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Με μια ψηφιακή φωτογραφική μηχανή ΕΡδΟΝ και τον εκτυπωτή ΕΡ80Ν δΤΥίϋδ ΡΗΟΤΟ 
έχετε πια στη διάθεσή σας ένα ολοκληρωμένο φωτογραφικό εΐυάίο 
για να τυπώνετε τις δικές σας φωτογραφίες χωρίς ταλαιπωρία και έξοδα. 

Και με το εοπιρυίθΓ ετοιμαστείτε να κάνετε θαύματα στις φωτογραφίες σας! 
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ΕΡ80Ν ΡΛοίοΡΟ 500 

μαζί με τον εκτυπωτή 
Ερ$οπ δίγίυε ΡΙιοΙο 

* Ανάλυση 640 X 480 ρίχρίδ έως 
800 X 600 ρίχβίδ μέσω 3θίΐν/3Γ6 

* βάθος χρώματος 24 &ίΙ 

* μνήμη 2ΜΒ εηεκτάοίμπ μέχρι 6ΜΒ 

* χωρητικότητα 60 φωτογραφιών 
επεκτάοιμη μέχρι 200 

* ενσωματωμένο ΡΙαδΙι με Μ Εγε Ροϋοοϋοπ 

* δυνατότητα προσθήκης 100 ΜοηίΐοΓ 

* σύνδεση σε Ρ6 ή Μασ υπολογιστή 
μέσω σειριακής θύμος 

* συνοδεύεται από το πρόγραμμα επεξεργασίας 
εικόνας ΕΡδΟΝ ΡΗοΐο Επτ3π.ΰΙιβΓ 


| το μηναχ^ , 
προκαταβοί 



εκτυπωτής 

ΕΡδΟΝ $ΪΧ'Ιη$ Ράσία 

* Ανάλυση εκτύπωσης 720 X 720 άρι 
με 6 χρώματα 

* εκτύπωση από Α6 έως Α4 

* αναβαθμίζεται σε Ραείδοπρΐ ΕενεΙ 2 εκτυπωτή 

* απευθείας σύνδεση σε Ρό και 

* συνοδεύεται από το πρόγραμμα 
επεξεργασίας εικόνας ίίνεΡίχ 


ή 229.000 δρχ. μετρητοΐς* 



Οι πρώτες σας εκτυπώσεις σε: 

* Τ-ΒΚιίτ* της ΕΡδΟΝ 

* ΙΒΟΝ ΤΚΑΝ£ΡΙ!Ϊ (για σίδερό 
» ΡΗΟΤΟ ΡΔΡΙΙΙ 



ΕΡδΟΝ ΡήοίοΡ€ 600 

μαζί με τον εκτυπωτή 
Ερεοπ δίγΐυε ΡΜοΙο 

* Ανάλυση 1024 X 768 ρίχείδ 

* βάθος χρώματος 24 Μ 

■ μνήμη 4ΜΒ επεκτόσιμπ μέχρι 19ΜΒ 

* χωρητικότητα 50 φωτογραφιών επεκτάοιμη μέχρι 230 

* ενσωματωμένο ΡΙαεΙι με Βαά Εγε Βεόυοϋοη 

* ενσωματωμένο ίΟΟ ΜοπαΙογ 

* απευθείας σύνδεση με εκτυπωτή ΕΡδΟΝ 
και νΙΟΕΟ (δεν προϋποθέτει ΡΟ) 

* σύνδεση σε ΡΟ ή Μασ μέσω σειριακής θύρας 

* συνοδεύεται από τα πρόγραμμα επεξεργασίας 
εικόνας ΕΡδΟΝ Ράοΐο II και Ηαί οίιοίε 


το μήνα χι 
ττρακσυ “ 


ή 259,000 δρχ. μετρητοίς* 
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Η προσφορά ισχύει 
ως 30/7/98 ή μέχρι 
εξαντλήσεως 
των εμπορευμάτων. 


Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς | 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! ) 


Τα ΜυΙΐΐΓΘίτΐδ σας προσφέρουν: 

* Εξειδικευμένο προσωπικό και φιλική εξυπηρέτηση 

* Δωρεάν μεταφορά, εγκατάσταση, επίδειξη λειτουργίας 

* Τμήμα εξυπηρέτησης πελατών: ΒβΓνίοο, αναβαθμίσεις, 
τεχνική υποστήριξη, διαρκής ενημέρωση 

* Χρηματοδοτικά προγράμματα και ευκολίες πληρωμής, 
προσαρμοσμένα στις αναγκες σας. 


* Μουσείο 

Σταυρνάρη 33 
& Τζωρτζ. 
τηλ.: (ΟΙ) 3829106 

ιΤΠ => Παγκράτι 

Υμηττού 66 
τηλ: (01) 7263243 

Πειραιάς 

Ηρ. Πολυτεχνείου 38 
τηλ,: (ΟΙ) 4133630 

• Ν. Ερυθραία ■ 
Κηφισιά 

Λ. Κηφισίας 328, 
τηλ.: (01)6233183 


• Μΐλίσαια ■ Περιστέρι 

Δημοκρατίας 36 , θηβών 177 

τηλ.: (ΟΙ) 8034650 τηλ.: ( 01 ) 5781528 

, Ρόδος 

* Καλλιθέα Γρ, Λαμπράκη 30-32 

Ελ. Βενιζέλου 146 . τηλ, : ( 0241)31604 

τηλ.: ( 01 } 9566127 


* Χολαργός- 
Χαλάνδρι 

Λ Μεσογείων 283, 
τηλ: (ΟΙ) 6745588 


Βουλιαγμένης 534. 
τηλ : (ΟΙ) 9966660 

<:]£*> Ν. Ιωνία 

Λ Ηρακλείου 291 
τηλ.: (01) 2771553 


* ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΚΑΙ ΣΥΝΤΟΜΑ 

Τσιμισκή 109, ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΙΑΙ ΜΕ 

τηλ: (031) 256858 ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


Είτε ξέρεις είτε όχι, έλα και εσύ στα 



Μυΐ-ΤΙΜΕϋΙΑ Ρακκ 































το καλύτερο παιχνίδι 

Γ : ν ···ν; ΗΟϋ· Πί^ ΠΓΐΐΐ -- 

στρατηγίκης που παίζστΕ ποτέ... 


ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ 


I βίύ&Μ» ΤηέΓ ΡπΡίΜϋ *>γ νΤίίηη 

Γΐκΐίνρ £«ϊ«1ίϊίηΐόη1 (ΕΐίΓορ*) Εΐί), 


© ΟυΝΕ™ 1998 Οίηο Οβ Ι,^υΓρηΐίϊ ΟΰηιρθΓ* 1 ίαη Ιΐί^ίΡΕί 6 * ϋηίν£Γ 5 βΙ 3 ϊικΐ 
ίηΙβπίΕϋνθ ΕπΙβιΙιιΙπιηβπιΙ ίΕυηορε) Ιίώ. νί^ϊπ ι&ϋ τ«ΰΐΐΐ£ΐτ?ά ΙπΡΟΓη,ιιΚ οί 
2 -Κ|β5ίηατ1θιΐ εςυΰτβ, Εοπάοη ΪΛίΒ 5ΒΒ. 


«τ^ Αποκλειστική Διάθεση 

ΙΪΙθάϊδΛΕ 


ί. 


Γεωργαντά ΙΑ * Κηφισιό 145 62 * Τηλ: 62 33906* Ρίΐχ: 62 33 904 


Οπτ^ή Συστήματα |Μ ϋϊ Τ I Μ Ε 0 ! Α * Μρ ΙΙγ^.αά^^ 









ΤΩΡΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 




ΚΥΒΕΡΝΗΣΤΕ ΤΟ ΧΟΡΟ 
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Τώρα, η ΟΤΕηθί σας ταξιδεύει στον κυβερνοχώρο με 
ακόμα πιο μεγάλες ταχύτητες! 

Η απόλυτη δυνατότητα επικοινωνίας γίνεται 
πραγματικότητα με τη νέα ταχύτητα σύνδεσης των 10 
Μόρε που μόνο η ΟΤΕηθί διαθέτει στην Ελλάδα, 

Όλα τώρα έρχονται στην οθόνη σας πολύ ταχύτερα και 
χωρίς προβλήματα. Η σύνδεσή σας παίρνει λιγότερο 
χρόνο, η αξιοποίηση των ηηυΐίίηηβάίθ δυνατοτήτων του 
δικτύου γίνεται με μεγαλύτερη άνεση και η επικοινωνία 
σας μέχρι και 100% πιο γρήγορη. 

Κυβερνήστε το χώρο, τώρα μεταχύτητα 10 Μόρε. 

Μόνο με ΟΤΕηβ!! 

ΟΤΕπβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ; 68 98 370. 

ΙιΠρ://νι/νι/νν.οΐΒηΒΐ.αΓ 
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ΕΌΙΤΟΚΙΑΕ 


— κπέμπω 5.0.3. από το 

ί. πετύχει!), ίο οποίο ελπίζωνα $ , ή παραλ ί α ΤΟ υ Αιγαίου (Ανατολι- 

Γ ι παρόν κείμενο, μειδιώνιας απο ^ ι0 „ Πολ „™σ.ακοή Πελάγοπς. 

1-1 ΚΟ π και ρπροστά στον ππολογτστή μοπ αναζητώ- 

Απτήν τπ στιγμή εχω απλωθεί οαν την πγρα βάνβ[ΐηιΙ β να παίξω ■ ιραντα- 

^ 5 ° 'ΓΓπρ^αμαΙκ^Ιαρνείακόμα- Φτοπ, 
στ είτε σε η απελπιστική κατα Αβράλλο Το Μία^ί& Μ&^ίο 6 

Και να πεις ότι δεν ππάρχαπν !■· «* ™ “Χ 9ι ρ έσ α στο κατακαλόκαιρο. Αν εί- 
τώρα βρήκε να το ™χλοψ>!ηοη^ Ν« ^οτ ^ ^ αναφέρω μόνον ότι ο Ανδρέ- 

” " “Γέρο ΗΡΟ ποα έχε. παίξε, τα τελωπαία χρότπα. Απτό, νομτξω, ετ 

^ όντε κα> ξεψύγαμε από ,ο άμπελο ταπ ΰΓΓ^ς 

απτή για μετό τις δτακαπές. Μοπλωχτά τ0 „ Μτβ ΝηΚεπτ 3ϋ) 

Εριο Μθ^ς^β 8 - το παιχνιδι Πθυ ε ^ νε . ,. ΚΕώα ΐου λουτρού" το βηφηθ του 0υ3ΐτβ 
να αλλαξοπιστήσει, να αφήσει ασΚ °_ ^ τ0 0υΐΜ Ννύτβτη Ροτβνβτ) και να μετατρε- 

2 (με αυτό θα έβγαζε την επομε^ παραγ^η ς^ βηςμπβ του υητββί! Μιλάμε γτα 

Αν ήταν μόνα απτά, κάτ. θα γινότανε . 0Ι ^ ομώ- 

αοππηεηάοε κατά ,η δ.άρ*ε.α τοπ Β Πα» ^ θο „ρέπε. να δείτε, 

κοντά στον πολπαγαπημένο σας ππολαγτατπ, ετνα. τα πρωτ ^ χ , 

θα κλείαω με παάςΙ 

—- - ——= 

1 ' ίκΐΜη ' β! ΓιΑννηΓ ΓΓατΰίκας 



ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ΟΟ-ΚΟΜ Ρα0β5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €ΰ< 

14 Ρ€Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής . 

22 Ρ( Οαηιβί 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των ράπτει 

28 Ρ€$ργ 

Ρτβν(θ\ν 5 από τα πιο "Ηοί" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

34 ΤορΤεη 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του "Ρ€ Μαζϊβτ'. 

36 ΨοΐΒ ίο Ρα€6 

Η "ζωντανή " στχ/Α^ που ζ €Ι 
στον παλμό της αγοράς , 

38 δΐιορρίης 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοπτρυίβτ ώορ5. 

40 υ$6ΓΡθννβΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής 

44 Ρ€ΓΙα$(ι 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελΑ/^κ/κ αγοράς. 

52 Μ€ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

54 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το αύίοπ ραιτίθ 
ϋητβαί 

64 Ρ€ Εχρβιϊ 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία. 

134 Κονίαν Αναγνωστών 

Τα δικά σας ροιπθ τβνίβν/5. 

133 Ηίπΐ5&Τίρ$ 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

144 Μο$1 ΙΜαηΙβιΙ 

Το δεύτερο μέρος της λύσης 
του δίατασά. 

154 ΑεΙνσηίυτο 5*0*5* 

Λύσεις και ΗιπΙ 5 για 
αάνβπΙυτθ& 


156 Μο$ΐ νναηΙβίΙ 

Το πρώτο μέρος της λύσης 
του ΤαΙίουί 

164 ΕηιυΙαΙθΓ$' Οογπθγ 

Η γωνιά κάδε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στο Ρ€. 

166 ΚΡΟΝβν** 

Ενημερωθείτε για νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΚΡΟβ, 

168 ΚΡ6 Θέμα: Μια εποχή 
γεμάτη φαντασία 
και μάχες 

Το καλοκαίρι αναμένεται 
ιδιαίτερα καυτό για τους 
φίλους των ΡΡΟβ. 

170 ΙβατηΙϊιβΝβΙ 

ΙηΐΘτπθί για αρχάριους και όχι 
μόνο, 

172 Οη-Ιιηβ &υΓΚη9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του ΙηΐβτηθΙ 

176 Οη-Ιίηβ Οαηηίη^ 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ- 
Ιίηβ! 

180 ΟοιΐΥσυΓ5βΙί 

Τισ όσους δεν αρέσκονται 
στον τίτλο του "απαθούς 
χρήστη". 

184 ΡΓ 09 ΓαηΉηιπ 9 

Μαθήματα ΟθΙρίτί. 

188 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

199 ΙοεαΙ ΜατΙεβΙ 

Παρουσίαση μιας τοπικής 
αγοράς κάθε μήνα. 

204 ΟοιηρυΐΟΓ 5Κορ5 

Τισ να ξέρετε πού πρέπει να 
απευθυνθείτε για τις αγορές 
σας. 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


56 ΕΙβείτοηκ 

ΕηΙσοΊαίηιηβηί Εχρο 

Ολα όσο θέλατε να μάθετε 
για τη φετινή Ε3. 

69 ίογ$*κΙχ$ 

Συγκριτική παρουσίαση των 
καλύτερων και πιστότερων 
φίλων του ρατπ&τ. 



ΕΙθοΙγοπκ ΕηίθΓίαιπηίθηΙ Εχρο 

Ολα όσα θέλατε να μάθετε για τη φετινή Ε3. 


Συγκριτική παρουσίαση των κ< 
πιστότερων φίλων του ραπια. 


Μθ5ί νΥαηίθά 


'Ε ί ιΜί| 
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Το πρώτο μέρος της λύσης του ΕαΙΙουί 


^Ρ^ Μα5ί6Γ 












6-ΓΠαϊΙ: ρ€Γηα5ΐ6Γ@€θΐηρυΙΐη^.9 Γ 



130 ΜοϊοΗίΘαϊΙ . „„5Ιί1ϋ1ιίΙΤ10Ν 

Οχι, δεν πρόκειται για το θρυλικό 
Ηβανγ ηπΘίαΙ ρτουρ, αλΑσ για ένα 
εκπληκτικό ταάπρ ραπιβ. 

132 0\β Βγ ϊΗ© $ν*οτά . ΗαίΙΟΝ 

Στα χνάρια της περίφημης ίατα ΟοΒ. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοητριιρτοεε Α,Ε. Α. Συγγρού 44, Π7 42 Αθήνα, τηλ,: 9238672 Ροκ; 9216647 ΕίπαϊΙ: ρΰπΐ35ΐβΓ@00ίηρυΙίΐ(ΐΚ.9Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλικής. ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κρέττσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιωτιτ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο. ΑΒΤ ΩΙΠΕΟΤΟΗ: Μαίρη Λυμπέρπ. ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ω.Τ.Ρ.: Βάσω Τσορλαλη. ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΗλΕας Ιακωβάκης, 
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ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστασακης, Παναγιώτης Ανδρισνέσης, Ιορδάνης Ααλανίδης, Γιάννης Βσγίατζής, Νίκος Βσυλιέρης, Ηλίας Βουτσας. Κώστας Γαβρίνας, Κώστας Γιαγιάς, 

Ιάοονας ΔοΟζας, Μάριος Καραγιαννης. Κώστας Καροοάζης. Ο&πύ ΜβίΙ*η, Σωτήρης Μπέλλος, Βαγγέλης Παλάντζας, Σπάρος Παράαχης, Γιάννης Ρηγάπουλος, Ιωάννης Ίζοίτης, Ανδρεος Τσουρτνάκης, 
Μανώλης Φαυρνιστάκης, Επιμέλεια ΟΟ ΠΟΜ: Βαγγέλης Κράχσας, Νίκος Λάνιηλίδης, Γιώργος Αναστασάκης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ: Θοδωρης Τιμπιλης 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Η ρω Σταμποϋλου, Ολγα Τυμπακυανακη, Δώρα Γιακουμη ΟΤ,ΚΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βαοίλης Ευσταθίου, Μανινα Δουραλή. Κάτια Σααντα, Μαρία Γκλαβα 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΩ: Αθηνά Αιναλή- Ελένη Τσιπά, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δημήτρης Αλαφούζος, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη ΗλιάΒου, Βάαω Βερ{3ερακη, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
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ΡΟ ΜαίΙεΓ 


Λ Μ19™ & Μα9«£ 6 

§ Ο Η συνέχεια του θρυλικού ΡΡΟ με 
εντυπωσιακές καινοτομίες. 


Λ Λ ΧΡΜθί: ΤΚθ Οογπθ 

4Γ Α Το παιχνίδι που βασίστηκε στο 
σενάριο και τους ήρωες της γνωστής 
ομώνυμης τηλεοπτικής σειράς , 


78 Μ 19 ΗΪ & Μα 0 κ 6 - ΒΡΒ 

Η συνέχεια του θρυλικού ΚΡΘ με 
εντυπωσιακές καινοτομίες, 

86 ϋπΓβα I .... ......ΗΕΤΙ0Ν 

Οντο)ς„. εξωπραγματική δράση 
και γραφικά! 

92 Χ-ΡιΙβδ: 

ΤΚθ Οαιπβ . ^ΗΟΥΕΝΤΙΙΗΕ 

Το παιχνίδι που Βασίστηκε στο 
σενάριο και τους ήρωες της 
γνωστές ομώνυμης τηλεοπτικής 
σειράς\ 

98 0οηΐΓηαη(1θ5 .„„„„,5ΤίΙίΙΙΕβν 

Ενα παιχνίδι πολεμικής στρατηγικής 
που υπόσχεται να σας συναρπάσει! 


104 ϋαηβ'β Γ-15 . 5ΜΜΜΙ 

Κατακτήστε τους αιθέρες με τον 
φοβερό εξομοιωτή της όαπ&έ 

108 1 ικοηιίη 9 .... 00Τ10Ν 

Ενας τίτλος που αναμενόταν με 
μεγάλο ενδιαφέρον οπό τους 
φίλους της δράσης. 


116 ΝΒΑ 

ΑΐΗοη 98 . ΒΙΗϋϋΓΠαΚ 

Παίξτε μπάσκετ μαζί με τους 
πρωταγωνιστές του ΝΒΑ. 

120 Ιη€ΐυ$ΐΓγ 6ϊαηΙ_5Τ1ΤΕΒν 

Φτιάξτε τη δική σας Βιομηχανική 
αυτοκρατορία ι 

124 Ν^Ηϊγτκιγ© 

0Γ6αΙυτ©5 . ,ΗΟΤΙΟΝ 

Ζήστε τον τρόμο σε ολο το 
μεγαλείο του! 

126 ΚβιΙΙιιτβ Κ<κθγ ....5ΙΜΙΜΤΙ0Ν 

ίια τους φίλους των τσοπρ ραπτθ5, 

128 Ουα^β 2 Μίίίίοη ΡαοΙα 

ΤΗ© Κβ€ΐ(οηίη9>·*»- . ...ΝΟΤΙΟΝ 

Νεες αποστολές για το Ωυαίαθ 2. 


0 # υητβαΙ 

Ο Οντως,.. εξωπραγματική δράση 
και γραφικά! 


112 Οϊ ΙίαΗΐ αηίί 

ΟαΓίίη^ί . ΗπνΕΝτυκε 

Ψυχΐδελικά γραφικό σε ένα 
" διαφορετικό" αόνθηΐυιβ. 


ΟΑΜΕ ςΐυΒ 





























Ιερά, ξέρα... Εχετε πιάαει με 
τρεμάμενα χέρια το €Ω του "Ρ€ 
Μαεϊβτ" και αναροτιέστε: "Τι 



εκπλήξεις να μας έχουν ετοιμάσει 
πάλι αυτοί οι καλοί άνβροποι;" 
Μη μένετε με τις απορίες. 
Διαβάστε τις ακόλουβες σελίδες, 
για να δείτε τι σας περιμένει. 

Του Ιπύροο Παράσχη 
αόγ55 @οοπ\ρϋΙιηΙΐ ,$γ 




Μ5 
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Η ϋαηε'$ (Ζοιηόαί 5ίηηυΙαίίοπ$ είναι 
μία από τις κορυφαίες εταιρίες στο χώ¬ 
ρο των εξσμοιωτών και φροντίζει να 
αποδεικνύει τις ικανότητες της με κάθε 
νέα κυκλοφορία της. Το Ρ15, όοιτιο 
του οποίου 8α Βρείτε στο €0, δεν 
αποτελεί εξαίρεση. Περισσότερα για 
το παιχνίδι ατο αναλυτικό ΓΟνιβν/ μας 
αυτό το μήνα, 

πρώτη γεύση της ατμόσφαιρας και της 
πλοκής του Βλέποντας το γοΙΙϊπ 9 όοπτο 
που 8α βρείτε ατο €0. 


Τ ο ΒβίΓαγαΙ αί ΚωηάοΓ ήταν ένα 

από τα καλύτερα και πιο επιτυχημέ¬ 
να ΡΡΟ$ που έχουν κυκλοφορήσει, 
έτσι το 5βςυθΙ αναμενόταν με ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον. Το ΒβϊταγαΙ ΐπ ΑπίαΓα, παρ' 
ότι τυπικά είχε χαρακτηριστεί ως συνέ¬ 
χεια του ΒβίΓαγαΙ αί ΚΐΌπάοΓ, δεν ήταν 
κάτι τέτοιο, αφού δεν Βασιζόταν στη 
δουλειά του συγγραφέα ΚαγηποηεΙ Ε, 

Ροί 5 ί, όπως το πρώτο παιχνίδι. Ετσι η "κα¬ 
νονική" συνέχεια του παιχνιδιού δεν είναι 
άλλη από το ΚοίυΓΠ ίο ΚΓοπάοΓ, στη δημι¬ 
ουργία του οποίου έχει συνεργαστεί ο 
πολύς Ροίϊί. Και μόνο το ότι η υπόθεση 
έχει σχεδιαστεί από αυτόν, έναν συγγρα¬ 



φέα που θεωρείται αυδεντίσ στο χώρο 
της φανταστικής λογοτεχνίας, τα δε Βι¬ 
βλία του έχουν μεταφραστεί σε 13 γλώσ¬ 
σες, είναι εγγύηση για την εξαιρετική 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, 

Η όλη ιστορία στρέφεται γύρω από την 
εξαφάνιση ενός ιερού κειμηλίου της εκ¬ 
κλησίας της ΙδΗαρίαπ, που ονομάζεται το 
Δάκρυ των Θεών. Το κειμήλιο αρχικά 
κλάπηκε από πειρατές, αλλά στη συνέ¬ 
χεια το πλοίο που το μετέφερε βυθίστηκε 
και το πήρε μαζί του στα βάθη της θά¬ 
λασσας. Το παιχνίδι περιγράφει τις περι¬ 
πέτειες πέντε ηρώων να το ξαναβρούν. 

Κύριο χαρακτηριστικό του ΡοϊυΓπ ίο 
ΚΐΌπάοΓ είναι το ότι διατηρεί τα αυθεντι¬ 
κά χαρακτηριστικά των ίΐΡ(3$ αλλά πα¬ 
ράλληλα αξιοποιεί όλες τις σύγχρονες 
τεχνολογικές εξελίξεις. Διαθέτει περισσό¬ 
τερους από 150 χαρακτήρες, 60 διαφο¬ 
ρετικά ξόρκια και πολύπλοκο σύστημα 
μαχών, ενώ τα γραφικά του βασίζονται 
σε ένα καινούριο τρόπο τρισδιάστατης 
απεικόνισης με την ονομασία 1>υβ30, ο 
οποίος επιτρέπει εφέ που δεν έχουμε ξα- 
ναδεί σε ΡΡΟ, 

Μέχρι στιγμής το παιχνίδι δεν έχει κά¬ 
νει την εμφάνισή του σε ρΙαγαΒΙβ μορφή. 
Παρ' όλα αυτά μπορείτε να πάρετε μια 



ΡΙ)ΝΕ 2000 ( 

Σας λέει τίποτα το όνομα Ουπσ; 

Οχι; Ε, τότε είστε ανιστόρητοι, κύρι¬ 
οι. Οφείλατε να ξέρετε ένα οπό τα 
πιο πρωτοποριακά παιχνίδια όλων 
των εποχών, το οποίο υπήρξε ο προ¬ 
πομπός του ΟοίΤΉηαηά & (ΖοπςυβΓ. 
Σήμερα, αρκετά χρόνια μετά τα 
Ρύπο 1 & 2, το ολοκαίνουριο Ουπβ 
2000 κάνει την εμφάνισή του. Στο 
ΓοΙΙίπρ άοηηο που θα Βρείτε στο 00 
θα πάρετε μια πρώτη γεύση για το 
παιχνίδι. 
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'ΡΟ Μα$ίθΓ 













21-Κυη θάπτε ίυιίβί 
Βζζζί: 

Αηαβηί Ινοιγ: 
ΒοητΒγ: 
Βταίη ν5 ϊΚθ ΑΙΐ€Π5: 
0Ηθ$$ ΐαρΙΟΓΐ 

ΟΙίοΙε ΙιΙΐθ Ηείΐί: 

Ηιό95: 

ΤΚθ 6αΓπ©5 ΟΗαηηβΙ: 

ΙαητΒαΙΙ: 
ΡαοΟυν: 
ΡυΙί© ΡαΛ 1: 
ΒΗγοοιπϊ: 
5Κ-111 5ϊατ ΚιΙΙβΓ 2; 
ΤΗθ $ρεκβ ·5 5ρβααΙ 
Ροιιηααϋοη; 
5ανβ Ηιβ ΕατίΚ: 

ΤεΜ·ίϊ '99: 
ΒεαΙ νίίίθο ΒίαεΙφοΙΐ: 


Παιχνιδάκι με χαρτιά για τις μοναχικές ώρες. 

Ιδού τι γίνεται, αν Βάλετε ένα Βάτραχο να πρωταγωνιστήσει 
στο Μϊ 55*|0 Οοπιιηαηά Διασκεδασπκότατο. 

Κλασικό παιχνίδι με ζάρια. 

Ωραία έκδοση του κλασικού ΒοιπΒβιπιαη, 

Απλό αΓεαάθ με 5σοΙΙιη9. 

Πρόγραμμα για να δια Βάζετε αρχεία ΡΟΝ που 
περιέχουν ολόκληρες παρτίδες σκάκι 
Μετρήστε πόσο γρήγορα μπορείτε να πατήσετε 
το πλήκτρο του ποντικιού. 

Διαακεδαστικό παιχνιδάκι, που θυμίζει παλαιότερα 
φορητά 100 παιχνίδια χορός. 

Συνδεθείτε με το ΙπίθΓΠθί και μπείτε σε 
ένα δίκτυο παιχνιδιών. 

Απλοϊκό 005 παιχνίδι για δύο παίκτες. 

Παιχνίδι εμπνευσμένο από το ΡαεΜαπ. 

Συλλογή δέκα απλών παιχνιδιών. 

Σχετικά απλό ρυζζίβ παιχνίδι. 

Διαστημικό δΗοοί'βηι υρ κλασικού στιλ 

Τεστ διαστημικών γνώσεων και παρατηρητικότητας. 

Σώστε τη Γη σε ένα παιχνίδι τύπου Α$ίβΐΌίά5. 

Εδώ οι περιγραφές περιττεύουν. 

Πάνω που ήλπιζα ότι δεν δα έβγαιναν κι άλλα τέτοια! 


Π αρ' ότι έφτασε λίγο αργά σε σχέση 
με το Παγκόσμιο Κύπελλο Ποδο¬ 
σφαίρου, το δυρθΓ ΜαΐεΗ $οεα6Γ εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι που ξεχωρίζει, χάρη στην 
εντελώς διαφορετική φιλοσοφία του, σε σχέ¬ 
ση με τα παιχνίδια ποδοσφαίρου που έχουμε 
συνηθίσει να βλέπουμε τον τελευταίο καιρό 
στα ΡΟ, Η θεμελιώδης διαφορά του $υρβΓ 
ΜαίεΗ δοεεβΓ έγκειται στο ότι ο υπολογιστής 
δεν κάνει καμία προσπάθεια να προσφέρει 
Θέαμα στο παιχνίδι, αυτοματοποιώντας κινή¬ 
σεις και προσθέτοντας εντυπωσιακά κόλπα. 

Οι παίκτες έχουν στη διάθεσή τους τρία είδη 
μπαλιάς: χαμηλή, μεσαίου ύψους και ψηλή. Οι 
πάσες και τα σουτ γίνονται με τα ίδια πλιγ 
κτρα, ενώ η δύναμη κάθε μπαλιάς εξαρτάται 
από το πόση ώρα θα κρατηθεί πατημένο το 
πλήκτρο που την πραγματοποιεί. Αυτές οι επι¬ 
λογές των προγραμματιστών έχουν ως αποτέ¬ 
λεσμα να μην ξέρετε πού πάνε τα τέσσερα την 
πρώτη φορά που θα παίξετε το παιχνίδι Οι 
περισσότερες πάσες σας θα καταλήγουν στο 


τυχαίνοντας εντυπωσιακά γκολ και Θεαμα¬ 
τικές φάσεις Θα γίνεται πολύ μεγαλύτερη, 
γιατί θα είναι αποτέλεσμα προσπάθειας 
και δεν Θα οφείλεται στο γρήγορο πάτημα 
δύο ή τριών πλήκτρων. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλά, αν και επ' ουδενί δεν φτάνουν στο 
επίπεδο των παιχνιδιών της ΕΑ. Αλλωστε 
δεν είναι σχεδιασμένα από πολύγωνά, αλ* 
λα στηρίζονται σε μια τεχνική βασισμένη 
σε 5 ρπΐθ$. Πάντως δεν χαλάνε τη συνολική 
εικόνα του παιχνιδιού, ούτε παρουσιάζο¬ 
νται τετραγωνισμένα σε κοντινές λήψεις 
της κάμερας. Το εΐοπτιο του παιχνιδιού θα 
σας επιτρέψει να παίξετε ένα πεντάλεπτο 
ημίχρονο, επιλέγοντας ανάμεσα στις ΗΠΑ 
και την Ουαλία! Χάθηκαν οι καλές ομάδες; 
Ακου εκεί Ουαλία... 


πουθενά και τα πρώτα σουτ σας θα πηγαί¬ 
νουν στα περιστέρια ή 8α αποτελούν εύκολη 
λεία για οποιοδήποτε τερματοφύλακα. 

Σιγά σιγά, όμως, θα διαπιστώσετε ότι τε¬ 
λικά ο τρόπος χειρισμού σάς προσφέρει 
πολύ περισσότερη ελευθερία από ό,τι παι¬ 
χνίδια όπως το ννοιΊά ί^υρ 98. Μπορείτε να 
κάνετε ό,τι επιλέξετε και όχι ό,τι σκάφτηκαν 
πριν από εσάς οι προγραμματιστές. Εκτός 
αυτού, η ικανοποίηση που θα παίρνετε πε- 


Ρ€ Μα5ϊβΓ0 


























ϋϋ Ρϋβτιίΐδν VI! 



Η σειρά των ΡϊηαΙ Ραπία^γ έχει δια¬ 
γράψει μια ιδιαίτερα επιτυχημένη 
ιστορία στις κονσόλες κι έχει κατα¬ 
φέρει να κάνει πολύ κόσμο στις κονσόλες 
να αγαπήσει τα ΚΡΟ*. Το αποκορύφωμα της 
σειράς δεν ήταν άλλο από το ΡίπαΙ Ραπία$γ 
VII, το οποίο εμφανίστηκε στο ΡΙαγδϊαϊίοη 
σε 3 (ρεκόρ για την κονσόλα της 5οπγ) 
κι έκανε Θραύση, 

Αν σας ενδιαφέρει η υπόθεση, μάδετε ότι 
το παιχνίδι εκτυλίσσεται στο μακρινό μέλ¬ 
λον. Η αδίστακτη εταιρία 5ΗίπΓα απεργάζε¬ 
ται ένα σχέδιο για την απορρόφηση όλης 
της ζωτικής ενέργειας του πλανήτη, με σκο¬ 
πό τη μεγιστοποίηση της παραγωγής και των 
κερδών της. Εσείς δα πάρετε το ρόλο του 


ΑΒΓοεαι1α()Γα νΐ .2: 

Οταπ^οΜο ν6»1: 
ΰβκΐΐΐορ ΟοπϊγοΙ νΐ*2: 
Εχΐβη&ίοη Μαηα^οτ νΐ .045: 
ΟοπΊΓηαηά ΡτοιτιρΙ Ραεοϋίί ν0,75: 

ΟυίεΙκΒατ ν2,0: 
Τακ^βΐΒ νΐ.1: 


Οουά, ενός πρώην μισδοφόρου της $ΗίπΓα, 
και 8α συνεργαστείτε με την αντιστασιακή 
οργάνωση ΑναΙαποΗθ, η οποία αντιτίδεται 
στα σχέδια της εταιρίας. Στην πορεία σας 
θα συναντήσετε δεκάδες πρόσωπα και η 
υπόθεση 8α πάρει απρόβλεπτες τροπές. 

Οι ήρωες του παιχνιδιού είναι σχεδιασμέ¬ 
νοι στο πρότυπο των πιαη^α εοππο, γεγο¬ 
νός που σίγουρα θα ξενίσει τους χρήστες 
Ρ€, που έχουν συνηθίσει μυστηριώδεις μά¬ 



γους και μυώδεις πολεμιστές να πρωταγωνι¬ 
στούν στα παιχνίδια του είδους. Παρ' όλα 
αυτά, τίποτα άλλο στο ΡΡ VII δεν είναι "χαρί’ 
τωμένο" ή παιδικό* Καταπληκτικά τρισδιά¬ 
στατα σκηνικά, σκοτεινοί χώροι, πολύ ατμο- 


ΟοδΙάορ υϊίΐίίγ με ωραία σχεδίασμά, 
που σας βοηθά να επιταχύνετε 
ορισμένες διαδικασίες* 

Εργαλείο μαζικής διαχείρισης 
και μετονομασίας αρχείων* 

Πρόγραμμα που αλλάζει αυτόματα 
το νγαΙΙραρθΓ των ννίπεΙον/5* 

Πρόγραμμα αντιστοίχισης αρχείων 
με εφαρμογές (ΡιΙθ α55οεΐαίίοη)* 

Προσθέτει μια εοπΊτηαηά Ιίηο ατο 
Για όσους επιμένουν στην παράδοση του 005. 
Εργαλείο για την εύκολη εκτέλεση 
προγραμμάτων και λειτουργιών* 

Προσθέτει μερικές εντολές για αρχεία 
και καταλόγους στο δΗβΙΙ ΓΠβηυ των \¥ίπ 95. 



σφαιρική μουσική επένδυση καθώς κι ένα 
καλοδουλεμένο σύστημα γοοΙ ίιπιβ μαχών 
συνδυάζονται, για να δώσουν ένα άριστο 
αποτέλεσμα. Οπως καταλαβαίνετε, θα ήταν 
κρίμα ένα τέτοιο παιχνίδι να μην μπορούσα¬ 
με να το απολαύσουμε κι εμείς οι χρήστες 
υπολογιστών. Ευτυχώς, όμως, έφτασε η στιγ¬ 
μή το παιχνίδι-καύχημα του ΡΙαγδίαϊίοη να 
έρθει και στο ΡίΙ, έστω και με αρκετή καθυ¬ 
στέρηση. 

Μια πρώτη γεύση του παιχνιδιού θα μπορέ¬ 
σετε να πάρετε στο άβηο που έχουμε συμπε- 
ριλάβει στο 00 αυτού του μήνα. Αυτή τη φο¬ 
ρά δεν πρόκειται για ένα απλό νίάεο, όπως εί¬ 
χε συμβεί στο προηγούμενο του "Ρ€ Μα$- 
ϊογ", αλλά για ένα κανονικό ρΙαγαΒΙθ Θογγίο, 
το οποίο θα σας επιτρέψει να αξιολογήσετε 
το Ρίπα! Ραπϊα$γ VII. Προσοχή, όμως, γιατί για 
να δείτε το εΙθίπο θα πρέπει να έχετε οπωσδή¬ 
ποτε έναν νοοόοο ΟίαρΡιΐεί 30 αεεεΙοΓαίοΓ, 
Είδατε τι τυχεροί είναι οι κάτοχοι Ρίαγδίαίίοη; 
Το μηχάνημά τους κοστίζει όσο μία πρόσθετη 
κάρτα γραφικών* 



υτιιιτίΕβ 


Μα$ϊ©Γ 


























Κ ύριο χαρακτηριστικών όλων των 
παιχνιδιών στη σχεδίαση των οποί- 
ων έχει αναμειχθεί ο Οατγί 6 αίθ$, 
πρώην διευθυντής του αστυνομικού τμήμα- 
τος του Ιθ5 Αη9βϊβ5 (καμία σχέση με τον 
ΒίΙΙ), είναι ο ρεαλισμός. Τόσο το ΡοΙίοβ 
Ουο^ΐ 4 όσο και το ΡοΙϊεο Ουβ$ί: 3\νΑΤ εν¬ 
σωμάτωναν στο 9 α™σρΙαγ τους πραγματι¬ 
κές αστυνομικές πρακτικές και διαδικασίες. 
Αυτή η σχολαστική επιμονή τους στο ρεαλι¬ 
σμό είχε συναρπάσει κάποιους 9αππσΓ5, £ γ ώ 
είχε απωθήσει κάποιους άλλους. 

Το ολοκαίνουριο 5Υ/ΑΤ 2 δεν δείχνει ότι 8 α 
"απαρνηθεί” αυτό το χαρακτηριστικό. Οπως 
και οι προκάτοχοί του, είναι επίσης ιδιαίτερα 
πιστό στην πραγματικότητα. Το παιχνίδι σάς 
Βάζει αντιμέτωπους με καταστάσεις έκτακτου 
κινδύνου, στις οποίες καλείται να δράσει η 



ομάδα των δΥ/ΑΤ, το επίλεκτο σώμα της αμε¬ 
ρικανικής αστυνομίας. Ολες οι καταστάσεις 
που 8 α αντιμετωπίσετε απαιτούν συγκέντρω¬ 
ση, επιμονή και ευλαβική τήρηση συγκεκριμέ¬ 
νων αστυνομικών διαδικασιών. Η Βιασύνη και 
ο ενθουσιασμός δεν είναι το κλειδί της επιτυ¬ 
χίας στο 5νΥΑΤ 2. Σίγουρα δεν πρόκειται για 
ένα παιχνίδι φτιαγμένο για επίδοξους "Ραπι- 
Βσ$". Παρ' όλα αυτά, οι πολεμοχαρείς αναμε- 
σά σας 8 α ικανοποιηθούν με την πολύ μεγάλη 
ποικιλία όπλων και ΗΚοεΗ συσκευών που 8 α 
έχουν στη διάθεσή τους, ενώ όσοι προσεγγί¬ 
ζουν τα πράγματα με πιο στρατηγικό τρόπο 



8 α απολαύσουν το πώς ξεδιπλώνονται στα¬ 
διακά επί της οθόνης οι διάφορες αποστολές. 
Σε σχέση με το προηγούμενο δνΥΑΤ, η καινού¬ 
ρια έκδοση έχει διαφοροποιηθεί στον τομέα 
των γραφικών. Η οπτική γωνία πρώτου προσώ¬ 
που έχει αντικατασταθεί από μια κλασική, 
τρισδιάστατη, ισομετρική άποψη, η οποία επι¬ 
τρέπει την εύκολη εποπτεία του χώρου επιχει¬ 
ρήσεων. Κατά τα άλλα, το 0 απιορΙαγ του παι¬ 
χνιδιού αποπνέει την αίσθηση του προκατό- 
χου του. Στο πλούσιο ρίαγαόίο άειτιο που 8 α 
βρείτε στο 00 , 8 α μπορέσετε να διαπιστώσε¬ 
τε ιδίοις όμμασι (και χερσί] αν μια θέση στην 
επίλεκτη ομάδα των 5 ΜΑΤ είναι η καριέρα 
που σας ταιριάζει. 


ΕΧΤΚΑ5 


• Μην παραλείψετε, ακολουθώντας 
την αντίστοιχη επιλογή από το κε¬ 
ντρικό μενού του €0-&ΟΜ μας, να 
παρακολουθήσετε τη φωτογραφική 
περιήγηση που ετοιμάσομε για εσάς 
στα γήπεδα του ΜυηάίαΙ '98. 

• Στην περιοχή ΤΘΓ^υϊπ Αάνθπίυτβδ" 
των άεπΊοί υπάρχουν τέσσερα πα¬ 
λιά, κλασικό αανβπίυΓθ5 της Ρ&ηαυιπ 
σε πλήρη έκδοση, πραγματικά συλ¬ 
λεκτικά κομμάτια! Στις ^Πληροφο¬ 
ρίες" 8α διαβάσετε όλα τα στοιχεία 
που πρέπει απαραίτητα να γνωρίζε¬ 
τε, από το αυθεντικό άοευΓΠθηίαϊιοπ 
των παιχνιδιών. 

• ΠΡΟΣΟΧΗ: Πα να τα τρέξετε κάτω 
από τα ννϊηάονν 5 95, δώστε από το 
5\αι\ ητβηυ την επιλογή "ΚθΒίαιΐ ίΗο 
εοηπρυίθΓ ίη Μ$-00$ πιοάβ", ενώ 
σε όσα από τα αάνοπϊυΓθΒ υπάρ¬ 
χουν ,Βαί αρχεία προτιμήστε τα οπό 
τα αντίστοιχα ,σχο. 

• Στον κατάλογο ϋράαΙθΒ 8 α βρείτε 
διάφορα χρήσιμα προγράμματα, 
που δεν 8 α πρέπει να λείπουν από 
το σύστημά σας. 

• Στον κατάλογο ΥαπουΛηΊρδ περιέ- 
χονται κάποια υίίΙιίΐθΒ ήχου (ηπρ3 
ρΙαγθΓ 5 , €0 πρρθΓ$ κ.ά.], περισσότε¬ 
ρα για τα οποία θα διαβάσετε στο 
'Όο ΐϊ Υουτ^θΙί" αυτού του μήνα, 

• Στον κατάλογο ναπου5\φ9 περι¬ 
λαμβάνεται ολόκληρο το παιχνίδι 
στο οποίο αναφέρεται η στήλη Όπ- 
Ιϊπβ Οαπηίη 9 " αυτό το μήνα. 

• Στον κατάλογο ναπουΛυ^οδ υπάρ¬ 
χουν τα 5 θίί\ναΓθ υρ 9 Γσόβ$ για 
5 όΚόρ 5 της ϋ5 ΡοοοΙεοβ, που σας 
υποσχεθήκαμε στο "ϋ 5 βΓ Ρο^θγ" 
του προηγούμενου μήνα. 

• Στον κατάλογο ΕπτυΙαΙθΓ 5 8 α ανακα¬ 
λύψετε διάφορους εξομοιωτές και 
προγρόυματα για αυτούς. Ανατρεξτε 
στη στήλη "ΕπτυΙαΙοιν Οογπθγ" για 
περισσότερες πληροφορίες 

• Στον κατάλογο Ε3 8 α βρείτε τρία 
από τα πιο ενδιαφέροντα γοΙΙϊπ 9 <^ 6 " 
ΓΠ05 που εμφανίστηκαν στην πρό¬ 
σφατη ΕΙβείΓοπΐε ΕηΙοΓίαϊπιπθηί Εχ- 
ρο 5 ΐίΐοη 1998. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΙΤΩΝ 


ΛΚϊΙΙογβ ϊβαητιλ Ενα ελαφρώς.,, παρανοϊκό ατεαάΘ παιχνίδι, φτιαγμένο με το Θαιτιο* ΡαείΟΓγ. 


ΡΟ Μϋ^θΓ 
















§0ΐυΤΙ0Ν5 






• ΟοΙάβη Οαϊσ 

• Μι^ί&Μα^ ό 

• ΜγϊΚ 

• δαηΐίαπυΓη 


Ε να από τα παιχνίδια που ήρθε κο- 
ντά μας, ελέω ΜυηάιαΙ βεβαίως, 
είναι το ΝΛ/ογΙοΙ Ιοο 9 υβ δοεεοΓ της 
ΕΙ0Ο5 Ιπίβταεΐινθ. Με αυτό η εταιρία φι¬ 
λοδοξεί να αποσπάσει από την ΕΑ δροιϊΕ 
τον τίτλο της κορυφαίας στο χώρο των 




• ΟίαΒΙο: Αναβάθμιση στην έκδοση 

1.05. 


• ΕεηκιΙιΙβ δοεεβΓ 98: ΡαϊεΗ για να 
λειτουργεί σωστό κάτω από τα ΝΛ/Ιπ 
98. 

• υπΓεαΙ: Ακόμα δεν βγήκε κι αρχί¬ 
σατε τα ρα1εΗβ$, Αναβαθμίστε το 
στην έκδοση 1.0 !♦ 

• ΜσίΟΓΚβαεΙ: Αυτό, πάλι, πότε πρό¬ 
λαβε να φτάσει στην έκδοση 1.3; 

• ΟνθΓ5θθΓ: Αναβάθμιση στην έκ¬ 
δοση 1.02| που προσθέτει υποστή¬ 
ριξη για ΡίΓοεί 30 και εξαλείφει κά¬ 
ποια εΓΟδ^εδ της €0 έκδοσης. 

• ΟυαΙεβ 2: Αναβάθμιση του παι¬ 
χνιδιού στην έκδοση 3.15, που βελ¬ 
τιώνει την απόδοσή του σε δίκτυο 
και απομακρύνει τον έλεγχο για την 
παρουσία του 00 στο άπνΘ. 

• ΝΕΑ 1ιν« 98ϊ Διάφορά εργαλεία 
για να κάνετε εικαστικές παρεμβά¬ 
σεις στο παιχνίδι και ραίε!ιβ5 που 
προσθέτουν παίκτες, φωτογραφίες, 
γήπεδα κ.ά. 


παιχνιδιών ποδοσφαίρου. Οπως θα δια¬ 
βάσατε και τον προηγούμενο μήνα στο 
σχετικό αφιέρωμα του περιοδικού, δια¬ 
θέτει αρκετά προσόντα ώστε να το πετύ- 
χει. Το παιχνίδι είναι πολύ κοντρολαρι- 
σμένο, διαθέτει καλά γραφικά, εξαιρετι¬ 
κά εφέ καιρικών συνθηκών και σκίασης, 
επαρκή σχολιασμό, υποστήριξη για τις 
γνωστότερες 30 κάρτες γραφικών, ενώ 
περιλαμβάνει ομάδες από όλο τον κό¬ 
σμο και διαθέτει τα πιο διαφωτιστικά γθ- 
ρΙαγ$ παυ έχουμε δει [ιδίως στην περί¬ 
πτωση του οίίδϊάσ]. 

Το 9 θΠΊβρΙαγ επίσης διαφοροποιείται 
από τα συνηθισμένα και επιτρέπει στους 
παίκτες μεγάλη ελευθερία κινήσεων, 
στοιχείο που ταυτόχρονα σημαίνει μεγα¬ 
λύτερο διάστημα εκμάθησης. 

Η δυσκολία δεν έγκειται στο χειρισμό, 
που είναι μάλλον εύκολος και απλός, αλ* 
λά στην προσπάθεια που πρέπει να κα¬ 
ταλάβετε για να ξεφύγετε από το στάδιο 
του αρχάριου. 






Σίγουρα είναι δύσκολο για το ποδο- 
σφαιράκι της ΕΙ0Ο5 να καταφέρει να 
υποσκελίσει τα πολύ εντυπωσιακά ΡΙΡΑ 
98 και \νοΗά Ουρ 98, αλλά είναι αρκού¬ 
ντως διαφορετικό ώστε να κερδίσει τις 
προτιμήσεις όσων δεν έχουν εκτιμήσει τα 
ποδόσφαιράκια της ΕΑ. 

Μην επαναπαύεστε όμως μόνο στα δι¬ 
κά μας λόγια (το κάνετε;). Φορτώστε τα 
άθίτιο του παιχνιδιού και σχηματίστε τη 
δική σας γνώμη. 



ΙΡ0 






















ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ! 


92 % 

Παιχνίδι του μήνα 
απαραίτητο για 
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ΠΡΟΣΟΧΗ Ο ΚΙΝΔΥΝΙ 
ΠΑΡΑΜΟΝΕΥΕΙ ΠΑΝΤΟ' 

Να Είστε έτοιμοι 
για όλα! 

Στα έγκατα της γης, 
στην πιό 

σκοτεινό φυλακή ζεί ο 
Άρχοντας του Σκότους, 
ο Μέγας Δράκος. 

Εκεί μόνο γενναίοι 
τολμουν να μπουν. 
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ΡΟ ΝΕΑ 


Ει&ήσος που εν&ιαφΐρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μαβϊβι·" 



Επιμέλεια: Γιόννης Βογιατζής 


Ο 0αΐ68 απαντά! 


□ α προβλήματα με τη δικαιοσύνη που ταλανίζουν τον 
κολοσσό του παγκόσμιου 5θθ\ναΓ6 ανάγκασαν τον ΒίΙΙ 
Οο\β$ να πιάσει μολυβί και χαρτί (ή μάλλον 
πληκτρολόγιο και νΥστά] και να απαντήσει δημόσια στις κατηγορίες. 
Ολα αυτά από την εφημερίδα 'ΊΤιβ ΕεοηοπΊΪδί", η οποία είχε 
δημοσιοποιήσει την υπόθεση και είχε ταχθεί εμφανώς υπέρ του 
Αμερικανικού Υπουργείου Δικαιοσύνης. Σύμφωνα με τους 
ισχυρισμούς του κ. 0αίθ5, η αμερικανική Βιομηχανία παραγωγής 
λογισμικού σε λιγότερο από δύο δεκαετίες έχει κατορθώσει να 
είναι η πιο "ζωντανή", "δημιουργική" και "ανταγωνιστική" 



βιομηχανία στον κόσμο. Και αυτό το πέτυχε γιατί δεν υπήρχαν 
κυβερνητικοί κανονισμοί που θα μπορούσαν να εμποδίσουν ή να 
περιορίσουν τη δημιουργικότητά της. Ο ΒίΙΙ Οαϊθ$ υποστηρίζει σε 
αυτό το άρθρο του ότι τα νΥιπάο^ ευθύνονται γι' αυτήν την 
"άνθηση" της βιομηχανίας, καθώς το λειτουργικό αυτό σύστημα 
πρόσφερε κοινό και άκρως φιλικό (σ.σ.: συνήθως!) ιπίβΓίαεβ, 
πολυάριθμες εφαρμογές, καθώς και τη δυνατότητα να "τρέχει" 
κανείς εκατοντάδες προγράμματα από διαφορετικούς 
παραγωγούς. Η Μισοίοίϊ, όμως, γνωρίζει και τι ακριβώς θέλουν οι 
καταναλωτές: "Οι καταναλωτές μάς λένε συνέχεια ότι θέλουν τα 
λειτουργικά συστήματα των Ρ05 να βελτιώνονται σταθερά με νέες 
λειτουργίες και υίίΙίϊίθ$, ούτως ώστε να μη χρειάζεται να αγοράζουν 
μια αλυσίδα ξεχωριστών προϊόντων που το καθένα έχει δικές του 
απαιτήσεις και εντολές, καθώς και κόστος" γράφει ο ΒίΙΙ Οαίθ$ 

(σ.σ.: αν δεν παινέψεις το σπίτι σου.»)· Προσπαθώντας να 
δικαιολογήσει την προσπάθεια της εταιρίας, ο ισχυρός άνδρας της 
ΜισοδοΙϊ υποστηρίζει ότι τα ννίπείονν* 98 δεν είναι δύο ξεχωριστά 
προγράμματα [ένα λειτουργικό και ένας 0 γο^50γ), καθώς 
κατασκευάστηκαν από την αρχή με φιλοσοφία σαφώς 
προσανατολισμένη προς το ΙπίθΓπόί και δεν μπορούν να 
λειτουργήσουν ξεχωριστά. Μάλιστα, τα ίδια τα λόγια του είναι ότι ο 
ΝανφαΙοΓ της Νβ^εαρβ δουλεύει ακόμη καλύτερα σε περιβάλλον 
ννίηάον$ 98. Τελικά, εκείνο που ενδιαφέρει τη Μίετοδοθ είναι να 
έχει την ελευθερία να αναπτύξει όπως θέλει το λογισμικό της και να 
συμπεριλάβει όποιες λειτουργίες επιθυμεί, γιατί εκείνο που την 
ενδιαφέρει είναι οι ανάγκες και οι προτιμήσεις των καταναλωτών. 

Τα συμπεράσματα δικά σας* 


Βραβείο 

για τον “Ομηρο” 



το πλαίσιο της 
Διεθνούς Εκθεσης 
Πληροφορικής 
"ΜυΙΐίπΊοάία, ΙηΐβΓπβΙ αηά 
ΙηίοΗ^Ην^αγ ΙηίβΓηαίιοηαΙ 
ΜαΗΐβί", που διοργανώθηκε 
στις 13-15 Μαΐου στον Καναδά 
με τη συμμετοχή 400 εκθετών 
από ολόκληρο τον κόσμο, 
διοργανώθηκε ο καθιερωμένος 
διαγωνισμός "Υουπ9 Οβ5Ϊ9πθΓ5 
98" για τα καλύτερα ^^-βΟΜ5 
και ν^/θό 5Ϊίθ5 που προέρχονται 
από σχολές ή πανεπιστήμια που 
ασχολούνται με την 
Πληροφορική, Μοναδική 
ελληνική συμμετοχή ήταν αυτή 


των ΙΕΚ Ομηρος, με το έργο των 
σπουδαστών του "Αποκάλυψη 
του Ιωάννη", το οποίο 
κατάφερε να αποσπάσει το 
πρώτο βραβείο του 
διαγωνισμού! Αξίζει δε να 
σημειωθεί πως το ίδιο έργο 
επιδείχθηκε και στη Διεθνή 
Εκθεση Πληροφορικής 
Ίηίο™Ηά" που διεξήχθη στο 
Στάδιο Ειρήνης και Φιλίας, 
συγκεντρώνοντας τα ευμενή 
σχόλια πολλών, ανάμεσα στους 
οποίους και οι υπουργοί της 
κυβέρνησης που επισκέφθηκαν 
το περίπτερο του ΙΕΚ Ομηρος 
στην έκθεση. 



^Ρ^ Μσ$ΐ€Γ 














ίΊ 8 . 5 ΐι 


Παρέμβαση 

του Οΐιοιηδίτν 


Ο 



Νοαηη (ΖΓιοηΐ5ΐ<γ μπορεί να έγινε διάσημος στην 
ελληνική κοινωνία από την "εμφάνιση" μιας 
συζήτησής του στο περυσινό θέμα της έκθεσης για τις 
Γενικές Εξετάσεις, ωστόσο είναι παγκοσμίως γνωστός ως ένας 
από τους σπουδαιότερους εν 
ζωή δια νοητές του αιώνα μας, Ο 
0ΗθΓΠ5ΐ<γ αναφέρθηκε στη 
ΜιεΓθ 5 θΗ σε συνέντευξη που 
παραχώρησε στο περιοδικό 
"ΟοφοΓαΙβ νναίεΗ". Ο 
Αμερικανός διανοούμενος 
υποστηρίζει ότι το πρόβλημα δεν 
βρίσκεται στην προσπάθεια της 
ΜίεΐΌ5θίΐ να εγκαθιδρύσει 
μονοπώλιο στον τομέα των 
επικοινωνιών, γιατί το σύστημα - 
ούτως ή άλλως- δεν θα της το 
επιτρέψει [καθώς οι άλλες 
εταιρίες θα χρησιμοποιήσουν όλες τις δυνάμεις τους για να 
αποφευχθεί ο κίνδυνος). Το ζήτημα βρίσκεται αλλού; "αν 
υπάρχουν τρεις μεγάλες επιχειρήσεις που ελέγχουν μια 
ουσιαστικά δημόσια περιουσία και δημιουργία, όπως είναι το 
Ναιτίθ!, οι τηλεπικοινωνίες κ.λπ., αυτό δεν είναι και πολύ 
καλύτερο από το να ασκεί τον έλεγχο μονάχα μία - ίσως να είναι 
μια μικρή διαφορά", Η κατάσταση αυτή είναι ένα είδος 
τυραννίας, αφού οι εταιρίες προσπαθούν να εμποδίσουν το 
κοινό από το να παίρνει αποφάσεις για τη μοίρα του, να 
περιορίσουν τη "δημόσια σφαίρα", να ελέγξουν την κοινή γνώμη 
και να βεβαιωθούν ότι οι αποφάσεις για το πώς θα διοικηδεί ο 
κόσμος δεν βρίσκονται στα χέρια του κοινού, αλλά στα χέρια 
μιας έντονα συγκεντρωτικής ιδιωτικής εξουσίας. Η Μοο$οίί 
(όπως και οι άλλες εταιρίες) βασίζονται σε αυτές τις αρχές. 
Στόχος της Μϊ<:γο$οΗ [και των άλλων μεγάλων εταιριών) είναι να 
ελέγξει την πρόσβαση στο Διαδίκτυο με την έννοια ότι οι 
άνθρωποι που "μπαίνουν" στο Ιπϊ&ΓΠθί θα καθοδηγούνται σε 
πράγματα που "θέλουν" να βρουν, όπως υπηρεσίες Νογπθ 
Γ παΓΐίθΗπ9 και άλλα τέτοια, τα οποία θα αυξάνουν το κέρδος 
της εταιρίας. Βέβαια, αν ξέρεις τι θέλεις να δρεις και έχεις 
αρκετές πληροφορίες και ενέργεια, θα τα καταφέρεις. Ωστόσο 
καταβάλλεται προσπάθεια να το κάνουν όσο πιο δύσκολο 
γίνεται. 

Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με το Νοαιτι (ΙΗοηη$ίίγ 
και τα έργα του μπορείτε να επισκεφθείτε το 5ΐΐβ που διατηρεί 
μαζί με τους συνεργάτες του στη διεύθυνση; 
ΗΜρ://^νν,ζπια9-0Γ9 και στην 
Ηηρ://^^ν^ν^οΓ|^Iη^β^^ία.^οι^^/α^^Ηίνβ/^ ηςΙθχ.ΚΐιτιΙ. 


ΤήβΝοΒηι ΟήοπίδΙψ ΑκΝνβ γ 




Τ ο ζήτημα της "πειρατείας" βασανίζει 
το χώρο τον ηλεκτρονικών 
υπολογιστών εδώ και πολλά χρόνια 
(από τη γέννησή του, μάλλον). Οι εοΓηιτιαηεΙο$ 
που έχουν αναλάβει την προστασία των 
πνευματικών δικαιωμάτων και των αυθεντικών 
προγραμμάτων, η γνωστή Β5Α, προέβησαν σε 
αρκετές ενέργειες τον τελευταίο καιρό. Το 
πρώτο πλήγμα καταφέρθηκε στην εταιρία 
Ρί5εον€Γγ €οπιρυϊ6Γ5 ΑΕΒΕ. Εναντίον της 
κατατέθηκε αίτηση ασφαλιστικών μέτρων, 
έπειτα από δοκιμαστική αγορά υπολογιστή 
από το κατάστημα της εταιρίας στο Μαρούσι, 
οπότε διαπιστώθηκε πως στο δίσκο του 
υπολογιστή υπήρχαν προγράμματα εταιριών- 
μελών της Β5Α χωρίς την άδεια των 
δικαιούχων. Εξάλλου, με αιφνίδια έρευνα οτην 
εταιρία Ιτάμου Α,Ι, ανακαλύφθηκαν 
εγκαταοτημένα υπΓσεμ^θΓθε! προγράμματα. 
Τέλος, η Β5Α προχώρησε σε εξώδικο 
διακανονισμό με την εταιρία 0ο5πιο$ 
ΟοτπρυίβΓΒ, η οποία συμφώνησε να εξαλείψει 
άλα τα χωρίς άδεια προγράμματα και να 
αποζημιώσει τα μέλη της Β5Α, 

Α ν δεν γνωρίζετε ποιοι είναι οι κ* 
ΜαΙεανβΙί και ΤοοδΚοοτΙ, σας 
πληροφορούμε ότι είναι οι δαιμόνιοι 
"πιτσιρικάδες"-ΗαεΙ<βΓ5 (δεκαέξι και 
δεκαπέντε ετών αντίστοιχα), οι οποίοι έσπασαν 
τους κωδικούς του Πενταγώνου και έκαναν 
μία από τις σπουδαιότερες ηλεκτρονικές 
"διαρρήξεις" τον τελευταίο καιρό. Οι κύριοι 
αυτοί, λοιπόν, οι οποίοι κατάφεραν να 
γελοιοποιήσουν το φόβητρο των απανταχού 
τρομοκρατών ή άλλων μη-Αμερικανών, 
παραδέχτηκαν την ενοχή τους, αλλά είναι 
σχεδόν απίθανο να φυλακιστούν. Οπως και να 
έχει κάτι κέρδισαν. Εγιναν διάσημοι - έστω και 
με τα πιείίπαπιβδ τους, 

Δ ικτυακή η τελευταία είδηση. Στο 
επίσημο ΜεΒ £«1β της ΙΙηίεθί 
διοργανώνονται κατά καιρούς πολύ 
καλές συζητήσεις (σε ειδικά εΗα! γοοπι), στις 
οποίες μπορεί να συμμετέχει οποιοσδήποτε από 
όλον τον πλανήτη (φτάνει να έχει ρεύμα και 
υπολογιστή}. Μια τέτοια συζήτηση διεξήχθη 
στις 11 Ιουνίου, στις 6:00 ώρα Ελλάδας, με 
θέμα "Ζώντας σε έναν κόσμο θρησκευτικής 
διαφορετικότητας". Οι λίγοι Ελληνες που 
βρέθηκαν εκείνη την ώρα βρήκαν (όπως 
συνηθίζεται!) την ευκαιρία να κάνουν.., νέες 
γνωριμίες. Σημείο των καιρών; Ενδεικτικό της 
νίΓΐυα) επικοινωνίας που εκπληρώνει (όσο 
μπορεί να εκπληρώσει) τη βασανιστική ανάγκη 
για επικοινωνία των ημερών. Πάντως, αν θέλετε 
να συμμετέχετε σε κάποια από τις μελλοντικές 
συζητήσεις, η διεύθυνση είναι η εξής: 
ΒΗρ://^^^.υπίεθί.θΓ9/νσγΑΗαΙ 
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Το 2000 θα φέρει 
πανικό! 


Α 


ν δεν γνωρίζετε το 
πρόβλημα της 
επόμενης χιλιετίας, με 
το οποίο &α βρεθούν 
αντιμέτωποι πολλοί υπολογιστές 
του πλανήτη, σας ενημερώνουμε 
ότι είναι πιθανό να οδηγήσει σε 
ενεργειακές κρίσεις, σε 
δυστυχήματα, ακόμη και στην 
αναβίωση του Ψυχρού Πολέμου 
και την πυρηνική σύγκρουση. 
Εντάξει, ίσως να υπερβάλουμε 
λίγο, αλλά τα προβλήματα 
παραμένουν ανοιχτά. Πολλοί 
υπολογιστές παλαιότερης 
τεχνολογίας ή μεγάλοι 
νοΓί^ίαίίοηδ, καθώς και 
διάφορα προγράμματα ή εΙιίρ 5 
δεν αναγνωρίζουν τετραψήφια 
απεικόνιση της χρονολογίας, 
αλλά “βλέπουν" τα τελευταία 
δυο ψηφία. Αυτά τα συστήματα 
(βρίσκονται εν χρήσει σε όλον 
τον κόσμο, ειδικά σε εταιρίες 
και δημόσιους οργανισμούς) 
στην αλλαγή του έτους 1999 
θα μηδενιστούν (αφού το 2000, 
σε διψήφιο είναι 00) και θα 
αρχίσουν να μετράνε από την 
αρχή με καταστροφικά 
αποτελέσματα. Τα περισσότερα 
μηχανήματα μάλλον θα 
κλείσουν ξαφνικά, κάτι που 
μπορεί να σημαίνει χάος στην 
οικονομία, τις εναέριες 
κυκλοφορίες και τη βιομηχανία, 
αλλά και ενεργειακή κρίση. 
Φανταστείτε να σταματήσει τη 
λειτουργία του ένας 


υδροηλεκτρικός σταθμός 
παραγωγής ηλεκτρικής 
ενέργειας ή το μηχανογραφικό 
τμήμα μιας τράπεζας (βέβαια, 
αν έκανε αχίδΗ το σύστημα 
ασφαλείας δεν θα είχα και 
μεγάλο πρόβλημα). Μια 
ερευνητική επιτροπή της 
Αμερικανικής Γερουσίας που 
ασχολείται με το ζήτημα 
αποφάνθηκε ότι οι δέκα 
μεγαλύτερες ενεργειακές 
εταιρίες στις ΗΠΑ δεν 
επιδεικνύουν και*» ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον για την επίλυση του 
προβλήματος. Από τις δέκα 
εταιρίες μόνο δύο έχουν 
διορθώσει τα αυτόματα 
συστήματά τους, ενώ μία από 
αυτές δεν γνώριζε καν πόσες 
γραμμές κώδικα διέθετε* Τα 
πράγματα αγγίζουν τα όρια της 
επιστημονικής φαντασίας αν 
αναλογιστείτε ότι υπάρχει το 
ενδεχόμενο ένας ρωσικός 
υπολογιστής, αντιμετωπίζοντας 
το πρόβλημα, να "νομίζει" ότι 
δέχεται επίθεση και να 
εξαπολύσει πυραύλους εναντίον 
αμερικανικών στόχων. Μιλάμε 
για πυρηνικό πόλεμοί Γι' αυτό, 
τον τελευταίο καιρό οι Ρώσοι 
ειδικοί συνεργάζονται με τους 
Αμερικανούς συναδέλφους 
τους για την ανταλλαγή 
τεχνογνωσίας και τεχνολογίας 
με στόχο την έγκαιρη και 
κατάλληλη αντιμετώπιση του 
ζητήματος, 


Ετοιμη η νέα Υίρβιτ! 


□ ο νέο μέλος της οικογένειας καρτών γραφικών νίροΓ της 
ΟϊαΓηοηά ΜυΙϊίιησεϋα είναι έτοιμο να κάνει την εμφάνισή 
του στους υπολογιστές του κόσμου. Χρησιμοποιώντας το 
είιίρ βίνΑ 128ΖΧ, η ΥίρθΓ ν330 θα προσφέρει σημαντικές 
επιδόσεις σε δύο και τρεις διαστάσεις, υποστηρίζοντας τις νέες 
δυνατότητες "ευρείας επιφάνειας εργασίας", πολλαπλών ΠΊοηίίθΓ5 
και ψηφιακού νιάβο των Υ/ίπ^ον^ 98. Ερχόμενη με 8ΜΒ μνήμης 
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νίΡΕΚ ν330 


ΟΙΑΜΟΝΟ 


ΗΜΐΜη· 

ΕρκίΜίΐΐ 


στην.» πλάτη της είναι ιδανική για υψηλής ποιότητας τρισδιάστατες 
απεικονίσεις και για να "τρεχετε" τα καλύτερα παιχνίδια της 
εποχής σε ΟιγθοΙ 30 και ΟρβπΘΙ* Η Υίρβτ Υ330 είναι ικανή να 
αποδώσει αναλύσεις 1.600x1.200 σε 32-θίϊ πραγματικά χρώματα 
και 1 .920χ 1.200 σε 1 ό-όιΐ Ηίφ σοΙοη Το ΕΑΜΟΑΟ που βρίσκεται 
"οπ-δοαΓοΙ" έχει ταχύτητα 250ΜΗζ και εγγυάται ανεπηρέαστα 
ΓβίκκΗ ΓαίΘ5 Ρ χωρίς καθυστερήσεις και "κολλήματα", ενώ όλες οι 
λειτουργίες των 30 καρτών όχι μόνο 8α υποστηρίζονται, αλλά θα 

είναι και σαφώς βελτιωμένες, Η 
νέα κάρτα 8α συνοδεύεται από 
ένα δυναμικό πακέτο 
λογισμικού, το οποίο θα 
περιλαμβάνει: την πλήρη έκδοση 
του πολύ καλού ΜοΙο ΚαςβΓ της 
ΕΐοείΓοπίε ΑγΙ$, την τελευταία 
έκδοση του ΜϊεΓθ$οίϊ'5 ΙπίβΓπβί 
ΕχρΙοΓβΓ, τον Ασοόαΐ ΚβαάβΓ της ΑάοΒβ και τα ΡίαπισηεΙ^ 
ΙηάοηίΓοΙ ΤοοΙδ της εταιρίας; καθώς και μια πλειάδα άλλων 
προγραμμάτων και εφαρμογών για την επεξεργασία εικόνων, 
φωτογραφιών και νίάσοδ, Η τιμή της νΐρβΓ ν330 θα προσεγγίζει τις 
40.000 χιλιάδες δραχμές. 



ΙηΙβπίθΙ και λογοκρισία 


ο θέμα της άναρχης 
και ανέλεγκτης 
δομής του 
παγκόσμιου Διαδικτύου 
επανέρχεται συχνά στην 
επικαιρότητα. Πριν από λίγο 
καιρό Ελληνίδες "καλλονές" 
διαμαρτύρονταν εκ τηλεοπτικού 
βήματος για την παράνομη 
έκθεση φωτογραφιών τους σε 
κάποια νΥοό σελίδα. Στις αρχές 
του Ιουνίου, μια μητέρα 
υπέβαλε μήνυση κατά της 
δημοτικής Βιβλιοθήκης στο 
ϋνοΓΓΠΟΓβ της Καλιφόρνια, 
επειδή η εν λόγω Βιβλιοθήκη 
δεν χρησιμοποιούσε κατάλληλο 
λογισμικό για το "φιλτράρισμα" 
του Ιπί^Γηθί στα τερματικά που 
παρείχαν πρόσβαση σε αυτό. 
Αποτέλεσμα αυτής της 
έλλειψης ελέγχου ήταν ο γιος 
της συγκεκριμένης 
κυρίας [ο 
οποίος 
τυχαίνει να 



είναι δώδεκα ετών) να 
κατεβάσει από το Δίκτυο μια 
ποσότητα πορνογραφικού 
υλικού; να την περάοει σε μια 
δισκέτα και να την εκτυπώσει, 
επιδεικνύοντας το άρτι 
αποκτηθέν υλικό [όχι, δεν 
ξέρουμε σε ποια διεύθυνση το 
βρήκε!), Η βιβλιοθήκη 
ασχολήθηκε με το ζήτημα της 
επιλεκτικής "λογοκρισίας" του 
Δικτύου τον Φεβρουάριο του 
1997 και αποφάσισε 
να μην 

προχωρήσει 
σε αυτήν τη 




ΡθοΙοιτΙ ΒθΙΙ 

ειδική Προαγορά έωβ 15 Ιουλίου 


Θέλω... 

✓ απίθανο μοντέρνα για το σπίτι ή το γραφείο μου 

✓ μοναδικό στερεο-ΦΟΝΙΚΟ ήχο, με δραματικά μπάσα, 
ϊυά\ινοοί©Γ και 3Ρ πιιτουπά 

✓ 38 γνήσιες, αυθεντικές και άχι αντιγραμμένες εφαρμογές 
γραφείου, εκπαίδευσης, εκμάθησης ξένων γλωσσών, παιχνίδια, 
ίηί 6 ΓΠ 0 ί, α-ΜαίΙ 

✓ όλα να είναι πρσεγκατεατημένα, έτοιμα να παίξουν μόλις τον 
ανάψω 

✓ εφ ϋ όρου ζωής ΔΟΡΕΑΜ τηλεφωνική υποστήριξη για ταν 
υπολογιστή μου και ΟΛΑ τα γνήσιο, αυθεντικά προγράμματα 
που περιέχει ! 


Ο Νο 1 ήοηιοοοηιρυίθτ σε Αμερική και 
Ευρώπη για το 1997, τώρα και στην ΕλλάδαI 



ΙβχπιαιΊε 1000 

ΟοΙογ ΡππίβΓ 


ΡΚΤΝΤ 

ΙΕΧΜφΥΚΚ 


ΡυΙ$αΓ 9030 


ΙβχπιοΓίί 1000 


Ιπίε! ΡβηΙίυΓΤϊ |Γ| επεξεργαστής με 200 
ΜΗζ ΜΜΧ τεχνολογία, 16ΜΒ ΚΑΜ, 
2.108 δίσκος, 2561^ 12 εαεΗβ, 24Χ 
^Ε^βΟΜ. £ϊθγ&ο 30 5υιτουηά Ηχος, 
δυΒν^οοΙΰΓ, Π χειο ' ΜυΓίίιτιοεΙία 

Εγχρωμη Οθόνη, μικρόφωνα, Μϊίΐ'95 


Ο κορυφαίος Ηοττιε υίβΓ 
εκτυπωτής για να τυπώσετε 
ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΑ, ΕΥΧΕΤΗΡΙΕΣ: 
ΚΑΡΤΕΣ, ΠΑΝΠ, ΠΡΟΣΚΛΗΣΕΙΣ, 
ΣΕΛΙΔΟΔΕΙΚΤΕΣ, ΑΥΤΟΚΟΛΛΗΤΑ 
κλπ, με τις φιγούρες των ηρώων 
των έργων ταυ Οιιηβγ 


και τα δύο μαζί 

399.000 δρχ!· 


Δωρεάν 3-μηνη 
σύνδεση ΙπΙβΓΠθΐ! 





Τίι λαγάιυπα ΙΝΤΕί. ΙΝ80Ε Α ΡΕΝΤ^Μ 
είναι ΟΤ1ΗΠΟ κχπρΐΕΒιμένΰ κΛ Τΰ ΜΜΧ 
είναι «'μα της ΐπίβΐ Οατροηΐκπ 


ρθηΐίυητι 


ΔΩΡΕΑΝ 300.000 δρχ γνήσιο, 
αυθεντικό 50ΡΤ\νΑΒΕ ! 


' τιμή μετρητές χωρίς ΦΠΑ 


9874233 


ΙΑ. Βενιζελϋν 1β4, Καλλιθέα 176 75 V: 9574.233 Γακ: 9522.0Βΰ β-Μοϋ: * ν *τϋ&@ταΜάϊαρ.φ 



































Ρβ ΝΕΑ 



διαδικασία* Οπως δήλωσε η 
5υ$απ ΟαΙΙίη^ (η διευθύντρια 
της βιβλιοθήκης), μια τέτοιου 
είδους ενέργεια 8α ερχόταν σε 
αντίθεση με τη γενικότερη 
φιλοσοφία της βιβλιοθήκης* Η 
βιβλιοθήκη δεν μπορεί να 
καθορίσει τι μπορούν να δουν 
οι άνθρωποι και τι όχι. Οπως 
δεν το κάνει αυτό στα βιβλία 
και τις κασέτες, έτσι δεν 
πρόκειται να το πράξει και για 
κανένα άλλο μέσο. Εξάλλου, 
είναι ευθύνη των γονιών να 
ξέρουν τι βλέπουν τα παιδιά 
τους* Εμείς θα προσθέσουμε ότι 
οποιοσδήποτε έλεγχος από τις 


βιβλιοθήκες (ο καθένας έχει 
πρόσβαση οτο Ιηίβτησϊ, χωρίς 
να ανήκει στους προνομιούχους 
κατόχους υπολογιστή) μπορεί 
να αηοΒεί εξαιρετικά 
επικίνδυνος* Ολη η μαγεία και η 
αξία του Ιπϊθγποϊ βρίσκεται οε 
αυτήν ακριβώς την άναρχη 
δομή του, η οποία αφήνει όλες 
τις φωνές να ακουστούν και δεν 
αποκλείει καμία άποψη, 
δίνοντας το λόγο ακόμη και σε 
ανθρώπους ή ομάδες που 
κανονικά δεν διαθέτουν 
πρόσβαση οτα συμβατικά ΛΑΜΕ. 
Η λογοκρισία μπορεί να ξεφύγει 
από την απλή προστασία των 
ανηλίκων και να εξελιχθεί σε 
"προστασία" των 
"καταστημένων ηθών" ή της 
"άμεμπτης ηθικής" ή άλλων 
τέτοιων χαριτωμένων.,* 


Διαγωνισμός 

υΐΙϊπι&Ιθ Κασβ Ργο 

Η ια μια ακόμα φορά δεν προλαβαίναμε να ανοίγουμε τα 
γράμματα με τις συμμετοχές σας στο διαγωνισμό του 
περιοδικού, ο οποίος, στο τεύχος Μαΐου, αφορούσε στο 
γνωστό ταείη9 90™^ ϋΐϊίηηαίβ βαεβ Ργο* Ας δούμε τους νικητές και 
τους επιλαχόντες. 

ΝΙΚΗΤΕΣ 

1 * Πάλλας Στέφανος, Ιωάννινα 
2. Ικουρίδης Πασχάλης, Λαγκαδάς-Θεσσαλονίκη 
3. Μεσαρχάκης Νίκος, Χανιά 
4. Κωτσιάκης Νίκος, Αθήνα 
5* Καραμπάτσης Δημήτρης, Νέα Ερυθραία 
6* Κατσάρας Αγης, Αθήνα 
7. Νικολινάκος Κυριάκος, Αργυρούπολη 
8. Ευφραιμίδης Χάρης, Καλλί πόλη-Πειραιάς 
9. Μανωλάτος Γιάννης, Παγκράτι 
10* Κρητικός Αναστάσιος, Αγιοι Ανάργυροι 

ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ 

1. Μακανδράκης Νίκος, Νέα Χώρα Χανίων 

2* Χαρμάνης Σπύρος, Βόλος 

3* Δη μητριού Καρυοφύλλης, Λαγκαδάς-Θεασαλονίκη 

4* Γιαννάκης Παναγιώτης, Σπάτα 

5. Μεταξάς Αγγελος, Περιστέρι 

6. Μουταφίδης Κορνήλιος, Αιγάλεω 

7* Λαϊνάς Δημήτριος, Χαϊδάρι 

8. Ιταθόπουλος Παντελής, Αθήνα 



9* ϊένος Αντώνιος-Αλέξανδρσς, Μαρούσι 
10. Μπαρτζώκας Αριστείδης, Νέα Κυψέλη 


Οι σωστές απαντήσεις ήταν οι εξής: 

1· Η εταιρία που ανέπτυξε τον κώδικα του ϋΐίιπαίθ Ραεσ Ργο 
είναι η ΚαΙί^ο. 

2. Ναι, υπάρχει εναλλαγή ημέρας και νύχτας στο παιχνίδι. 

3, Μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε Ιό διαφορετικά 
αυτοκίνητα* 

Οι νικητές θα πρέπει να παραλάβουν τα δώρα τους από τα 
γραφεία του "Ρ0 Μα$ίβΓ" (Α* Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ*: 9245910) 
μέχρι και τις 22 Ιουλίου* Στους νικητές από την επαρχία τα δώρα θα 
αποσταλούν ταχυδρομικώς. Σε περίπτωση που κάποιος από τους 
νικητές δεν έχει παραλάΒει το δώρο 
του μέχρι την προκαθορισμένη 
ημερομηνία, τότε αυτό 8α δοθεί 
στον αντίστοιχο επιλαχόντα* 

Μην ξεχάσετε να δηλώσετε 
συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτού 
του τεύχους με έπαθλο δέκα 
αντίτυπα του περίφημου ϋπΓεαΙ. 



ΤπίδΙθΓ: δοΓΓγ, ΙηιΙ... 



την ειδησεογραφία 
του προηγούμενου 
τεύχους σάς είχαμε 
υποσχεθεί ένα Γονιβ* του 
Ττυ^εΓ. Δυστυχώς, όμως, τα 
καταστήματα ΜυΙΐίίαηηα- 
Γερμανός, που έχουν την 
αποκλειστική διάθεση του 
προϊόντος στην Ελλάδα, δεν 
θέλησαν να μας δώσουν ένα 
αντίτυπό του για παρουσίαση, 
ενώ, όταν καταφέραμε να 
βρούμε τον τίτλο από ένα 
"αδελφό" περιοδικό, τα 
ΜυΙίΐΓαηπα δεν κατέστη δυνατό 
να μας δώσουν κάποια 5βπαΙ 
πυιπβθΓ5 για να μπορέσουμε να 


τον εγκαταστήσουμε σε δικό 
μας υπολογιστή [το Ττυ^βΓ 
περιέχει $βπα! πυπιΒ6Γ$ που 
επιτρέπουν την εγκατάστασή 
του μόνο οε ένα Ρ0) και μας 
παρέπεμψαν σε ένα τηλέφωνο 
της κατασκευάστριας εταιρίας 
στο..* Ισραήλ! Καλό 8α είναι, 
συνεπώς, όσοι σκέφτεστε να 
αγοράσετε το Τϊυ^θΓ να 
βεβαιωθείτε πως θα μπορέσετε 
να έχετε 5βινίεσ, αν τυχόν το 
χρειαστείτε, εν*.. Ελλάδι, 
διαφορετικά δεν αποκλείεται να 
πληρώσετε άλλη μια φορά την 
αξία του τίτλου σε υπεραστικά 
τηλεφωνήματα στο Ισραήλ! 


[>Ρ€ ΜαδίθΓ 













Χορηγός χώρον εκδήλωσης: ΜΕΕΑ5Τ0ΗΕ 

Θ.Ε. ΑΘΑΝΑΣΟΠΟΥΛΟΣ Α.Β.Ε.Ε 


Δωροθέτες: 






Γι}> 






















/ΪΤΠΤΜ 1!0>ίι ^ Α 'Μί» ΚΊ 




Νικηιης 


1 πλήρη υπολογιστή 

^■ξ ΡθοΙογοΙ ΒβΙΙ 


βίΛ*##! 

„πηΐ^ δω 


ΑΒΥΕΝΤυΚΕ νΑΤΟΗΕ 


11 ρολόγια ΟήΓοηο 33 


62ος Νικητής 


50 πλήρεις καλοκαιρινές 
αθλητικές εμφανίσεις 


^ρΑΐ-ΟΙΜς 


63ος-67ος Νικητης 


5 σακίδια με δώρα 
έκπληξη 


νΪΓ^ίη 3113 ΠΙΪΟ 




















































""ΔΩΔΕΚΑΘΕΟ 

*" ν ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΩΝ 


Στην εικόνα που ακολουθεί κρύβονται οι πρωταγωνιστές 
δώδεκα παιχνιδιών. Τα σημεία όπου βρίσκονται είναι 
σημειωμένα με αριθμούς από το 1 έως το 12. Αυτό που 
ζητάμε από εσάς είναι να μας πείτε από ποιο παιχνίδι 
προέρχεται κάθε πρωταγωνιστής. 



Δίπλα στην ονομασία του παιχνιδιού σημειώστε τον αριθμό του πρωταγωνιστή στον οποίο 
πιστεύετε ότι αντιστοιχεί. 


□ ΝΒΑ 98 


^ 0Ϊ3&ΙΟ 
^ ϋθϋί ΚηίδΜΐ 
3 ΜΟΠίίβγ Ι$Ι3Π0 3 
□ ννοπό Ουρ 98 


Οΐ Ουθίΐθ 2 
□ υΐΐΪΓΠΘΐβ Κ30β ΡΓΟ 
ΡΪ3ΙΊ3 (?ΟΙΙ9θ 


Κϊνβη 

Ο $ΐ3Γ0Γ3η 

ΤΟΓΠΡ ΡθίΡθΓ 2 
Η) \Λ/3ΓΟΓ3ίΐ2 


ΔΙΑΣΗΜΟΤΗΤΕΣ 





ΑΣΤΕΡΩΝ 


Οι διασημότητες δεν υπάρχουν μονάχα στο σινεμά, την 
τηλεόραση και την πολιτική. Εδώ και αρκετό καιρό έχουν 
εισβάλει και στους υπολογιστές μας. Επτά από αυτές 
απεικονίζονται εδώ σημειωμένες με έναν αριθμό. Αυτό που 
θέλουμε από εσάς είναι να αντιστοιχίσετε καθέναν από τους 
αριθμούς στα σωστά, κατά την άποψή σας, ονόματα. 



□ 13Γ3 0ΓΟ η □ 16 ΟιυοΙί □ $υ0 Ζ6Γ0 □ ΟθΓίΙΐ ΥθΟίθΓ 


□ 13ΓΓΥ 1-3ίί6Γ ^ ΡΪ3Π3 ΒΟΙΙ9Θ ^ Τ6Χ ΜυφΡν 






















νο Π Α ΙχΝΐΔι4 

ίων ^/ΕΡΩΤΗΣΕΩΝ 


Επειδή το παιχνίδι "των δέκα ερωτήσε¬ 
ων" θα ήταν βαρετό, περιορίσαμε το 
δικό μας σε μόλις τρεις. Αυτή είναι η 
τελευταία δοκιμασία. Σημειώστε με X 
τη σωστή απάντηση και μπορεί να κερ¬ 
δίσετε. Αν όχι, μπορεί και να χάσετε! 


1 . πότε κυκλοφόρησε το πρώτο τεύχος του "ΡΟ ΜβεΐβΓ: 

□ 1974 

□ 1989 

□ 1990 

□ 1997 

2. ποιος από τους παρακάτω κυρίους δεν ανήκει στη συντακτική ομάδα του ΡΟ Μ3$τβΓ 
(τουλάχιστον προς το παρόν); 

0| Βαγγέλης Κράτσας 
3 Ανδρέας Τσουρινάκης 
3 Κυριακούλης Μαυρομιχάλης 
3 Σπύρος παράσχης 


3. Πού βρίσκονται τα γραφεία του καλύτερου περιοδικού για Ρε 93 γπθ$; 

□ πέρα στους πέρα κάμπους 
3 Στη Λ. Συγγρού 
13 Εις το βουνό ψηλά εκεί 

3 Μα ποιο είναι το καλύτερο περιοδικό για ΡΟ 93 ιγ>θ5; 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός ξεκινά στο τεύχος Ιουνίου και διαρκεί μέχρι τις 31 Αυγούστου 1998. Δεκτά θα γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία 
συμμετοχής, τα οποία θα φέρουν οφραγίδα ταχυδρομείου όχι μεταγενέστερη της Δευτέρας, 31 Αυγούστου 1998, και εφόσον ανα¬ 
γράφονται σε αυτά τα πλήρη οτοιχεία των διαγωνιζομένων, Τα δελτία με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος σε κλήρωση, η 
οποία θα διεξαχθεί σε ειδική εκδήλωση που θα διοργανωθεί τον Σεπτέμβριο. Η ακριβής ημερομηνία και ο τόπος διεξαγωγής της θα 
ανακοινωθούν στο τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου. Τα ονόματα των νικητών θα ανακοινωθούν στο τεύχος Οκτωβρίου. Οι νικητές θα 
παραλάβουν τα δώρα τους στην εκδήλωση, ενώ σε περίπτωση που δεν μπορέσουν να παρευρεθούν σε αυτήν, θα έχουν τη δυνατό¬ 
τητα να τα παραλάβουν από τα γραφεία του περιοδικού, επιδεικνύοντας την αστυνομική ταυτότητά τους ή το διαβατήριό τους, έως 
το αργότερο είκοσι μέρες μετά την εκδήλωση. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. 
Μουοογιάννη. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Γε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν παραλάβει το 
δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, αυτό θα δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχόντα από αυτούς που θα έχουν κληρωθεί. Το 
περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού οε περίπτωση που αυτό κριθεί 
αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε ίο δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ΟΛΟΚΛΗΡΗ ΤΗ 
ΣΕΛΙΔΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 'ΌϋΙΖ & ΡυΝ". 


ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ:... 

ΟΝΟΜΑ ΠΑΤΕΡΑ:.....ΟΝΟΜΑ ΜΗΤΕΡΑΣ:.. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:... 

Τ.Κ.:.ΠΟΛΗ:..ΤΗΛ.: 

ΑΡ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ:..ή ΑΡ. ΔΙΑΒΑΤΗΡΙΟΥ:. 





















ΡΟ ΝΕΑ 


Μ39ΐο: Τήβ ΟΕΐήθπης 



ο Μα9Ϊ€ είναι ένα παιχνίδι με συλλεκτικές κάρτες 
Μ . * - κάρτες, δηλαδή, διαφορετικής σπανιότητας και 
! _>ι3| περιορισμένων αντιτύπων, Αποτέλεσε το πρώτο σε αυτή 

την κατηγορία των παιχνιδιών, έχει γνωρίσει τεράστια διάδοση σε 
όλες τις χώρες του κόσμου, έχει μεταφραστεί σε εννέα γλώσσες και 
έχει σημειώσει πωλήσεις που ξεπερνούν τα 2,5 δισ* κάρτες. Αυτοί 
και μόνο οι αριθμοί δίνουν μία αίσθηση του μεγέθους της 

εξάπλωσης του παιχνιδιού που παίζεται από 
άνω των 100.000 οργανωμένους 
παίκτες σε όλο τον κόσμο και από 
εκατομμύρια άλλους. 

Το ΡοΓίαΙ II, ή Νο\ν Ας^ όπως 
λέγεται, έρχεται για να εισαγάγει με 
εύκολο και γρήγορο τρόπο τον νέο 
παίκτη στον κόσμο του Μαςμε* Καθώς 
οι κανόνες του είναι απλοποιημένοι, 
του επιτρέπει να ασχοληθεί με τη 
στρατηγική και όχι με τα ιδιαίτερα 
χαρακτηριστικά κάθε κάρτας και των 
κατηγοριών στις οποίες μπορεί να 
ανήκει. Ετσι ο καθένας μπορεί μέοα σε 
πέντε λεπτά να πάρει στα χέρια του το 
πρώτο πακετάκι καρτών και να 
προσπαθήσει να δει γιατί οι 
συνδυασμοί των καρτών και η χρήση 
τους έχουν τόσο ενδιαφέρον. 

Στην Ελλάδα κυκλοφορεί για πρώτη 
φορά το ΡοιΤαΙ II με ελληνικές οδηγίες 
και κανόνες. Οι κάρτες παραμένουν 
στα αγγλικά, αλλά το κείμενό τους είναι 
ελάχιστο και πολύ κατανοητό. Στα 
καταστήματα ΚΑΙΣΣΑ γίνονται συνέχεια 
παιχνίδια Μαεμο για νέους παίκτες, έτσι 
ώστε όποιος θέλει να μάθει γΓ αυτό να 
μην έχει καμία δυσκολία. Και πού ξέρει, 
μπορεί του χρόνου να ταξιδεύει αυτός 
στο πανευρωπαϊκό πρωτάθλημα! 

Στο πλαίσιο του Μα9^ διεξάγονται 
τουρνουά, αγώνες επίδειξης, αγώνες 
καταστημάτων, πανευρωπαϊκά και 
παγκόσμια πρωταθλήματα, ακόμα και 
επαγγελματικά τουρνουά με έπαθλα 
$ 150,000! Ωστόσο, το Μα9κ 
παραμένει ένα παιχνίδι που μπορεί κάποιος να παίξει με δύο 
τράπουλες, λίγο μυαλό και έναν φίλο. Αυτό είναι το μυστικό του, 
αυτό είναι το μεγάλο όπλο του: Η διασκέδαση που προσφέρει μέσα 
από τη σκέψη και το παιχνίδι. 

Τον Σεπτέμβρη, το Τ€ Μο5ϊθγ" θα αναλάβει να σας "μυήσει" σε 
όλο όσα χρειάζεστε για να μπείτε και εσείς στο θαυμαστό κόσμο 
ταυ ΡοΓίαΙ, με μία μεγάλη προσφορά. Θα μας επιτρέψετε να μη σας 
πούμε περισσότερα, ώστε να μη χαλάσουμε την έκπληξη. Ομως, να 
είστε σίγουροι για ένα πράγμα: Το επόμενο τεύχος του περιοδικού 
μας θα είναι πιο παχύ από το συνηθισμένο! 


Ασύρματο “συνολάκι” 
από τη ίοςμΙβεΗ 


I πως ανακοίνωσε η 
αντιπρόσωπος εταιρία 

|_| Ιντεάλ Ηλεκτρονική, 

διατίθενται πλέον και στη χώρα 
μας τα ασύρματα πληκτρολόγια 
και Γπσυ505 της ΙορίϊσεΗ, γνωστά 
με την ονομασία Τογ0Ιθ 55 
ΟεδΜορ", Τα Οογ0Ιο 55 ΚεγδοαιεΙ 
και Οογ0Ιθ55 Μου^οΜαπ Ργο, από 
τα οποία αποτελείται το πακέτο, 
επικοινωνούν με τη βασική 
μονάδα του υπολογιστή μέαω 
ενός κοινού δέκτη ΡΡ, χωρίς νο 
χρειάζονται καλωδίωση, ενώ 
ταυτόχρονα προσφέρουν 
δυνατότητα λειτουργίας τόσο του 
πληκτρολογίου όσο και του 
Γπου5θ σε αποστάσεις μέχρι και 
δύο μέτρα, χωρίς να είναι 
αναγκαία η οπτική επαφή! Ας 
δούμε, όμως, εν συντομία τα 


χαρακτηριστικό τωνεπιμέρους 
συσκευών. Το πληκτρολόγιο, 
λοιπόν, διαθέτει -μεταξύ άλλων- 
ένα πλήκτρο εφαρμογών 
νν Γ ίπεΙον^5 95, δύο ειδικά πλήκτρα 
για τα \¥ίηάο«5, καθώς και 
αποσπώμενη βάση στήριξης των 
καρπών, ενώ το 0θΓάΙθ55 
ΜουίοΜαπ Ργο φέρει ένα ειδικό 
πλήκτρο στο ύψος του αντίχειρα, 
το οποίο μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί για 5σοΙΙίη9 στις 
διάφορες εφαρμογές των 
\νίπόον/5 95 και νγίηάσν5 ΝΤ 
40, καθώς και για 5σοΙΙίπ9 και 
ΖΟΟΓΠΪΠ 9 στο Οίίίεο 97. 

Για περισσότερες 
πληροφορίες, απευθυνθείτε στον 
Ομιλο Ιντεάλ, Λ. Συγγρού 190, 
Καλλιθέα, τηλ.: 9578800-5 
[Ηίίρ^/ννΛν,ίόθοΙηβΙηθί]. 




Νέος επεξεργαστής 
Οβίβτοη από την Ιηίβΐ 



ΙπϊθΙ ΟοτροΓαΙίοη παρουσίασε το νέο επεξεργαστή της 
ονόματι ΟβΙβΓΟπ στα 300ΜΗζ, ο οποίος προορίζεται για 
το μέσο χρήστη προσφεροντας έως και 35% μεγαλύτερη 
απόδοση από τους Ρεπίιυπτ» ΜΜΧ* Ο ΟθΙογοπ 300ΜΗζ Βασίζεται 
στην αρχιτεκτονική Ρό, όπως και οι επεξεργαστές ΡθπΗυπη II, και 
υποστηρίζεται από το ΙπίοΙ 440ΕΧ ΑΘΡ^οί, το οποίο υποστηρίζει 
έως 256ΜΒ μνήμη και μπορεί να προσαρμοστεί σε πολλές 
ήπιοίΗ ογ ΒοατεΙ 5 προοριζόμενες για υπολογιστές μέσης καθημερινής 
χρήσης* Σε ποσότητες 1.000 μονάδων, ο ΙπίβΙ ΟθΙθγοπ 300ΜΗζ 
κοστίζει 159 δολάρια, ενώ ο προηγούμενος ΩβΙβΓοπ 2όόΜΗζ έχει 
αντίστοιχα κόστος 106 δολάρια. 


ΡΟ Μα$ίθΓ (Ε 






Οοιτφτϋβτ 

Λ0» 


Μία μοναδική διορνάνωση 
προσανατολισμένη στον Ηοητιε υ$θΓ 
και σε όλους αυτούς που αναπούν 
την τεχνολογία. 



Μ ία φορά το χρόνο 
το Ηοηιβ 

οοητρυίΐηρ γίνεται 
ο μεγάλος πρωταγωνιστής. 

Η έκθεση Οοηιρυΐθΐ· 5ήονν 
έρχεται Φέτος να επικοινωνή¬ 
σει με ενθουσιασμό την πολυ¬ 
διάστατη χρήση των ηλεκτρο¬ 
νικών υπολογιστών. 
Μεγαλύτερη και ανανεωμένη, 
εστιάζει στην αποτελεσματική 
επαφή μεταξύ του Γιοιτιθ υ$βΓ 
και των προϊόντων που τον 
ενδιαφέρουν. 

Μία φορά το χρόνο οι Ηοηιβ 
ΙΙ56Γ5 βρίσκουν τον “τόπο" 
συνάντησής τους. 

Για δεύτερη συνεχή χρονιά, 
όλος ο κόσμος του Ηοππβ 
ΟΟΓηρυίίπθ θα βρίσκεται στο 
Γτάδιο Ειρήνης & Φιλίας για να 
προβάλει με ευρηματική πρω¬ 
τοτυπία τον καλύτερο εαυτό 
του και να παρουσιάσει τις 
νέες χάσεις, τα νέα προϊόντα 
και τις εξελίξεις του χώρου. 


Η επιτυχία της περυσινής διορ¬ 
γάνωσης με τους 10.000 επι¬ 
σκέπτες αποτελεί το σημείο 
εκκίνησης! 




ΣΤΑΔΙΟ ΕΙΡΗΝΗΣ & ΦΙΛΙΑΣ 
Δυτική Εκθεσιακή 


Πληροφορίες και δηλώσεις συμμετοχής 
τηλ.: 9245910 & 9238672 Ρ3Χ: 9216847 


Ε-ΙΊΊ3ΙΙ: ηΐ3Γθοηι@οοιττρυΙΙηΚ.9Γ 




































έκθεση 

νονΗΟΜΕ 






• Ρ6Γ50Π3Ι ΟΟΓΠρυίθΓδ 

• ΟοηηρυΐθΓ 03ΐηβ5 

• 0θΠ5θΙβ 03ΙΤΊ65 

• Ιηΐβπίθΐ 

• ΜυΙΐϊηηθΡΐ3 

• νΐΓΐυΒί Ι?63ΐίΐν 

• Κάρτες Γραφικών & Ηχου 

• ΡιίηίθΓδ, ΜοηϊίοΓδ 

• 5οΓΐνν3Γ6 

• Αναλώσιμα 

• Περιοδικά 

• Βιβλία 

Ακόμη: ΟΡΑΝΟ ΡΡΙΧIII & 
πολλά Π3ρρθηΐη9$! 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 

Ε X Ρ Ο 



Με τη συνεργασία των περιοδικών: 


(ΟΜΡΙΠΕΚ 



ΙΝΤΕΚΝΕΤ I 


5 Η 0 νν 5 














ΡΟ 6ΑΜΕ8 


Ολα τα ν«ότ€ρα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρε$ 



Επιμέλεια: ίιάννης Βογιατζής 


Ουαίεβ III: Εχρβηδίοη δθΐ 

Μόνο πιιιΙΙΐρΙ&Υβιτ; για το δίβΐΌΓοΑ 


πως ανακοίνωσε ο ΙοΙίπ ^α^ηταοIς εκ των δημιουργών 
του <3υαΙιβ, το τρίτο μέρος της δημοφιλούς σειράς θα 

_ είναι ένα πυΙίϊρΙαγθΓ-οπΙγ παιχνίδι και δα φέρει τον 

διόλου παράξενο τίτλο ΟυαΙ^θ Ατοπα, Το παιχνίδι θα είναι σαφώς 
επηρεασμένο από το στιλ των άθαίΚηπαϊεΐΊθΐ, ενώ η δυνατότητα για 
παιχνίδι ενός παίκτη θα περιορίζεται στην "αντιμετώπιση" εχθρικών 
θοϊ$, σε μια κλίμακα αυξανόμενης δυσκολίας. Ο ΟαππαεΙί 
περιέγραψε την απόφαση των προγραμματιστών να αλλάξουν 
προσανατολισμό με τα εξής λόγια: "Υπάρχουν πολλές θαυμάσιες 
εμπορίες που μπορεί κανείς να αποκομίσει από ένα δίη^ε-ρίαγβτ 
παιχνίδι πρώτου προσώπου, αλλά επιλέγουμε να τις αφήσουμε πίσω 
για να δώσουμε στους εαυτούς μας έναν ξεκάθαρο 
προσανατολισμό, ο οποίος θα μας επιτρέψει να κάνουμε σημαντική 
πρόοδο στη ππυΐΗρΙαγβΓ εμπειρία", Η πιο σπουδαία απόφαση που 
πρέπει να λάβουν τα μέλη της προγραμματισπκής ομάδας του 
ΟυαΙί© III έχει να κάνει με την τεχνολογία γραφικών που θα 
επιλέξουν και την ταχύτητα του παιχνιδιού. Ο ΟαππαεΙς είναι 
κατηγορηματικός: "Ενα ππυΙίίρΙαγβΓ επίπεδο πρέπει να κάνει καλή 
εντύπωση, αφού όμως έχεις δει τα ίδια πράγματα εκατό φορές, η 
ταχύτητα του παιχνιδιού είναι πιο σπουδαία. Αυτό σημαίνει ότι 
υπάρχουν πολλές νέες τεχνολογίες γραφικών, τις οποίες δεν θα 
επιδιώξω να χρησιμοποιήσω, επειδή δεν είναι κατάλληλες για τον 






κ 


αι το ονομα αυτου: 
Βταοά Υ/απ Οσοι 
πλησιάζετε στην 
ολοκλήρωση του διαδόχου του 
\Νατσαί\ 2 μην απογοητεύεστε. 
Το οίίιααΙ βχραπδίοη είναι 
γεγονός. Η Βΐίζζαιά ετοιμάζει 
ήδη το αάά-οπ, το οποίο 
υπόσχεται σημαντικά νέα 
στοιχεία. Δύο νέοι τύποι 
μονάδων για κάθε στρατόπεδο 
θα βελτιώσουν σημαντικά τις 
επιδόσεις του στρατού σας. Οι 
ΤθΓΓαπ5 μπορούν να 
"εκπαιδεύσουν" έναν Μβάϊε, ο 
οποίος 8α θεραπεύει τις 
μονάδες του πεζικού σας στο 
πεδίο της μάχης, καθώς και μια 
μονάδα πυροβολικού, η 
οποία θα μπορεί να 
κατασκευάσει μόνη της 
τα πυρομαχικά της και να 
αναπτύξει εκπληκτικές 
ταχύτητες. Από την άλλη, 
οι Ρίθϊθ55 μπορούν να 
"εκπαιδεύσουν" τους 


ΟατΙε ΤεπιρΙαΓ, εξαιρετικούς 
πολεμιστές (έκαναν μια σύντομη 
εμφάνιση στο παιχνίδι], αλλά 
και να κατασκευάσουν ένα νέο 
ιπτάμενο όχημα, ονόματι 
ΟθΓ$αίΓ, το οποίο έχει τη 
δυνατότητα να εξαπολύει ένα 
ενεργειακό πεδίο που 
απενεργοποιεί τις επιθέσεις των 
αντιπάλων (κάτι σαν ασπίδα 
δηλαδή). Τέλος, οι σχετικά λίγες 
πληροφορίες που έχουμε για το 
στρατόπεδο των Ζθγ 9 κάνουν 
λόγο για τη δυνατότητα 
παραγωγής ΙυτΙ^βΓδ, οι οποίοι 
είναι πλάσματα που μοιάζουν 
με αράχνες και μπορούν να 
επιτίθενται και να βρίσκονται 



'?€ ΜαδϊβΓ 



















ΑΡνΕΓίΤϋΙ Ε 

ϋΡΟΑΤΕ 


Εχω υποστηρίξει επανειλημμένα 
από τις στήλες του περιοδικού 
ότι το Ιίινοη, κατά την εκτίμησή 
μου, είναι το κορυφαίο ^ταρΗίε αάνβπίυΓ© 
των τελευταίων χρόνων. Μάλιστα, στο τεύ¬ 
χος του Δεκεμβρίου το ψήφισα ως το καλύ¬ 
τερο οάνβπίυΓθ της χρονιάς που πέρασε. 
Από την άλλη, ο ξένος ειδικός Τύπος, σχε¬ 
δόν στο σύνολό του, το"έθαψε" με διάφο¬ 
ρο σχόλια, το 6 ε αμερικανικό ΤΟ Οατηβι" 
του έβαλε μόλις 40%!!* 

Θα αναρωτηθείτε γιατί αυτή η 
εισαγωγή. Για τρεις λόγους: 
Πρώτον, διότι γράφοντας τη λύ¬ 
ση του Ρίνβπ για την ειδική έκδοση του "Ρ€ 
Οαπτιβδ", πράγματι το απόλαυσα - ίσως αυ¬ 
τός είναι ο λόγος που η λύση έφθασε τα 
100Κ κείμενο. Δεύτερον, διότι στη φετινή 
σύνοδό τους οι μεγάλες αμερικανικές εται¬ 
ρίες παραγωγής παιχνιδιών (εταιρίες παρα¬ 
γωγής προγραμμάτων ηλεκτρονικής ψυχα¬ 
γωγίας, όπως τους αρέσει να αυτοαποκα- 
λούνται, ή 5ΡΑ, όπως είναι ευρύτερα γνωστή 
η ένωσή τους} ψήφισαν -όπως κάδε χρόνο- 
τα καλύτερα παιχνίδια της χρονιάς. Ε, λοι¬ 
πόν, ψήφισαν ως καλύτερο 9 απΐθ -και αά- 
νβηΐυιο φυσικά- το ΡίνοπΙ Σίγουρα κάτι πε¬ 
ρισσότερο δα ξέρουν, αλλά ποιος τους ρω¬ 
τά.., Ωστόσο, την απόφαση αυτή της 5ΡΑ 
ένα από τα γνωστά ξένα περιοδικά σχολία¬ 
σε πολύ ειρωνικά. Το δικό μου σχόλιο; Και¬ 
ρός να κάνουν την αυτοκριτική τους, αντί να 
συνεχίζουν να το παίζουν "ερήμην 8 εοΓ„* 
Τρίτον, σαν να μην έφθαναν τα παραπάνω, 
διότι ήρδε η χαριστική βολή με την τελευ¬ 
ταία έκδεοη Ε3. Εκεί σε ένα ειδικά ίοΓυπΊ, οι 
υπεύδυνσι των εξής ηλεκτρονικών περιοδι- 
κώνΛί!ο 5 στο ΙηίοΓΠθί: ΟαπιοΡβπ, ΑΓεαάίυηη, 
ΟΚΟ, ΟοπηρυίΘΓ & Νοί ΡίαγσΓ, Θαπιβ Οβηηο 
Οθροί, Οαηηβ ΡβνοΙυΐίοη, Οαηηβ$Ιίεβ, Ρ^ 
Οαηΐθ5 Μα 9 σζίηβ, Ρ€Μ&Ε και Οαπηο 
Βπβί*, ψήφισαν τα καλύτερα παιχνίδια της 
χρονιάς που πέρασε, θεωρώντας ως έτος το 
διάστημα ανάμεσα στην περυσινή και τη φε¬ 
τινή Ε3. Ε, λοιπόν, ψήφισαν σχεδόν ομόφω- 
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ΒΑ10υΚ'& ΟΑΤΙ 


να ύος καλύτερο αάνβπίυΓΘ το Ρίνβπ, ενώ 
ακολούδησαν τα ΒΙαάβ ΡυηπβΓ και Ουίδο οί 
ΜοηΚβγ Ι 5 ΐαηά* 

Δικαίωση; Πείτε το όπως θέλετε. Τίποτα δεν 
πρόκειται να αλλάξει το γεγονός ότι το Ρίν- 
6 π είναι ό,τι πιο κορυφαίο έχει να επιδείξει ο 
χώρος στον τομέα των γραφικών, του ήχου 
και της δράσης. Με άλλα λόγια, το παιχνίδι 
απλώς δεν έχει προηγούμενο... 

Για να έχετε δε μία πιο ολοκληρωμένη εικό¬ 
να των οάνβπίυΓβ και γοΙθ ρΙαγιπ9 
σημειώνω ότι η 5ΡΑ ψήφισε ως καλύτερο 
ΡΡΟ το ΓαΙΙουΙ, ενώ στο προαναφερθέν ειδι¬ 
κό ίοΓυπτι των υπευθύνων των διάφορων ηλε¬ 
κτρονικών περιοδικών/$ϋβ5 ψηφίστηκε το 
Μ 19 Η 1 · & 6, με δεύτερο το Ιαπά* οί 

ΙοΓβ 2. 

Συνεχίζουμε με μία μάλλον δυ¬ 
σάρεστη είδηση. Τα δύο αδέλ¬ 
φια ΡοΒγπ και Καπά ΜγϋθΓ, που 
δημιούργησαν την Ογαπ το 1988 και μας 
έδωσαν τα Μγ$! και Κινοπ, χώρισαν. Ο 
Κοδγπ, ο μεγαλύτερος, αποχώρησε για να 
φτιάξει την εταιρία Ιαπά οί ΡσίπΙ, αντικείμε¬ 
νο της οποίας δα είναι η ανάπτυξη και πα¬ 
ραγωγή κινηματογραφικών ταινιών!!! Σημειώ¬ 
στε ότι έχει ήδη δύο ταινίες στα σκαριά, κα¬ 
μία όμως δεν έχει σχέση με τους κόσμους 
των Μγ 5 ί και Κίνβπ, 

Τελειώνοντας το δέμα αυτό, επι¬ 
σημαίνω ότι τα Μγ$ΐ και Ρίνοη 
εξακολουθούν να είναι τα πρώ¬ 


τα σε πωλήσεις παιχνίδια σε όλο τον κόσμο. 
Συγκεκριμένα, το Ρίνθπ έχει πουλήσει περί¬ 
που 1*500.000 αντίτυπα, ενώ το φαινόμενο 
του Μγ $1 εξακολουθεί να απασχολεί τους 
ειδικούς - δηλαδή πώς και γιατί είναι πρώτο 
σε πωλήσεις πέντε χρόνια τώρα, κάνοντας 
τα δύο αδέλφια δισεκατομμυριούχους* 

Ας περάσουμε, όμως, στα επίση¬ 
μα βραβεία της Ε3. Είκοσι επτά 
συντάκτες που αντιπροσώπευαν 
είκοσι δύο από τα κορυφαία ειδικά περιοδι¬ 
κά του χώρου διαλέχθηκαν και σχημάτισαν 
την επίσημη επιτροπή βραβείων της Ε3* Ση- 
μειωτέον ότι τα βραβεία αφορούν ΜΟΝΟ 
στα παιχνίδια που παρουσιάζονται σε αυτήν* 
Καλύτερο αάνβηΙυΓβ αναδείχθηκε το Ογιπί 
ία πόα π 90 της ΙυεαδΑιΙδ, Συνυποψήφια γιο 
την πρώτη θέση ήταν τα ΟΓαΙ^απ των Ρ^γε)- 
πο 5 Ϊ 5 /$υΓΓθαΙ 5 οίί\ναΐΌ, Οαδπβ! Κη^Ιιί 3 
της δίβιτα, ϋυΓα$$ΐε ΡατΙκ Τΐβ^ρα^θΓ της 
θΓ 0 αΓπ\ναΓΐ (5 και ΖβΙάα: Οεαππα οί Τίππβ 
της ΝίηΙθπάο(!!!)* 



Καλύτερο ΡΡΟ ψηφίστηκε το Βα!σΙυΓ Η 5 Θαίβ 
των ΙηίΘΓρΙαγ/Βϊο^αΓβ, ενώ συνυποψήφια 
ήταν τα ΑπαεΚτοποχ των Είάθ 5 / 1 οπ δίοΓπη, 
το Οϊαάίο 2 της ΒΙΐζζατά, το ΡαΙΙουί 2 της 1 η- 
ΙβΓρΙαγ και το ϋΙΤίππα: Α$ςβπ 5 ίοη της Ογι^π. 
Ειδικό για τα ΡΡΘ$, το δικό μου σχόλιο είνοι 
ότι πρόκειται για πέντε ΚΥΡΙΟΛΕΚΤΙΚΑ κο¬ 
ρυφαία παιχνίδια, από τα καλύτερα που 
έχουν βγει ποτέ* Οι φίλοι του είδους ετοιμα¬ 
στείτε ίσως για τον πιο "καυτό" χειμώνα 
στην ιστορία των ΡΡΟ$* 

Το αάνβπίυΐΌ που όντως έχει 
ξεχωρίσει αυτό τον καιρό στην 
Αμερική και που, δυστυχώς, 
στην Ελλάδα δεν έχει έρθει ακόμη (μην ξε- 
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να από τα καλύτερα 
9 ΡΓΠΪΠ 9 5 ΐίθ 5 στο Δί¬ 
κτυο, το οποίο ήταν μια 
ανεξάντλητη πηγή πληροφο¬ 
ριών, έγκυρων και έγκαιρων, 
8 ιέκοψ£ τη λειτουργία του ή 
καλύτερα συγχωνεύτηκε με 
ένα πιο “επαγγελματικό", Ο 
λόγος για τα ΡίγεΗοΝονν*, 
ένα ερασιτεχνικό 5ΐίο δημι- 
ουργημένο από τον Ιοπβη, 
το οποίο περιείχε πληθώρα 
πληροφοριών από το χώρο 
των εοιηρυΐοΐ' 9^πΐ65. Η δου¬ 
λειά που είχε κάνει ο Ιοποπ 
και οι συνεργάτες του ήταν 
σπουδαία, καθώς τα υράαίέ* 
ήταν πολύ συχνά και οι πλη¬ 
ροφορίες πλούσιες, II αποχώ¬ 
ρησή τους από τη δικτυακή 
κοινότητα επήλθε ως αποτέ¬ 
λεσμα της μη αναγνώρισης 
της δουλειάς τους, κάτι που 
τους οδήγησε στο συμπέρα¬ 
σμα ότι απλά έχαναν το χρό¬ 
νο τους. Το 5 Ϊίβ "συγχωνεύ¬ 
τηκε" με το Οαητιβτ* 

ΑΐΗαικο στη διεύθυνση: 

ΚΗ ρ://νν ιν *ν·9 α ^α ιηοέ,ΐοιη. 

Η παλιά διεύθυνση του 
5 ΐί& είναι η 

ΚΜρ://209.39.134,3/, 
όπου τώρα μπορείτε να βρεί¬ 
τε μια "αποχαιρετιστήρια" 
επιστολή από τον Ιοι-ίβη, ο 
οποίος ευχαριστεί όσους τον 
βοήθησαν και αναφέρεται 
με σχετική πικρία στα κυ¬ 
κλώματα της παγκόσμιας 
βιομηχανίας παιχνιδιών. 
Οπως λέει ο Ιο Ηβη υπάρ¬ 
χουν τρεις τρόποι για νσ 
συλλέξεις πληροφορίες: από 
τους αναγνώστες του $ίΐβ, 
από άλλα 9010109 $ίΐ05 και 
από τις εταιρίες παραγωγής. 
Για τις δυο πρώτες κατηγο¬ 
ρίες τα σχόλιά του είναι 
άκρως τιμητικά, καθώς υπο¬ 
στηρίζει άτι τα ενθαρρυντικά 
μηνύματα και οι πληροφο¬ 
ρίες που έστελναν οι "επι¬ 
σκέπτες" του ΡεγεΚοΝσνν* 
ήταν άπειρα, ενώ πολλά 
9απτιίη9 5ΪΙοί είχαν ΙίπΙε5 για 
το 5 ίΙο του, δίνοντας παράλ¬ 
ληλα και περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες. 

Ε κεί, όμως, που σι συ¬ 
ντελεστές του Ρϊγ- 
εΚοΝο^ε αναφέρονται 


με δυσαρέσκεια είναι στις 
γνωστές εταιρίες. Αν και 
δεν μπορούν να πουν λε¬ 
πτομέρειες και να αναφερ¬ 
θούν συγκεκριμένα, καθώς 
θα συνεχϊσουν να εργάζο¬ 
νται στο χώρο των οη-Ιιηβ 
περιοδικών για εοπτρυίοτ 
900105, σ Ιοτίβη και οι συ¬ 
νεργάτες του εύχονται οι 
υπεύθυνοι των δημόσιων 
σχέσεων αυτών των εται¬ 
ριών να μάθουν κάποτε να 
φέρονται στους ανθρώπους 
με σεθαομά, να είναι έντι¬ 
μοι και να παρέχουν σω¬ 
στές υπηρεσίες (μια ευχή 
που κι εμείς δεν θα διστά¬ 
ζαμε να κάνουμε, για τον 
ελληνικά χώρο της Πληρο¬ 
φορικής], Κι αυτά γιατί ένα 
9 σηιιη 9 $ίίο (όπως και ένα 
έντυπο, εδώ που τα λέμε) 
"ζει" από τις πληροφορίες 
που παίρνει από τις εται¬ 
ρίες, από τα παιχνίδια και 
τα άοιηο5 που του στέλ¬ 
νουν για Τ6νίθΐ¥£ και φυσι¬ 
κό οπό τις διαφημιστικές 
καταχωρίσεις που ενσωμα¬ 
τώνουν. Από αυτό τον κό¬ 
λαφο οι άνθρωποι του Ρ$γ- 
εΚοΝονν* εξαιρούν το τμή¬ 
μα δημόσιων σχέσεων της 
δίθίτα, δίνοντας τα συγχα¬ 
ρητήριά τους, 

Μ ια ακόμη σπουδαία 
είδηση αναφέρεται 
στο χώρο των 30 
παιχνιδιών και συγκεκριμέ¬ 
να στον "πατέρα" τους, το 
ΟυΙΐθ ΝυΙεοπι, Η πολυανα- 
μενόμενη και πολυθρύλητη 
(φτάνει καταλάβαμε!) συ¬ 
νέχεια του κορυφαίου για 
πολλούς 30 5 Κοοί 6 Γ όλων 
των εποχών θα χρησιμοποι¬ 
εί την τεχνολογία του ϋπΓβ- 
αΙ, Η επιλογή αυτή δεν θα 
καθυστΐρήσει σημαντικά το 
παιχνίδι, το οποίο όμως 8α 
διαφέρει από το ρτσνϊοιν 
που παρουσιάστηκε στην 
έκθεση Ε3 (φυσικά, προς το 
καλύτερο). Το ΟυΙεβ ΝυΙεβπι 
ΡοΓβνβτ αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει το 1999 και οι 
δυνατότητες για πιυίΐι- 
ρίαγβΓ παιχνίδι μέσω Ιπίστ- 
ποϊ θα είναι ιδιαίτερα ενι- 
οχυμένες, με μικρότερες 
απαιτήσεις από το ΙΙιίΓοαΙ. 


€κτός του οπτικού πε&ίου του 
αντιπάλου. Εκτός από τις τρεις 
ολοκληρωμένες εαπτρα^πδ και 
τους περισσότερους από εκατό 
ΓπυΙίιρΙαγθΓ χάρτες, το ΒγοοΘ 
νναΓδ θα περιέχει και νέα τερέν, 


τα οποία σας μεταφέρουν σε 
τοπία Βγαλμένα από τον 
πλανήτη Αρη και από τις 
παγωμένες θάλασσες της 
Ανταρκτικής. Ενα από τα αάά- 
οπ που αναμένουμε με αγωνία! 


Ο 


Πόλεμος και Εμπόριο 

υμάστε το ΟσίθπεΙβΓ οί ϊΓιθ Οον^π; Ισως οι απόγονοί του 
να είναι το δσνεπ Κιπ^ογτή και το Α 96 οί ΕπηρΐΓθ$ [ίσως 
λέμε, μην το πάρετε και τοις μετρητοιςΙ). Ακολουθώντας 
το δρόμο που χάραξαν τα δύο αυτά παιχνίδια, η εταιρία ΤορΉαΐθ 
προτείνει τη δική της εκδοχή, η οποία στηρίζεται σε δύο απλές 
αρχές: στην κατασκευή και τη διατήρηση ενός κτιρίου, καθώς και 
στην πολεμική σύγκρουση. Το Κπ^Ηίδ & ΜσιχΗσπί* θα 
περιλαμβάνει σημαντικές καινοτομίες, οι οποίες υπόσχονται 
εθισπκσ και πρωτότυπο ερπΊΘρΙαγ. Για παράδειγμα, εκτός από τις 
πρώτες ύλες που θα χρειαστείτε για να χτίσετε κτίρια [όπως ξύλο 
και πέτρες), είναι απαραίτητο να συλλέξετε και φαγητό. Ναι, καλά 
διαβάζετε. Οι στρατιώτες σας πρέπει να εκπληρώσουν τις 
βιολογικές ανάγκες τους [ησυχάστε, μόνο με την πρόσληψη της 
τροφής θα ασχοληθείτε, όχι και με τα,., παρεπόμενα) και εσείς 
πρέπει να τους εξασφαλίσετε τροφή. Από την άλλη, το παιχνίδι θα 
έχει όλα τα συστατικά ενός παιχνιδιού στρατηγικής πραγματικού 
χρόνου, το οποίο συνδυάζει τις μάχες με την κλασική στρατηγική. 
Στον τομέα των γραφικών, το παιχνίδι θα υποστηρίζει αναλύσεις 
800x600 και 1.024x768, ενώ είκοσι αποστολές ενός παίκτη και 

δέκα ΓπυΙίιρΙαγθΓ 
σενάρια σας 
περιμένουν για να τα 
αντιμετωπίσετε. Το 
Κηΐ9^ΐ5 & ΜοΓεΗαηίδ 
θα κάνει την 
εμφάνισή του στα 
ράφια των 
καταστημάτων στις 
αρχές του 
φθινοπώρου. 
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χνάτε ότι το άρθρο αυτό γράφτηκε προς 
το τέλος του Ιούνη) είναι χωρίς καμία αμφι¬ 
βολία το δαηιίαπυηι. Πρόκειται γιο ένα 
από τα πιο "παράξενα" αάνβπίυΓβ* των τε¬ 
λευταίων χρόνων, που χαρακτηρίζεται από 
εξαιρετικά γραφικά και σενάριο, με αποτέ¬ 
λεσμα στα σχετικά πβν^Γουρδ στο Ιπϊθγ- 
ποί να γίνεται χαμός. Θα το φέρουν άραγε 
έγκαιρο, ώστε να προλάβουμε να το πα¬ 
ρουσιάσουμε τουλάχιστον στο τεύχος του 
Σεπτεμβρίου; 

Ας περάσουμε, όμως, σε μερι¬ 
κούς από τους τίτλους που πα¬ 
ρουσιάστηκαν στην Ε3. Σημειώ¬ 
στε το όνομα Β 19 ΒγοΗίθγ της Μβάϊα X. Αν 
δεν σας λέει τίποτα, τότε επιτρέψτε μου να 
σας πληροφορήσω ότι είναι Βασισμένο 
στην κλασική πια νουβέλα του 080 Γ 9 β Ογ- 
ν/θΙΙ, το περίφημο " 1984", Το αάνθπίυΓβ 
εξελίσσεται από το σημείο στο οποίο στα¬ 
ματά το βιβλίο. Τα γραφικά του είναι 30 
"βινθπ-ΙϊΙίθ" - αυτός κοι αν είναι όρος!!! Στο 
ρΗοΐοτθαΙϊίΗε ίπϊβΓοεϊϊνΘ αυτό αάνβπΐυΓθ η 
υπόθεση 8 α προχωρεί με την επίλυση Βα¬ 
σικών ρυζζΙθ5, άμεσα σχετιζόμενων με την 
ιστορία του παιχνιδιού. Ως Επε Βΐσΐτ σκο¬ 
πός σας είναι να βρείτε μέσα σε μία υγρή 
ευρωπαϊκή πόλη την περίφημη οργάνωση 
"ΗαεΙίθί ϋηάβΓε^ουηά" και με τη βοήθεια 
τους να ανατρέψετε τον "Β 19 ΒιόΙΗθγ", Το 
παιχνίδι αναμένεται περί τα μέσα του φθι¬ 
νοπώρου, και η εταιρία έχει ανακοινώσει 
ως τιμή του τις 9 , 5 ϋ 0 δρχ.ϋ! 

Η γνωστή μας Ογ/ο ετοιμάζει δύο 
νέα αόνβηίυΓ05, τα ΡοτΒίάάβπ €ϊίγ 
και Κιη9- Στο πρώτο, που εξελίσ¬ 
σεται στα 1775, έχει γίνει μία φανταστική 
αναπαράσταση των μυθικών "Κόκκινων ανα¬ 
κτόρων". Ενα τρομερό και πέρα από κάθε φα¬ 
ντασία έγκλημα διαηρσττεται από ένα μυστη¬ 
ριώδες άτομο, γνωστό ως "θβΓηοπ μ Η Ροά 
Εγθί". Το δεύτερο διεκδικεί τον τίτλο του πιο 
παράξενου -ίσως δε και πρωτότυπου- σεναρί¬ 
ου των τελευταίων χρόνων, Η περίφημη όπερα 



του μεγάλου συνθέτη ΚιεΗστα! νΑ^πβΓ "ΤΗο 
Βϊπ9 οί ΐΗε ΝίΒβΙυπΐ^η" έχει μεταμορφωθεί 
σε ένα δεϊβηεο ίιεΗοη/ίαηίαΐγ Νοτοίε αάνθη- 
ΐυΐΒ, τοποθετημένο στο βάθη του μέλλοντος, 
2.0ΕΧ) χρόνια από σήμερα)!!!), όταν η Γη έχει 
κυριευτεί από εξωγήινους (ακους Κράτσα;), οι 
οποίοι σας διατάσσουν να ετοιμάσετε μία πα¬ 
ράσταση του ΚΪΠ9* 

Η Ιπίοιρίαγ έχει περάσει σε αντε¬ 
πίθεση σε όλα τα μέτωπα. Το 
Ηβαιϊ οί 0οΓΐίΠ655 είναι το νέο 
αάνοηίυΓΘ της, η παραγωγή του οποίου κρά¬ 
τησε πέντε ολόκληρα χρόνια (ολημερίς το 
έχπζαν, τη νύχτα γκρεμιζόταν,,, που λέει και 
ο λαός μας). Περιέχει καρτουνίσπκα γραφι¬ 
κά, πολύ εντυπωσιακά, αλλά μία προέκδοση 
που είδα μου θύμισε περισσότερο αείΐοη 
αάνΘπΙυΓΟ 9 α™£ παρά αμιγές αάνοηίυΓε. 

Στο ΜοίρΗθυ* της ΡϊίαπΓια εί¬ 
στε ένας εξερευνητής των πό¬ 
λων. Ενώ προσπαθείτε να λύσε¬ 
τε το μυστήριο της εξαφάνισης του πατέρα 
σας που έγινε πριν από περίπου τριάντα 
χρόνια, "αποκόπτεστε" από την υπόλοιπη 
αποστολή και η περιπέτειά σας αρχίζει. 
Πρέπει να εξερευνήσετε έξι διαφορετικούς 
κόσμους, οι οποίοι αναφέρονται/υπάρχουν 
στα όνειρά σας, στο υποσυνείδητό σος αλ¬ 
λά και στην πραγματικότητα! Το παιχνίδι 
περιλαμβάνει τρία ^^5, αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει το φθινόπωρο και περιέχει 
άφθονο νϊάθο με πραγματικούς ηθοποι¬ 
ούς, Το ενδιαφέρον είναι μεγάλο, καθώς 
πρόκειται για κάτι το εντελώς διαφορετικό. 


Από τους τίτλους που προξένη¬ 
σαν ξεχωριστό ενδιαφέρον ήταν 
και το Ουίεα5ί της Ιηίε^Γαιπβ*. Οι 
εικόνες του εντυπώσιασαν, το δε θέμα του εί¬ 
ναι όντως ευρηματικό. Υποδύεστε τον (ΙυΗθΓ 
51αάθ, έναν μυστικό στρατιωτικό πράκτορα, 
και σκοπός σας είναι να προστατέψετε τρεις 
επιστήμονες που στάλθηκαν σε έναν "παράλ¬ 
ληλο" κόσμο, προκειμένου να επιδιορθώσουν 
ένα ειδικό ρτοΒθ, προτού μία μούρη τρύπα 
καταπιεί ολόκληρη τη Γη! Το πρόβλημά σας εί¬ 
ναι ότι οι τρεις επιστήμονες εξαφανίζονται μυ- 
στηριωδώς. Το Ουίεαδϊ είναι ακόμη ένα αεΗοπ 
αάνοηίυτο 90 [Τιβ στο οποίο δεν υπάρχει ένας 
5 ϊαηάαΓά τρόπος παιξίματος, αφού βασίζεται 
πάρα πολύ στο ΐηΙθΓαείΐοη με τους υπόλοι¬ 



πους χαρακτήρες. Σημειωτέον ότι, μολονότι 
έχει εξαιρετικά εντυπωσιακά 3ϋ γραφικά, δεν 
απαιτεί κάποια ειδική 30 κάρτα, ία όαε^ 
9 Γουηά γραφικά των τοποθεσιών "ζάλισαν" 
τους πάντες, ενώ -αξίζει να το γνωρίζετε- τη 
μουσική έχει γράψει και εκτελεσει η συμφωνι¬ 
κή ορχήστρα της Μόσχας!!! Αυτό κι αν είναι 
πρωτάκουστο... 

Για τους φίλους των ΑΙοπθ ιπ ιΗθ 
θαι^ είναι η επόμενη είδηση, δη¬ 
λαδή από μένα για μένα: Ο 50- 
πΙογ ριοείυεϊ ηπαηα 9 ©Γ της Ιπίθ9Γαηπβ5 Ρταπ- 
εοΪ 5 ΙουτεΙίη, όταν ρωτήθηκε σχετικά με το 
αν θα υπάρξει άλλο επεισόδιο της σειράς, 
απάντησε ότι κάτι ετοιμάζουν για το προσε¬ 
χές μέλλον. Ελπίζω να μην πρόκειται για δι¬ 
πλωματική απάντηση μηδαμινού κόστους αλ¬ 
λά για σχέδια που αφορούν άμεσα στην 
πραγματικότητα. 

Δυστυχώς, όμως, ο χώρος δεν 
επαρκεί, γΓ αυτό περισσότερα 
στο επόμενο τεύχος... 

Γου Αντρεα-Παρασκευά Τσουρινόκη 
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ίΥΝΑΡΟΜΗ ΣΤΟ ί 7 ν)λ/£Λ«ΕΤ ΜΙ 
I ΜΒ 2000»%. ΤΟ ΜΗΝΑ 


Οι νέοι συνδρομητές θα επιβαρυνθούν με 
το κόστος των 5.000 δρχ. (πλέον Φ.Π.Α.) 
για το Γ69Ϊ8ΐΓ3ΐίοπ ηυπιόθΓ. 

Ία περισσότερες πληροφορίες & οη-Ιΐηβ συνδρομές 

νννννν.98ΐτιβηβ1.9Γ 

Τηλεφωνήστε τώρα στο 9249761 
η στείλτε β-ιηείΐ: 93ΐτΐθηεΐ@εοηιρυΜηΐΐ.9Γ λ 


Λ. Ευγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τη λ.: 9249761 
ί3χ: 9249290, ηπρ://νι/νννν.εοηιρυΙΙηΙ(.9Γ/οΙϊηΙΐ 
6-ΠΊ3ΙΙ: ίηίο@τοΓηρυΙίηΐ<.9Γ 





Το ΟθηηβΝθί άνοιξε τώρα τις πιίΛες του I Λ 
σε όλους τους ^βιηβτε. Αρκεί να έχετε 
πρόσβαση στο Ιπίβτηβί και μπορείτε να 
παίξετε κι εσείς! Κάθε μέλος του 
βΒίνβΝβί αποκτά με τη συνδρομή του το 
ΟβΠΊβΝβί δίβΓίθΓ ΚΗ που περιλαμβάνει το 
εγχειρίδιο του ΟβπιβΝβΙ, ένα ΟΟ-ΛΟΜ με είτβτβ- 
ν/βτβ 03/ηβδ που διαθέτουν οη-Ιίηβ δυνατότητα 
στο ΟθτηβΝβί καθώς και ΒβτΙβΙ ηυπιόθΓ 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ 

Π>ΑγΓ ΧΛ ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λεωφ. Συγγρού 44, 

117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: ΟΑΜΕΝΕΤ. 

Ενδιαφέρομαι να γίνω συνδρομή^ οιο & 3 ΐιΐθΝβΐ, Παρακαλώ, στείλτε μου την αίτηση στην παροκοιω διεύθυνση ή στο ΐ3χ που ακολουθεί: 


(Μ πρόσβαση στην υπηρεσία του ϋατηβΝθί προϋποθέτει όη ο συνδρομητής διαθέτει ήδη πρόσβαση στο ίΜ&τπθΙ μέσα είτε του Ροννε 
ΡαεΙε ϊηί ζοτηρυΐίηίε είτε κάποιου άλλου παροχέα*} Η ζοτηρυίίηίε ΝθΙννοτίε ουδεμία ευθύνη φέρει σ* περίπταοη ηδυγαμίας ή δυσκο¬ 
λίας σύνδεσης στο ΘαπιοΝθί συνδρομητών που έχουν πρόσβαση σε αυτό μέσο άλλου , πλην της ζοχηρυΐΜ, ρτονίάβΓ, 


Ε1ΜΝΥΜ0: .. . ..... .. . . ..,.,ΟΝΟΜ, 

Λίκνηνκΐυ ΠΟΛΗ 

Α:.. 

.. Τ.Ι.;....ΤΗΛ,:. 

............ΗΛΙΚΙΑ:. 

...ΡΑΧ:.. 


Ε-ΜΑΕΙ:............. ΕΠ ΑΓ Γ ΕΛΜ Α.ΊΔΙ0ΤΗΤ Α: 


. . .,.ΗΜ/ΝΙΑ:.. 


Ικίΰ πρόορουό στο ΙηϋπιβΙ οπό ιη ν □ ΤΰπιρυΙΙϊΐΚ 
□ ΡΟΤίΙΙΡβΐ □ ΗΡΙΙ35 Οη ϋηρ Ο ΟΤΕΝεί 

ΑλΗΟ, ____-_-----— 


Εχα Μΰβρηι ταχύτητας 

□ 14.400 ΚβρΕ □ 23.800 ΚΡρί 

□ ιι οοοϋυρΕ ϋ ίδΡΝ 

□ 31.600 κυρ: 
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επακόλουθο, το Ιηάϊαηα ϋοηο$ έχει ήδη προκαλέσει το σχετικό θό¬ 
ρυβο, μήνες προτού κυκλοφορήσει. 

Το σενάριο σας τοποθετεί γύρω στο 1947, όταν ο Ψυχρός Πόλε¬ 
μος μεταξύ Ανατολής και Δύσης έχει μόλις ξεσπάσει. Οι "κακοί" Σο¬ 
βιετικοί (αυτά τα 900105 8 α σας κάνουν να βλέπετε Ρώσο και να αλ¬ 
λάζετε στενό), διαβλέποντας ότι οι "καλοί" Αμερικανοί (μην τρελα¬ 
θούμε) δείχνουν να επιβάλλουν σιγά σιγά την κυριαρχία τους, απο¬ 
φασίζουν να δράσουν με πλάγιες μεθόδους. Γνωρίζουν πως στα 
απομεινάρισ τού (άκουσον, άκουσον!) Πύργου της Βαβέλ υπάρχει 
ένα πανάρχαιο σντικείμενο-μηχσνή, η χρήση του οποίου ανοίγει μια 
χωροχρονική πύλη, την ΑβίΗοπυπι. Πίσω από αυτή κρύβεται μια μυ¬ 
στήρια, σατανική δύναμη, που όταν απελευθερωθεί μπορεί να προ- 
καλέσει ανυπολόγιστες καταστροφές στον αντίπαλο, 

Ο Σοβιετικός επιστήμονας Θβπαάί νοίοάπίΐςον και οι κομμουνι¬ 
στές ακόλουθοί του ταξιδεύοντας στο βιβλικό Πύργο διαπιστώνουν 
πως η αρχαία μηχανή παρουσιάζει ένα σημαντικό πρόβλημα: Λεί¬ 
πουν τέσσερα καίρια εξαρτήματα, τα οποία τυγχάνει να βρίσκονται 
διασκορπισμένα στις τέσσερις γωνιές της υφηλίου. Από εδώ αρχίζει 
η περιπέτεια του ίπάίαπα, προφανής σκοπός του οποίου είναι να γυ¬ 
ρίσει τον κόσμο και να βρει τα εν λόγω εξαρτήματα πριν από τους 
Σοβιετικούς, 

Το παιχνίδι ακολουθεί τα βήματα του ΤογπΘ βαϊεΙοΓ. θα είναι ένα 
τρισδιάστατο αεΐίοπ αάνθηίυτθ, με πολλή δράση και αρκετούς γρί¬ 
φους. Μέσα από τα επίπεδά του θα περιπλανηθείτε στα ερείπια της 
αρχαίας Βαβυλώνας, τις πυραμίδες των Αζτέκων, το όρος Τίαπ 5 Καπ 


Από την παρούσα στήλη παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρτενΐε^ των σημαντικότερων 
παιχηδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν τους επόμενους μήνες 
για Ρ08. 


ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕ5 
& ΤΗΕ ΙΝΡΕΚΝΑΙ ΜΑΟΗΙΝΕ 

από τη ίυεαΞΑτΐΒ 


Μ πορεί η Ιατα ΟοΙϊ να είναι η μία, η μοναδική ψηφιακή κυρία, 
μπορεί να αποτελεί αντικείμενο θαυμασμού και λαγνείας για 
το ανδρικό κοινό των 900101*5 (ε, λογικό είναι με τέτοια,., μαλλιά), 
μπορεί να είναι ο θηλυκός Ιπάίαηα ^η© 5 , αλλά Ιηάϊαηα ϋοηθί δεν 
είναι με τίποτα! Σε κάθε περίπτωση όμως, η πασίγνωστη Ιαια Οοθ 
κρατά ακόμα τα ηνία στον τομέα των αεΗοπ 9 αητβ 5 . Παρόμοια με 
τα ΤϋΓϊώ ΚαίάβΓ παιχνίδια κυκλοφορούν ολοένα συχνότερα και πα¬ 
ρουσιάζουν πάνω κάτω τα ίδια χαρακτηριστικά: οπτική τρίτου προ¬ 
σώπου, όμορφα γραφικά και πάντα μία "όταν-μεγαλώσω-θελω-να- 
γίνω-σαν-τη-Ιατα" ηρωίδα, 

Η ΙυεαΐΑτί*, σκαπτόμενη απλά και λογικά, αποφάσισε πως, αν θέ¬ 
λει να χτυπήσει τον ανταγωνισμό, τότε μόνο ένα όνομα μπορεί να το 
επιτύχει για αυτήν, Ιηάγ και πάλι Ιηάγ, λοιπόν, σε μια περισσότερο... 
φαλλοκρατική αντίληψη τωνΤοππό ΚαιάβΓ-ΙίΙΐθ παιχνιδιών! 

Οταν η ίυεα 5 Αιΐ 5 αποφασίζει να κυκλοφορήσει έναν τίτλο, τότε 
δύο ερωτήσεις μας έρχονται στο μυαλό: το αν το παιχνίδι θα έχει 
και πάλι σχέση με το "δίαΓ ν/αΓδ" και το πότε θα κυκλοφορήσει. Για 
την ποιότητά του οι απορίες είναι μάλλον περιττές, αφού όλα ανε¬ 
ξαιρέτως τα παιχνίδια της εταιρίας έχουν κάτι να προσφέρουν. Ως 
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(το ποιο;) και πολ¬ 
λές ακόμη ιστορι¬ 
κές τοποθεσίες* 
Ολες θα περιλαμ¬ 
βάνουν ναούς, τύμ¬ 
βους, μπουντρού¬ 
μια και θα είναι γε¬ 
μάτες γρίφους και 
"κακούς", ώστε η 
αδρεναλίνη να ανε¬ 
βαίνει στα επιθυμη¬ 
τά επίπεδα. 

Το 9 αππβρΙαγ 
6 εν θα περιορίζει 
τον Ιπάγ στα δύο 
του πόδια. Θα τον 
τοποθετεί σε Βάρ¬ 
κα ταΗ μέσα σε ένα 
δύσβατο ποτάμι, 
Λββρ-άτο σε σκηνή 
καταδίωξης μέσα 
στη ζούγκλα, ακόμα 
και σε βαγόνι ορυχείου (θυμάστε το ΤοπιρΙθ οί Οοοητι;) κάτω από 
σκηνικό παραλίας* Απέναντι στους αναρίθμητους εχθρούς του, 
εκτός από αυτό που όλοι υποπτεύεστε (λέγε με μαστίγιο], ο ήρωας 
θα έχει να αντιπαρατάξει μια πληθώρα από κινήσεις (θα μπορεί να 
έρπει, να κολυμπά, να σκαρφαλώνει κΑα) και πολλά σχίτα όπλα, 
όπως αυτόματο πιστόλι, χειροβομβίδες, εκρηκτικά και μπαζούκα! 

Τα $αθβη 5 Ηοΐ 5 "μιλούν" για φοβερά γραφικά, που όμοιά τους δεν 
έχουμε δει σε παιχνίδι τύπου ΤοττιΒ βαιάστ. Το όνομσ και η εμπειρία 
του ΗαΙ Βαπνοοά (υπεύθυνος για το Ραίο Οί ΑίΙαηίΐ^) εγγυώνται για 
όμορφη ατμόσφαιρα και έξυπνους γρίφους. Η υπογραφή της Ιυ- 
εαελτίδ, τέλος, είναι αρκετή για ένα διασκεδαστικό 9 ατηθρΙαγ- Ο νέ¬ 
ος ψηφιακός Ιηάίαπα θα παρέχει και τηυΙίίρΙαγθΓ δυνατότητες [εδώ 
θα χτυπήσει το Τοίτώ βαίάσή με επιλογές συνεργασίας, ΙΑΝ και Ιπ- 
ίθίπβί συνδέσεις, ενώ θα υποστηρίζει και τα νΥίηάο\ν 5 98* 

Το ΙπίοΓπαΙ ΜαεΡιίπβ, αν και δύσκολο θα ξεπεράσει την επιτυχία 
του ΤογπΘ ΚαίάοΓ (όπως και να το κάνουμε, διαφορετική Βαρύτητα 
έχει το πρωτότυπο - ιδίως αν είναι καλλίγραμμο], κατά τα φαινόμενα 
θσ γίνει Ββ 5 ί δοΙΙοΓ, Η κυκλοφορία του αναμένεται στο πρώτο τέταρ¬ 
το του ερχόμενου έτους. 


Του Σωτήρη Ί Ηαίβ 5 ηαΙ<Θ 5 " Μπέλλου 




γαλαξία, πεθαίνοντας κάτω από μυστηριώδεις συνθήκες, σας αφή¬ 
νει -όπως γράφει στη διαθήκη του- όλα τα υπάρχοντά του μαζί με 
ένα σκοτεινό μυστικό* Σκοπός σας είναι να πάτε στο Ιυπα Οιγδΐα και 
να ανακαλύψετε τι συμβαίνει. Εκεί σας περιμένουν διάφοροι χαρα¬ 
κτήρες, που σίγουρα δεν έχουν ως σκοπό τους να σας κάνουν τη 
ζωή εύκολη. Δεν ξέρετε ποιον να εμπιστευτείτε και ποιον όχι* Ακόμα 
και η ίδια σας η αδερφή εύχεται να πεθάνετε, σε αυτό το κομμάτι 
"βράχου" όπου πήγατε* [Χμμμ! Τι μπορεί να κρύβεται πίσω από αυτό 
το σχόλιό της άραγε;) Βρίσκεστε σε ένα συνεχές τρέξιμο. Κάποια 
στιγμή καταζητήστε και για φόνο. Πρέπει να λύσετε κάτι περισσότε¬ 
ρο από απλούς γρίφους, για να προχωρήσει η ιστορία* 

Το παιχνίδι, όπως προαναφέραμε, χρησιμοποιεί για τα γραφικά την 
τεχνολογία ΥίεΙεο ββαΐίίγ, η οποία σας επιτρέπει να κινείστε σε πλή¬ 
ρες επίπεδο σε όλο τον περίγυρο, οι δε υπόλοιποι χαρακτήρες παί¬ 
ζονται από ηθοποιούς. Είναι τόσο ρεαλιστικό το όλο 5 βΐ-υρ, ώστε 
μπορείτε να δείτε τη σκιά σας στους τοίχους και τα τούνελ καθώς 
περιπλανιέστε. Επίσης, τα υπόλοιπα σκηνικά είναι σχεδιασμένα με 
τόσο μεγάλη λεπτομέρεια, ώστε ο χρήστης νιώθει ότι απλώνοντας 


ϋΑΚΚ 5Ι0Ε ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΟΝ 

από τη 5ουΐΗρβαΙ< Ιηίθτα&ίνβ 

εΙςοΓπβ ίο Ιυηα Οιγϊία. Ετσι σας καλωσορίζουν οι χαρακτή¬ 
ρες του καινούριου παιχνιδιού της 5ουίΚΡθαΙ< ΙπίβΓαείίνβ, με 
τίτλο Οαά 5ίάβ οί ίΗβ Μοοπ. Αυτό το καινούριο αάνβπίυΓβ χρησιμο¬ 
ποιεί τεχνολογία νίόβο ΚεαΙίίγ, που σας επιτρέπει πλήρη ελευθερία 
κινήσεων στο 9001^9 βηνίΐΌΠπεπί, Και τι περιβάλλον! Εκπληκτικά 
3 Θ γραφικά και ατμοσφαιρικός ήχος θα σας καθηλώσουν στην κυ¬ 
ριολεξία στην οθόνη του υπολογιστή σας. Για τη δημιουργία αυτού 
το τόσο καλοφτιαγμένου παιχνιδιού δούλεψαν πάρα πολλοί συντε¬ 
λεστές, που έβαλαν σχεδόν ό,τι καλύτερο μπορούσαν. Γράφουμε 
σχεδόν γιατί σίγουρα δα δούμε και καλύτερες δουλειές από τη 
δουίΚΡβαΚ Το στόρι έχει ως εξής: Ο θείος σας στην άλλη άκρη του 




ΡΟ ΜαίΙβΓϊΕ 


























το χέρι του 8α αγγίξο πράγματι τις μεταλλικές επιφάνειες, καθώς 
βάζει το χέρι του στον υπολογιστή αναγνώρισης αποτυπωμάτων* Το 
υ 50 Γ ϊηίθτίαεβ είναι αρκετά φιλικό και υπάρχει βοήθεια οε περίπτω¬ 
ση που σκαλώσετε πουθενά. 

Η οθόνη του παιχνιδιού χωρίζεται σε πέντε βασικά κομμάτια: το 
κυρίως παράθυρο, όπου εκτυλίσσεται το παιχνίδι (με το πάτημα 
ενός πλήκτρου μπορείτε να το γυρίσετε σε ίυΙΙ 50Γθθη), το ιπνβπίοΓ/ 
σας με μορφή σάκου, όπου βρίσκονται τα πράγματά σας, ένα πηίηί- 
εοπιρυίΘΓ από όπου λαμβάνετε μηνύματα από τους άλλους χαρα¬ 
κτήρες, ηχογραφείτε διαλόγους, καταγράφεται η πορεία σας και 
βλέπετε καπποά κείμενα, μία φιγούρα που αντιπροσωπεύει εσάς 
και, τέλος, το ητιβηυ των διαθέσιμων εντολών. Οταν βρεθείτε με κά¬ 
ποιον χαρακτήρα, αφού ακούσετε τι έχει να σας πει, διάφορες πιθα¬ 
νές απαντήσεις εμφανίζονται και ανάλογα με τα ποια 8α δώσετε 
εξελίσσεται η ιστορία. Σε γενικές γραμμές το παιχνίδι είναι αρκετά 
καλσφτιαγμένο και έχει πολύ καλό στάρι, που θα κρατήσει σε αγω¬ 
νία πολλούς από αυτούς που θα καταπιαστούν με το να το λύσουν. 
Ια γραφικά του είναι κάτι περισσότερο από ρεαλιστικά: Δεν είναι 
απλά 30 γραφικά, ακόμα και από πολύ κοντά δεν φαίνονται καθό¬ 
λου ρΐχθίϊ. Ο ήχος είναι από τα δυνατά σημεία του πακέτου, με μου¬ 
σική και εφε 5 ίθΓοα Αν δεν ξέραμε ότι παίζαμε παιχνίδι, θα λέγαμε 
ότι βλέπουμε ταινία* Το 9 απιβρΙαγ είναι αρκετά καλό και όσοι είναι 
δυνατοί στα παιχνίδια τέτοιου είδους θα βρουν έναν ιδιαίτερα αξιό¬ 
λογα τίτλο για να ασχοληθούν. 

Κλείνουμε με μία φράση από το παιχνίδι που σίγουρα θα σας 
ανάψει τα αίματα: Ιυπα <Ιιγ5ΐα Ϊ5 α άαπ 90 Γου$ ρΙαεβ. ϋο γου Ηανσ 
ϋ ΙαΙ<θ5 ίο βχρίοτβ ίί? 

Του Γιάννη Κωστάκη 


ΡΙΟΗΤΕΡ ΙΕΟΕΝ05: ΕϋΚΟΡΕ 1944 

από την 

Π αρά την πρόσφατη επιτυχία της με το Ρ-15, η Ιαπ© 1 * δεν φαίνεται 
να επαναπαύεται ούτε στιγμή. Δεν προλάβαμε να βάλουμε το 
του εν λόγω παιχνιδιού στο €θ-ΕΟΜ άπνβ και η εταιρία μάς 
"βομβαρδίζει" με μία νέα κυκλοφορία, η οποία αναμένεται το φθινό¬ 
πωρο. Ο λόγος για το Βφ\& 1θ9βηά$: Ευτορβ 1944. Ναι, καλά το 
καταλάβατε! Πρόκειται για ένα ίφΗί 5ϊπί του Β' Παγκόσμιου πολέμου, 
του οποίου το σενάριο -όπως πάλι μαρτυρά ο τίτλος του- εκτυλίσσε¬ 
ται στη Δυτική Ευρώπη, επιτρέποντας να δώσουμε ιστορικές μάχες και 
-ίσως- να ξαναγράψουμε ιστορία. 

Οι προγραμματιστές της δηλώνουν πως 8ο είναι ένα ί\\φ\ 

5 ΐ πί που θα ενσωματώνει την τελευταία λέξη της τεχνολογίας και επι¬ 
πλέον 8α τη διατηρήσει για πολύ καιρό ακόμα. Οταν δηλαδή ο μέσος 
χρήστης θα διαθέτει έναν Ρεηίίυπι 400ΜΗζ, το Ρϊ^Κτ&γ Ι^βηάϊ θα 
εκμεταλλεύεται πλήρως την εν λόγω τεχνολογία με άλα της τα παρελ¬ 
κόμενα. Αλλά και τώρα, με τα.*, "ποταπά" δεδομένα (τι είναι ένας ί^π- 
ίίυιτι στα 233 με μια... απλή 30ίχ;), οι σχεδιαστές του τίτλου δεσμεύο¬ 
νται πως τα γραφικά του θα θέσουν νέα ϊίαηάαιάδ στη συγκεκριμένη 
κατηγορία παιχνιδιών, αφού αυτός σχεδιάζεται πάνω σε μια καινούρια 
μηχανή γραφικών. 


Αλλά δεν θα είναι μόνο τα γραφικά το μεγάλο ατού του παιχνιδιού* 
Το ?ϊφ\& ίβ9βπ05 θα χαρακτηρίζεται -πάντα όπως ισχυρίζονται οι 
προγραμματιστές- από μεγάλη ιστορική ακρίβεια, ρεαλισμό και Βά¬ 
θος ατο 9 απηβρΙαγ. Μη Βιαστείτε κάποιοι να βγάλετε συμπεράσματα, 
ότι προς χάριν του ρεαλισμού θα θυσιαστεί η δράση... Το αντίθετο 
μάλιστα: Οι δεσμεύσεις για άφθονη δράση είναι τόσες πολλές, ώστε 
ακόμα και οι πιο φανατικοί τωναείίοπ και αιεαείε παιχνιδιών θα καθί¬ 
σουν στα εοείφιϊί των θρυλικών αεροσκαφών και θα παίζουν με τις 
ώρ€ς. 

Το Ρί 9 Ηί€Γ περιλαμβάνει 13 στον αριθμό αεροσκάφη, από 

τα οποία τα 7 θα είναι προς διάθεση του παίκτη. Τα 7 αεροπλάνα 
έχουν γίνει πραγματικοί θρύλοι και δεν είναι άλλα από τα: δυρθππα- 
ΓΪπβ δρίίίίΓβ ΜΚIX, Ρ-510 Μυδϊαπ^ Ρ-470 ΤΗυηάβώοΙί, Ρ-38] Ιί^ΐη- 
ίπ9, Μβ55βΓ5εΗηηΐΙ ΒΡ1090, ΡσεΙ<0-ν/υΙί ΡΜ/190Α8, Μ85$θΓ5εΗΓηιί 
ΜΕ262. Οι σχεδιαστές δίνουν ξεχωριστό Βάρος σε κάθε αεροπλάνο 
και προσαρμόζουν όλα τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του καθενός 
στην πτήση. Δηλαδή, κάθε φορά που θα πετάμε με ένα αεροσκάφος, 
θα έχουμε να κάνουμε με μία εξ ολοκλήρου διαφορετική πτητική συ¬ 
μπεριφορά, Ενα άλλο σημείο όπου επίσης δόθηκε ιδιαίτερο βάρος 
έχει να κάνει με τα εοείίρίί* των αεροπλάνων, τα οποία θα είναι [όσο 
αυτό καθίσταται δυνατόν) ίδια με τα αντίστοιχα των πραγματικών αε¬ 
ροσκαφών* 

Η ϋαπε '5 προσπαθεί να επιτύχει την απόλυτη προσομοίωση, αν κρί¬ 
νουμε από το γεγονός ότι η πτητική κατάσταση του αεροπλάνου θα 
επηρεάζεται από το είδος των όπλων που θα μεταφέρει. Αν π.χ. από 

μία πλευρά έχει μία βόμβα και 
από την άλλη δύο, τότε το αε¬ 
ροπλάνο θα στρίβει ευκολό¬ 
τερα από τη μεριά που έχει τη 
μία Βόμβα. Επίσης, αν επιταχύ¬ 
νουμε για να ριχτούμε σε μια 
μάχη, θα πρέπει να κάνουμε 
κάποιες ρυθμίσεις, οι οποίες 
θα επιτρέψουν πτήση χωρίς 
προβλήματα* Με άλλες λέ¬ 
ξεις, μας βλέπω με τα 
ηταπυαΙδ ανά χείρας για μαθή¬ 
ματα αεροδυναμικής. 

Εντελώς διαφορετική συ¬ 
μπεριφορά από ό,τι συνήθως 
θα έχουν και οι... σφαίρες! 
Οταν θα χτυπούν κάποιο στό¬ 
χο, αυτό δεν 8α σημαίνει πως 





















ΗΑΒϋ ΡΙ8Κ3 


* 

□ΙΙΑΝΤΙΙΜ 2,1 $Ε υίΤΒΑ..38.900 

ΟϋΑΝΤϋΜ 2,5 ΕΙ.42.900 

ΩΙΙΑΝΤυΜ 3,2 8Ε υΐΤΒΑ.42.500 

ΟΟΑΝΤΙΙΜ 4,3 $Ε ΙΙίΤΒΑ.49.000 

ΩϋΑΝΤϋΜ 6.4 3ΕΙΙίΤΒΑ.85.500 

ΟΟΑΝΤΙΙΜ 8,4 3ΕΙΙίΤΒΑ..98.000 

2,5 ΙΙίΤΒΑ ΟΜΑ..42.500 



Μ00ΕΜ3 


ϋ£ ΒΟΒΟΤΙΟΚ3 56Κ ΕΧΤ νθΙΟΕ41.900 

51ΙΡΒΑ 55.600 ΙΝΤ νΟΙΟΕ.23.900 

51ΙΡΒΑ 55.600 ΕΧΤνΟΙΟΕ.28.900 

ΖΟΟΜ 55.600 ΕΧΤ.30.500 

ΟΚΑ ΑΕΤΙΟΝ 55.500 ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ...27.000 
ΟΙΚΙΑ ΑΕΤΙΟΝ 55.600 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ..,17.500 



30ΑΝΝΕΗ8 


ΗΕ»ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 5Ρ. 

ΗΕ»ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 6100... 
ΑΥΙ3Ι0Ν 9.600ι)ρί. 

....68.000 

..195.000 

...35.000 

ϋΜΑΧ 61ΟΡ (4.800(1ρί). 

ΡΗΙίΙΡΒ Ρ0Α300 Ρ3. 

,.„27.900 

...29.900 

| ΟΑ3Ε8 


ΜΙΝΙ ΤΟ»ΕΒ 200». 

.7.900 

ΜΙΩΙ ΤΟ»ΕΒ 200». 

.8.900 

ΜΙΟΙΤΟΜΗ ΑΤΧ 200Ν. 

.15.900 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΠΝ ΜΕ 

1.500 ΔΡΧ. 


ΜΟΝΙΤΟΒ3 


Ί 

ΜΟΝΙΤΟΡ 0Ι6ΙΤΑ114".38.900 

ΕΙΖΟ Ρ3515". 118.000 

ΕΙΖΟ Ρ553 17".180,000 

ΕΙΖΟ Ρ56 17”. 225.000 

30ΝΥ 10065Τ15” ΜϋίΤΙ.120.000 

30ΝΥ 20005Τ17”.240.000 

ΡΗΙίΙΡδ15” .73.000 

ΝΟΚΙΑ 449ΧΑ + 

15" ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ.113.900 

0ΑΕ»0015" 

51IX (1.0243(768).65.000 

ΟΑΕ»Ο015" 

1511Β (1.280x1.024)...74.000 

0ΑΕ»Ο0 1707Β17”.112.000 

601.0 5ΤΑΒ15"....67.000 

ΟΟΙβ 8ΤΑΒ 17".110.000 


|Ρ 


ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 


4 _ 

0154461(2) ΡΟΙ.5,900 

ΥΙΗβΕ 30 ΩΧ 64 ΒΙΤ 2(4) ΜΒ.6.900 

ΥΙΒΒΕ 30 ΩΧ 64 ΒΙΤ 4 ΜΒ_10.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗII 3220 4ΜΒ ....25.900 

ΟΙΑΜΟΝϋ 8ΤΕΑΙΤΗ νίΡΕΠ 4ΜΒ.27.000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΙίΙΕΝΙϋΜ II 4ΜΒ....48.000 
ΜΑΤΒΟΧ ΜΥεΤΙΟυΕ 220 2ΜΒ..20.000 
ΜΑΤΒΟΧ ΜΥ8ΤΙΩΙΙΕ 

220 4ΜΒ.35.000 

ΟΙΑΜΟΝΟ ΜΟΝ3ΤΕΒ 

ΥοοΟοο 1.40.000 

ΜΑΜΟΙΜ) Μ0Ν8ΤΕΒ 

νοοΟηο 2. 75.000 

ΙΝΤΕί Ϊ740 8ΜΒ ΑΟΡ.24.900 

νοβΟοοΒυΒΗ ΡΟΙ 4(6).35.900 

I 

ΙΝΤΕί ΜΜΧ 200 ΜΗζ ΒΟΧ.20.900 

ΙΝΤΕί ΜΜΧ 233 ΜΗζ ΒΟΧ.25.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΟΜII233 ΜΗζ.46.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΟΜ II266 ΜΗζ.65.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΟΜ II300 ΜΗΖ....101.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙϋΜ 333 ΜΗζ.144.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΟΜ II400 ΜΗΖ....245.900 


ορυ 


ΡΗΙΝΤΕΒ3 


1 

ΕΡ50Ν 5ΤΥί0δ 400..56.000 

ΕΡ80Ν $ΤΥίυδ 600 .76.000 

ΕΡ30Ν 3ΤΥί08 800.115.000 

ΕΡ30Ν 3ΤΥί03 ΡΗΟΤΟ 700.99.900 

ΗΡ ΟΕ8ΚϋΕΤ 6700.54.900 

ΗΡ ΡΕΒΚϋΕΤ 6900+.63.000 

ΗΡ ϋΕδΚϋΕΤ 7200.79.900 

ΗΡ ίΑ3ΕΒϋΕΤ 5ί.103.000 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


16 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕ.4.900 

50ϋΝΩ ΒίΑΒΤΕΒ 16 ΒΙΤ.10.900 

80ϋΝΩ ΒίΑΒΤΕΒ ΥΙΒΒΑ16 ΒΙΤ12.500 
301ΙΝΩ ΒίΑΒΤΕΒ ΑΙΝΕ 64 ΡηΡ .22.900 
500Ν0 ΒίΑΒΤΕΒ ΑΙΝΕ 64 0010.45.000 


8ΙΜΜ5 


1 

16 ΜΒ ΕΩΟ 72 ΡΙΝ ΒΒΑΝϋ.5.500 

32 ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ.9.906 

64 ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ.23.900 

64 ΜΒ 168 ΡΙΝ 50 ΒΑΜ 100 ΜΗζ.33.900 

128 ΜΒ 168 ΡΙΝ 8Ω ΒΑΜ.46.900 


ΟΛΑ ΤΑ Ρ0-0ΑΜΕ8 

ΑΠΟ 5.000-9.000 ΔΡΧ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΙΝΙΤΟ»ΕΡ 200» 

ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 233 ΜΗΖ ΒΟΧ 
32 ΜΒ 163 ΡΙΝ 50 ΒΑΜ 
ΟϋΑΝΤυΜ 2,1 5Ε ΙΙίΤΒΑ 
ΗΙΤΑΟΗΙ 24χ 

νίΒΟΕ 30 ϋΧ 64 ΒΙΤ 2(4) ΜΒ 
16 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 
ΜΟΝΙΤΒΟΒ ΟΟίΟ 5ΤΑΒ 15 
ΡίΟΡΡΥ ΟΙ5Κ 1,44 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 104 ΚΕΥ5 »ΙΝ95 
ΗΧΕΙΑ ΡΙΑΤΙΝυΜ 50ϋΝ0 ΠΣ-550 
ΜΟΙΙ5Ε 3 ΚΕΥ5 


ΟΟ-ΒΟΜδ 


* 

ΑΟΕΒ 32χ ΙΩΕ.18.900 

Τ03ΗΙΒΑ 24χ. 20.500 

60ί0 3ΤΑΒ 24χ.19.000 

ΗΙΤΑΟΗΙ 24χ.15.500 

Τ08ΗΙΒΑ 32χ ΙΩΕ 22.000 

ΡίΕΧΤΟΒ 303132χ.44.500 

ΡΙΕΧΤΟΒ 505100 ΒΕΟΟΗΟΕΗ 4x12.129.900 



Μ0ΤΗΕΒΒ0ΑΒ03 


6573 ΤΧ ΡΒΟΜΙ 512 Κ 
»ΙΤΗ 501 ΙΝ 0 . 

. 20.000 

ίϋΟΚΥ 8 ΤΑΒ..,*.... 

. 19.000 

30 Υ 0 5 ΕΑ 5 ... 

,,. 21.000 

30 Υ 0 5 ΒΤ 5 ...... 

.. 25.900 

001 ΤΙΤΑΝϊυΐνΐ ΙΕ. ,. 

.. 24.000 

ΩΟΙ ΤΙΤΑΝΙΟΝ) ΙΒ+ . 

.. 24.900 

001 ΤΙΤΑΝίυΜ 2 ΒΑΤΧ. 

. 25.900 

001 ΙΕΟΕΝΟ 5 

για ΡΕΗΤΙΙΙΜ 11 ΑΤΧ. 

.. 32.900 

001 ίΕ 6 ΕΝ 0 1 

νιπ ΡΕΝΤΙϋΜ II ΑΤΧ. 

. 39.900 

001 ΒΗΙΙΙΙΑΝΤ I 440 ΒΧ ΑΤΧ ... 44,900 


$081 ΟΟΝΤΠΟΙΙΕΠ8 


ΑΟΑΡΤΕΟ 3940-8/».108.500 

ΑΟΑΡΤΕΟ 3940» «ΙΟΕ-5/».121.900 

ΑΟΑΡΤΕΟ 2940 ΙΙίΤΒΑ »ΙΩΕ....59.000 
0Α»Ι ΡΟΙ 5051 ΟίΤΒΑ ΜΕ ■ 5/» ...41.900 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 


219.000 ΔΡΧ. 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 






ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 5233835 - 5235260 - 5234645 
ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263, ΚΗΦΙΣΙΑ - ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 3ΕΕ & 8ΗΟΡ - ΤΗΛ.: 8018978 





































































































8 α επέρχεται ο αφανισμός του αντιπάλου. Ανάλογη λοιπόν μ€ τη θέση 
όπου δα χτυπήσει η σφαίρα θα είναι και η ζημιά, τ0 σπουδαιότερο 
εδώ είναι πως τα αποτελέσματα 8 α είναι ορατά με κάδε οπτική λεπτο¬ 
μέρεια. Ακόμη, οι προγραμματιστές δίνουν μεγάλο βάρος στο ΓπυΙίί- 
ρΙαγβΓ παιχνίδι, ιδίως μέσω του ΙπΙθπίθΙ - κάτι που έκαναν με το Ρι^ϊ- 
6 Γ 5 ΑπίΗοΙο 9 γ (τείνει να γίνει το αγαπημένο ππυΙίίρΙαγοΓ ί^Ηΐ 5Ϊγπ), 
όπου δα υπάρχουν και αρκετές Βελτιώσεις σε σχέση με το τελευταίο. 
Τα πρώτα στοιχεία δείχνουν πως πρόκειται για έναν αναμφίβολα εν¬ 
διαφέροντα τίτλο, αλλά αυτό δα επιβεβαιωθεί μόλις το πάρουν στα 
χέρια τους οι 9 αητοΓ 5 , που είναι οι εγκυρότεροι κριτές. Ιδωμεν». 

Του Μανώλη Φουρνιστάκη 


ΚΟΒΟΚϋΜΒΙΕ 

από τη Μθίίορο!ΐ5 

Η πολιτική που δείχνουν να εφαρμόζουν η μία μετά την άλλη οι 
εταιρίες παραγωγής Ρ€ 9^05 έχει γίνει εμφανής τους τελευ¬ 
ταίους μήνες, ιδιαίτερα με την έδρα ίωση των 30 αεεεΙθΓαίΟΓ καρτών: 
υδριδικά παιχνίδια, στηριζόμενα από τη μία σε 5 υρθΓ 30ίχ γραφικά 
και από την άλλη στο γνωστό και εμπορικά πετυχημένο 9 αΓπορΙαγ τίτ- 
λων-σταδμών |π.χ. ϋθά ΑΙβιΙ). Παραδείγματα υπάρχουν αρκετά, όπως 
τα ΒαϋΙαΖαπβ και 11ρπ5ίη9 ( 6 λ. τεύχη Απριλίου και Ιουνίου αντίστοι¬ 
χα). Οι τίτλοι που έχουν προαναγγελθεί να κυκλοφορήσουν στο προ¬ 
σεχές μέλλον επιβεβαιώνουν περισσότερο αυτή τη διαπίστωση - με 
χαρακτηριστικότερο παράδειγμα τα Χ-0ογπ 4 της Μίσοριοΐβ. Αν και 
τα εν λόγω παιχνίδια είναι στο σύνολό τους ποιοτικά, ωστόσο δεν 
έχουν κατορθώσει -ως τώρα- να πλησιάσουν οε επιτυχία τους αυθε¬ 
ντικούς τοαΙ ίΪΓΠβ 5ΐΓαΐ09Υ "προγόνους" τους. Αυτή τη φιλοδοξία φαί¬ 
νεται να έχει το επερχόμενο (θα κυκλοφορήσει μέσα στο μήνα στο 
εξωτερικό) βοΒοΚυηπΒΙο της ΜοίΓοροΙϊ». Το παιχνίδι σας επανατοπο¬ 
θετεί στο μακρινό μέλλον. Η Γη, έχοντας εγκαταλείψει την ιδέα αποί¬ 
κησης του Αρη (όχι, όχι!, κι εμείς τι θα κάνουμε τώρα, πώς δα ζήσου- 
με;), ανακαλύπτει εκεί, την τελευταία στιγμή, ένα κολοσσιαίο όπλο να 
σημαδεύει τον πλανήτη μας. Φυσικά, "ϊΚΐ 5 ηιβαη$ \νατ" για τους γήι¬ 
νους. Ομως ο πόλεμος δεν είναι τόσο απλή υπόθεση. Θα πρέπει να 




βρεθεί μια βιομηχανία 
όπλων, να υπογράψει 
συμβόλαιο μετά Ηνω¬ 
μένο Εθνη, και μόνο 
τότε οι μάχες θα είναι 
δυνατόν να ξεκινή¬ 
σουν. 

Ελάτε όμως που στη 
Γη υπάρχουν δύο αντα¬ 
γωνιστικές εταιρίες πα¬ 
ραγωγής όπλων, οπότε τα 
πράγματα μπλέκονται 
(μη σχολιάσετε, σας 
παρακαλώ, μη σχολιά¬ 
σετε!). Τα Ηνωμένα 
Εθνη δρώντας αστρα¬ 
πιαία αποφασίζουν ότι 
θα πρέπει να διεξαχδεί 
ένας πολεμικός διαγω¬ 
νισμός, με έπαθλο το 
χρυσοφόρο συμβόλαιο πα¬ 
ροχής όπλων. Ο τόπος του διαγωνισμού θα είναι ο Αρης και, όπως 
καταλαβαίνετε, εσείς επιλέγετε τη μία από τις δύο αντιμαχόμενες πα¬ 
ρατάξεις. 

Το παιχνίδι σίγουρα δεν ποντάρει πολλά στο σενάριό του. Αν είναι 
κάτι στο οποίο στηρίζεται αυτό είναι τα γραφικά του. Το βοβοΡυΓϊΐάΙθ 
δεν θα ήταν υπερβολή να γράψουμε ότι εκμεταλλεύεται την τελευ¬ 
ταία λέξη της 30 τεχνολογίας: Εκτός από το Οίτεεί 30, που θα είναι 
απαραίτητο για τη συμβατότητα με τις περισσότερες 30 κάρτες, το 
παιχνίδι θα έχει παϋνε 3Ε>ίχ υποστήριξη κι ακόμη θα υλοποιεί τις επι¬ 
πλέον δυνατότητες των νοοείοο 2 καρτών! Επίσης, το παιχνίδι θα είναι 
ΜΜΧ οπΗαπεθε!, κάτι που μεταξύ άλλων σημαίνει καλύτερος ήχος - το 
Ροδο θα υποστηρίζει πλήρη 30 ήχο. Μια πρόγευση των γραφικών δυ¬ 
νατοτήτων του μπορείτε να πάρετε από τσ συνοδευτικά κτοβη^Κοβ, 
τα οποία δείχνουν τουλάχιστον πολλά υποσχόμενα. 

Για να αξιώνει όμως ο τίτλος να πετύχει στο χώρο, θα πρέπει να πα¬ 
ρουσιάζει και αξιόλογο 9 αππθρΙαγ, Τσ πρώτο θετικό στοιχείο σε αυτό 
το νευραλγικό τομέα θα είναι η δυνατότητα σας να κατασκευάσετε 
μόνοι τις μονάδες σας (όπως μαρτυρά και ο τίτλος, αυτές θα είναι ρο¬ 
μποτικές) από το μηδέν. Κάθε ρομπότ δα συναρμολογείται μέσα από 
τρεις βασικές επιλογές: σκρα και κορμός, όπλα, βχίια (π.χ. καμου- 
φλάζ, ασπίδες κ.ά.). Το δεύτερο θετικό στοιχείο θα είναι μια μεγάλη 
ίηΐοΓαείίοπ δυνατότητα μεταξύ του παίκτη και του χάρτη-σεναρίου. 
Εκτός λοιπόν από τσ απαραίτητα δποί^^, πληροφορίες θα παρέχο¬ 
νται από χαρακτήρες ή ρομπότ που 8α συναντάτε στο παιχνίδι - το τε¬ 
λευταίο κέντρισε αρκετά το ενδιαφέρον μου, καθώς θυμίζει έντονα 
ΚΡΟ. Τέλος, στο ΚοβοΡυπιβΙο δεν θα χρειαστεί να αναλωθείτε στο 
συχνά δύσκολο Γθ5ουΓεο ΓπαηαοβΠΊβηί. Μόλις μία μονάδα καταστρα¬ 
φεί, το αντίτιμό της οε Γ6$ουΓεβ$ επιστρέφεται στον παίκτη. Δεν θέλει 
και πολλή σκέψη για να διαπιστώσει κάποιος ότι το αείίοπ στοιχείο θα 
έχει την τιμητική του. Τουλάχιστον το τελευταίο χαρακτηριστικό αυτό 
υποδηλώνει. Το βοθοβυητόΐβ προφανώς έχει επιτύχει στη μάχη των 
γραφικών. Συνεπώς αναμένεται με ιδιαίτερο ενδιαφέρον, ώστε νσ δια¬ 
πιστωθούν οι επιδόσεις του και στο 9 απΊβρΙαγ. Το τελευταίο παρου¬ 
σιάζει ορισμένα πρωτοεμφανιζόμενα στοιχεία και φιλοδοξεί να κερδί¬ 
σει το χαρακτηρισμό "ΐίταίοογ"* Αν το επιτύχει, το Ροθο σίγουρα θα 
"σαρώσει". Περιμένετε το αναλυτικό τβνίθ* για περισσότερα. 

Του Σωτήρη Μπέλλου 


'ΡΟ Μο$Ιβγ 







Κάντε θιΛθγ 
στις 

επιθυμίες σας 





Κάντε θπϊεγ στα καταστήματα ΟΝΕ ν^ΑΥ ΤαεΙιποεΐοΓθε. 
Μπείτε στην ϋικοτεχνολογία! Συγκεντρώνουν άλα όσα 
κάνουν τις τεχνολογικές επιθυμίες σας πραγματικότητα! 
Με υπεροχή στις τιμές, με φιλικά χρηματοδοτικά προγράμ¬ 
ματα και άψογη εξυπηρέτηση. 



ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΪΐ: Ελάτε σε επαφή με 
τη Νρή δοοίθΐγ του Ηοιπ© ΟθΓπρυίιη9, με 
τους πλέον εξελιγμένους ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές και όλα τα περιφερειακά. 



νΐΟΕΟ 0ΑΜΕ3; Αποκτήστε τα πιο απογει¬ 
ωμένα παιχνίδια, τα πια "διαβασμένα* 
00-ΒΟΜ5. Διασκεδάστε με τις πιο 
πρωτότυπες ιδέες. 

ΟΑΠΟΕΤ5: Δημιουργήστε "περιβάλλον γρα¬ 
φείου" στο οπίτι. Επικοινωνήστε με ασύρματη 
τηλεφωνία και ίωε νέας τεχνολογίας. Διασκε¬ 
δάστε μουσικά με συσκευές φορητού ήχου. 



ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ: Συντονιστείτε με 
τη σύγχρονη αντίληψη επικοινωνίας, με 
τα πρωτοποριακά μοντέλα κινητών και 
αξεαουάρ. 



ΕΕΗνίΟΕ: Απολαύστε την απόλυτη 
παροχή τεχνολογικής υποστήριξης 
κινητών και ηλεκτρονικών υπολογιστών. 



ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ: ΑΘΗΝΑ: Στου^η 16, Τηλ330 4276 9. 330 4151, ΚΑΛΛΙΘΕΑ: Λασκαρίδου 1 12, Τολ. 956 6383. 956 5683, 956 6023, ΚΗΦΙΣΙΑ: 
Κοσσαβέτη 9, Τηλ.: 6233254,653 3270, 623 4077, ΚΥΨΕΑΗ:Φωκ. Νέγρη 9 & Αγαθανπόλεΐύς 1. Τηλ.: 356 1366-7, Β56 1866, ΧΑΛΑΝΔΡΙ: Βασ. Κων/νου 39, Τηλ.: 680 0640-2, 
ΜΕΣΑ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΚΩΤΣΟΒΟΛΟΣ: ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ: Ταξιαρχών 44. Τηλ. 494 3538. ΟΜΟΝΟΙΑ (ΜΙΝΙΟΝ}: Γ Σεπτεμβρίου 10, Τηλ. 523 2690, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: 
Πελασγΐας 16 & Θηβών, Τηλ; 577 4505. ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: Μεσογείου 506, Τηλ.: 600 3146, ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ: Χαρ, Τρικοϋπη 135, Τηλ.: 625 1118. ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Ηρ. Πολυτεχνείου 46 
Λ Πλάτωνος 5, Τηλ.: 411 6101, ΚΑΛΛΙΘΕΑ: Ελ. Βενιζέλαυ 256, Τηλ,: 289 1000, ΓΛΥΦΑΔΑ: Λα^οράκη 11. Τηλ.: 289 1000, ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: 14ο χλμ. Αθηνών-Λαμφς. 
Τηλ,: 285 1351*6, ΡΑΧ: 285 1357. ΤΗΝ ΑΑΑΗ ΕΒΔΟΜΑΔΑ: Στη Γλμφό5α, 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΜΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


ΜΑΰΜΤΤ 







Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που θα βρείτε στη σελίδα 198 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ€ Οαπΐθ$ που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ! 


Τα 5 Καλι/τβρα έ^αιηβδ αι*α κατηγορία 



1 (2) ΡΙΑΒΙΟ 


(ΒϋΖΖΑΚΡ) 


2 (!) ΗΕΙίΡΙΛΕ 


(5ΙΕΚΚΑ) 


3 (3) ΤΗΕ 0υΚ5Ε 


ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΟ 

ΠίΙΟΑδΑΚΤδ) - 

4 (-) ΒΙΑΟΚ ΟΑΗ11Α 

(ΤΑΚΕ 2 50ΠΥ/ΑΚΕ1 . — 

5 (5) ΚίνΕΝ 

(ρρπηΕΒΒϋΝΡ) _ 



[ ? (2) ΤΟΜΒ ΚΑΙ 

ί* ΚθβΕΡΕ5Ι θΝ 

2 (ϊΤο0ακΓγ 

■ ΜΙΟΕΤννΆβη 

3 ί 5 )ΟΚΑΝ0 


ίΒΜΟ] ΤΗΕΡΤΑϋΤ0 

■Τρανοεμονηϊαϊ 

^^ίΡνΝΑΜΙΓ.ς) 

') Τ θΜΒΚΑίθΕρ -~ 



ί ί ^ΤΚΟΝΙΟ ΑΡ τςι 

2 ί ΐ« 51 ίΛ 0 ! ΡίΟΝ5Η,ρ 

ΜΑΝΑΟΕΚ '98 

(ΕΙ0Ο5) 

3 (ϋΤίΜΒΑ ίΐνε '98 
1§ίΕ£[βθΝ(0ΑβΤ5) 

4 Η ΧΛΛ0ΝΟ ν 5 ΤΙΙ Ρΐοί 
[11ΧΑ5ΑΚΤ51 
3 ί^) ΙΉΕμε Η05ΡΙΤΑΙ 
ίΒϋίίΕβΟΟ) 


1 (5) 5ΤΑΒ0ΚΑΡΤ 

(ΒϋΖΖΑΚΡ) _ 

2 (2) ΚΕΟ ΑΙΕΚΤ 

ΐννΕ5Τν>/ΟΟΡ) _ 

3 (3) ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ5 

ΙΜΟΟδΟΡΤ) ___ 

4 (4) ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ & 

μαοιοπ 

(ΝΕνν ν^/ΟΚ ΙΡ (ΌΜΡϋΤΙΝΟ) 

5 (-} ΜΥΤΗ ΤΗΕ ΡΑ4.1ΕΝ 

ΙΟΚ05 

(ΒΙΙΝΟΙΕ) _ 


|Ρ€ Μθ5ίθΓ 





ΤΟΡ 5 Καταστήματα 



ΗΡΑ ννοΓΙΗ Ουρ 98 
ΰπΓβσΙ 


ΝΒΑ Ιϊνβ '98 


ΒίατοΓαΡί 


ΜίαΙιϊ & Μαακ VI 


(Εΐβ€*Γοηκ Αγ>$) _ 

(Εριο Μβααααιηβκ) 


(ΕΐβοϊΓοηκ ΑγΒ)_ 


Βΐίζζατϋ) 


(Νβνν ννοτίο! €οΓηρυΗη9 ) 


Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙΐίταιτια, ¥011190, Μετρον, Β19 και ΟοηιρυΐβΓ 
Οαητβ; ΟΐυΒ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ- 5 . 


Ρ€ Μα$ίθΓ 



























































Ρ Α 13 


ΡΕΠΟΡΤΑΖ 




3 Ο Α =Τ 


ΑΓΟΡΑΣ 


ΑΓΓΕΛΙΚΗ ΒΑΞΑΛΗ 


“Ο υποτιτλισμός του Εςγρί δεν ήταν 
μια απλή μετάφραση.” 



Αυτό το μήνα μιλήσαμε με την Αγγελική 
Βαξάλη της ΡΙοΗϊπβ, επικεντρώνοντας τη 
συζήτηση στο Ε9γρί, το πρώτο μη ελληνικό 
παιχνίδι που κυκλοφόρησε στη χώρα μας 
πλήρως υποτιτλισμένσ στη γλώσσα μας. Ας 
δούμε τι μας είπε σχετικά η κ. Βαξάλη. 

Κ ΝίαΒΪΒη Πώς προέκυψε η ιδέα για 
τον υποτιτλισμό του Εργρί; Ποιοι παράγο-1 
ντες συντελεοαν στην επιλογή του σνγκε- | 
κριμένου παιχνιδιού; 

Αγγελική Βαξάλη: Η ΡΐοίΙίπο ξεκίνησε 
πρώτη στην Ελλάδα τη διαδικασία εξελληνι- 
σμού των παιχνιδιών για ηλεκτρονικούς υπο¬ 
λογιστές, εδώ και τέσσερα χρόνια, αρχίζο¬ 
ντας από τα εγχειρίδια χρήσης και τις συ- 
σκευασίες. Ακόμα και σήμερα δεν είμα¬ 
στε απολύτως βέβαιοι μέχρι τίνος σημείου 
μπορεί να είναι επιτυχημένη αυτή η διαδικα¬ 
σία και οπό ποιο σημείο και μετά ο εξελληνι- 
σμός κινδυνεύει να καταλήξει κάπως "φολ¬ 
κλόρ". Για παράδειγμα, πόσο ευχάριστα 
ακούει κάποιος τις τρισάθλιες μεταγλωττίσεις 
των ξένων τηλεοπτικών σίριαλ; Θελήσαμε 
λοιπόν να ξεκινήσουμε από κάτι που θεωρή¬ 
σαμε ότι θα γινόταν ευκολότερα αποδεκτό 
από τους χρήστες και ταιριάζει περισσότερο 
στο είδος του προϊόντος μας: τον υποτιτλι¬ 
σμό των διαλόγων. 

Το γεγονός ότι το Ε9γρί είναι το πρώτο παι¬ 
χνίδι στο οποίο έγινε αυτή η προσπάθεια δεν 
έχει να κάνει με κάποια συγκεκριμένη επιλο¬ 
γή. Απλά άτυχε και η ευκαιρία γεννήθηκε με 
το Ε9γρί. Επωφεληθήκαμε αυτής της ευκαι¬ 
ρίας, γιατί θεωρήσαμε ότι η μεταφορά του εν 
λόγω προϊόντος στα ελληνικά πράγματι έχει 
κάτι να προσφέρει στον Ελληνα χρήστη, χάρη 
στο πολιτιστικό περιεχόμενό του. Επίσης, η 
Αίγυπτος είναι μια μεσογειακή χώρα πολύ κο¬ 
ντινή στην Ελλάδα, με αρκετά κοινά ιστορικά 
στοιχεία, κι έχει αναπτύξει μεγάλη ελληνιστι¬ 
κή παράδοση. Ετσι, πιστεύουμε ότι ένα παιχνί¬ 
δι που αφορά οε αυτή τη χώρα και τον πολιτι- 


ο πιο σημαντικό 
είναι ότι ο εξελληνισμός 
του Ε9γρΙ αποτελεσε για 
μένα μια ευκαιρία να 
γνωρίοο με ιδιαίτερα 
ευχάριστο τρόπο έναν από 
τους σπουδαιότερους 
πολιτισμούς πσυ άφησαν τα 
ίχνη τους πάνω στη Γη. Τόσο 
το παιχνίδι καθαυτό όοο και 
η διαδικασία εξελληνιομου 
του μου πρόοφεραν πολλές 
και σημαντικές γνώσεις, που 
ίσως διαφορετικά να μην 
αποκτούσα ποτέ. 

ομό της θα είναι ιδιαίτερα ελκυστικό για τους 
Ελληνες χρήστες. 

ΚΜ; Ποια προβλήματα συναντήσατε; 

Α.Β.: Ο υποτιτλισμός των διαλόγων του 
90 ΓΠθρΙσγ ήταν απλός από τεχνικής πλευράς, 
εφόσον και στη "μητρική" έκδοση ο χρήστης 
έχει τη δυνατότητα να επιλέξει την εμφάνιση 


υπότιτλων παράλληλα με τους προφορικούς 
διαλόγους. Ετσι, η εμφάνιση των υπότιτλων 
στην οθόνη γινόταν αυτόματα μόλις αυτοί με¬ 
ταφράζονταν πάνω στο ήδη υπάρχον αρχείο 
του προγράμματος που ήταν υπεύθυνο για τη 
διαχείρισή τους. Απλά χρειάστηκε να στεί- 
λουμε στην €τγο ελληνικές γραμματοσειρές, 
οι οποίες ενσωματώθηκαν στον κώδικα από 
τους προγραμματιστές, προκειμένου οι ελ¬ 
ληνικοί χαρακτήρες να απεικονίζονται σω¬ 
στά. Αυτό που δεν ήταν απλό για την 
€γ/ο ήταν η εμφάνιση υπότιτλων στις κι¬ 
νηματογραφικές σκηνές. Κατά τη δημι¬ 
ουργία της "μητρικής" έκδοσης του 
παιχνιδιού δεν είχε προβλεφτεί κάτι 
τέτοιο, έτσι οι προγραμματιστές της 
Ογο χρειάστηκε να δουλέψουν 
περισσότερο ώστε να ενσωματώσουν 
ελληνικούς υπότιτλους στα νιάοοδ. 

Πάντως για εμάς το μεγαλύτερο πρόβλημα 
ήταν ότι, ενώ θέλαμε το παιχνίδι να βασιστεί 
στην αγγλική έκδοση, ώστε οι ηθοποιοί να μι¬ 
λάνε αγγλικά -μια γλώσσα πιο οικεία στο ελ¬ 
ληνικό κοινό από ό,τι η γαλλική-, ήμαστε ανα¬ 
γκασμένοι να μεταφράσουμε από τα γαλλι¬ 
κά, γιατί τότε ήταν ολοκληρωμένη μόνο αυτή 
η έκδοση. Ετσι, αμέσως μόλις αυτό έγινε εφι¬ 
κτό, κάναμε αντιπαραβολή του ελληνικού κει¬ 
μένου και με το αγγλικά και ελέγξαμε επανει¬ 
λημμένα το παιχνίδι, ώστε να βεβαιωθούμε 
ότι οι υπότιτλοι συμφωνούσαν απόλυτα με 
τον προφορικό λόγο. Χρειάστηκε να κάνουμε 
αρκετές διορθώσεις, γιατί στην αγγλική έκ¬ 
δοση υπήρχαν κάποιες μικροαλλαγές στους 
διαλόγους, προκειμένου η διάρκεια των φρά¬ 
σεων που εκφωνούνταν από τους Αγγλους 
ηθοποιούς να είναι ίδια με εκείνη των αντί¬ 
στοιχων γαλλικών φράσεων ή να αποδίδεται 
καλύτερα το ύφος των χαρακτήρων στην αγ¬ 
γλική γλώσσα. Αναγκάστηκα να παίξω το παι¬ 
χνίδι περισσότερες από 20 φορές, ακολου¬ 
θώντας όλες τις πιθανές εξελίξεις των διαλό¬ 
γων, μέχρι να βεβαιωθώ ότι όλοι οι υπότιτλοι 
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ανταηοκρίνονταν επακριβώς σε όσα έλεγαν 
οι χαρακτήρες. 

ΡζΜ; Συναντήσατε προβλήματα στη μετά¬ 
φραση ειδικών όρων; 

Α*Β·: Τόσο οι διάλογοι όσο και το κείμενο 
της ζώνης τεκμηρίωσης του Ε 9 γρί χαρακτηρί- 
ζονται από ιδιαίτερο πλούτο και σίγουρα η 
μετάφρασή τους δεν ήταν απλή. Κυρίως στη 
ζώνη τεκμηρίωσης, είχαμε να κάνουμε με ένα 
κείμενο που περιείχε όρους που εμπίπτουν 
στο πεδίο των επιστημών της αρχαιολογίας 
κοι της ιστορίας. Για παράδειγμα, η λέξη 
"ςατΙουεΗβ" (ρολός παπύρου στα γαλλικά 
κοι τα αγγλικά) αποδίδεται από τους Ελληνες 
αρχαιολόγους ως "δέλτος" (η αρχαιοελληνι¬ 
κή ονομασία για το έγγραφο ρολό του παπύ¬ 
ρου). Εδώ ήταν ιδιαίτερα σημαντική η Βοή- 
8 εια της αιγυπτιολόγου Ελένης Κλαδάκη, η 
οποία μας υπέδειξε τη σωστή μετάφραση 
πολλών όρων, όπως είναι οι ονομασίες των 
ιστορικών περιόδων (πρέπει επίσης να σνα- 
φερδεί πως όλα τα κείμενα μεταφράστηκαν 
με τη συνεργασία του κ, Θεόφραστου Χαρί- 
του, πτυχιούχου γαλλικής φιλολογίας). Επί¬ 
σης, έπρεπε να ψάξουμε για τη σωστή μετά¬ 
φραση των ονομάτων των υλικών που χρησι¬ 
μοποιούνταν από τους Αιγύπτιους για διάφο¬ 
ρες κατασκευές. 

Ενα άλλο δασικό πρόβλημα ήταν η μετά¬ 
φραση των ονομάτων των πόλεων και των Αι¬ 
γύπτιων θεών στα ελληνικά. Για πολλά ονό¬ 
ματα υπάρχουν διαφορετικές εκδοχές και 
έπρεπε να βρούμε την επικρατέστερη. Για 
όλους αυτούς τους λόγους χρειάστηκε να 
ανατρέξουμε σε πολλές πηγές -στο ΙπίετηβΙ, 
σε εγκυκλοπαίδειες, σε εξειδικευμένα Βιβλία- 
και να αφιερώσουμε όχι μόνο χρήματα αλλά 
και πολύ χρόνο. Το βιβλίο στο οποίο κυρίως 
βασιστήκαμε είναι ο κατάλογος της αιγυπτια¬ 
κής συλλογής του Εθνικού Αρχαιολογικού 
Μουσείου, εφόσον θεωρήσαμε άτι αποτελεί 
αναμφίβολα αξιόπιστη πηγή. Γενικά προτιμή¬ 
σαμε να διατηρήσουμε τις ελληνικές ονομα¬ 
σίες, όπου ήταν εφικτό. Για παράδειγμα, απο- 
καλούμε τον πολύτιμο λίθο λάπις-λάζουλι με 
την ελληνική ονομασία του που είναι κύανος, 
διατηρώντας όμως μέσα σε παρένθεση και 
την πιο διαδεδομένη ονομασία του, κατά την 
πρώτη αναφορά της λέξης [δηλ. κύανος (λά- 
πις-λάζουλι)]. 

Τέλος, αυτά που μας προβλημάτισε ιδιαίτε¬ 
ρα ήταν η κλίση των ονομάτων των θεών, των 
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οποίων οι ελληνικές ονομασίες έχουν δοθεί 
από τους αρχαίους Ελληνες. Αρχικά σκεφτή- 
καμε να γράψουμε τα ονόματα στη δημοτική 
με την πιο απλοποιημένη γραφή τους, βασιζό¬ 
μενοι σε γνωστή εγκυκλοπαίδεια (ο Οσιρις - 
του Οσιρι, η Ισιδα - της Ισιδας κ.ο.κ.). Τελικά 
όμως αποφασίσαμε να διατηρήσουμε τις αρ¬ 
χαιοελληνικές κλίσεις των ονομάτων (ο Οσι- 
ρις - του Οσιριδος, η Ισις - της Ισιδος...), που 
πιστεύουμε ότι είναι πιο σωστές, εφόσον η 
προέλευσή τους είναι αρχαιοελληνική αλλά 
κι επειδή έχουμε την πεποίθηση ότι η υπερα- 
πλούστευση της ελληνικής γλώσσας καταλή¬ 
γει στο βιασμό της. 

Ρ€Μ: Ποια η προσωπική εμπειρία σας 
από αυτή την προσπάθεια; 

Α.Β.: Η εμπειρία μου από το Ε 9 γρϊ ήταν 
τεράστια τόσο από επαγγελματικής όσο και 
από επιμορφωτικής πλευράς, Καταρχήν, ο 
υποτιτλισμός ήταν κάτι με το οποίο πάντα 
ήθελα να ασχοληθώ. Ο υποτιτλισμός δεν εί¬ 
ναι μια απλή μετάφραση. Ο μεταφραστής κα¬ 
λείται να ταυτιστεί με τους χαρακτήρες του 
παιχνιδιού, για να μπορέσει να καταλήξει σε 
μια μετάφραση που δεν 8 α είναι απλά πιστή 
αλλά και θα χαρακτηρίζεται από γλαφυρότη- 
τα και 8 α καταφέρνει να μεταφέρει στο χρή- 
οτη τη διάθεση και τα συναισθήματα των 
ηρώων. Επίσης, το να αναλάβω τον εξελληνι- 
σμό ενός παιχνιδιού για υπολογιστές ήταν 
ένα όνειρο που είχα από πολύ μικρή. Ετσι νιώ¬ 
θει κάποιος ότι πράγματι συμμετέχει κατά κά¬ 
ποιο τρόπο στην υλοποίηση του παιχνιδιού, 
συνεργάζεται άμεσα με τους δημιουργούς 
του. Αυτό ήταν κάτι που πάντα περίμενα από 
τότε που ξεκίνησα τη συνεργασία μου με την 
ΡΙοίΙίπε. Οταν μάλιστα η ευκαιρία δόθηκε με 
ένα παιχνίδι της Οτγο -που θεωρώ μία από τις 
σπουδαιότερες παρουσίες στο χώρο της βιο¬ 
μηχανίας των ?€ ΐρππθ* και της οποίας παι¬ 
χνίδια όπως τα Ιο$ί Εάβπ και 01 * 090 ^$ ίοΓβ 
έχω πράγματι λατρέψει- ο ενθουσιασμός μου 
για αυτή τη δουλειά ήταν τεράστιος. 

Για να δώσω μία πιο συγκεκριμένη εικόνα 
σχετικά με το ενδιαφέρον που προκαλεί ένας 
τίτλος όπως το Ε 9 γρΐ και τα όσα πρόσφερε 
σε μένα [αλλά πιστεύω ότι θα προσφέρει σε 


όσους ασχοληθούν μαζ) του), επιτρέψτε μου 
να σας αναφέρω ένα πρόσφατο παράδειγμα. 
Την προηγούμενη εβδομάδα επισκέφθηκα το 
Μουσείο του Λούβρου και -πέρα από το αυ¬ 
τονόητο ενδιαφέρον μου για τα αρχαιοελλη¬ 
νικά εκθέματα- ενδιαφέρθηκα και για τις αι¬ 
γυπτιακές αρχαιότητες. 

Εδώ θα ήθελα να υπενθυμίσω ότι το ί§γρί 
είναι ένα παιχνίδι που έχει δημιουργηθεί σε 
συνεργασία με το Μουσείο του Λούβρου, 
στη δε ζώνη τεκμηρίωσης περιέχονται πολυά¬ 
ριθμες φωτογραφίες από το εκθέματα της 
αιγυπτιακής συλλογής του Μουσείου. 

Οταν λοιπόν μπήκα στη σχετική πτέρυγα, 
με περίμενε ένα πρωτόγνωρο κι ευχάριστο 
συναίσθημα. Το περιβάλλον, ακόμη κι αν 
στην πραγματικότητα το έβλεπα για πρώτη 
φορά, μου ήταν οικείο. Πολλά από τα αγάλ¬ 
ματα, τα αγγεία, τις τοιχογραφίες τα είχα ξα- 
ναδεί στο παιχνίδι, είχα διαβάσει για αυτά, εί¬ 
χα μάθει το ρόλο και τη λειτουργία τους, τη 
σημαντικότητά τους στη ζωή των ανθρώπων 
εκείνης της εποχής. Προχωρούσα στους δια¬ 
δρόμους και σκεφτόμουν (σσν να επέστρεφα 
σε έναν γνωστό χώρα): να τα κανωπικά αγ¬ 
γεία, να τα ουσέπτις, οι υπηρέτες του νεκρού, 
να ο θεός Οσιρις, να η τοιχογραφία από ταν 
τάφο του Μεν Μαατρέ, όπου η θεά Αθώρ 
υποδέχεται τον νεκρό Φαραώ,,. Ηταν ένα 
πράγματι υπέροχο συναίσθημα, ένα περίερ¬ 
γο, διαρκές άβ[α νυ... 

Ηταν η πρώτη φορά που οι αναφορές στα 
καρτελάκια των βιτρινών, με τα περίεργα 
ονόματα, τους όρους, τις ιστορικές περιό¬ 
δους, δεν μου φαίνονταν ξένες. Αυτό το 
οφείλω στο Ε 9 γρί και πιστεύω ότι -πέρα από 
την ψυχαγωγία- ένα από τα σημαντικότερα 
στοιχεία που έχει να προσφέρει στους χρή¬ 
στες είναι η δυνατότητα να γνωρίσουν και να 
βιώσουν ένα εικονικό περιβάλλον, το οποίο 
αντικατοπτρίζει πιστά μισ πραγματικότητα 
που σύντομα γίνεται δική τους. 

ΡΟΛι Προτίθεται η εταιρία να προχωρή¬ 
σει και σε πλήρεις εξελληνισμούς τίτλων; 

Α.Β.: Αυτά θα γίνει μόνο όταν βρεθεί 
ένας τίτλος που θα θεωρήσουμε ότι πράγμα¬ 
τι αξίζει μια τέτοια προσπάθεια. 


Στη στήλη αυτή 9α βρίσκετε πιϊηί συνεντεύξεις από στελέχη του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, οι απάψεις των οποίων σίγουρα παρουσιάζουν ξεχωριστό 
ενδιαφέρον . 
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δΟΓΜΑΚΕ ΟΕΝΤΕΚ 


Η 5οί\νοΓθ Οβηίβτ δίν είναι μία καινούρια εταιρία στον 
ελληνικό χώρο της Πληροφορικής. Αντίθετα, η πορεία που 
έχει διανύσει εδώ και μία δεκαετία την έχει εφοδιάσει με την 
απαραίτητη πείρα και την αναγκαία εγκυρότητα στον τομέα 
των νίάβο 9<3 ππθ 5 και των υπολογιστών. Κατόπιν όλων 
αυτών, ήρθε η ώρα για την επέκτασή της προς τα βόρεια... 

του Γιάννη Βσγιατζή 
Ιο5*@ΰίβηβϊ.9 Γ 


Ε 


ίναι γεγονός -έχουμε αναφερθεί ξα¬ 
νά σε αυτό το ζήτημα- ότι οι κάτοι¬ 
κοι των Βόρειων προαστίων οι οποί¬ 
οι ασχολούνται με υπολογιστές 
έχουν σημαντικό πρόβλημα με τις 
"παροιμιώδεις" αποστάσεις που πρέπει να διανύ¬ 
ουν προκειμένου να Βρουν ένα εοιπρυίοΓ 5Ηορ, 
ούτως ώστε να τύχουν της απαραίτητης υποστήρι¬ 
ξης στο χόμπι τους. Αυτή η κατάσταση έχει μετα¬ 
βληθεί άρδην τον τελευταίο καιρό και, από ό,τι 
φαίνεται, δα συνεχίσει να αλλάζει προς το καλύ¬ 
τερο όχι μόνο στα Βόρεια αλλά, γενικότερα, και 
σε αποκεντρωμένες περιοχές. 

Το νέο κατάστημα $οίΐ\ναΓα €θπΪ 0 Γ βρίσκεται λίγο 
έξω από την πλατεία της Κηφισιάς, γεγονός που 
δεν έχει επηρεάσει τη σύντομη σταδιοδρομία του. 
Τούτο δε διότι κατά τους δύο μήνες της ύπαρξής 
του, ουσιαστικά χωρίς ιδιαίτερη προσπάθεια για 
προβολή, έχει κατορθώσει να αγγίξει το κοινό της 
Πληροφορικής και να αποκτήσει μόνιμους πελά¬ 
τες. Η ανταπόκριση του κόσμου (στην πλειονότη¬ 
τά τους νέοι) υπήρξε ιδιαίτερα ενθαρρυντική, και 
με την πάροδο του χρόνου είναι σίγουρο ότι δα 
παρουσιάσει αυξητικές τάσεις, δεδομένου του ότι 
το δοί^νατθ ΟοπΙθγ έχει να προσφέρει σημαντικές 
υπηρεσίες με εγγυημένη ποιότητα και αξιοπιστία. 
Κατά την επίσκεψή μας στο κατάστημα ενημερω¬ 
θήκαμε πρωτίστως για τις καλοκαιρινές προσφο¬ 
ρές, οι οποίες είναι σίγουρο ότι σας ενδιαφέρουν, 
αφού, όπως καταλάβαμε, προβλέπονται ιδιαίτερα 
"ζεστές". Αν σκέφτεστε να αγοράσετε υπολογι¬ 
στή, το καλοκαίρι συνήθως είναι μια καλή εποχή 
από άποψη κόστους, και η προσφορά του 
5 οΑμγ£ ΟοηίοΓ πολύ δυναμική. 

Ενας ΙπΙθΙ Ρσπϊϊυιη 233ΜΜΧ με 32ΜΒ ΚΑΜ και 
οθόνη 14", καθώς και μία πλειάδα άλλων σημα¬ 
ντικών εξαρτημάτων 8α σας κοστίσουν μόνο 
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199,000 (χωρίς τον Φ.ΠΑ). Αν, όμως, απαιτείτε 
ένα μηχάνημα επαγγελματικών προδιαγραφών και 
οι συνεχείς μετακινήσεις αας επιβάλλουν την αγο¬ 
ρά ενός φορητού υπολογιστή, τότε το Νοίβόοο1< 
του 5οίΐ>ναΓβ Οθπ^ογ διαθέτει ΡβπΙιυιπ 233ΜΜΧ, 
32ΜΒ ΡΑΜ, έγχρωμη οθόνη και 3,2ΘΒ σκληρό 
δίσκο, η δε τιμή του ανέρχεται στις 750.000 δρχ. 
(χωρίς τον Φ.ΠΑ). Σε άμεση συνεργασία με το κε¬ 
ντρικό κατάστημα, το δοίί^ατθ ΟθπΤθγ θα έχει 
έτοιμο τον υπολογιστή που θέλετε και τη σύνθεση 
που διαλέξατε, ενώ το 50Γνϊεο θα είναι πάντα σε 
θέση να σας βοηθήσει στα προβλήματα που ίσως 
αντιμετωπίσετε. 

Αν, όμως, είστε από τους προνομιούχους κατό¬ 
χους υπολογιστή και απλώς αναζητάτε το κατάλ¬ 
ληλο λογισμικό για να περάσετε ευχάριστα τις 
ώρες σας (φυσικά και εννοώ εκείνο το παιχνίδι 
που σας υποσχέθηκαν οι γονείς σας μόλις τελειώ¬ 
σετε τις εξετάσεις), τότε το κατάστημα της παρου¬ 
σίασής μας είναι ιδανική περίπτωση, καθώς τα 
παιχνίδια αποτελούν κεντρικό θέμα στη διάταξη 


Χ ωρίς ικριττβςδιακοσμήσεις, 
αλλά με τάξη στα προϊόντα 
και εύκολη πρόσβαση για τον 
πελάτη, το 5οίΤνναΓθ ΟβηίβΓ 8α 
μπορούσε να Βαθμολογηθεί με 
"άριστα", αν είχαμε κατηγορία 
"Χάρος" (το ντεκόρ της οροφής* 
πλακετας είναι το πιο πρωτότυπο 
που έχω Βει σε οοηιρυίβι* $Ηορ). 


ι 

του χώρου. Χωρίς να περιορίζεται στους υπολογι¬ 
στές, το δοί^ναΓΟ ΟοπίθΓ αποτελεί "πηγή" των παι- 
χνιδιών, κάποια από τα οποίο Βρίσκονται σε αλη¬ 
θινά ασυναγώνιστες τιμές. 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες έχουν τη θέση τους 
στα ράφια του, και είναι δυνατή ακόμη και η 
ανταλλαγή των μεταχειρισμένων ερππθΞ με και¬ 
νούριο (για να μη βαριέστε εσείς με τις κονσό¬ 
λες!), Οι 9απΊΐη9 <:οπ5θΙθ5 είναι βασικό στοιχείο 
του δοίίν/ατβ ΟβπίοΓ, καθώς όλες οι σύγχρονες 
παιχνιδομηχανές κάνουν αισθητή την παρουσία 
τους. Ενδεικτικά, οι τιμές για τις κονσόλες (για 
όσους, τέλος πάντων, ακόμη "δεν έχουν δει το 
φως τους", ώστε να προβούν στην αγορά ενός 
Ρ€) είναι εντυπωσιακές: Το γνωστό και μη εξαιρε¬ 
τέο 5οπγ Ρίαγδίαίϊοπ (μβ δύο ρα05, ένα παιχνίδι 
και μία γπθπτογυ εαιά) θα σας στοιχίσει κάτι λιγό¬ 
τερο από 60,000 δρχ., ενώ στην ίδια τιμή θα βρεί¬ 
τε και το Νίπίθπάο 64 (με ένα 9 απηβ και ένα ραά), 
τα δε 509 α 5οίυΓπ (με ένα €0 και ένα χειριστή¬ 


ριο) κυμαίνεται στις 
50,000 δρχ. Οσοι πιστοί 
προσέλθετε! 

Ο υπεύθυνος του υποκα¬ 
ταστήματος Παναγιώτης 
Ανεζυρης μας είπε λίγα 
λόγια για τα άμεσα σχέδιο 
του καταστήματος, στα 
οποία περιλαμβάνεται η 
όσο το δυνατόν καλύτερη 
ανάπτυξη και επέκταση τό¬ 
σο της εταιρίας (με ακόμη 
ένο υποκατάστημα) όσο 
και του υποκαταστήματος 
με διεύρυνση του χώρου ή 
μετακόμιση σε πιο κεντρι¬ 
κό σημείο. Οσον αφορά 
στο χώρο, πάντως (η μανία 
του κ. Ανεζύρη με την κα¬ 
θαριότητα πρέπει να ση¬ 
μειωθεί), οφείλω να ομο¬ 
λογήσω ότι πρόκειται για 
ένα από τα πλέον καλαί¬ 
σθητα και τακτοποιημένα καταστήματα που έχω 
επισκεφθεί. 

Χωρίς περιττές διακοσμήσεις, αλλά με τάξη στα 
προϊόντα και εύκολη πρόσβαση για τον πελάτη, το 
δσ^αΓθ ΟοπϊβΓ θα μπορούσε να Βαθμολογηθεί με 
"άριστα", αν είχαμε κατηγορία "Χώρος" (το ντεκόρ 
της οροφής-πλακέτας είναι το πιο πρωτότυπο που 
έχω δει σε εοππρυΙθΓ ^Κορ). Ενθαρρυντικό είναι το 
γεγονός ότι τα καταστήματα υπολογιστών επενδύ¬ 
ουν αρκετά χρήματα και κόπο στην εμφάνιση και τη 
λειτουργικότητά τους, κάτι που μερικά χρόνια πριν 
φάνταζε απλώς όνειρο. 

Τα σχέδια του καταστήματος περιλαμβάνουν και 
το "θαυμαστό κόσμο" του ΙηίθΓποΙ, καθώς το εν¬ 
διαφέρον του κοινού είναι πολύ αυξημένο τον τε¬ 
λευταίο καιρό. Στις προθέσεις των υπευθύνων του 
δοίΚνατο Οθπϊθγ είναι να εγκαταστήσουν τερματι¬ 
κά συνδεδεμένα με το Ιπΐβπίθΐ, όπου θα μπορούν 
να παίζουν ή να σερφάρουν οι πελότες του κατα¬ 
στήματος, ανοίγοντας έτσι νέους επικοινωνιακούς 
ορίζοντες, 

Ο κ. Ανεζύρης, όμως, έκρουσε τον κώδωνα του 
κινδύνου για την αυξανόμενη ζήτηση του Ιηίβσιβί: 
"Παρά το ενδιαφέρον του κοινού για το Δίκτυο, 
δεν είμαι υηοστηρικτής της φανατικής χρήσης του 
που μπορεί να οδηγήσει στην απομόνωση του αν¬ 
θρώπου. Υπάρχουν και άλλα πράγματα στη ζωή 
από πέντε-έξι ώρες μπροστά στον υπολογιστή. 
Αλλωστε, πολλοί είναι αυτοί που δεν έχουν ακόμη 
συνειδητοποιήσει τι ακριβώς είναι το ΙπΙθγποΙ και 
στην πορεία απλώς απογοητεύονται." 

ΡΖ 
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Αυτό το μήνα, φίλοι μας, 8α σας 
αφηγηθούμε μια "δική μας" 
περιπέτεια, που συνέβη στο 
συνεργάτη του περιοδικού 
"ΗβΙΙίιτβ", όταν επιχείρησε μια 
ενέργεια εξαιρετικά σπάνιας 
δυσκολίας: να εγκαταστήσει στον 
υπολογιστή του ένα παιχνίδι για 
τβνίβνν! Ας αφήσουμε όμως τον 
ίδιο το συντάκτη να μας βιηγηθεί 
τα... παθήματα του! 


ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΕΙΜΑΙ... ΕΥΡΩΠΑΙΟΣ; 


Τ ο ΤοϊαΙ ΑηπίΗίΙαίίοπ σίγουρα το γνω¬ 
ρίζετε. Πρόκειται για τον πασίγνω¬ 
στο τίτλο της 0ανοεΙο9, που σημείω¬ 
σε μεγάλη επιτυχία χάρη στο τεράστιο 6ά- 
9ος στο ςιαηπερίαγ και τις ανάλογες ιτιυΐϊΐ- 
ρίαγβτ δυνατότητες. Μια βόλτα στο Ιηίβτ- 
ηθί 9α σας πείσει για του λόγου το αλη¬ 
θές. Ολόκληρο το Διαδίκτυο βρίθει από 
φανατικούς παίκτες, που χαίρονται ένα 
από τα καλύτερα δίταίοεμ 65 όλων των €ΠΟ " 
χών. Επίσης ίσως να γνωρίζετε την κυκλο¬ 
φορία του επίσημου αάά-οπ από την Οανα- 
άθ9, του Οοηίίρσπεγ. Το εν λόγω 
αάά-οπ προσφέρει σημαντικές αλλαγές 
στο αυθεντικό παιχνίδι, με χαρακτηριστική 
αυτή των 75 (!(νέων υπίί 5 . Εμείς, ως σωστό 
περιοδικό (αν δεν παινέψεις το περιοδικό 
σου, θα σε πλακώσει ο αρχισυντάκτης), 
φυσικά και είχαμε προγραμματίσει ένα 
αναλυτικό Γβνϊθνν και φυσικά ήμαστε εν¬ 
θουσιασμένοι όταν το 00 κατέφθασε στα 
γραφεία μας. Αλλά και φυσικά "τρελαθή¬ 
καμε" από όσα ακολούθησαν την εγκατά¬ 
στασή του. Ας δούμε όμως την ιστορία από 
την αρχή. 

Μόλις λοιπόν παρελαβα το 00 του παιχνι¬ 
διού, το πρώτο που έκανα ήταν να το εγκατα¬ 


στήσω στον σκληρό μου. Ολα πήγαν τέλεια. 
Το αάά-οπ εγκαταστάθηκε, το ίδιο και ο Μαρ 
& Μΐδδϊοπ θάΐίοΓ, οπότε προετοιμάστηκα για 
ένα "γερό" ξενύχτι. Φορτώνω το παιχνίδι, όλα 
άψογα. Η εισαγωγή, το αρχικό ιτιβηυ, τα πά¬ 
ντα στη δέση τους. Πού να γνώριζα ο δυστυ¬ 
χής τι θα επακολουθούσε! Ανυπομονώντας 
να εξετάσω τα καινούρια υπϋ$, ξεκινώ με 
έναν $ΙάΓηηί$Η χάρτη. Εν τω μεταξύ διάβαζα 
στο οπισθόφυλλο του €0 τα νέα χαρακτηρι¬ 
στικά και είχα "φτιαχτεί" εντελώς (φανατικός 
5ίταί€9'θς γαρ): καινούρια υπίΙ - *, περισσότε¬ 
ροι χάρτες, καλύτερος έλεγχος και άλλα τέ¬ 
τοια όμορφα. Επέλεξα ένα τυχαίο σενάριο και 
περίμενα να φορτώσει - ξέρετε, η εκνευριστι- 
κή αργοπορία του Τοία!. 

ίοαάϊπρ το ένα, Ιοαάίπ 9 το άλλο, τέλος πά¬ 
ντων, κάποια στιγμή το παιχνίδι με "πετά" στα 
ννίηάο* 5 . Τυχαίο, σκέφτηκα, άλλωστε ο υπο¬ 
λογιστής μου δεν είναι και η προσωποποίηση 
της... τύχης όσον αφορά στα ίΙΙθ9αΙ ορστ- 
αΜοπδ. Ξαναφορτώνω τα παιχνίδι, πάλι τα 
ίδια. Τρίτη φορά, νέο "πέταγμα" στα νΥίπ- 
άο*$. Διαβάζω το ΚοαεΙ Με, τίποτε το σχετι¬ 
κό. Κάνω υπϊπδίαΙΙ και το εγκαθιστώ από την 
αρχή (μαζί με το αρχικό ΤσΐαΙ). Το παιχνίδι δεν 
έλεγε να ξεκινήσει. Ξανά ίπδϊαΙΙ, αυτή τη φορά 



Η απάντηση -μέσο &-Γτ»αΐΙ- της Οανΰάοφ. 
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χωρίς τον βάϊίοτ: Ιο Τοίαί σταθερό στις.*, θέ¬ 
σεις του. Αναρωτήθηκα μήπως είχε πρόβλημα 
το αρχικό ΤοίαΙ, οπότε νέο υπΐπίΙαΙΙ και ίπίίαΙΙ 
μόνο του ΤοίαΙ, χωρίς το αεΙεΙ-οπ δηλαδή. Το 
παιχνίδι έτρεχε κανονικά. Ξανακάνω ίπδίαΙΙ το 
αάά-οπ, μία από τα ίδια. Για να μη σας κουρά¬ 
σω, δοκίμαζα το αάά-οπ επί ένα απόγευμα και 
οε τρεις διαφορετικούς υπολογιστές (ΙπίοΙ και 
Ογοχ) φίλων μου, πάντα με τα ίδια αποτελέ¬ 
σματα. Με τα πολλά, αποφασίζουμε να στεί- 
λουμε β-ηπαίΐ στην εταιρία για να διαμαρτυρη- 
θούμε. Ευτυχώς η απάντηση δεν άργησε να 
έρθει. Αφηνε να εννοηθεί ότι το πρόβλημα εί¬ 
ναι γνωστό και έγκειται σε κάποιο Θυ9 που πα¬ 
ρουσιάζουν μόνο οι ευρωπαϊκές εκδόσεις! 

Καλά, μας δουλεύουν κανονικά; Ολόκλη¬ 
ρη εταιρία και κυκλοφορεί τους τίτλους της 
αλόγιστα; Οποιοδήποτε προϊόν, είτε λέγεται 
εοΓπρυΙβΓ 9 αππθ είτε... ακουστικά για νναϋκ- 
ππαη, υποτίθεται ότι περνά από ΕΞΑΝΤΛΗΤΙ¬ 
ΚΑ ΐ85ί5 προτού παρουσιαστεί στην αγορά. 
Και εντάξει για ένα ή δύο αντίτυπα 
του προϊόντος, ενδέχεται να «ίναι 
ελαττωματικά, αλλά για ολόκληρη 
την ευρωπαϊκή έκδοσή του; Αν άναι 
δυνατόν! 

Αυτό που με ενόχλησε περισσότερο όταν 
συζήτησα με τρίτους το θέμα ήταν η αδιαφο¬ 
ρία τους: "Ελα, μωρέ, αφού δα πάρουμε το 
σωστό ^0 χωρίς να πληρώσουμε επιπλέον 
χρήματα, πώς κάνεις έτσι;" 

ϊυπνήστε! Εντάξει εγώ, που εξάλλου έλα¬ 
βα το €0 δωρεάν για το Γονιοί, αλλά σκε- 
φτείτε να είχε τυχει σε εσάς. Ο σωστός κα¬ 
ταναλωτής όταν πληρώνει τα ωραία του λε¬ 
φτά για ένα 9 <-*πτο ή αάά-οπ ή τέλος πάντων 
για μια εφαρμογή, απαιτεί από το πρόγραμ¬ 
μα να δουλέψει τη στιγμή που εκείνος επιθυ¬ 
μεί και όχι έπειτα από μερικές εβδομάδες. 
Φανταστείτε να είχε προμηθευτεί το €0 κα¬ 
νένας πιτσιρίκας χωρίς πρόσβαση στο Ιπϊογ- 
πθϊ, χωρίς ενημερωμένους φίλους και μη 
ο να γνώστης του "Ρ0 Μαδΐοτ". Πρακτικά, θα 
πέταγε τα λεφτά του. Ή μήπως ελπίζετε ότι 
κάποιος υπεύθυνος της Οανο 0θ9 ή του κα¬ 
ταστήματος από όπου το αγόρασε θα χτύπα- 
γε την πόρτα του μια ωραία πρωία και θα 
του έλεγε: "Καλημέρα σας, μάθαμε πως 
αγοράσατε την ευρωπαϊκή έκδοση του αάά- 
οπ για το ΤοίαΙ ΑπηίΚίΙαίϊοπ και σπεύσαμε 
αμέσως να φέρουμε το Βυ9 Γγοο €0, αφού 
αυτό που έχετε δεν λειτουργεί"; 


Μα είμαστε σοβαροί τώρα; Το μόνο που θα 
τον γλίτωνε θα ήταν το να επιστρέφει το παι¬ 
χνίδι (κατά παράβαση της πρώτης εντολής της 
Πληροφορικής: "ου μπλέξεις με καταστήμα¬ 
τα"} στο κατάστημα και να τυχει σε ευσυνείδη¬ 
το και ενημερωμένο υπάλληλο. Στο τέλος θα 
πληρώνουμε 1015 χιλιάδες για ένα παιχνίδι 
και θα είμαστε και ικανοποιημένοι - όχι από 
την ποιότητά του αλλά από το γεγονός ότι τρέ¬ 
χει! ("Ποπό! φανταστικό ΓπαπυαΙ, λες να τρέχει 
και το παιχνίδι; Αν ναι, θα είναι σίγουρα το 
αγαπημένο μου!") 


Ξ υπνήστε! Εντάξει εγώ, 
που εξάλλου έλαβα το 
00 δωρεάν για το Γβνΐβνν, 
αλλά σκεφτείτε να είχε 
τυχει σε εσάς. 0 σωστός 
καταναλωτής, όταν 
πληρώνει τα ωραία του 
λεφτά για ένα ερπιε ή αάά- 
οπ ή τέλος πάντων για μια 
εφαρμογή, απαιτεί από το 
πρόγραμμα να δουλέψει τη 
στιγμή που εκείνος επιθυμεί 
και όχι έπειτα από μερικές 
εΒ&ομάδες. Φανταστείτε να 
είχε προμηθευτεί το 00 
κανένας πιτσιρικάς, χωρίς 
πρόσβαση στο ΙηίβτπβΙ, 
χωρίς ενημερωμένους 
φίλους και μη αναγνώστης 
του "Ρ0 ΜαεΙβΓ". 
Πρακτικά, θα πέταγε τα 
λεφτά του. 


Μήπως υπερβάλλουμε; Ισως, αλλά μην μου 
πείτε ότι σε όλη την 90^9 σταδιοδρομία 
σας δεν σας έχει συμβεί κάτι παρόμοιο. Μου 

φαίνεται ότι οι εταιρίες έχουν εκτραχη¬ 
λιστεί εντελώς. Επειγόντως πρέπει να 
συνέλθουν και να κατανοήσουν ότι 
καλό και άγιο το κέρδος, αλλά 8α πρέ¬ 
πει να υπολογίζουν περισσότερο τον 
ςατπθτ. Αλλωστε αυτός καθορίζει την επιτυ¬ 
χία τους και κανένας άλλος. Απολύτως! 

Πάντως, για να είμαστε αντικειμενικοί, θα 


πρέπει να αναγνωρίσουμε την άμεση απόκρι¬ 
ση της εταιρίας, η οποία παραδέχεται το πρό¬ 
βλημα. Επίσης καθιστά σαφές ότι οποιοσδή¬ 
ποτε κάτοχος του αόό-οπ [του οτίρίηαΙ, έτσι;) 
μπορεί να το αντικαταστήσει με την Θυ 9 ίτθθ 
έκδοσή του στο κατάστημα από όπου το προ¬ 
μηθεύτηκε [αυτό έλειπε!). Οσοι λοιπόν αγορά¬ 
σατε την ελαττωματική έκδοση του Οογθ 0οπ- 
ίί 9 βηεγ, επικοινωνήστε με το κατάστημα από 
όπου το αγοράσατε και απαιτήστε το "λει¬ 
τουργόν" Οϋ (η 0ανβάθ9 κατόρθωσε να μας 
χαρίσει άλλη μία ορολογία). Σύμφωνα με την 
άανθάορ, αυτό θα έχει κυκλοφορήσει τη στιγ¬ 
μή που θα διαβάζετε το τεύχος. Επίσης, πάντα 
σύμφωνα με την ίδια εταιρία, αν αποφασίσετε 
να μην αγοράσετε το νέο Οοτβ ΟοπΙ^βπεγ 
αλλά έχετε την ελαττωματική έκδοσή του, ορι¬ 
σμένα καταστήματα -ανάλογα με την πολιτική 
τους- ενδέχεται να σας επιστρέψουν τα χρή¬ 
ματά σας. Να το δω και να μην το πιστέψω... 

Α, και προσοχή στο ίξής: Επικοινω¬ 
νήσαμε με την εταιρία που αντιπροσω¬ 
πεύει επίσημα το παιχνίδι στην Ελλάδα, 
τη 00-Μοάϊα. Οπως μας εξήγησε η εξυ¬ 
πηρετικότατη (μην πάει ο νους σας 
στο... πονηρό!) υπεύθυνη δημόσιων 
σχέσεων της εταιρίας Αντιγόνη Μολο- 
δάνωφ, οι ίδιοι άχαν γνώση του προ¬ 
βλήματος και για αυτό δεν διένειμαν 
ΑΠΟΛΥΤΩΣ ΚΑΜΙΑ ελαττωματική κό¬ 
πια του παιχνιδιού σε καταστήματα 
στη χώρα μας, αλλά περίμεναν από την 
Οανβώος τη διορθωμένη νβΓίΐοη. Αυτή 
έχει ήδη φτάσει τώρα που διαβάζετε το περιο¬ 
δικό. Πιθανόν όμως σε κάποια καταστήματα 
που έκαναν δική τους "παράλληλη" εισαγωγή, 
προτού εισαχθεί το παιχνίδι από την επίσημη 
αντιπροσωπία, νο έχουν ξεμείνει ελαττωματικά 
αντίτυπα, για την ύπαρξη των οποίων φυσικά 
δεν ευθύνεται η Οϋ-Μβόία. 

Προτού αγοράσετε το παιχνίδι, λοιπόν, βε¬ 
βαιωθείτε πως πρόκειται για αντίτυπο που έχει 
εισαχθεί από τη ΟΡ-Μβάία. Σε αντίθετη περί¬ 
πτωση, ζητήστε από το κατάστημα να σας δια- 
βεΒαιώσει πως, εάν πέσετε σε κάποιο από τα 
ελαττωματικά, θα σας επιστρέφει τα χρήματά 
σας. Τέλος, διευκρινίζουμε για ακόμα μία φο¬ 
ρά πως όλα αυτά ισχύουν για το αάά-οη του 
ΤοίοΙ ΑηηίΗίΙαΙίοη [το Οογθ Οοηί^βηεγ δηλα¬ 
δή) και όχι για το ίδιο το ΤοΙαΙ ΑπηίΗίΙσίϊοη, 
που δεν παρουσιάζει κανένα πρόβλημα. 

Β3 
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Επιτέλους! Στις 
αποκτάμε και εμείς 
σπίτι! 


Οες να με κατεβάσεις 
Πήγαινε στα 


Στα θα 

μάθεις τα πάντα 
για εμάς! 


Τρέχω να προλάβω 


















Τα ρε σώοανε! 

Ξέρω πλέον τα πάντα γύρω 
από τα 


Οι καλυτερότεροι από 
εμάς συχνάζουν στο 

.Εσύ; 


Απογειωθήκαμε τελείως!!! 

Το ΟππΐΘ\νβ1ϊ έχει τα πάντα για 

η ΡΟ & Οοηκοΐβ Οαηταδ! 


Γνώρισε τους καινούριους 
της παρέας μας κάνοντας 
κλικ στα 


Γουστάρεις κουβεντούλα 
Πέρνα από τα !!! 


/Λν\ν\ν.93ηιβ\νβ1>.9Γ 












ΡΟ ΡΙΑ8Η 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΚΕΡ5ΗΙΓΤ3 

Ολα όσα θελ«τ< να μάθετε 
για το σόμπαν σε ενα 00 

Του Σωτήρη "Βρα^απι" Μπέλλου 


Π 


ρόκειται για ένα πρόγραμμα με 
αστείρευτο βάθος, με έγκυρα 
στοιχεία και φωτογραφίες της 
ΝΑ5Α, το οποίο φέρει την υπο¬ 
γραφή της πασίγνωστης για τα προηγού¬ 
μενα Βθά 5Ηΐβ, ΟΚ ΜυΙίΪΓησάία. Ξεκινώ¬ 
ντας το Βαά 5ΗίΒ 3, μεταφέρεστε σε ένα 
αρχικό τηβπυ όπου και ακούγεται -μέσα 
από πεντακάθαρο 5ρθθεΓι- ένα εντυπω¬ 
σιακό ίυίοπα! της εφαρμογής. Αν είστε 
καινούριοι στο χώρο των Βθά 5ΗϊΙΐ, ακού¬ 
στε το με αμείωτη προσοχή, ώστε να κατα¬ 
τοπιστείτε όσο το δυνατόν γρηγορότερα. 
Μέσα από την επιλογή ππαίπ ρΓΟ^αηπ έχε* 
τε πρόσβαση στο κυρίως μέρος του Βεά 
5ΚίΗ, όπου 8α δείτε -στην κυριολεξία- το 
σύμπσν να ξετυλίγεται μπροστά σας. 

Οπως εύστοχα παρατηρούν οι δημιουρ¬ 
γοί του, το Ββά 5Ηιβ 3 είναι ένα ίπίθταοίίνβ 
Ρΐαπθΐαπυπη. Βασική λειτουργία του είναι η 
παρουσίαση σε αστρικούς χάρτες της 
ακριβούς θέσης των πλανητών, των αστέ¬ 
ρων και γενικά όλων των γνωστών ουρά¬ 
νιων αντικειμένων. Μόλις μπείτε στην κύ¬ 
ρια οθόνη του προγράμματος, εκτός από 
τα πολλά ίεοπ5 στα αριστερά, την προσο¬ 
χή σας θα τραβήξει ο αστρικός χάρτης 
που καταλαμβάνει την οθόνη. Αντιπροσω¬ 
πεύει τον έναστρο ουρανό πάνω από τον 
ορίζοντα της Γης. Αμέσως μετά θα παρα¬ 


τηρήσετε τις μικρές άσπρες κουκκίδες. 
Αυτές είναι, φυσικά, τα αστέρια. Ενα κλικ 
πάνω σε μια τέτοια κουκκίδα ανοίγει ένα 
ίεοπ, το οποίο αναγράφει το όνομα του 
άστρου. Για καθένα από αυτά υπάρχει και 
αντίστοιχο ίοοπ που, με νέο αριστερό κλικ 
σε αυτό, οδηγεί σε επιπλέον πληροφορίες 
όπως το μέγεθος του, η χρονιά που μετρή¬ 
θηκε, η δομή του κΑπ, Η πρώτη ευχάριστη 
έκπληξη έρχεται σε αυτό το σημείο. Ο 
χάρτης είναι τεράστιος, κατά συνέπεια τα 
αστέρια που απεικονίζονται σε αυτόν είναι 
πολυπληθή, οπότε το μέγεθος των πληρο¬ 
φοριών υπερβαίνει κάθε προσδοκία. 

Το βάθος του Βθά 5Ηίίί φαίνεται από 
την πρώτη στιγμή. Το φαινομενικά αρνητι¬ 
κό για τους μη γνώστες της αστρονομίας 
είναι το ότι οι περισσότερες από αυτές τις 
πληροφορίες δίνονται στην επιστημονική 
μορφή τους. Φαινομενικά αρνητικό, διότι 
στο (?53 συμπεριλομΒάνέται και ένα εξει- 
δικευμένο λεξικό (στο ορίίοπ Ιπίοππαίιοπ) 
με όλες τις χρησιμοποιούμενες ορολογίες. 
Ευκαιρία λοιπόν να πλουτίσετε τις γνώσεις 
σας και στον τομέα της αστρονομίας. 

Στο αριστερό άκρο της οθόνης βρίσκο¬ 
νται συνωστισμένα αρκετά ίεσπ5 που εξυ¬ 
πηρετούν επίσης εντυπωσιακές λειτουρ¬ 
γίες. Ομως ας δούμε αναλυτικά τις πιο 
σημαντικές από αυτές. Στο ίοοπ Τιπίθ ανα¬ 
γράφεται η ημερομηνία του συστήματος 
σας και κατ' επέκταση ο χάρτης απεικονί¬ 
ζει τον ουρανό Βάσει αυτών των χρονι¬ 
κών δεδομένων. Αν αποφασίσετε να δώ¬ 
σετε διαφορετικά χρονικά δεδομένα και 
πατήσετε Επϊθγ, θα δείτε ολόκληρο τον 
αστρικό χάρτη να αλλάζει και να παίρνει 


τη μορφή του ορίζοντα στην ημερομηνία 
που πληκτρολογήσατε! Ακόμα κι αν δώ¬ 
σετε κάποιο προ Χριστού έτος, θα παρα¬ 
κολουθήσετε σχετικές αλλαγές με τα 
άστρα να έχουν μετακινηθεί ανάλογα. 
Εκεί όπου το Β53 μας ξάφνιασε ευχάρι¬ 
στα ήταν όταν επιχειρήσαμε να δώσουμε 
μια μελλοντική ημερομηνία. Η μηχανή του 
προγράμματος δύναται να υπολογίσει 
ακόμα και τις μελλοντικές θέσεις των ου¬ 
ράνιων σωμάτων. Σίγουρα εντυπωσιακή 
δουλειά που δεν αφήνει τίποτε αναπάντη¬ 
το ή ανεξερεύνητο. 

Ιο δεύτερο ενδιαφέρον ίεοπ είναι το 
Ιοεαΐίοη. Καθορίζει την πόλη ή το παρα¬ 
τηρητήριο με Βάση το οποίο θα "κατα¬ 
γράφει" ο ουρανός. Και οε αυτό το ση¬ 
μείο το Β53 μας άφησε άναυδους. Στο 
ίεοπ περιέχεται μια Βθατείι βπ^πβ απ' 
όπου μπορείτε να επιλέξετε την πόλη που 
επιθυμείτε, μέσα από έναν τεράστιο κατά¬ 
λογο (από Θεσσαλονίκη μέχρι και ...Καλ- 
κούτα). Φυσικά, επιλέγοντας μια πόλη που 
απέχει κατά πολύ από την προηγούμενη, 
τα δεδομένα αλλάζουν (π.χ. ο ουρανός 
σκοτεινιάζει}. Τέλος, στο εικονίδιο Αϊγπ η 
επιλογή ενός από τα αμέτρητα ουράνια 
σώματα που παρέχονται θα έχει ως απο¬ 
τέλεσμα τη μετακίνηση ταυ εικονικού τη¬ 
λεσκοπίου προς αυτό - συ μ περιλαμβάνο¬ 
νται ακόμα και οι αστερισμοί. Εδώ είναι 
λίγο πολύπλοκα τα πράγματα όσον αφο¬ 
ρά στον εντοπισμό ενός ουράνιου σώμα¬ 
τος στο χάρτη. Αν θέλετε να εντοπίσετε, 
για παράδειγμα, έναν πλανήτη, θα πρέπει 
να τον βρείτε από την επιλογή ίίπά (στο 
ορίιοπ Ιηίοπτιαίίοη) και στη συνέχεια να 



Ψάχνοντας τον ίίοσειδώνα πευαμε πάνω οε αυτόν τον κομήτη. 


Μπορείτε να βρείτε όλες τις εκλείψεις που έχουν συμβεί σε ενα χρονικό 
διόοτημαί 


2) Μο$ϊθγ 






































































Η ΡΗοίσ ΟοΙΙβΓγ ΐίνοι εκπληκτική* 



Το ΒΪ9 Βαπ 9 * Από εκεί ξεκίνησαν όλα* 


επιλέξετε ΙοεΡ ογί σε αυτόν, στο ιηβηυ που 
εμφανίζεται δίπλα του. Το αρνητικό έγκει¬ 
ται στο ότι ο πλανήτης δεν ξεχωρίζει από 
τα υπόλοιπα άστρα και έτσι θα πρέπει να 
τον βρείτε μόνοι σας με συνεχή κλικ. Το 
μόνο που 8α πρέπει να γνωρίζετε είναι ότι 
ο χάρτης έχει " κέντραριστέΓ γύρω από 
αυτόν. Υπάρχουν και άλλα πολύπλοκα 
ορίίοπ$ του Ρθά 5ΗϊίΤ, που όμως για την 
ανάλυσή τους δεν επαρκούν ούτε... 10 
τεύχη του "Ρ0 ΜαδΙθΛ οπότε ας προχω¬ 
ρήσουμε σε άλλες, περισσότερο απλές 
και κατανοητές λειτουργίες που ενδιαφέ¬ 
ρουν άμεσα τον επίδοξο χρήστη. 

Μέσα από την επιλογή ΙπίοΓηπαΐϊοη έχε¬ 
τε πρόσβαση σε αρκετές υποεπιλογές 
που αφορούν στο υπόλοιπο τμήμα του 
Ρθά 5ί#. Η πρώτη ενδιαφέρουσα είναι η 
Α5ίΓοηοΓπγ ΤουΓ5 που φιλοδοξεί να σας 
πληροφορήσει για τα βασικά του ουρα¬ 
νού που σας περιβάλλει. Μέσα από πολ¬ 
λούς καταλόγους με αντίστοιχες ενότητες 
8α μάθετε για τα βασικά των άστρων, για 
το ταξίδι του νογα^τ, ακόμα και για τον 
Γαλαξία της Ανδρομέδας. Το Α$ΐΓοηοπηγ 
ΤουΓ 5 αποτελεί την πρώτη επιλογή που 8α 
πρέπει να ενεργοποιήσετε εφόσον σκο¬ 
πεύετε σε μια σωστή περιήγηση στον κό¬ 
σμο των άστρων, Η δεύτερη ενδιαφέρου¬ 
σα επιλογή είναι η ΡΗοίο ΟαΙΙβΓγ που, 
όπως άλλωστε μαρτυρεί και το όνομά 
της, αποτελεί μια τεράστια συλλογή από 
φωτογραφίες σχετικά με το ηλιακό σύ¬ 
στημα, το Γαλαξία κ,λπ, Υπό την επιλογή 
ΡβεοΓεΙ ΒΓοαΙί€Γ5 8α γνωρίσετε για τα κο¬ 
σμικά φαινόμενα που υπερβαίνουν τα 
υπόλοιπα στις διάφορες μετρήσεις, όπως 


για τον μεγαλύτερο πλανήτη ή τον λα¬ 
μπρότερο κομήτη, διαμέσου ενός τερά¬ 
στιου καταλόγου που 8α σας κρατήσει 
απασχολημένο για ώρες. Τέλος, και επει¬ 
δή δεν νοείται ιτιυΙίΪΓηοάϊα εφαρμογή χω¬ 
ρίς νίάθο$, μέσα από το ορίϊοη δίοιγ οί 
ϊΗθ ϋηϊνβΓ5θ μπορείτε να παρακολουθή¬ 
σετε την ιστορία του σύμπαντος καθώς 
δίνεται όμορφα δομημένη (σωστές ενότη¬ 
τες με λογική συνέχεια) με το σχετικό απί- 
ιπαίΐοη, Μην περιμένετε τα νίεΙοο5 να φτά¬ 
νουν τα επίπεδα άλλων εφαρμογών, 
ωστόσο μην ξεχνάτε ότι το Ροά 5Ηίίΐ 3 
έχει πρωταρχικά ενημερωτικό χαρακτήρα, 

ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΚΑΤΕΧΟΥΝ 
ΕΝΑ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ ΚΕΒ 5ΗΙΡΤ 

Στο τρίτο μέρος της σειράς παρουσιά¬ 
ζονται εκ νέου κυρίως τα 5^γ Οίαιγ, Α5- 
ίΐΌποπιγ ΤουΓδ και ΚσεοΓό ΒΓοαΙ^βΓ^. Πα¬ 
ράλληλα έχει Βελτιωθεί το ίπΐβΓίαεβ, τα 
Βϊίιτιαρ5 των γραφικών και η εξομοίωση 
του ουρανού. Στα ΟϊείϊοηαΓγ και ΡΗοίο 
ΟαΙΙθΓγ έχουν προστεθεί νέα στοιχεία 
(υράαίβά), η Οη-Ιϊπο ΗθΙρ είναι λεπτομε¬ 
ρέστερη και το 5ίοτγ οί ίΓιβ ϋπινβΓδ© έχει 
Βελτιωθεί και εμπλουτιστεί με 16 Βϊί ήχο. 

ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΕΧΟΥΝ ΠΡΟΣ1Α1Η 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Το βσά 5Ηιίΐ 3 παρέχει απευθείας πρό¬ 
σβαση στο ΙπίβΓποί μέσω της επιλογής Ιπ- 
ίοΓΓηαϊϊοπ/Νανδ και ενημερώνει το εγκα- 
ταστημένο πρόγραμμα για οποιαδήποτε 
νέο γύρω από τον τομέα της αστρονο¬ 
μίας. Αν ενδιαφέρεστε να ενημερωθείτε 
σχετικά με το Ροά 5ΚϊΛ 3, απευθυνθείτε 


στη διεύθυνση της 0Κ ΜυΙίϊπιοεΙϊα 
ΗίΙρ:/Λην\ν.εΙ |ς.εοΓΠ, 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Ασχοληθήκαμε αρκετές ώρες (προσω¬ 
πικά, μόνο το δίπλωμα αστρονομίας μου 
λείπει) με την εφαρμογή προτού σας την 
παρουσιάσουμε σε αυτήν τη στήλη. Το συ¬ 
μπέρασμα που προκύπτει είναι ότι το Κ53 
απευθύνεται σε κοινό που ενδιαφέρεται 
να εξετάσει σε βάθος τα μυστικά της 
αστρονομίας. Σε καμία περίπτωση δεν 
προσφέρει επιφανειακές γνώσεις. Αντίθε¬ 
τα, οι περισσότερες από αυτές είναι ειδι¬ 
κές, μια και απαιτούν την κατοχή ειδικών 
ορολογιών και εννοιών. Και για τον αρχά¬ 
ριο, πάντως, αποτελεί μιο καλή πρόταση, 
αφού με το λεπτομερές ΗβΙρ και το λεξικό 
που διαθέτει δεν αφήνει σχεδόν τίποτε 
ανεξήγητο. Δεκάδες εφαρμογές (πολύ 
περισσότερες από αυτές που σας παρα¬ 
θέσαμε) και άπειρες πληροφορίες -συνε¬ 
χώς ανανεώσιμες για όσους έχουν πρό¬ 
σβαση στο ΙηίΘΓΠβί- απαιτούν την αμέρι- 
στη προσοχή και αφοσίωσή σας. Θα σας 
απορροφήσει για πολλές εβδομάδες. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 0Κ ΜυΙϋιτίΘεΙϊα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ-ΙΟΟΜΗζ, ΙόΜΒ 
ΚΑΜ, 4χ ΟΟ-ΡΟΜ, ννίπάονν* 95,5νθΑ 
040x480 256 χρώματα, ΟυϊεΙ< ΊΊπτβ 
2.1.2, ΙπίθΓποί ΕχρίοΓθΓ 3.0,2, δουπά- 
Βΐα5ΐσΓ ή συμβατή 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Θαιτιο* ΟΙυΒ, Β. Ολγας 24, 
Ανω Γλυφάδα, τηλ.: 9611670,9604755 


Ρ0 ΜαίίθΓ £ 
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ΡΟ ΡΙΑ8Η 


ΤΟΤΑΙι ΤΙΤΑΝΙΟ 

Μια.» αξέχαστη νύχτα! 

Του Μάριου Καραγιάννη 
Ιίαπθ5@€θΓπρυΙίηΙ<.ρΓ 


0 ο μεγαλύτερο ναυάγιο της ιστο¬ 
ρίας των θαλάσσιων ταξιδιών εί¬ 
ναι αναμφισβήτητα αυτό του Τι¬ 
τανικού. Το "αΒύθιστο" πλοίο, 
βυθίστηκε στο πρώτο ταξίδι του στις 2:10 
την 15η Απριλίου 1912, παίρνοντας μαζί 
του 1.503 από τα 2.026 άτομα που επέβαι- 
ναν σε αυτόν. Η τραγική αυτή ιστορία του Τι¬ 
τανικού ήρθε πάλι στο προσκήνιο με την 
ομώνυμη ταινία που απολαύσαμε στις κινη¬ 
ματογραφικές αίθουσες πριν από λίγο και¬ 
ρό, η οποία απέσπασε εξαιρετικές κριτικές. 
Πριν από την ταινία αυτή, πολλές άλλες 
προσπάθησαν να μεταφέρουν στις οθόνες 
την ατμόσφαιρα της νύ)(τας της 14ης Απρι¬ 
λίου 1912, άλλες με περισσότερη και άλλες 
με λιγότερη επιτυχία. 

Στο πακέτο θα βρείτε 2 €0$. Στο πρώτο 
βρίσκεται, ούτε λίγο ούτε πολύ, μια ολόκλη¬ 
ρη ασπρόμαυρη ταινία, διάρκειας άνω των 2 
ωρών (7.356 δευτερόλεπτα για την ακρί¬ 
βεια), με μικρή σχετικό ανάλυση 228x140 
και μονοφωνικό ήχο 1 ό Βίί5, 22ΚΗζ. Ο αλ¬ 
γόριθμος συμπίεσης του νίεΐοο που χρησιμο¬ 
ποιήθηκε είναι αυτός του ΟυίεΜίππθ Ροτ 
ννίπάον /5 της ΑρρΙβ. Πρόκειται γιο ένα αρ¬ 
χείο 610ΜΒ που αφήνει λιγοστά ΜΒ για το 
πρόγραμμα μέσα από το οποίο μπορείτε να 
δείτε την ταινία. Το εν λόγω πρόγραμμα σας 
δίνει τη δυνατότητα να παρακολουθήσετε 
απλά την ταινία με ένα σακουλάκι ρορεοΓη 
στο χέρι καθώς και να έχετε σχολιασμό 
καθ' όλη τη διάρκεια του έργου σχετικά με 




Ο Τιτανικός έχοντας πόρο κλίση 45 μοιρών* 

ιστορικά στοιχεία από κριτικούς, να μελετή¬ 
σετε τα γεγονότα της νύχτας εκείνης με δά¬ 
ση τις χρονικές στιγμές που αυτά έλαβαν 
χώρα, να διαβάσετε σύντομες Βιογραφίες 
των χαρακτήρων του έργου και να δείτε τις 
πραγματικές φωτογραφίες τους και, τέλος, 
να μελετήσετε τα ΒΙυορππΙ$ του πλοίου έχο¬ 
ντας παράλληλα τη δυνατότητα να παρακο¬ 
λουθήσετε τα κομμάτια της ταινίας που γυ¬ 
ρίστηκαν σε κάποιο από το σημεία του Τιτα¬ 
νικού [όπως μηχανοστάσιο, καμπίνες, κατά¬ 
στρωμα) κΑπ. 

Η ίδια η ταινία είναι αρκετά ατμοσφαιρι¬ 
κή, ξεπερνώντας, κατά τη γνώμη μου, αρκε¬ 
τές νεότερες, αλλά όχι την τελευταία προ¬ 
σπάθεια που προαναφέραμε. Η μουσική 
επένδυση θα μπορούσε να είναι πλουσιότε¬ 
ρη, ενώ υπάρχουν και κάποιες ιστορικές 
ανακρίβειες όπως το σπάσιμο του πλοίου 
στη μέση κατά τη Βύθισή του, κάτι που δεν 
συμβαίνει στην ταινία. Προσωπικά με ξάφ¬ 
νιασε λίγο η σκηνή στην οποία, ενώ το πλοίο 
είχε αρχίσει να Βυθίζεται και οι ναυτικοί ενη¬ 


μέρωναν τους επιβάτες να φορέ¬ 
σουν τα σωσίβιά τους και να 
βγουν στο κατάστρωμα, ένας 
από αυτούς πετάγεται από την 
καμπίνα του φορώντας ένα φανε- 
λάκι και φωνάζει με άπταιστα ελ¬ 
ληνικά: "Τι συμβαίνει; Γιατί όλος 
αυτός ο σαματάς στη μέση της 
νύχτας;" και μετά αρχίζει να τσα¬ 
κώνεται με το ναυτικό καθώς δεν 
καταλαβαίνει αγγλικά! 

Το δεύτερο €□ του πακέτου 
είναι ένα ολοκληρωμένο "Πώς 
γυρίστηκε" για την ταινία του 
πρώτου €0. Εδώ δα δούμε συνε¬ 
ντεύξεις των παραγωγών, σκηνές 
πίσω από τις κάμερες, τη δημιουργία του μο¬ 
ντέλου-μινιατούρα του πλοίου αλλά και σκη¬ 
νές που, ενώ στην ταινία φαίνονταν ότι δια¬ 
δραματίζονταν στη μέση του ωκεανού, γυρί¬ 
στηκαν σε πισίνες με βάθος νερού περίπου 
ένα μέτρο. 

Φυσικά, το ΤοίαΙ Τϊίαπϊε - Α Νΐφί Το Κο- 
πίοπίΒογ, δεν ενδείκνυται γιο όσους δεν 
γνωρίζετε αρκετά καλά αγγλικά. Ωστόσο αν 
αυτό δεν αποτελεί πρόβλημα για εσάς, να 
είστε σίγουροι ότι θα μπορέσετε να απο¬ 
λαύσετε μια πολύ καλογυρισμένη ταινία 
στην οθόνη του υπολογιστή σας. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Β Υ γοπ Ργθϊ 55 ΜυΐΗΓΠθάία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486 ΡΧ2^όόΜΗζ, 8ΜΒ 
βΑΜ, 12ΜΒ στο δίσκο, \ΜπεΙον$ 95, 
5νθΑ (640x480), ΙόΒϊί δουπάεαΓά, 
2χ ΟΡ-βΟΜ άπνθ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΜυΙίίταηια-Γερμανός, 

Α. Βουλιαγμένης 534, τηλ: 9966660 



Καλώ μ* τον Τιτανικό, κανένα νέο από τα παγόβουνο; 


Στο πλημμυρισμένο μηχανοστάσιο. 


Μα^ίθΓ 













Το παιχνίδι με συιΜεκτικές κάρτες της νέας χιλιετίας 


5ΤΑΒΤΕΒ 


Για όσους Θέλουν να 
γνωρίσουν το παιχνίδι 


ΡΙΡΤΗ ΕσίΤΙΟΝ 


Για τους παίκτες του 
ΡΟΒΤΑΙπου αναζητούν 
περισσότερες δυνατότητες 


Ερχεται τώρα 
με εΛ4ηνικονς 
κανόνες! 


Επεκτάσεις και 
συμπληρώματα 
για το υψηλότερο επίπεδο 
στρατηγικής 


ν/ιΐΑί:Ε α τήε 0θΑ5Γ Μιφο '&φ&ΐ, ΚΪΦ Είϋάοη. ίπό Α%κ.· Π* ώΛίπ/75- 
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ΡΟ ΡΙΑ5Η 


ΏΑνίΝΟΓδ 

ΜΑΟΗΙΝΕδ 


Οι «ρευρέσεις του μεγάλου 
επιστήμονα και καλλιτέχνη 

Του Σωτήρη 11 Οο ΡιΟ" Μπελλου 


Ε3 


νωρίζατε ότι ο μεγάλος αυτός 
καλλιτέχνης του 15ου-16ου αι¬ 
ώνα, εκτός από το ότι ήταν 
αφοσιωμένος στη ζωγραφική, 
είχε ασχοληθεί παθιασμένα και με τη μη¬ 
χανική, ξεδιπλώνοντας το τεράστιο ταλέ¬ 
ντο του σε όλους τους τομείς της; Αν όχι, 
το Οα νϊπα'5 ΜαεΗίπθΒ αποτελεί μια πολύ 
ενδιαφέρουσα πρόταση για να μάθετε και 
την άλλη πλευρά του μεγαλοφυούς 
Ισοπατάο, μέσα από ένα ΟΟ-ΒΟΜ ιστορι¬ 
κού πλούτου σχετικά με το άτομό του* 

Στο Οα Υίπα'5 ΜαεΗίπθΒ το ρόλο του 
ιστορικού καθοδηγητή αναλαμβάνει ένα 
εύχρηστο ίπϊΘΓίαεθ με όμορφα τηοηυΒ που 
οδηγούν σε πολύτιμες πληροφορίες για 
τον διάσημο Ισοπατάο. Από το αρχικό 
ιπθπυ μπορείτε να επιλέξετε ορίίοπΒ που 
σχετίζονται με τη ζωή και τις μηχανικές 
εφευρέσεις του καλλιτέχνη. Μέσα από την 
επιλογή Ιβοπατάο μπορείτε να δείτε τους 
κυριότερους σταθμούς της ζωής του, από 
την ημερομηνία γέννησής του μέχρι και 
αυτήν της δημιουργίας της περιβόητης 
Μσπα Ιίζα. Ολες οι πληροφορίες δίνονται 
με τη μορφή κειμένου, συνοδευόμενου 
από μουσική της εποχής* Οι πληροφορίες 
είναι περιληπτικές, χωρίς όμως να τους 
λείπει η ουσία, κάτι το απαραίτητο ώστε 
να μην κουράζεται ο αναγνώστης κατά 


την ανάγνωσή τους* 
Αν από το κυρίως 
Γτίθπυ επιλέξετε τα 
ορίίοπ$ ΜίΙΐίαργ και 
ΜοεΙιαπίεαΙ Εΐβ- 
ιτιαπίΒ μπορείτε να 
δείτε τα αυθεντικά 
σχέδια του Οα νίπ- 
α τόσο για τις δια¬ 
βόητες πολεμικές 
μηχανές του όσο 
και για τις απλές 
μηχανικές εφευρέ¬ 
σεις του. Κάθε μη¬ 
χανή ή εφεύρεση 
έχει τη δική της 
οθόνη με λεπτομε- 


4* - <"ΝΙ V* 


Ηβίρ 




ΒβεΗοπ οπ 
ΙβοπβκΙα'&υίΒ 



Καεί] οι» οπ Ηιβ 

κτΐιβίΒ ΙββηοπΙο 
ϋΟϊβι! 


Οα νϊΜίΐ’ί Μικί™ > 






Τα Γτίθηυί άνσι εύχρηστα και φιλικά. 



Ο Οα νϊπ<ι ήταν φιλειρηνικός αλλά όχ£ ένα ανεξήγητο πάθος για τις 
πολεμικές μηχανές όπως το άρμα της φωτογραφίας. 


ρείς περιγραφές της λειτουργίας της 
[υπάρχει και το σχετικό αΐΉτηαίιοπ - δεν εί¬ 
ναι τίποτα σπουδαίο), του πραγματικού με¬ 
γέθους της, της περιόδου μελέτης της, 
ακόμα και των υλικών που χρησιμοποιήθη¬ 
καν* Πραγματικά ανεκτίμητες πληροφο¬ 
ρίες που καλύπτουν σχεδόν όλες τις μηχα¬ 
νές που εφηύρε ο Οα Υιπά. Κάνοντας κλικ 
στη μηχανή μαθαίνουμε περαιτέρω στοι¬ 
χεία για αυτήν με όμορφες εικόνες και αρ¬ 
κετό ΒρασεΚ. Ομως, όσο και αν έψαξα σε 
αυτόν τον κατάλογο, δεν βρήκα αναλυτι¬ 
κές πληροφορίες σχετικά με την πτητική 
μηχανή του, η οποία μάλιστα, σύμφωνα με 
την ιστορία, είχε δοκιμαστεί αποτυχημένα. 
Κρίμα, γιατί περίμενα να ενημερωθώ πε- 
ρισσότερο για το θέμα από ό,τι, για παρά¬ 
δειγμα, σε μια εγκυκλοπαίδεια - στο ΩΟ- 
ΒΟΜ υπάρχουν λίγα σχέδια των πτητικών 
μηχανών του στο χειρόγραφό του με την 
επωνυμία Β. 

Από την επιλογή 
ΟσυιΐΒ μπορείτε να 
πληροφορηθείτε 
για τους σημαντικό¬ 
τερους ανθρώπους 
με τους οποίους ο 
Οα Υίπεί ήρθε σε 
επαφή - άλλαζε συ¬ 
νεχώς προστάτες 
λόγω της ανήσυχης 
εποχής. Εδώ περιέ- 
χονται επίσης σημα¬ 
ντικές λεπτομέρειες 
για την Ιταλία του 
15ου αιώνα, ξεπερ- 
νώντσς το φάσμα 

της ζ ωΓ Ί£ ΤΟϋ 0α 

Υίπεί. Θα μάθετε 


για τις σημαντικότερες οικογένειες της 
εποχής, για την πορεία του παπισμού και 
για εξέχουσες προσωπικότητες όπως ο 
ίοΓΘηζο ο μεγαλοπρεπής. Οι πιο πολύτι¬ 
μες πληροφορίες, όμως, δίνονται κάτω 
από την επιλογή ΟοάιεβΒ, όπου παρατίθε¬ 
νται στοιχεία για το περισσότερα συγ¬ 
γράμματα και τις εργασίες του καλλιτέχνη. 
Ως γνωστόν ο θα νίπα είχε ασχοληθεί 
σχεδόν με κάθε τομέα της επιστήμης, από 
τα μαθηματικά έως και την ανατομία. Στα 
ΩοάίεθΒ, λοιπόν, θα Βρείτε τα περισσότε¬ 
ρα από τα αντικείμενα της μελέτης του, 
ακόμα και στοιχεία σχετικά με τα διάσημα 
χειρόγραφά του (ΜαηυΒεπρϊΒ). Οι αναφο¬ 
ρές σε αυτά είναι εντυπωσιακές, μια και 
αναγράφεται έως και το αυθεντικό μέγε¬ 
θος των σελίδων που περιείχαν. Ταυτόχρο¬ 
να παρέχουν τη θεματολογία τους πάντα 
με ευχάριστο και περιεκτικό τρόπο. 

Συνοπτικά, το ϋα νίηεΐ'δ ΜαεΚίποΒ απο¬ 
τελεί ένα ΟΡ-ΚΟΜ πλούσιο σε ιστορικά 
στοιχεία για μία από τις μεγαλοφυΐες της 
ανθρωπότητας. Οσοι ενδιαφέρεστε να 
μάθετε τα πάντα για τον ϋα Υίπεϊ, θα 
βρείτε εδώ ό,τι ζητήσετε* Χωρίς να απαιτεί 
γνώσεις μηχανικής ή φυσικής, το Οα Υίπ- 
εί'$ ΜαεΗίπθΒ παρέχει πολύτιμες γνώσεις 
γύρω από τις εφευρέσεις της λαμπρής 
αυτής προσωπικότητας. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίετοίοτυτη 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/όόΜΗζ, $ΥΌΑ 
Ηί ΟοΙογ, 2χ ΟΟ-ΒΟΜ, 8ΜΒ ΒΑΜ, 
νΥίηεΙονδ 3,1 ή ανώτερα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟαττιοΒ Ουό, Β. Ολγας 
24, Ανω Γλυφάδα, τηλ.: 9611670 
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Η Εισαγωγική οθόνη του τίτλου» Σε κρότο πλάνο -ποιος άλλος;- ο 
ίδιος ο αστυνόμος Χάνος (και μάλιστα στα φόρτε του!). 


ΓΕΩΓΡΑΦΙΑ ΤΗΣ 
ΕΑΑΑΔΑΣ 

Γνωρίστε τον γεωγραφικό 
πλούτο της πατρίδας μας 

Του Γεράσιμου Μήλα 

ο γεγονός ότι όλο και περισσό¬ 
τερες ελληνικές ΓηυΙίΪΓηβάία πα¬ 
ραγωγές κάνουν την εμφάνισή 
τους στην αγορά είναι αναμφί¬ 
βολα ενθαρρυντικό. Ετσι, μετά τη Γεννά- 
δειο Σχολή, σειρά έχει ο εκδοτικός οίκος 
Γίατάκη να προωθήσει τη δημιουργία της 
καθ' όλα ελληνικής ΟοπεβρίυΓη, που ανα¬ 
λαμβάνει να γνωρίσει τον ελλαδικσ χώρο 
στις μικρότερες ηλικίες, 

Ο τίτλος εκτελείται σχεδόν εξ ολοκλή¬ 
ρου από το ^[>βΟΜ και αυτό ίσως να δι¬ 
καιολογεί εν μέρει τη χρονική καθυστέρη¬ 
ση για την εμφάνιση της εισαγωγικής οθό¬ 
νης (με 1 όχ ^^-βΟΜ άπνσ χρειάζονται 1' 
20" για να ξεκινήσει η εφαρμογή). Αμέσως 
γινόμαστε μάρτυρες μιας μεγάλης ληστεί¬ 
ας που πραγματοποιείται στο Κεντρικό 
Αρχαιολογικό Μουσείο από τη συμμορία 
του Μαύρου Σκορπιού. Λίγο αργότερα, μα¬ 
θαίνουμε ότι την υπόθεση αναλαμβάνει ο 
αστυνόμος Χάνος -ο οποίος εκτός του 
ονόματος έχει και τη χάρη- άρα θα χρεια¬ 
στεί οπωσδήποτε βοήθεια. Ο χρήστης λοι¬ 
πόν της εφαρμογής καλείται να ανακαλύ¬ 
ψει (με τη συνδρομή φυσικά των αστυνομι¬ 
κών δυνάμεων) τα σημεία όπου ο» διαρρή¬ 
κτες έκρυψαν τα κλοπιμαία. 

Αρχικά, ο αστυνόμος Χάνος και οι βοη¬ 
θοί του σας δίνουν μια πληροφορία σχετι¬ 


κή με την κρυψώνα ταυ αντικειμένου που 
αναζητάτε. Πρώτη δουλειά σας, βασισμέ¬ 
νοι σε αυτή την πληροφορία, είναι να εντο¬ 
πίσετε το ευρύτερο γεωγραφικό κομμάτι 
στο οποίο βρίσκεται η κρυψώνα. Στη συνέ¬ 
χεια, εντοπίζετε το νομό και, τέλος, την 
ακριβή τοποθεσία που σας ενδιαφέρει. Τό¬ 
τε αρκεί να μετακινήσετε ένα κομμάτι 
ρυζζΐβ στο σημείο που αντιστοιχεί σε ένσ 
ζωγραφισμένο τοπίο και το αντικείμενο θα 
επιστραφεί στο μουσείο. 

Κατά την αναζήτησή σας μέσω του ιδιαί¬ 
τερα λεπτομερή χάρτη της παραγωγής, 
έχετε τη δυνατότητα να παρακολουθήσετε 
νίάβοδ σχετικά με το γεωγραφικό χώρο 
στον οποίο βρίσκεστε, να -δείτε φωτογρα¬ 
φίες γνωστών σημείων του ή να διαβάσετε 
λεπτομέρειες που τον αφορούν, όχι μόνο 
γεωγραφικές αλλά και ιστορικές, πολιτισμι¬ 
κές και κοινωνικές. Ολα αυτά γίνονται μέ¬ 
σω των πλήκτρων 
που βρίσκονται στα 
δεξιά του γεωφυ¬ 
σικού χάρτη της 
χώρας. Εκεί βρί¬ 
σκονται επίσης τσ 
πλήκτρο μέσω του 
οποίου ελέγχετε την 
πρόοδο που έχετε 
σημειώσει στην 
ανάκτηση των κλο¬ 
πιμαίων, όπως επί¬ 
σης και αυτό που 
σας μεταφέρει στην 
επεξήγηση διάφο¬ 
ρων γεωγραφικών 
όρων και σε χάρτες 
που δίνουν στοιχεία 


για τα μεγαλύτερα 
βουνά, ποτάμια και τις 
μεγαλύτερες πόλεις 
της χώρας μας. Τέλος, 
παρέχεται η δυνατότη¬ 
τα άμεσης εκτύπωσης 
της οθόνης παυ έχετε 
μπροστά σας [δεν 
ισχύει όμως για όλες 
τις οθόνες της εφαρ- 
μογής). 

Σε γενικές γραμμές, 
η παραγωγή της Οοπ- 
εορΐυιπ χαρακτηρί¬ 
ζεται από απλό ίπΐ^Γ- 
ίαεβ, συμπαθητικό 
εατίοοπ γραφικά 
(εκτός από τις οθόνες 
με τους γεωφυσικούς χάρτες), ποιοτικά 
νϊάβοδ, επαρκή πλούτο πληροφοριών και 
συνεχή ανανέωση του ενδιαφέροντος που 
προκαλεί στο χρήστη (κάθε φορά που ξεκι¬ 
νάτε από την αρχή θα σας δίνονται διαφο¬ 
ρετικά στοιχεία και τα αντικείμενα-κλοπι- 
μαία θα βρίσκονται σε διαφορετικές τοπο¬ 
θεσίες). Μοναδική παραφωνία αποτελεί το 
γεγονός πως οι αρχικές πληροφορίες που 
δίνονται για την εύρεση της τοποθεσίας 
που σας ενδιαφέρει δεν περικλείονται 
απαραίτητα στις γνώσεις που διαθέτουν οι 
μικρότερες ηλικίες. Οπότε πιο πιθανό είναι 
οι μικροί περιηγητές της χώρας μας να 
βοηθήσουν τον αστυνόμο Χάνο ύστερα 
από συνεχείς ανεπιτυχείς προσπάθειες, 
παρά έχοντας γνώση τού τι ακριβώς ψά¬ 
χνουν. Πρόκειται για αμελητέο πρόβλημα, 
εντούτοις θα μπορούσε να προληφθεί. 

Δεν υπάρχει όμως καμιά αμφιβολία ότι 
έχει πραγματοποιηθεί με επιτυχία ο συν¬ 
δυασμός της καθαρά εκπαιδευτικής φύ¬ 
σης του προγράμματος με τα διασκεδασπ- 
κά γραφικά και το χιούμορ, τα οποία είναι 
ιδιαίτερα αρεστά τόσο στις μικρές όοο και 
στις μεγαλύτερες ηλικίες. Εκεί εντοπίζεται 
και η κύρια δύναμη της παραγωγής, 

! ΕΤΑΙΡΙΑ: (ΙοπεορΙυπΊ, Πατάκης ΟΟ-ΚΟΜ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό/100ΜΗζ, 8ΜΒ 
ΚΑΜ, ελληνικά ν/ΐη3. 11 ή ννίο95, κάρ¬ 
τα ήχου, όχ ΟΡ-ΙΪΟΜ, 5νΘΑ με χιλιάδες 
χρώματα, 640x480, νίάβο για Μ/ΪΠ3.11 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, 
τηλ,: 3844001 
ΤΙΜΗ: 9,900 δρχ 
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ΤΟΧΟΥΝ 
ΠΑΡΕΙ ΣΚΟΙΝΙ- 
ΚΟΡΔΟΝΙ 

Το πρωτοδιάβασα στη στήλη 
“ϋδβτ Ρο\νβτ”. Το φαινόμενο 
όμως επαναλαμβάνεται και 
μάλιστα συχνά. 


κ 


άποια όχι και τόοο μακρινή στιγμή, 
διαβάζοντας το "Ρ€ ΜαδίεΓ" που 
μόλις είχε έρθει (ζεστό-ζεστό) από 
το τυπογραφείο, έπεσε το μσπ μου στο 
παράπονο ενός αναγνώστη, ο οποίος 
διαμαρτυρόταν επειδή το κατάστημα που του 
πούλησε τον υπολογιστή του δεν του είχε 
δώσει ούτε μία δισκέτα με ε)ιϊνεΓ$ για τα 
περιφερειακά (κάρτες ήχου, γραφικών κΑπ.) 
που περιείχε το μηχάνημα* Οταν τον αγόρασε, 
όλα ήταν προεγκαταστημένα. Κάποια στιγμή 
όμεος κράσαρε ο υπολογιστής (ή φορμάρισε 
το σκληρό δίσκο του, δεν θυμάμαι καλά), με 
αποτέλεσμα οι προεγκαταστημένοι άπνοια να 
χαθούν* Φυσικά, όταν επανεγκατέστησε τα 
ννίηάο* 5 , δεν είχε δισκέτες ή/και €0-ϋΟΜ5 
για να εγκαταστήσει εκ νέου και τους άπνοια, 
με αποτέλεσμα να μη δουλεύει τίποτα. Μια 
και δυο, λοιπόν, πάει στο μαγαζί και £η[τά την 
επανεγκατάσταση των άπνοια. Οι αθεόφοβοι 
όμως του καταστήματος του ζήτησαν 8*000 
6ρχ* για τη συγκεκριμένη εργασία, και φυσικά 
ούτε λόγος για τις δισκέτες και τα ΩΟ-ΚΟΜδ 
που ήταν υποχρεωμένοι να του δώσουν* 
Θυμάμαι ότι στην ανάγνωση του περιστατικού 
μσύ είχε σηκωθεί η τρίχα κάγκελο! Ωστόσο, 
δεν το σχολίασα, διότι υπήρχε 
καταγεγραμμένσ σε άλλες σελίδες του 
περιοδικού (στη στήλη ΤΙδβΓ Ράνει” που 
λέγαμε). Ελα όμως που το φαινόμενο 
εποναλήφθηκε τον περασμένο μήνα με θύμα 
έναν πολύ γνωστό μου! Και όταν λέμε 
"εποναλήφθηκε", εννοούμε... με τη χρήση 
καρμπόν. Με τη διαφορά ότι από το φίλο μου 
ζήτησαν 12.000 δρχ* - φαίνεται ότι ήταν πιο 
έμπειροι οι καταστηματάρχες (έμπειροι στην 
εκμετάλλευση και την κοροϊδία του πελάτη, 
εννοείται) και η εμπειρία πληρώνεται* 

Μα, καλά, τι γίνεται; Δεν κατάλαβα*.. 
Αγοράζω μια κάρτα γραφικών, δεν είναι 
υποχρεωμένο το κατάστημα να μου δώσει και 
το €0 ή τη δισκέτα με τους οπ^παΙ άπνβΓ5 
που τη συνοδεύουν; Αγοράζω μια κάρτα 


ήχου, δεν ισχύει το ίδιο; Αγοράζω ένα €0- 
ΚΟΜ, δεν ισχύει το ίδιο; Αγοράζω εσωτερικό 
ϊΏοάοηπ, δεν ισχύει το ίδιο; Πληρώνω δηλαδή 
την αξία οποιοσδήποτε κάρτας και μου 
δίνουν τη μισή; Αυτό, σε απλά ελληνικά, δεν 
λέγεται κλοπή; 


ΒΕΛΤΙΩΘΕΙΤΕ 

ΓΙΑΤΙ 

ΧΑΝΟΜΑΣΤΕ! 

Αλλος ένας χρήστης πον 
βαρέθηκε τις αναβαθμίσεις. 
Να μαζευόμαστε σιγά σιγά... 


Ν 


α, λοιπόν, που οι υπολογιστές 
άρχισαν να γίνονται βραχνάς, από 
μεράκι που ήταν στην αρχή. Οι 
κομπιουτεράδες αναβαθμίζονται μεν, διότι 
δεν μπορούν να κάνουν αλλιώς, αλλά το 
κάνουν απρόθυμα, χωρίς όρεξη, σαν 
αγγαρεία* Και λογικό είναι κάποια στιγμή να 
Βαρεθούν οι άνθρωποι να αναβαθμίζονται 
και να ρίξουν δυο μούντζες σ' αυτό που 
κάποτε γέμιζε τη ζωή τους* Πεπρωμένον 
φυγείν αδύνατον ή συν Αθηνά και χείρα κίνει; 
Αγαπητό "Κ ΜοβΙθγ", πήρα το θάρρος να 
σου γράψω θέλοντας να σχολιάσω μία 
γενικότερη τάση που διακρίνει τη σημερινή 
γενικό Πληροφορική. Αν και υποστηρικτής της 
ιδέας συνεχούς Βελτίωσης τόσο του υλικού 
όσο και του λογισμικού, νιώθω σήμερα {όπως 
πιστεύω και οι περισσότεροι αναγνώστες σου) 
" πνιγμένος" από την τακτική που ακολουθούν 
σε αυτό το ζήτημα οι εταιρίες. 

Πριν από μερικά χρόνια η ιδέα της 
αναβάθμισης (Βελτίωσης) του εκάστοτε 
προϊόντος (υλικού ή λογισμικού) είχε μεγάλη 
σημασία στη ζωή του χρήστη , καθώς σήμαινε 
τη διόρθωση , τη βελτίωση του προϊόντος, 
ώστε αυτό πλέον να εξυπηρετούσε τις 
ανάγκες του καλύτερα. Ο χρήστης τότε δεν 
ένιωθε εξαπατημένος από τις εταιρίες, αφού 
οι αναβαθμίσεις γίνονταν με πιο αργούς 
ρυθμούς (κάθε ένα με ενόμιση χρόνο ή και 
περισσότερο καμιά φοράI και έτσι το 
κεφάλαιο που είχε επενδύσει στην εφαρμογή 
καλυπτόταν άνετα , ενώ ο εξοπλισμέ*; του 
συνήθως ανταποκρινόταν στις νέες 
απαιτήσεις των εφαρμογών. (,») 

Δυστυχώς όμως στην εποχή μας (ιδιαίτερα 
μετά το 1994) παρατηρείται ένας ξέφρενος 


ρυθμός ανάπτυξης της Πληροφορικής, σε 
σημείο που γίνεται αδύνατη η 
παρακολούθησή του ενώ αντίθετο το 
προβλήματα που αντιμετωπίζει είναι τόσο 
πολλά που υποσκελίζουν τα οποιαδήποτε 
πλεονεκτήματά του , σε τέτοιο σημείο που η 
αναβάθμιση πλέον θσ πρέπει να θεωρείται 
λογικά υποΒάθμιση του προϊόντος 
("αναβαθμίζω" σημαίνει κάνω κάτι καλύτερο , 
βελτιώνω). 

Τα ίδια δυστυχώς συμβαίνουν και στο υλικό , 
εξαιτίας δε αυτής της τακτικής και το υλικό 
έχει αρχίσει να υποφέρει από σημαντικό 
σφάλματα όπως αουμΒατότητες (€γτϊχ) και 
λάθη (Ρεηίιυτπ), („.) 

Μέσα στη σημερινή πραγματικότητα αναπολώ 
την όχι και τόσο μακρινή εποχή κατά την 
οποία με έναν 386 ή 486 και με 4ΜΒ μνήμης 
μπορούσαμε να ευχαριστηθούμε, εργα¬ 
στούμε, παράγουμε πολύ περισσότερο/ο από 
ό,τι σήμερα με έναν 586/166 16ΜΒ 2.50Β„. 
Μόνη λύση είναι να σταματήσει ο χρήστης να 
παίζει το παιχνίδι τους: Αγοράστε μόνο ά,π 
πράγματι έχετε ανάγκη και μην ξοδεύετε τα 
χρήματά σας σε ανούσια τεχνολογία (π.χ. 30 
αεεβΙθΓαίοπ κ,α), και θα δείτε ότι σύντομα 
και οι εταιρίες θα αλλάζουν* Αυτό που 
κατάλαβαν οι Ευρωπαίοι (μηχάνημα για τις 
ανάγκες μας και μόνα) νομίζω ότι μπορούμε 
να το καταλάβουμε και εμείς. 


ΠΡΟΣ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ - 
ΣΤΟΠ 

Περί αναβαθμίσεων και πάλι ο 
λόγος. Φοριέται το θέμα 
τελευταία... 


Λ 


ογικότατες προτάσεις προς τον 
απηυδισμένο Παναγιώτη του 
τεύχους Μαΐου περιέχει η 
ακόλουθη επιστολή φίλου από την Κοζάνη 
(παρεμπιπτόντως, είναι η δεύτερη πατρίδα 
μου). Δεν θα τη σχολιάσω, διότι πιστεύω ότι 
στην περίπτωση αυτή τα λόγια είναι περιττά*,. 
Αφορμή για αυτό το α-τπαίΙ είναι το γράμμα 
ταυ Π. ΤΖΙΤΖΙΛΗ στο τεύχος Μαΐου . 
Ψυχραιμία, παιδιά , δεν χρειάζεται να 
πανικοβόλλεστε με την επιθετική πολιτική των 
αναβαθμίσεων που ακολουθούν οι 
πολυεθνικές και μη εταιρίες του χώρου * Αντί 


ιΡ€ Μα^ΙοΓ 
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να αμυνόμαστε παθητικά, υποκύπτοντας λίγο-πολύ στις πιέσεις τους, ή 
να κηρύπουμε υποχώρηση όπως ο Παναγιώτης, εγώ 8α πρότονο να 
περάσουμε σε ολομέτωπη αντεπίθεση! 

Καταρχήν 8α πρέπει ο καθένας να ξέρα τι θέλει Αν το μόνο που με 
ενδιαφέρει είναι τα παιχνίδια, τότε σαφώς 8α πάρω παιχνιδομηχανή (αν 
και ακριΒούτοικα τα ατιμούλικα), Αν ομος θέλω παράλληλα να κάνω τη 
δουλειά μου ευκολότερη και την ενασχόλησή μου πιο ενδιαφέρουσα, 8α 
πάρω Ρ€, γιατί και την ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδειά μου 8α μπορώ να 
μελετήσω και τα μουσικό €0-άκια μου να ακούσω και στο Διαδίκτυο να 
κάνω πς Βόλτες μου και ; και, και.,. Βέβαια όλα αυτά απαιτούν χρήμα, όμως 
τι είναι σήμερα τζάμπα; Τίποτα απολύτως. * 3 

Ο υπολογιστής εκτός από ΗοΒΕ>γ είναι και εργαλείο, το οποίο φθείρεται με ; * 

τη χρήση και απαιτεί τη συντήρησή του. Καθένας ρίχνει χρήμα κάθε τόσο 
στη μηχανή ή το αυτοκίνητό του, γιατί λοιπόν όχι και στον υπολογιστή του; 
Εννοείται σε λογικό πλαίσιο - όσο γιο την αναβάθμιση, αυτή 9α πρέπει να 
γίνεται μόνο όταν είναι απολύτως απαραίτητη. 

Προσωπικά άλλαξα τον 4860Χ 100-άρη μου πέρυσι το καλοκαίρι με 
Ρ&ηΗυΐΏ 200-όρη, αφού προηγουμένως του άλλαξα τα φώτα, του έβγαλα 
το λάδι; τον έκανα βίδες τον συμβατό, πώς το λένε; Αφού τερμάτισα το 
Οίαόίο ΓουΛάγιστον 10 φορές, τη στιγμή που υποτίθεται πως απαιτεί 
Ρβπίίυπι για να παιχτεί Για αυτό επιμένω: όσα μας πουλάνε δεν χρειάζεται 
να τα αγοράζουμε "τοις μετρητοίς". Στη χειρότερη περίπτωση καλύτερα να 
αγνοήσουμε ή και να περιφρονήσουμε ένα παιχνίδι που θέλουμε μεν, αλλά 
τις απαιτήσεις του δεν καλύπτει το σύστημά μας. θυμάμαι το Πάσχα του 
*90 έπαιζα με πώρωση το ΡιγοΙθβ σε ΧΤ με ΟΘΑ τετράχρωμη οθόνη (ϊΗο5Θ 
ψθτθ ώθ ροΙάθπ άαγ$ οίρίοιγ..,), σλΑσ φέτος δεν αγοράζω ούτε με 
σφαίρες το Ονβώοατά! που χρειάζεται 30 αεεθίβταίοτ, άσχετα αν είναι το 
Ρϊταϊβ$ του ι 98,„ 

Επίσης, η κάρτα γραφικών που έχω είναι ίδια με του Παναγιώτη, Οιαπτοπά 
δίθαίώ 30 2000\ από την οποία είμαι πολύ ευχαριστημένος και δεν την αλλάζω 
με καμιά. Το ΩυαΙϊβ 2 παίζεται χωρίς υποστήριξη Ορ&πθί και τα ρέστα - αλλά 
παίζεται. Ασχετα αν προσωπικά δεν δίνω δεκάρα για το συγκεκριμένο 
παιχνιδάκι: Μου αρκεί που έχω στην οθόνη μου τα καταπληκτικά γραφικά του 
€υτ$β οίΜοπΕβγ άίσπά, το ρστπβρίαγ του Ουπρβοη Κθθρβτ, την ατμόσφαιρα 
του Οαά Εατΐδ κ,ο,κ. Και ρωτώ: είναι λίγα; Γιατί λοιπόν να πάρω 30 οεοθΙβΓαίοτ; 

Το ί&ο ισχύει για τα προγράμματα. Τι με νοιάζει εμένα για τα εικονίδια και τα 
γραφικόκια που χορεύουν και στροβιλίζονται στην οθόνη γεμάτο χάρη και 
τσαχπινιά, τι με νοιάζει για τα Ιοπρ ίΐΙθηαιτΐΘ$, τη στιγμή που υπάρχει ο Νοτίοπ 
ϋοπίίηαηάθΓ 5 για 005 ’ με τον οποίο έχω απόλυτο έλεγχο στο σύστημά μου! 
Εχοντας εμπειρία και στο λειτουργικό των Μαε-ηδων, σας πληροφορώ πως, με το 
μπάχαλο που γίνεται στο ίοΐά&τ των γραμματοσειρών με τα (απεγ πολύχρωμα 
εικονίδια, ειλικρινή ευχαριστώ το Θεό με την προσευχή κάθε πιστού 005 - 
ό: "Πότερ ημών και 005 ημίν σήμερον..." 

Τι με νοιάζει αν η €οτθΙ "την είδε" και Βγάζει κάθε χρόνο νέα έκδοση του 
Οταν/; Εγώ το 5 δεν το αλλάζω με κανένα, κι ας είναι 16-Βίί, κι ας έχει το 
0 γοψ 8 χίλια εφε, τη δουλειά μου την κάνω με το 5, αυτό μετρά. 

Τα αυτό λοιπόν καταλήγω στο ότι άλλο παιχνιδομηχανή και άλλο 
υπολογιστής, άλλο απλός χρήστης και άΑΑο ροννβτ υ$θτ, όλΑο κορόιδο και 
άλλο έξυπνος καταναλωτής {...άλλο Μαε και άλλο Ρ€;), 

Να ξέρουμε τι θέλουμε και να το διεκδικούμε. Κανένας δεν πρόκειται να 
μας χαρίσει τίποτα, όλοι για το παραδάκι μας κόπτονται,. 

Επιφυλάσσομαι για τον ΒίΙΙ, τα παράθυρό του και τα παντζούρια 
Φιλικά, 

Τσαγγαδούρας Νικόλαος 
Κοζάνη 
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ΑΤΣΑ Ο ΙιΑΚΚΥ! 

Ηξερα όχι ο Ιβπγ Ι&ίίθΓ ήταν 
φοβερός γυναικοκατακτητής. Οπ 
φτιάχνει όμως και παραδοσιακή 
πίτα στα κάρβουνα πρώτη φορά το 
μαθαίνω. 


Θ υμάμαι, μια φορά κι έναν καιρό, ότι η 
ΜυΐΜθεΗ (και νυν Αςετ] 
χρησιμοποίησε το θείο Σκρουτζ της 
ΟΐΒΓίθγ για να διαφημίσει τα προϊόντα της 
(υπολογιστές, περιφερειακά υπολογιστών κ.λπ,), 
Προσφάτως, έπεσε το μάτι μου στο διαφημιστικό 
ενός γερμανικού ροκ(;) συγκροτήματος, το οποίο 
χρησιμοποίησε τη Ιογο Οοίί στο νίάσο εΐίρ του 
νέου τραγουδιού του - κάτι που είχαν κάνει και 
οι ίί2 παλοιοτερα. Τίποτε από όλα αυτά όμως 
δεν με είχε προετοιμάσει για ένα διαφημιστικό 
φυλλάδιο το οποίο βρήκα κάτω από την πόρτα 
του σπιτιού μου όλως τυχαίως. 

Το φυλλάδιο είχε τον τίτλο ΊΗ πίτα του Ιαπγ" 
και ήταν διακοσμημένο με αυθεντικά σκίτσα 
του φίλτατου γκαφατζή σε όλες τις πόζες. 
Σύμφωνα με το φυλλάδιο λοιπόν, ο Ιογγ/ 
φτιάχνει μια φοβερή και τρομερή 
παραδοσιακή πίτα στα κάρβουνα - αλλά δεν 
είναι μόνον αυτό: Για τους μερακλήδες ο Ιαιτγ 
προσφέρει σουβλάκια, κοτόπουλα αλλά και 
σάντουιτς! Μάλιστα, κύριοι! Για νσ μη νομίζετε, 
δηλαδή, ότι σ φίλος μας ο ΙαΓΓγ είναι κάνας 
ρέμπελος. Με ιδρώτα βγάζει τον άρτον τον 
επιούσιον. Και για να καταλάβετε πόσο 
λάθος είχατε, οας πληροφορώ ότι ο ΙαΓΓγ 
κάνει και δωρεάν διανομή κατ' οίκον. 
Μάλιστα! 

Αυτό που δεν έχω καταφέρει να μάθω ακόμα 
-αν και αποκλείεται να ξεφύγει η 
λεπτομέρεια αυτή από το αστυνομικό μου 
; δαιμόνιο- είναι αν ο Ιαπγ κάνει τις 

παραδόσεις με το γνώριμο άσπρο σακάκι 
* (ΙθΪ5υΓθ 5υίί) ή με απλή εργατική 

ί. ενδυμασία... 












ΡΟ 'Μ^ΒΆ "ΒΓΙΙΜΒι ΙΕΙ" ι \Α ΚΒΡΑ11ΒΙΖΙ 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Ιουλίου - Αύγουστου, Ολο τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτά θα γίνονται μόνο τα πρώτε 
τυπα δελτία συμμετοχής που εσωκλείονται στο περιοδικό] με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην κλήρωση που θα γίνε 
στα γραφεία του περιοδικού Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ στις 20 Αυγούστου, από την οποία θα αναδειχθούν 10 νικητές. Οι σωστές απάντησε 
έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ, Μουσογ ιάννη, Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 
17η Αυγούστου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονό¬ 
ματα των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Οκτωβρίου, Οι νικητές θα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους μέχρι τις 22 
Οκτωβρίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλσύν ταχυδρομικώς. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσο 
νται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν παραλάθει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, αυτό θσ 
δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχόντα από τους 10 επιλαχόντες που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μετε 
βολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικεψί- 
νικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην 0οιηρυρΓ&55 Α.Ε. και τη ΟΟ-ΜΕΟΙΑ. 
























ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ, Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ". 


1, Πώς λέγεται η κατασκευάστρια εταιρία 
του υπΓοαΙ; 


2. Ποιο παιχνίδι, που ήδη κυκλοφορεί 
εδώ και μερικούς μήνες, θεωρείται ως 
ο κυριότερος αντίπαλος του ΙΙπι-βαΙ; 


3. Πόσες όβαίΗιΐΊαίεΗ πίστες 
έχει το υπΓθαΙ; 


.ΟΝΟΜΑ: 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: 


ΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΠΟΛΗ:. 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ Οϋ-ΜΕΟΙΑ 


Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες καλεί¬ 
στε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που θα αναδείξει 
τους νικητές. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 17 Αυγούστου. 
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Η έκθεση-θεσμός για την 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία 


Πριν από λίγο καιρό, στο διάστημα 28-30 Μαΐου, πραγματοποιήθηκε 
το μεγαλύτερο ετήσιο πανηγύρι της βιομηχανίας της ηλεκτρονικής 
διασκέδασης. Αναφερόμαστε φυσικά στην Εΐοείτοπίε ΕηΙβτΐαΐηπιβηΙ 
Εχροεΐίΐοη ή Ε3, όπως είναι πιο γνωστή. 


του Ιπύρου Παράοχη 

α @£οηι ρ υ 11 π Ιί .9 * 

πρώτη Ε3 έγινε το 1995 στο 
ίθ5 Αη 9 βΙβ$ και από τότε κα¬ 
θιερώθηκε ως το ετήσιο ρα¬ 
ντεβού όλων των μεγάλων 
εταιριών του χώρου, στο 
οποίο ανακοινώνονται και παρουσιάζονται τα 
καινούρια προϊόντα τους. Η φετινή Ε3 έλαβε 
χώρα στην ΑΐΙαηία και συγκέντρωσε συνολι¬ 
κά 41,300 επισκέπτες. Ο αριθμός είναι εντυ¬ 
πωσιακός, αν αναλογιστούμε ότι η έκθεση 
δεν είναι ανοικτή για το κοινό παρά μόνο για 
επαγγελματίες του χώρου των ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών. Συνεχίζοντας την παράθεση των 
αριθμών, αξίζει να αναφέρουμε μερικά ακό¬ 


μα στοιχεία. Στην Ε3 του 1998 συμμετείχαν 
440 εταιρίες, που παρουσίασαν 1.600 και¬ 
νούρια προϊόντα. Οι εκτός Αμερικής επισκέ¬ 
πτες ήταν γύρω στους 7.400, ενώ ο συνολι¬ 
κός εκθεσιακός χώρος κάλυπτε επιφάνεια 
5.400 τετραγωνικών μέτρων. Η φετινή έκθε¬ 
ση ήταν η μεγαλύτερη που έχει πραγματοποι¬ 
ηθεί μέχρι στιγμής, γεγονός που αποδεικνύει 
τη συνεχή ισχυροποίηση της βιομηχανίας των 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 

Κάπου εδώ η στατιστική πληροφόρηση 
παίρνει τέλος. Εφτασε η ώρα να δούμε τι κα¬ 
λό παρουσιάστηκε στην ΑΗαπία στους τομείς 
του δοίϊναΓΟ και του ΚαΓάνναΓθ. 


50ΓΠΑ/ΑΚΕ 

Ορεξη και χρόνο να έχετε, και τα παι¬ 
χνίδια δεν θα σας λείψουν. Μερικά από 
τα πιο ενδιαφέροντα ήταν τα εξής: 


Τβδϊ Οπνβ 5 της Αεεοΐαάβ 



Πρόκειται για το πέμπτο μέρος της κα¬ 
θιερωμένης σειράς αγωνιστικών παιχνι- 
διών. Θα μας προσφέρει, όπως και οι 
προκάτοχοί του, μερικά αυτοκίνητα-όνει- 
ρο, ενώ θα περιλαμβάνει 11 καινούριες 
πίστες. Την ανάπτυξή του έχει αναλάβει η 
ΡίίθυΙΙ δγηάίεαΐθ, που μας έδωσε κσι το 
Τθ5ϊ Οπνσ 4, 


ΟιαΒΙο II της ΒΙιζζστεΙ 



Ετοιμαστείτε για ακόμη μία κάθοδο 
στον κόσμο των κολασμένων, βασισμένη 
στο στιλ του πρώτου ΟιαθΙο. Η νέα έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού θα διαθέτει πέντε είδη 
ηρώων, τέσσερις κατοικημένες πόλεις, 






ΜαδϊεΓ 









πολλούς χώρους προς εξερεύνηση, νέα 
χαρακτηριστικά για τους ήρωες, βελτιω¬ 
μένο σύστημα μάχης, πολύ περισσότερα 
τέρατα και αρκετούς ΝΡΟ. Φυσικά 8α 
υπάρχει η δυνατότητα επικών οπ-Ιίηβ μα¬ 
χών, έτσι όλα δείχνουν ότι το νέο ΟίαόΙο 
8α ανταποκριθεί στην επιτυχία του προ- 
κατόχου του, 

ΤΚθ 5οΗΙθγ 5 3 της ΒΙιιβ Βγϊο 

Το τρίτο μέρος της πολύ επιτυχημένης 
σειράς των $θίϊΐ6Γ$, που έχει πουλήσει μέ¬ 
χρι στιγμής περισσότερα από 700.000 
αντίτυπα παγκοσμίως, είναι γεγονός* Ετοι¬ 
μαστείτε λοιπόν να διοικήσετε ξανά τα μι¬ 
κρά ανθρωπάκια, λαμβάνοντας υπόψη 
σας στρατηγικές, γεωγραφικές, οικονομι¬ 
κές και πολεμικές παραμέτρους, 

ΤοίαΙ ΑππίΚίΙαΗοπ; ΤΚβ Ονι© 
ΟοπΙιπ^ηεγ της 
ΕηίθΓίαΐπτηοπί 

Η νέα έκδοση του ΤοίαΙ ΑηηίΗϊΙαίϊοπ πε¬ 
ριλαμβάνει νέες μονάδες, περιβάλλοντα 
και στρατηγικές. Ετσι, 8α έχετε πλέον στη 
διάθεσή σας αμφίβια οχήματα, υποβρύ¬ 
χιες βάσεις και ακόμα πιο καταστροφικά 
όπλα, για να αναδείξετε τις ηγετικές ικα¬ 
νότητες σας. 



Εκτός από αυτό το παιχνίδι, η €ανσεΙθ9 
θα κυκλοφορήσει ένα ππ 5 $ίοη άΐϊΐί, το 
ΤοίαΙ ΑηπϊΗίΙαίϊοη: ΒαίίΙθ Ταεϊίε$, κα&ώς και 
μία έκδοση του παιχνιδιού με την ονομασία 
ΤοίαΙ ΑππίΚίΙαίϊοη: Κϊη 9 άθΓη$, που θα εκτυ¬ 
λίσσεται σε ηαλαιότερες εποχές, όταν η 
μαγεία επικροτούσε της τεχνολογίας, 

Μοίο Κΰ€6Γ 2 της ΕΙθείΐΌπκ Αγ*5 

Το πρώτο Μοίο ΡαεβΓ ήταν για καιρό το 
καλύτερο παιχνίδι με μοτοσικλέτες στα 
Ρ€δ, Ο καιρός όμως πέρασε και διάφοροι 
ικανοί διεκδικητές της θέσης του εμφανί¬ 
στηκαν, για αυτό η ΕΑ αποφάσισε να... 
απσκαταστήσει την τάξη με αυτή τη νέα 
έκδοση. Εκτός από τις διάφορες βελτιώ¬ 


σεις στα γραφικά και την κίνηση, το παι¬ 
χνίδι επιπλέον διαθέτει έναν τρισδιάστα¬ 
το βάίίοΓ, για να φτιάχνετε τις δικές σας 
πίστες. 

5Μ ΜβιβΓ'ί ΑΙρΗα €βη!αυπ 
της ΕίθϋίΓοπκ Αγϊ5 

Κάθε δημιουργία του 5ίεΙ Μείετ είναι μια 
σπουδαία είδηση, και το πολυαναμενόμενο 
ΑίρΗα ^θηίαυ^^ δεν αποτελεί εξαίρεση. Ετοι¬ 
μαστείτε για ένα πολυδιάστατο παιχνίδι 



στρατηγικής, το οποίο σας αναθέτει τον 
αποικιαμό του α του Κενταύρου, Αντίθετα 
με τα ΟνίΙίζαίϊοη I και II, το νέο παιχνίδι του 
Μσιβτ έχει υποστήριξη πτυΐίιρίαγετ, επιτρέ¬ 
ποντας σας να το παίζετε ξανά και ξανά, 

ΡσρυΙου$ΐ ΤΗβ Ββςμηηιηε] 
της ΒυΙΙΐτο^ 

Το πρώτο ΡορυΙου*, που παρουσιάστηκε 
στην Αππ^α, εγκαινίασε μια νέα κατηγο¬ 
ρία παιχνιδιών, που καθιερώθηκαν με την 
ονομασία 'Όοά $ίπιυ1αίίοη5". Το Ρορ- 
υΙου5: ΤΗε Β^9ίππίη9 φιλοδοξεί να μετα¬ 
φέρει το 9 απη 0 ρΙαγ και την εθιστικότητα 
του αρχικού παιχνιδιού στη σύγχρονη 
εποχή, όντας εμπλουτισμένο με εξελιγμέ¬ 
να, τρισδιάστατα γραφικά. Στο παιχνίδι 
αναλαμβάνετε το ρόλο ενός θεού (ποιος 
τη χάρη σας!) που πρέπει να νικήσει 
όλους τους όμοιούς του, για να αναδει- 
χτεί στο "Υπέρτατο Ον", Για να το κατα¬ 
φέρετε, θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
όλες τις δυνάμεις σας, προκειμενου να 
οδηγήσετε το λαό σας στην επικράτηση 
επί των υπηκόων των άλλων θεών. 

νίοτ\ά Αιγ Ροννβπ ΙίΓΟθΙΐ Αϊγ Ροιχθ 
(ΙΑΡ) της 4οηβ'5 Οοπιθαί 
5ΪΓπυΙαΗοπ5 

Ο νέος εξομοιωτής της ϋ50 χαρακτηρί¬ 
ζεται από μια σημαντική καινοτομία. Δεν 
εξομοιώνει μόνον ορισμένους τύπους αε¬ 
ροσκαφών, ως είθισται, αλλά όλα τα αε¬ 
ροπλάνα που έχει στη δύναμή της η ισ- 
ραηλινή αεροπορία. Πρόκειται για τον εξο- 



μοιωτή μιας πλήρους εθνικής αεροπορικής 
δύναμης! Επίσης το παιχνίδι διαθέτει 32 
αποστολές, φωτορεαλιστική απεικόνιση του 
εδάφους και εντυπωσιακά γραφικά. 

ΡαΙΙουί 2 της ΒΙαεΙκ Η\β 

Αν είστε φίλος των ΡΡΟ* και δεν έχετε 
παίξει το ΡαΙΙουί, τότε ντροπή και αίσχος 
σας. Ευτυχώς, όμως, η ΒΙαεβ Ι$Ιθ σας δίνει 
μια ευκαιρία να εξιλεωθείτε, με το ΡαΙΙουί 
2, Στο παιχνίδι παίρνετε το ρόλο του 
"Εκλεκτού", του μοναδικού απευθείας 



απογόνου του ναυίί ΟνβΙΙβί. Οι γέροντες 
της φυλής σας θέλουν να σας δώσουν 
την αρχηγία, αν αποδείξετε ότι είστε αφο- 
σιωμένοι στο λαό και αντάξιοι της κληρο¬ 
νομιάς του ναυίί ΟννβΙΙβΓ. Ολα αυτά γίνο¬ 
νται σε ένα εξαιρετικά λεπτομερές, τρισ¬ 
διάστατο, ισομετρικό περιβάλλον, όπως 
και στο πρώτο παιχνίδι. 


ϋαίΐεαίαπα της ΕΜοϊ 

Το πολυαναμενόμενο Οαίβαίαπα του 
ϋοΗπ βοπΊθΓΟ, ενός από τους δημιουρ- 



ΡΟ Μα$ί©Γ 


















ΕΙΕΟΤΚΟΝίε 


ΕΝΤΕΚΤΑΙΝΜΕΝΤ ΕΧΡΟδΙΤΙΟΝ 


ΑΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


νίιϊυσΙ ΡοοΙ 2 της ΙηϊθΓρΙαγ: Το πρώτο Η··Μ 
παιχνίδι μπιλιάρδου που δα κυκλοφο- ^Η··|· 
ρήοο β€ ΟνΟ, Ηρ| 

Τ05ί Οην©: Οίί Βοαά 2 της ΑαοΙαάθ: Η Β 

δεύτερη απόπειρα της εταιρίας για ένα 
παιχνίδι αγώνων με τζιπ, 

ΒϊαΓεοπ της ΑεεοΙαάβ: Τρισδιάστατο δια- Β ΒΜ Β 
στημικο ίΗοοί'εηπ υρ. ΒΜΗΜ 

Κθάϋπ© της ΑεεοΙαάβ: ΛοαΙ-Ηππ© παιχνίδι ΒρύΜ 
στρατηγικής. ΚΟΒΕ 

ΝΡΙ Ουατίβι-Βαείς ΟυΒ '99 της ΑεεΙαϊιπ: Β^^ 
Αμερικανικό ποδόσφαιρο για την αηένα- 
ντι πλευρά του Ατλαντικού. 

ΤιΗε: Ηεανγ Οθογ II της Αείινίϊίοη; Η συ- ΒΒΒ 

νέχεια του γνωστού εξομοιωτή μάχης με Β·· 

ΗθΤθΙΐε II της Αείίνίέίοπ: Το ΗοΓβΙίε επανέρ- ΚΞ 
χεται, αυτή τη φορά Βασισμένο στη μηχανή Β 
απεικόνισης του Ουαίΐβ II. 

(ηΓετ^αί© '82 της Αείίνΐΐίοη: Ετοιμαστείτε V 
για περισσότερες καταδιώξεις παρανόμων με Β· 
αυτοκίνητα, σε αυτό το 58ηυοΙ. Κρ 

ί 09 &ηά οί ίΐν© Κΐη95 της ΑεΗνίδΐοηΐ Μια Β|| 
μείξη ΛΡΟ και παιχνιδιού δράσης. 

ΤΙιιτά Μογ!^ της Αοίϊνϊίϊοη Αλλο ένα υΒριδι- ΗΙ4 
κό παιχνίδι που αναμειγνύει στοιχεία ΚΡΟ και Β 
ΓβαΙ-ϊΐητβ στρατηγι κής, 

ΤβπεΗυ της Αείίνΐ5ΐοη: Αράση εμπνευσμένη Β| 
από το Τοεπά ΡαίάθΓ. Β 

Α5!θΓθί05 της ΑεΗνί$ίοηί Το Α&ϊ©Γοίά& ποτέ δεν Β 
πεθαίνει, δεν το σκιάζει φοβέρα καμιά κ,λπ. Β 
κ.λπ. Τώρα σε 30* 

ίΐ 9 Ηΐ€Γ δηυαάτοη: ΤΗ© 5χΓ©αΓπίπ' Οθπίοπ* Β 
ΟνοΓ Ευτορθ της ΑεΗνιΐίοη: Αερομαχίες οτο Β' I 
Παγκόσμιο Πόλεμο. >’ 

]©ίί ΟογιΙοπ Καείπ9 της Αδ€ 9 α ™ β5 Αγώνες I 
αυτοκινήτων υπό την επίβλεψη του .ίβίί Οογ- 1 
άοπ, πρωταθλητή στο πρωτάθλημα ΝΑ50ΑΚ. 

ΤΗβ ϋπΐιοΐγ \Λ/0 γ της €τγ5ίαΙ ΟγηαΓτηε&ι Τρισδιά- 1 
στατο ΓηυΙΐίρΙαγΟΓ παιχνίδι στρατηγικής. 

Ιθ 9 αεγ ©ί Καίπί δουΙ Κοανοτ της ζεγ^ΙαΙ Ογπαπν I 
ίε&: Η συνέχεια του βαμπιρικου ΚΡΟ μάς έρχεται 
από τις κονσόλες. 

ΟΕΧ: Ιπ»©γ ιΗσ ΘοεΙεο της ζΓγίϊαΙ ΟγπαΐΥΐκ*: Ο 

γνωστός δεινοσαυράκος Οθχ, που είχε πρωταγωνι¬ 
στήσει σε παλαιότερο ρΙαΗοΓΓπ παιχνίδι, έγινε 
τρισδιάστατος και επέστρεψε. 

Νββά Εογ δρβθά (Π: ΗοΙ ΡυΓ5υίί της ΕίβείΓοηκ Αγ1$: 

Το τρίτο μέρος της γνωστής σειράς σάς προσφέρει 
για ακόμη μία φορά κορυφαία αυτοκίνητα και 
εντυπωσιακή αιχαάο δράση. 

Κοαά Κα&Η 30 της Είβείτοπιε ΑΗ 5 : Αλλο ένα 5 βηυβ 1 
του διασκεδαστικού παιχνιδιού μοτοσικλετών, που 
διέθετε και Β^αΡθίτι υρ. 

5ίηι€ϊΐγ 3000 της ΜαχΪ 5 ? Αναλάβετε για άλλη μία 
φορά τις τύχες μιας πόλης, στο ϊοηυβΙ των κλασικών 
διητΟίΙγ και δίητζίίγ 2000 . 

Ι^ΗΓογ 1β96ηά5; Ευτορβ 1944 της ϊαπβ'* Οοπιάα^ 

5 ΐπΐυΙαίϊοπ 5 : Εξομοιωτής πτήσης και αερομαχιών του 
Β' Παγκόσμιου Πολέμου. 

Ργο ΡίπάοΙΙτ ΒΪ9 Καεο 05Α της ΕιτιρίΓ©: Αλλο ένα πολύ 
καλό φλίπερ, από την καλύτερη εταιρία οτο είδος. 
ΤΗοοεΓαεγ - Κί$© οί ϊΗ© Αχί©< ΕηΐρΪΓθ της ΙπΙβΓοεϊινο 

Μα 0 κ: Παιχνίδι διαχείρισης πόρων, σας χρίζει ηγέτη 


>υ Οοογπ, είναι πλέαν σχεδόν έται- 
κειται Βέβαια για ένα τρισδιάστα- 
^βηπ υρ πρώτου προσώπου, που 
οποιεί το μηχανισμό απεικόνισης 
ιαΙεβ 2. Στο παιχνίδι 8 α πρέπει να 
ϊετε το ρόλο του Ηϊγο Μίυαηηοίο, 
ίιοχημικού επιστήμονα ειδικευμέ- 
γο πολεμικά όπλα, ο οποίος ανα- 
ινει την άκρως επικίνδυνη αποστο- 
Βρει το ΟαιΙωίαηα, ένα μαγικό 
των ΒαπτυΓαι που επιτρέπει τα τά¬ 
στο χρόνο (!), και να νικήσει τον 
ινικό Κα 9 θ ΜίδΗίΓπα. Το παιχνίδι 
Μσσεται σε διάφορους τόπους και 
;ές [μέχρι την πρωτοϊστορική Ελλά- 
ρτάνει η χάρη του), ενώ διαθέτει 
ικά πρωτότυπα για το είδος χαρα- 
ριστικά. Οπως φαίνεται, το 
λαίαπα έχει όλα τα φόντο να ξε- 
3 ΐσει σε μια "πυκνοκατοικημένη" 
Γηγορία παιχνιδιών. 


ΚΝΒ2 της ΜοΙΒουτηο Ηοιι£6 

Παρά τη διθυραμβική παρουσίασή 
ιυ, το ΚΚΝΟ δεν κατάφερε να ξεχω- 
ίσει στην πολύ δύακολη κατηγορία 
αν ΓθαΙ ίιιπο παιχνιδιών στρατηγικής. 
Απτόητη η ΜθΙΒσυΓπε Ηου&β επανέρ- 
(εται με μια δεύτερη προσπάθεια, 
που φιλοδοξεί να τα καταφέρει καλύ¬ 
τερα. Το παιχνίδι εκτυλίσσεται στα 
τέλη του 21 ου αιώνα, όπου μετά τον 
πυρηνικό όλεθρο οι άνθρωποι 
έχουν υποστεί φρικτές μεταλλάξεις 
και έχουν χωριστεί σε δύο μεγάλες 
αντιμαχόμενες ομάδες, τους Νθ ^5 
5υΓνίνοΓ5 και τους ΡυιίΠετ Ενοίνεά. 

Σαν να μην έφτανε αυτό, ένας 
στρατός από τοδοί έχει αποφασί¬ 
σει να εκδικηθεί τους δημιουρ¬ 
γούς του και επιτίθεται αδιακρί¬ 
τως σε όποιον άνθρωπο βρει 
μπροστά του. Μέσα σε αυτά το 
σκηνικό η ΜθΙόουιτιο Ηου56 έχει 
κτίσει ένα κλασικό παιχνίδι Γοα!- 
( Ιϊγτίθ στρατηγικής, που ξεχωρίζει 
χάρη σε μερικά πρωτότυπα χα¬ 
ρακτηριστικά. 

Το σημαντικότερο από αυτά 
είναι η προσθήκη ενός βάίίοΓ 
που σας επιτρέπει να σχεδιά¬ 
σετε τις μονάδες σας, καθώς 
και το καλοφτιαγμένο σύστη¬ 
μα Ρθ 0 οί ν/ατ, Βάσει του 
οποίου οι άντρες σας δεν 
μπορούν να δουν κάτι αν αυ¬ 



τό δεν είναι μέσα στο οπτικό πεδίο τους, 
ανοίγοντας έτσι το δρόμο για ενέδρες και 
παγίδες. 


Αςε οί ΕηιρΪΓθ5 II της Μκπκοίΐ 

Το πρώτο Α 9 β οί ΕιπρίΓθ* ήταν ένα από τα 
κορυφαία παιχνίδια στρατηγικής και ίσως το 
πρώτο πράγματι καλό παιχνίδι της Μίαοδοίί, 



πλην του ιστορικού δίπιυΙαίΟΓ. Σε αυτή 
τη δεύτερη έκδοση το παιχνίδι εκτείνεται 
χρονικά σε μία χιλιετία, αρχίζοντας από τα 
μέσα του 1 ου μ.Χ. αιώνα. Το 9 αππθρΙαγ 
εστιάζει και πάλι στη συλλογή και τη διαχεί¬ 
ριση πόρων, αλλά παρουσιάζει πολλές βελ¬ 
τιώσεις και προσθήκες. Ετσι, πλέον έχει δο¬ 
θεί ιδιαίτερο βάρος στη διπλωματία και το 
εμπόριο, ενώ και οι μάχες παρουσιάζονται 
πιο πολύπλοκες. Κατά τα άλλα, διάφορες 
ιδέες του πρώτου Α 9 Θ οί ΕπιρΐΓβ$ έχουν δια- 














ΕΕΕΟΤΚΟΝΙΟ 


ΕΝΤΕΚΤΑΙΝΜΕΝΤ ΕΧΡ05ΙΤΙ0Ν 


τηρηθεί, όπως οι εναλλακτικοί τρόποι νίκης, 
ενώ ιδίως τα γραφικά αλλά και ο ήχος εξα¬ 
κολουθούν να βρίσκονται σε πολύ υψηλό 
επίπεδο. 

ΜοΓία) ΚοητιΒαί 4 της Μιάν/αγ 

Επειτα από αρκετό καιρό παρουσιάστη¬ 
κε το τέταρτο μέλος της διάσημης σειράς 



των ΜοΓίαΙ ΚοπιΒαί. Αυτή τη φορά το παι¬ 
χνίδι δεν είναι δισδιάστατο, όπως οι προ- 
κάτοχοί του, αλλά ακολουθεί τη μόδα 
των τρισδιάστατων πολυγωνικών γραφι¬ 
κών, που καθιέρωσαν παιχνίδια όπως το 



ΥίΓίυα Ρίε^ΙοΓ και το ΤθΙ^θπ. Ετοιμαστείτε 
λοιπόν να απολαύσετε για ακόμη μία φο¬ 
ρά τους αγαπημένους σας ήρωες (και 
τους εμπνευσμένους Θανάτους τους), με 
καινούρια γραφικά. 

ΗαΙί-ίϊίθ της 5 ιθγγο 

Το ΗαΙΗϊίβ είναι ένα από τα πιο εντυ¬ 
πωσιακά παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στην Ε3. Πρόκειται για ένα ΟυαΙ^β-εΙοηθ, 
το οποίο όμως δεν έχει μόνο δράση, πυ¬ 
ροβολισμούς και εκρήξεις, αλλά διαθέτει 
και στοιχεία αεΙνβηίυΓΘ. Για παράδειγμα, ο 
παίκτης διαθέτει ίπνβηίοΓγ και καλείται να 
λύσει διάφορα ρυζζΐθδ, Η υπόθεση του 



ΗαΙΗιί© δεν είναι απλώς μια πρόφαση 
για ακόμη ένα τρισδιάστατο $Ηοοί 'βνη υρ 
αλλά παίζει σημαντικό ρόλο στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. 

ΟαβΒαΓ III της 5ιβιτα 

Τα 0ΘΟ5ΟΓ I και II γνώρισαν αρκετή 
επιτυχία και άφησαν βαριά κληρονομιά 



στο τρίτο παιχνίδι της σειράς. Παρ' όλα 
αυτά το ^θα5α^ III δείχνει ικανό να 
ανταποκριθεί σε αυτήν, διαθέτοντας 
πλουσιότερο περιβάλλον και περισσότε¬ 



ρες επιλογές στο 9 απΐθρΙαγ. 

Βέβαια σκοποί του παιχνιδιού δεν εί¬ 
ναι άλλοι από το να κτίσετε, να κυβερ¬ 
νήσετε ως απόλυτοι άρχοντες και να 
επεκτείνεται μια ρωμαϊκή πόλη. 

Οι αλλαγές του παιχνιδιού σε σχέση 
με τις προηγούμενες εκδόσεις του δεν 
αφορούν μόνο στα γραφικά -όπως ήταν 
αναμενόμενο- αλλά και στο ϊπίθΓίαεο, 
το οποίο δεν βασίζεται πλέον σε διαφο¬ 
ρετικές οθόνες για την εκτέλεση των 
λειτουργιών του (μία για τις επιλογές της 
πόλης, μία για τις μάχες κ.ο.κ.) αλλά εν¬ 
σωματώνει όλες τις εντολές που μπορεί¬ 
τε να δώσετε σε μία οθόνη, 

ΟοπΊίπαπεΙ & Οοηηυοπ Τϊβθπαη 
5ιιη της δίυάϊοί 

Το να υποστηρίζαμε ότι το Τϊόθπαπ 
5υη είναι ένα πολυαναμενόμενο παιχνίδι 
θα ήταν μάλλον μετριοπαθές. Η αλή¬ 
θεια είναι ότι η νέα γενιά του €&€ ανα¬ 
μένεται με κομμένη την ανάσα από πά¬ 
ρα πολλούς φίλους των παιχνιδιών 



στρατηγικής. Στην έκθεση είχαμε τη δυ¬ 
νατότητα να μάθουμε ορισμένα πράγμα¬ 
τα για το παιχνίδι, αλλά κατά πάσα πι¬ 
θανότητα η εμφάνισή του ατην αγορά 
θα καθυστερήσει αρκετά. 

Πρόκειται βέβαια για άλλη μία μάχη 
ανάμεσα στους 001 και την αδελφότητα 
των ΝΟΟ, η οποία θα εκτυλίσσεται σε 
ένα δυναμικό τρισδιάστατο περιβάλλον 
και θα προσφέρει στους παίκτες τη δυ¬ 
νατότητα να αποδείξουν τις στρατηγικές 
και οργανωτικές ικανότητες τους. Οπως 
είναι αναμενόμενο, οι οπ-Ιϊπθ μάχες θα 
ανάψουν και πάλι. 



















ΕΙιΕΟΤΚΟΝΙΟ 


ΕΝΤΕΚΤΑΙΝΜΕΝΤ ΕΧΡΟδΓΠΟΝ 



μια φυλής Αζτέκων και σας καλά να ^Β 1[Π .^ [β]|β 
επικρατήσετε των άλλων φυλών και να ^Β 
αποκρούσατε τους (σπανούς κατακτη- Κ 

τες. Η 

ΙΕΟΟ ΟτβαίοΓ της Ι& 90 » Διασκεδάστε Η 
φτιάχνοντας κόσμους με τα πασίγνωστα V 
πλαστικά ανθρωπάκια» 

ΙΕΟΟ €Ηέ$$; Παίξτε σκάκι με τα ΙΕΟΟ. 

ΒικΙεεΐΒαΙΙ Ρτο 99 της δίοτα $ρσιΤ5ί Παι- I 
χνίδι Βα$Ι<θΙ από τη Βιειτο, 

ΒΗαάοννραεϊ της Βίυβ ΒγΙβ: ΚβαΙ-Ηπι© ^ 

παιχνίδι στρατηγικής, εν μέσω συνωμο- I 
σιών και μυστικών υπηρεσιών, 

ΤίΗβ: θαπιβ, Νεί & ΜαΐεΗ! της Βΐυβ Βγίε: 

Παιχνίδι τένις, που διακρινεται τοσο για το Η 
ρεαλισμό του οσο και για την υποστήριξή Β 
αγώνων μεσω (ηίθΓπσί. 

ΜγίΗ II: δουΙάΙϊ^ΗϊθΓ της Βυπ^ε: Μετά την Β 
πολύ μεγάλη επιτυχία του Μγίθ, η Βυη^ίε Η 
επανέρχεται με μία καινούρια έκδοσή του. 

Χ-€0Μ ΑΠϊσηεβ της ΜΐεΓθρΓθ5β; Το πέμπτο Η 
μέρος της γνωστής σειράς σας επιτρέπει να Β 
αντιμετωπίσετε πρόσωπο με πρόσωπο τους Β ^ 
εξωγήινους σε ένα τρισδιάστατο ϊΚοοΓ^γπ Β; 
υρ, χρησιμοποιώντας το μηχανισμό απεικόνι- Β 
σης του ΙΙπΓθαΙ, 

Μοί£κτΰ55 Μαάηβ55: Αγώνες με μηχανές ιτσ$5 Β 
και πολλά ακροβατικά κόλπα. 

Μκεο 5 θΗ Οοιτιβαί δϊπτυΙαΐοΓ: Αλλος ένας εξο- Β 
μοιωτής πτήσης του οποίου η δράση εκτυλίσ* Β 
σεται στο Β' Παγκόσμιο Πόλεμο, 

ΑίΗθτοη'5 €αΙΙ της ΜκΓΟίσίϊ: Οπ-Ιϊηε ΒΡ6, 
που φιλοδοξεί να ξεπεράσει την επιτυχία του 
ΙΙΙΐϊπ>α. , 

υΐΐτα€θΓρ5 της ΜίαΌ£σίΐ; Αλλο ένα οπ-Κπε παι- 
χνίδι, στρατηγικής αυτή τη φορά, 

Μοη£ίθΓ Ττυείε Μαάποδί 2 της Μκηκσί!: Η 6εύ- 
τερη προσπάθεια της εταιρίας να κατασκευάσει 
ένα παιχνίδι με αγώνες οχημάτων εκτός δρόμου, 
Βενεπ^ε οί !Κθ Ατεαάο της ΜιεΓΟδοίί; Συλλογή 
πέντε κλασικών παιχνιδιών (Μί ΡαεΜαπ, Χε- 
νίουδ, ΚαΙΙγ-Χ, Μαρργ και ΜοΐΌ5). 

ΟνίΙίζαΙϊοπ Π: Τ(ίθ Τε$Τ οί Τϊγπο της ΜίεΓορτο^β; 
Μπορεί το τρίτο μέρος της σειράς να μην είναι ■ 
ακόμη έτοιμο, αλλά η Μίσορτοίε μας αποζημιώ¬ 
νει με αυτή τη βελτιωμένη έκδοση του Ον, II, 

Ρππεβ οί ΡβΓδία 30 της ΒεΒ ΟτΒ: Αλλο ένα κλασι¬ 
κό παιχνίδι που μεταφέρ&ηκε στις τρεις διαστά¬ 
σεις. 

Ιΰυτα '5 Ηαρργ Ηοτπβ της ϋΒιεσΐΐ; Παιχνίδι με τα 
πιο διάσημα πλαστικά ανθρωπάκια, τα ΡΙαγπιοΒίΙ. 

ΑΙβχ ΒυϊΙάδ Ηίί Ρατπι της ϋΒϊέσΙΐ: Ιδού ένα δεύτερο 
(1) ένα παιχνίδι με τα ΡίαγτποΒίΙ, 

Οατγί Ρ. Οαΐ’θδ' ΡοΙιε© ΟυβΒϊ; 5\Λ/ΑΙ 2 της δίοττα: 
Αλλο ένα δοηυβ! με αρκετές βελτιώσεις σε σχέση με 
τον προκάτσχό του. 

Βίοοά 2: ΤΡιθ εΉο^επ της ΜσπαΠΐΗ ΡτοεΙυεΗοηδ: Ο 

ΟαϊθΒ επανέρχεται σε ακόμα ένα σκοτεινό, τρισδιά¬ 
στατο δΗοοί'βπϊ υρ πρώτου προσώπου, που είναι ιδι¬ 
αίτερα βελτιωμένο στον τεχνικό τομέα σε σχέση με το 
πρώτο Βϊοοά. 

ΒεπεαίΚ της ΑεΙϊνϊδίοπ: Τρισδιάστατο παιχνίδι δράοης 
υπό γωνία τρίτου προσώπου. 


ΑΚΟννΑΚΕ 

Τα Παπάν/αΐΌ προϊόντα που κάνουν την 
ϋς στην Ε3 παρουσιάζουν ιδι- 
ίτερο ενδιαφέρον. Στην περσινή διοργά- 
ωση ίσως το πιο σημαντικό νέο προϊόν 
ταν το ίοτεβ-ίθθοΙΙχιε^ ΐογ5ΐϊε(ς της Μί- 
ίθ5θίΚ Ας δούμε τι καινούριο μάς πρό- 
τφερε η φετινή Ε3. 


αάΒΫΛηάΒΤ ΡτΒΒ5ίγΙ& Ργο 
ης Μκτοίοίί 

Η νέα πρόταση της ΜΙςτοδοβ στο 


χώρο των χειριστηρίων ακούει 
στο όνομα 5ΐά6\νίηάθΓ ΡΓβ6$1γΙβ 
Ργο, 

Στην όψη το ?Γθθ5ίγΙθ θυμίζει 
ένα τυπικό [ογραά, διαθέτοντας 
ένα κλασικό 0-ραά, έξι ίιτ© 
όυΗοπδ και ένα χειριστήριο 
ϊΗγοΗΙθ. Το ιδιαίτερο χαρακτηρι¬ 
στικό του είναι το ότι μπορεί να 
σθανθεί" την κίνησή του 
στο χώρο. 

Μετακινώντας το χειριστή¬ 
ριο αριστερά, δεξιά, μπροστά 
και πίσω ή στρέφοντας το 
προς τις αντίστοιχες κατευ¬ 
θύνσεις, ο παίκτης μπορεί να 
χειριστεί οποιοδήποτε παι¬ 
χνίδι. 

Το ΡΓ6θ$ΐγΙβ Ργο προσφέ¬ 
ρει νέα διάσταση στα παι¬ 
χνίδια που απαιτούν την 
ακρίβεια χειρισμού ενός 
αναλογικού ργδίίεΐί και την 
αμεσότητα ενός |ογραά. 
Οπως φαίνεται, η σειρά 
των δΐάο^νίπεΙοΓ απέκτησε 
ένα εξέχον μέλος. 


€γΒοτ9 30 5ίκΙε της 5αίΙβΙε 



Το νέο χειριστήριο της $αίίβΙ< είναι 
ένα από τα εντυπωσιακότερα που έχου¬ 
με δει όσον αφορά στο σχεδίασμά, ενώ 
και τα τεχνικά χαρακτηριστικά του είναι 
ιδιαίτερα ενδιαφέροντα. 

Το €γάθΓ9 30 διαθέτει έναν ειδικό 
μηχανισμό προσαρμογής του για αριστε- 
ρόχειρες ή δεξιόχειρες χρήστες, μπορεί 
να προγραμματιστεί για συνολικά 24 
λειτουργίες, διαθέτει ψηφιακούς αισθη¬ 
τήρες και διατίθεται σε δυο εκδόσεις: 
Στην απλή έκδοση συνδέεται, όπως συ¬ 
νηθίζεται, σε ένα αρππβροΓί, ενώ υπάρ¬ 
χει και η υ5Β έκδοση, για όσους θέλουν 
να ακολουθούν τα τεχνολογικά ρεύματα 
κατά πόδας, 

Μαχί ΟαπίθΓ 302 της ©υιΙΙβιτιοί 
ΙηΙθΓπαΙϊοηαΙ 

Σταδιακά οι εφοδιασμένες με το 
νοοάοο ΟταρΗίε5 II εΗίρ$θί κάρτες 
γραφικών αυξάνονται και πληθύνονται, 














Η Μεγαλύτερη αλυσίδα καταστημάτων πληροφορικής 

8ΤΛΝ0Μ0 


θίαπά&τά Ρβηίΐαη» 233ΜΗζ 



ΟΡϋ ίπίβΐ Ρβπίιυσι 233ΜΗζ ΜΜΧ ΤβεϊιποΙοςγ 
Μ/ύΟΒίά ΒΟΥΟ 5ΒΤ5 512 ϋβϋϊιβ ΤΧ ΟιφεβΙ 
Β 3 (Π 32 ΜΒ (1 χ 32ΜΒ ΟΙΜΜ ΒΟΒΑΜ) 

ΗΟιξΙ γ 2.1 61>Ουβηίυηι3Ε ϋίίτθΑΤΑ 

ν §2 Βνθθ Ρά Οί3Π)οηϋ ΒίβδΙΙίΐ 30 2400 ΡΒΟ 4Μΰ 

Ούτοηι 24Χ ΗΙΤΑΟΗΙ Βρβθΰ ΡΜοΟΟ 

Βοιιηά Βουπό Βί3Ξ(βΓ 16 νίότβ ΡηΡ 

ΒρβΞλβΓ 50 ν/ 3 ΐΐ ΒοαηάΡίο 

ΜοηίίοΓ 15" ΟοΙογ €ΤΧ 1569 $Ε ΝΙ/ίΡ 

Μοόεπι 33Μ6ρ& Μ3$ΐϋΕχβίθ$3 Ιηΐ + / μήνα ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΒοΗυ/βγβ ΜΐΰΓΰεοίΙ ΜίηάοΥίΒ 95 Ηβίβ35θ 2 ΟιββΗ 


ΠΩΛΗΣΗ Λ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 



1. 5ΤΑΝΟΑΩΟ οοίτιριιΙθΓ 

2. ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 

3. ΠΕΡΙ ΦΕΡΙΑΚΩΝ 

4. ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 

5 . ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 
61 ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΩΝ 


ϊ 


ΜΕΛΕΤΗ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗΣ 

^ελέιη λειτουργίας εταιριών ’ 
Οργάνωση λειτουργίας 
Προμήθεια εξοπλισμού | 
, Εκπαίδευση χειριστών 
Προτάσεις βέλτιστης 
Απόδοσηςϊ 



5ίηηάίΐΓά Ρθηίίιπη II 233ΜΗζ 



379.000 


ΟΡΟ ΐπίβΐ ΡεπΙίυπιΙΙ 233ΜΗζ ΜΜΧ ΤβεΛποΙοΰγ 
Μ/ύοβτά 80Υ0 6 ΚΒΙΧΟϊίρ 5 βΙΑβΡ 
Ηβπι 32 ΜΒ (1X 32ΜΒ ΟΙΜΜ 50ΒΑΜ) 

Η.Οκίτ 3.2 Βύ ΟυΒΠίυΓΠ 5Ε ίΙΗίβΑΤΑ 

ν §3 8 νρβ ΕΙίΙβ ΙπΙβΙ 740 ΟιΐρίβΙ 8 Μ 6 
Μηπ) 24Χ ΗΙΤΑΟΗΙ 5ρββό ΡίιοΙοΟΟ 

8 οαηά ΙβόΐΙ 8 οαπύ ΟβηΙ 30 Ιϋβνβ 

8ρβ3ΐ(ΒΓ 50 9/3(1 ΒουηάΡπ) 

ΜοπϊΙογ 15" ΟοΙογ ΟΤΧ1569 0Α ΤγϊπϊΙγοπ ΝΙ/ίΗ 
Μοόεπ) 56Κύρ$ ΜΒρίεΕχρκεε Ιηΐ + 1 μήνα ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
8οϊΙ* 3Γ8 ΜκΓοεοΒ Μπάοκε 95 ΗβΙεβεβ 2 ΒίεβΙί 


Βίαηάβτά Ρβηίίυηι II 300ΜΗζ 



597.000 


ΟΡΟ ϊηΐβΐ ΡβηΙίαπιΙΙ 300ΜΗζ ΜΜΧ ΤβεΟποίοβγ 

Μ/όοβπΙ Α$υ$ Ρ2Β ΒΧ ΟΜρεβΙ ΙΟΟΜΗζ 

ΛβίΠ 64 ΜΒ ΙΟΟΜΗζ (1 χ 64Μ8 ΟΙΜΜ 50ΒΑΜ) 

«.0/5* 4.3 Βύ ΟυάπΙυπι 8Ε ΟΚ/3 ΑΤΑ 

νρ 3 5 νρ 3 Αευε 92740 ΑΒΡ ΙηΙβΙ 740 ΟιίρεβΙ 8 Μύ 

Μηπ) 32Χ ΗΙΤΑΟΗΙ 3ρεβό ΡΜοΟΟ 

8 οαπά 3ουπά ΒΙβεΙβζ 16 1 /ΦΓ3 ΡηΡ 

8ρβ3ΐιβΓ 50 9/3(1 δουηάΡτο 

ΜοπϊΙογ 17~ ΟοΙογ ΕΙΖΟ Ρ558 ΝΙ/ίΒ 

Μοόβπι 56Κύρε ΜβοίοΕχρΓβεε ΙηΙ + 1 μήνα ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΒοΙΝακ ΜΙσοεοΟ Μηάον/ε 95 ΡβΙβ3$β 2 Βίββλ 


Διακανονισμός έως 12 μήνες - Πιστωτικές κάρτες 

Οι παραπάνω ημές δεν συμπεριλαμβάνουν φπα 18% και είναι απτΰΛάτου μετρητοίς 


ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΗΣ 

Συμβόλαια συντήρησης με 
48ωρη ή 24ωρη ή και 
ακόμα άμεσης 
ανταπόκρισης για όλο τον \ 
ν ΐ \ εξοπλισμό σας. 
λ ΐΜ ^*Η/Υ / ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ / ΟΘΟΝΕΣ 
\8ΞΗνΕΗ$/ΔΙΚΤΥΑ 






Εγκατάσταση καλωδίωσης 
με προδιαγραφές αιίρροψ 5 
από 2 έως 200χρήστες 
Εγκατάσταση Λειτουργικών 
ΝΟΜΕΙ± - ΚΙΝΌΟΚ5 ΝΤ 
ΐνΕΒΤΡΤ/ΡΗΟΧΥ 5£0ΗΕ»5 


Ιόν πρωτοπόροι αΐο χώρο μας 

διαθέτουμε δικό μας ΝΤ 5£ΚΙ 7ΕΈ 
στο ΙΝΤΕΗΝΕΤ και προσφέρουμε 
στους πελότες μας το δικό τονς '· 



με π£ καλνιερις Ιψές ίτΚ ογορός 
ακόμα και στην κατασκευή των 
σελίδων ιονς 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

10 ΩΡΕΣ ΣΥΝΕΧΟΥΣ 
ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗΣ κ 
ΗβΙρ Οβ 5* : 9930300 (4 γρ.) 

8 ΩΡΕΣ ΣΥΝΕΧΟΥΣ β ^ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ I 


Τα δ/κά σας καταστήματα υπολογιστών Η 

^ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : Αργυρουπόλεως 42 Τηλ 9961945 (12 γραμμές) 5θΓνίςς: 9930300 

Αποστόλη 47 ΤΗΛ. 4280145-7 Ν.ΣΜΥΡΝΗ Βιάντος 14 Τηλ. 9311313-9370185 

Ιερά οδός 289 ΤΗΛ. 5310655 & ΝΙΚΑΙΑ Π.ΡΑΛΛΗ 114 Τηλ. 4945520 - 22 

ΤΗΛ. 9968008 (Υ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ Χαμοστέρνας 24 Τηλ.3412800 - 2 
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ΕΙ,ΕΟΤΚΟΝΙΟ 


ΕΝΤΕΚΤΑΙΝΜΕΝΤ ΕΧΡΟδΓΠΟΝ 


γεγονός που σημαίνει ότι με την αναμε¬ 
νόμενη πτώση των τιμών σε λίγο καιρό 
8 α καταφέρουμε όλοι να έχουμε ένα 
τέτοιο "τερατάκι" και στο δικό μας Ρ€. 

Η Μαχί ΟαπιβΓ 302 διαθέτει 12ΜΒ 
μνήμης και μπορεί να εκτελεί 50 δισε¬ 
κατομμύρια υπολογισμούς το δευτερό¬ 
λεπτο, στοιχείο που την καθιστά έως και 
τρεις φορές γρηγορότερη από τις βασι¬ 
σμένες στο νοοάοο Οι-αρΡιίεδ κάρτες. 

Μαχί 5ουηό Θοιίιθ ΤΙιοαϊβΓ 64 - 
Ογπατηιε 30 ΕάϊΗοη της ΘιιΜΙθπίο! 
ΙηΙοΓηαΗοπαΙ 



Η Μαχί δουηά ΟαηηΘ ΤΗοαίοι- 64 εί¬ 
ναι μια κάρτα ήχου που απευθύνεται 
πρωτίστως στους 9 απΊ 0 Γ 5 . Διαθέτει 2ΜΒ 
μνήμης και έναν επεξεργαστή 50ΜΙΡ5, η 
παρουσία του οποίου απελευθερώνει τη 
ΟΡΟ του υπολογιστή από τα "ταπεινά" 
καθήκοντα της επιμέλειας του ήχου. 

Η κάρτα της ΘυίΙΙθπιοί ΙπίοΓηαίίοπαΙ 
αξιοποιεί το νέο ΟίΓβείδουηά 30 ΑΡΙ της 
ΜίεΓΟδοίϊ και φιλοδοξεί να δώσει νέα 
διάσταση στα παιχνίδια σας. 

Ιηί&π5θΓ ν\ά&ο 6οιηΐη9 Οιοιγ 

της Β50 ΙαΘοταίΌπβδ 

Κάθονταν, που λέτε, οι υπεύθυνοι της 
Β50 ΙαδθΓαίθΓίθ 5 και σκέφτονταν: "Τα 
σημερινά παιχνίδια γίνονται ολοένα κα¬ 
λύτερα τεχνικώς. Τι είναι αυτό που τους 
λείπει, ώστε να γίνουν ακόμα πιο ευχά¬ 
ριστα..*; Μα φυσικά μια εξειδικευμένη 
καρέκλα" Ετσι εγεννήθη η ΙπΐθΠδΟΓ 
νίάβο Οαππίπ9 ΟΗαίπ Πρόκειται για μια 
εργονομικά σχεδιασμένη καρέκλα, με 
ενσωματωμένο σύστημα πέντε ηχείων 
και σύστημα ίοΓέβ ίοθάδαείς το οποίο 
προσφέρει νέα αίσθηση στα παιχνίδια. 

Ρογοθ ίββάδαείί καρέκλα, λοιπόν*** 
Δεν ξέρουμε αν είναι όντως καλή, αλλά 

ϋίΡΟ ΜαδΙθΓ 



σίγουρα η ενασχόληση με τα παιχνίδια 
γίνεται ολοένα πιο επώδυνη. Πάντως το 
περιφερειακό της Β50 κίνησε το ενδια¬ 
φέρον αρκετών εταιριών, που το είχαν 
στα περίπτερά τους στην έκθεση, για 
την παρουσίαση των παιχνιδιών τους. 


νίΐΙβοΗι^Ηνναγ ΧϊΓοπιε της Αίιπ$ 
1οί$ 

Αυτή η νέα ΡΟ κάρτα της Αίηπδ 1α05 
συνδυάζει πολλές ΓΤΐυΙΐΐΓπβάΐα λειτουρ- 

Η φετινή Ε3 έλαβε χώρα 
στην ΑίΙαηία και 
συγκέντρωσε συνολικά 
41.300 επισκέπτες. Ο 
αριθμός είναι 
εντυπωσιακός, αν 
αναλογιστουμε ότι η 
έκθεση δεν είναι ανοικτή 
για το κοινό παρά μόνο για 
επαγγελμαιίες του χώρου 
των ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών. Ιτην Ε3 του 
1998 συμμετείχαν 440 
εταιρίες, που παρουσίασαν 
1.600 καινούρια προϊόντα. 


γιες. Συγκεκριμένα επιτρέπει στον ευτυ¬ 
χή κάτοχά της να δει τηλεόραση σε ένα 
παράθυρο, να συνδέσει το νίάβο του 
για να παρακολουθήσει ταινίες, να 
ακούσει ραδιόφωνο, να χρησιμοποιήσει 
Ιπΐστηθί νΐάβορίιοησδ και είτε να πάρει 
εικόνες (εαρίυτίη^) είτε να καταγράψει 
αποσπάσματα ΡΜν από όσα βλέπει επί 
της οθόνης (π*χ. μια βιντεοταινία). Αν 
λοιπόν δεν έχετε τη διάθεση να αγορά¬ 
σετε τέσσερις ξεχωριστές συσκευές (ΤΥ 



Αί γπ 5 Ιαό$ έχει έτοιμη τη λύση. 


ϋαιπίΙ της Α\π%& Ιαδ$ 

Αυτό ήταν κάτι που έλειπε: το ϋαιπ!1 
Πρόκειται για ένα περιφερειακό που 
σας επιτρέπει να συνδέσετε οποιαδήπο¬ 
τε παιχνιδσμηχσνή (5οπγ, $ 090 , Νίηϊοη- 
άο κ.λπ,) σε ένα Ρ€ (ή ακόμα και σε 
ΜαείπίοδΗ). Ετσι, όσοι έχουν Ρ0δ και 
κονσόλες θα μπορέσουν να εκμεταλ¬ 
λευτούν την πολύ ανώτερη ποιότητα του 
ΓτιοηίΐοΓ σε σχέση με αυτή της οθόνης 
και να απολαύσουν τα παιχνίδια των 
κονσολών τους με καθαρά γραφικά, 
χωρίς είδωλα και παραμορφώσεις. 

νΥί^Μαπ Ροτεο της 

Η ίθ 9 ίίβεΙι είναι μία από τις γνωστό¬ 
τερες εταιρίες στο χώρο των συσκευών 
εισόδου (|ογ5ίϊεΙ<$, ποντίκια κ.λπ.)* Με 
την τελευταία δημιουργία της, το νΥιηε^- 
Μαπ ΡοΓεβ, η εταιρία επιδιώκει να πα·* 
ρουσιάσει ένα ανθεκτικό και ακριβές 
ίοΓεβ-ίθβάθαείζ χειριστήριο με πλούσια 
χαρακτηριστικά* 

Το ννίη 9 Μαη Ροτεο διαθέτει 10 προ- 
γραμματιζόμενα πλήκτρα, χειριστήριο 
ΛγοΜΙθ κι ένα Ηαί-δνίΐεΙπ οκτώ Θέσεων. 
Μπορεί να συνδεθεί είτε σε σειριακή εί¬ 
τε σε ΙΙ5Β θύρα και είναι συμβατό με 
το πρότυπο ΠίΓθείΧ 5. Τέλος, ένα πολύ 
σημαντικό χαρακτηριστικό του ϊογδίΐεΐζ 
της Ιχ^ίΐεεΗ είναι το ότι χάρη στην τε¬ 
χνολογία σχεδιααμού του μπορεί να 
λειτουργήσει χωρίς ανεμιστηράκι, γλι¬ 
τώνοντας έτσι το χρήστη από το θόρυ¬ 
βο που κάνουν τα υπόλοιπα ίοΓΟθ-ίβθά- 
ΒαεΙς χειριστήρια. 
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Σε τψές και μαιηβ5 τα ΜυΙϋταηα 

δεν... ηαίζβ ! 


Ηρθε το καλοκαίρι, και εσείς “φεύγετε” στα “ΜυΙΐίι-αιηα” για να κάνετε δικά σας όλα τα ςοπιοϋ 
και να ζησετε όλη την ένταση, την αγωνία, τη δράση και το γέλιο. Η μεγαλύτερη συλλογή ςαιπβε 
είναι εδώ και σας περιμένει με $υρβΓ τιμές και εκπλήξεις για όλες τις κονσόλες και το Ρ0$! 



2 . 000 ΰέχα 


7.000 


Στουρνάρι) 33 & 
Τζωρτζ 

τηλ; (01> 3329106 
Ο Παγκράτι 
Υμηττού 86, 
τηλ,; (01) 7263243 
^ > Πειραιάς 

Ηρ. Πολυτεχνείου 33, 
τηλ,; (01} 4133630 
• Ερυθραία* 


Λ. Κηφισίας 326, 
τηλ.: (01) 6233183 


ΤΕ8ΤΒΒΐνΕ4 


επωφεληθείτε 
αυτής της 
προσφοράς 
θα πρέπει 
οι αγορές σας 
να είναι πάνω 
απο 5.000 5ρχ. 


Και ακόμη χιλιάδες άλλοι τίτλοι 
σε καταπληκτικές τιμές. 


V1 ^ 

ΡΙϋγ5ΐ£)ΓίθΠ 


Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 


ΡΙαγ5ί3ΐ:ίοη 








































Ρϋ ΕΧΡΕΒΤ 


Για να γίν€Τ€ 
"ίξπίρ" στη χρήση 
των Ρ05 


Επιμέλεια: Μάριος Καραγιάννης , Γιάννης Βογιατζής 
ΓαηαϊΦαοπϊρυΙΐηΓχ}^ ίο$ϊ@οϊβηθί.ρΓ 


ΑΛΜΑΤΑ & 
ΡΕΚΟΡ ΕΞΕΛΙΞΗΣ 

Για το καλό μας ή... για το καλό τους; 


Το καλοκαιράκι έχει μπει πλέον 
για τα καλά, και ίσως είναι πια 
καιρός να βγούμε για λίγο από 
τις οθόνες και τους νίΓϊυαΙ 
κόσμους, να ξεχυθούμε στις 
καυτές παραλίες και να 
δροσιστούμε στις θάλασσες. Ισως 
πολλοί από εσάς διαβάζετε το 
αγαπημένο σας περιοδικό 
ξαπλωμένοι ήδη κάτω από τον 
ήλιο, με το αναψυκτικό 
ακουμπισμένο δίπλα. 

Τυχεροί! Αλίμονο σε 
εμάς, που πρέπει για 
ακόμα μία φορά να έχουμε 
τα άρθρα μας έτοιμα στην 
ώρα τους, για να 
αποφύγουμε τις άναρθρες 
κραυγές του γνωστού και μη 
εξαιρετέου αρχισυντάκτη- 
δεσμοφύλακα, διεθνούς 
φήμης πρωταθλητή του 

ννννρ. 



Σε αυτό το τεύχος 8 α ασχοληθούμε με 
μια γενικότερη θεώρηση του κόσμου της 
Πληροφορικής. Οι αλλαγές που έχουν πα¬ 
ρατηρηθεί σε αυτόν τα τελευταία χρόνια 
είναι, θα τολμούσαμε να γράψουμε, θεα¬ 
ματικές. Κοιτώντας μερικά χρόνια πίσω 
διαπιστώνουμε πως οι υπολογιστές αποτε¬ 
λούσαν χόμπι για λίγους, ενώ για κάποι¬ 
ους άλλους εργαλείο δουλειάς με αυστη¬ 
ρά καθορισμένη χρήση - συνήθως αντικα¬ 
θιστούσαν τις γραφομηχανές. Πράγματι, 
αν αναλογιστούμε την πρόοδο που έχει 
επέλθει στο χώρο σε συνάρτηση με το μι¬ 
κρό χρονικό διάστημα που έχει περάσει 
από τη δημιουργία του, θα βρεθούμε προ 
εκπλήξεως 
Ποια πράγ¬ 
ματα όμως 



όντως αλλά¬ 
ξει; Και πόσα από αυτά 
έχουν αλλάξει προς το καλύ¬ 
τερο για τους υπολογιστές, 
αλλά -το κυριότερο- για εμάς 
τους χρήστες τους; 

ΙΝ ΤΗΕ ΒΕ0ΙΝΝ1Ν6... 

Ολα άρχισαν γύρω στο 
1980, όταν η τεχνολογία 
έκανε τα πρώτα της άλμα¬ 
τα, που έμελλε σε μία μόνο 


Λκ'- 


εικοσαετία να αλλάξουν ουσιαστικά τη 
ρότα της ιστορίας. Μέσα από τη γενιά 
του '80 ξεχώρισαν κάποιοι που έβλεπαν 
ποιο 8 α ήταν το δικό τους μέλλον. Ετσι, 
οι πρώτοι χομπίστες εοπτρυΐοΓ υ5θΓ5 
έκαναν τα πρώτο δειλά βήματά τους, 
ψάχνοντας να βρουν πώς στο καλό 
δούλευε αυτό το μαραφέτι με τις κασέ¬ 
τες μαγνητοφώνου (τότε) και τα λιγοστά 
ΚΒ μνήμης. Οι τότε πρωτοπόροι στο χώ¬ 
ρο της Πληροφορικής ανά τον κόσμο 
είναι αυτοί που σήμερα κρατούν πλέον 
μεγάλο κομμάτια της αγοράς. 

Τρανό παράδειγμα αποτελεί ο Βασι- 
λάκης Πόρτες, που επίσης ξεκίνησε 
εκείνη την εποχή, δίνοντας λύσεις πριν 
από τους άλλους σε κάποια από τα 
προβλήματα που αντιμετώπιζε η Πληρο¬ 
φορική. Μαζί με αυτόν, πολλοί ακόμη 
άρχισαν να κατανοούν πως ο κόσμος 
των υπολογιστών είχε πρόσφορο έδα¬ 
φος για εκμετάλλευση, οδηγώντας έτσι 
την κατάσταση στη σημερινή μορφή της. 

Τα αμέσως επόμενα χρόνια έρχονταν 
και περνούσαν, χωρίς 5 ίαηάαΓά$ και γε¬ 
νικότερα χωρίς ποΑλές-πολλές έτοιμες 
διευκολύνσεις προς το χρήστη του Η/Υ. 
Ηταν τότε που όλες οι λειτουργίες του 
υπολογιστή περνούσαν εξ ολοκλήρου 
από τσ χέρια του χρήστη του. Χρυσή 
εποχή για κάποιους που είχαν ήδη 
ασχοληθεί σε βάθος με το αντικείμενο, 
μα καθόλου εύκολα χρόνια για 
όσους ήθελαν να χρησιμοποιή¬ 
σουν έναν υπολογιστή για συ¬ 
γκεκριμένες εργασίες, χωρίς 
να έχουν ασχοληθεί ή να 
έχουν όρεξη να ασχολη¬ 
θούν με τη φιλοσοφία 
που τον διέπει. 
Εξαίρεση συνήθως 
αποτελούσε η χρήση των 
υπολογιστών για ψυχαγωγία 
μέσω των νιάσο 9011105 , καθώς η σχετι¬ 
κή διαδικασία εκκίνησής τους ήταν ως 
επί το πλείστον απλή, για να μπορούν οι 

--- εταιρίες να προσελκύουν ένα ακόμα 

£ \ μεγαλύτερο φάσμα χρηστών. 

-ζ ^ Θρυλικές εταιρίες όπως η 
— δϊπεΙαίΓ, η Απτίΐίταθ, η 

^ ^ ΟοπιπιοεΙοΓθ και η 

- ^ Αίαπ (ή Πατάρι, 

δεν θυμάμαι 
καλά) 
έβγα- 


& *-> - ί- _ 

ΆΛα - 
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ζαν στην αγορά νέα μοντέλα το ένα με¬ 
τά το άλλο με διαφορά μηνών, προσπα¬ 
θώντας καθεμία να κερδίσει τη μερίδα 
του λέοντος και να επιβάλει τα δικά της 
5ίαπάαΓεΙ$. 

Τότε ο τελικός κερδισμένος ήταν πά¬ 
ντα ο χρήστης, αφού είχε μεγάλη γκάμα 
προϊόντων από όπου μπορούσε να επι- 
λέξει ό,τ* επιθυμούσε και μάλιστα με 
σχετικά μικρό κόστος. Εννοιες όπως Ιπ- 
ϊθγπθΙ ή ιηυΐίίιτιβάια ακούγονταν Βέβαια 
ως καλογραμμένα σενάρια επιστημονι¬ 
κής φαντασίας, αφού οι υπολογιστές 
μόλις είχαν αποκτήσει τη δυνατότητα να 
απεικονίζουν περισσότερα από 2 χρώ¬ 
ματα στις οθόνες τους. 

ΕΝ ΕΤΕΙ1998 

Σήμερα, τα δεδομένα είναι πολύ δια¬ 
φορετικά. Παρ' ότι έχουν περάσει μόνο 
λίγα χρόνια από τότε -γεγονός που θε¬ 
ωρητικά επέτρεψε σε μια γενιά να πα¬ 
ρακολουθήσει την εν λόγω εξέλιξη στο 
σύνολό της-, νέες έννοιες εισέρχονται 
στη ζωή μας καθημερινά και οι εξελί¬ 
ξεις είναι τόσο ραγδαίες, ώστε μόνο το 
"ΡΟ ΜαδΙοΓ" μπορεί να τις καλύψει 
εκτενώς (αν δεν παινέψεις το σπίτι 
σου,..). Με την ανάπτυξη του Διαδικτύου 
και τη δυνατότητα εύκολης και τυποποι¬ 
ημένης πρόσβασης σχεδόν από τον κα¬ 
θένα, η ευκολία της χρήσης των υπολο¬ 
γιστών για συγκεκριμένες εργασίες, με 
τη δημιουργία πακέτων λογισμικού από 
εκατοντάδες -στην κυριολεξία- ανθρώ¬ 
πους σε συνεργασία, θεωρητικά έχει 
κάνει τη ζωή όλων μας ευκολότερη. 
Ολα αυτά όμως έχουν και το κόστος 
τους. Η σκοτεινή πλευρά της Πληροφο¬ 
ρικής, λοιπόν, δεν μπορεί παρά να είναι 
οι εταιρίες. 

Κολοσσοί που αναπτύχθηκαν μέσα σε 
πολύ μικρό χρονικό διάστημα εκμεταλ¬ 
λευόμενοι τα γεγονότα, με τεράστια 
κέρδη στο ενεργητικό τους, έχουν συμ- 
βάλει τα μέγιστα στην απόλυτη εμπο- 
ρευματοποίηση και τυποποίηση της 
Πληροφορικής. Εκατομμύρια άνθρωποι 
ασχολούνται πλέον με αυτή τη νέα βιο¬ 
μηχανία, συνήθως με πλήρη εξειδίκευση 
σε διάφορους τομείς. Τα αποτελέσματα 
του πραγματικού "χαμού* που γίνεται 
στον κόσμο των υπολογιστών είναι πολ¬ 
λές φορές αρνητικά, Η ΜιεΐΌ5θΒ, για 
παράδειγμα, που κατέχει μεγάλο μέρος 


της αγοράς λογισμικού υπό τον πλήρη 
έλεγχό της, και ουσιαστικά ελλείψει 
ενός μεγάλου αντιπάλου που Θα την 
ανταγωνιστεί επάξια, κυκλοφορεί συνε¬ 
χώς νέα προϊόντα, τα οποία -είτε συνο¬ 
δεύονται από ένα είτε από εκατό Βυς^- 
απορροφώνται από την παγκόσμια αγο¬ 
ρά με υψηλούς ρυθμούς και με την ανα¬ 
μονή της επόμενης έκδοσης, που θα 
αντικαταστήσει τα συγκεκριμένα Βυε)* 
με ισάριθμα νέα. Φυσικά σήμερα κανείς 
δεν μπορεί να κάνει χωρίς τα ννϊπάο^δ 
της, όχι επειδή πρόκειται για το πιο εύ¬ 
χρηστο και σταθερό λειτουργικό, μα για 
τον απλό λόγο άτι η εταιρία -δυστυχώς 
ή ευτυχώς- τα έχει καθιερώσει ως $ΐαη- 

Κ ολοσσοί που 

αναπτύχθηκαν μέσα σε 
πολύ μικρό χρονικό 
διάστημα 

εκμεταλλευόμενοι τα 
γεγονότα, με τεράστια 
κέρδη στο ενεργητικό τους, 
έχουν συμβαλει τα μέγιστο 
στην απόλυτη 
εμπορευματοποίηση και 
τυποποίηση της 
Πληροφορικής* 

Εκατομμύρια άνθρωποι 
ασχολούνται πλέον με 
αυτή τη νέα βιομηχανία, 
συνήθως με πλήρη 
εξειδίκευση σε διάφορους 
τομας. 

άατά στην αγορά, με άμεσο αποτέλε¬ 
σμα την κυκλοφορία σχεδόν ταυ συνό¬ 
λου των εφαρμογών και από τις άλλες 
εταιρίες στη συγκεκριμένη πλατφόρμα. 
Σε αναμονή λοιπόν της απάντησης κά¬ 
ποιας άλλης εταιρίας, η οποία θα εξι¬ 
σορροπήσει την κατάσταση, το μονοπώ¬ 
λιο θα μας φέρνει -κατά την προσωπική 
μου άποψη- προ τετελεσμένων γεγονό¬ 
των, στερώντας μας το δικαίωμα της 
επιλογής. 

Φυσικά από αυτό τον κυκεώνα δεν 
θα μπορούσε να ξεφύγει η ψηφιακή 
διασκέδαση. Εδώ ευτυχώς δεν παρατη¬ 
ρούνται τα φαινόμενα που προανέφερα, 
έτσι οι σύγχρονοι ερππβΓε έχουν ένα τε¬ 


ράστιο φάσμα κατηγοριών και τίτλων 
για να επιλέξουν το ή τα παιχνίδια που 
Θα τους κρατήσουν συντροφιά. Και 
εδώ, όμως, η καθαρή εμπορευματοποίη- 
ση της Πληροφορικής επέδρασε καθο¬ 
ριστικά. Ετσι, κάθε λίγο Βλέπουμε νέα 
κατασκευάσματα, που υπόσχονται ακό¬ 
μα μεγαλύτερες εκκρίσεις αδρεναλίνης, 
με 00 καρέ κίνησης το δευτερόλεπτο, 
υψηλότατη ανάλυση και εκατομμύρια 
χρώματα στις οθόνες μας. Οι τελευταί¬ 
ες με τη σειρά τους πρέπει να είναι 17 
ιντσών, να συνοδεύονται από τα ηχεία 
που θα αποδώσουν τον κρυστάλλινο 
ήχο ποιότητας κινηματογραφικής αίθου¬ 
σας, καθώς και να έχουν δυνατότητα 
απόδοσης τριών διαστάσεων. Αλίμονο 
μας, αγαπητοί αναγνώστες. Ολα αυτά 
μεταφράζονται στη μεταφορά ενός μι¬ 
σθού στις τσέπες άλλων, για να μπο¬ 
ρούμε να ισχυριστούμε -όπως εκείνοι 
ουσιαστικά έχουν καθορίσει πως πρέπει 
να κάνουμε- ότι ακολουθούμε κατά πό- 
δας την εξέλιξη. 

Εντούτοις προσωπικά (και ξέρω πως 
πολλοί 9α συμφωνήσετε μαζί μου), παί¬ 
ζοντας το ΟυαΙίθ 2 σε μια νοοάοο 2 
των 100.000 5ρχ, με ειδικά χειριστήρια 
και εξοπλισμό, αε ένα σύστημα συνολι¬ 
κής αξίας μισού εκατομμυρίου, αμέσως 
μετά από το ΚϊεΙκ Οίί 2 σε μια Απτικά 
500 {τη γνωρίζετε, έτσι;} των 50.000 
δρχ. (συνολικά), παρατήρησα μεγάλες 
διαφορές - αλλά, προς έκπληξη πολ¬ 
λών, για μένα η πλάστιγγα ακόμη γέρνει 
προς τη μεριά της δεύτερης. Δεν πρό¬ 
κειται για νοσταλγία και εμμονή στο πα¬ 
ρελθόν ούτε για άρνηση της εξέλιξης 
από μέρους μου. Είναι απλά μια διαπί¬ 
στωση που πηγάζει από αντικειμενικά 
στοιχεία. Δεν είναι λοιπόν τα χρήματα 
που 8α μας πείσουν να πληρώσουμε και 
να ξαναπληρώσουμε και να ματαξανα- 
πληρώσουμε, αυτά που αντιπροσωπεύ¬ 
ουν την πραγματική αξία. Η αξία είναι 
στη μαγεία των υπολογιστών, γεγονός 
που αρνούνται πεισματικά να δεχτούν 
όσοι προσπαθούν -κι έχουν καταφέρει 
σε κάποιο Βαθμό- να την ισοπεδώσουν, 
σε όφελος τους και εις Βάρος μας. 

Το μέλλον είναι μάλλον αΒέΒαιο, για¬ 
τί, αν ο ρυθμός των εξελίξεων έστω μεί¬ 
νει σταθερός, τα αποτελέσματα είναι 
απρόβλεπτα. Η μόνη ευχή που έχω να 
δώσω είναι η νέα τεχνολογία να είναι 
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κό πολιτισμό. 
Πολλοί ήταν όσοι 
εύλογα προβλη- 
ματίστηκαν σχετι- 
κά με την ύπαρξη 
αυτού του "πολι¬ 
τισμού" και τη 
διαφορά του από 
τον ελληνικό, 
αφού τα γνωστά 
προβλήματα με 
τα Σκόπια παρα¬ 
μένουν άλυτα και 
οι "φίλοι" Αμερι¬ 
κανοί τείνουν να 
παρερμηνεύουν 
την ιστορία οτις 


νάηση" των τελευταίων δυο αιώνων, 
αφού μέχρι τότε οι λαοί ήταν χωρισμέ¬ 
νοι σε μικρός κοινωνίες, με διαφορετικά 
ή8η και έθιμα αλλά κοινή καταγωγή, και 
"ενώνονταν" κάτω από το ζυγό κάποιου 
ηγεμόνα ή κατακτητή (χαρακτηριστική 
περίπτωση τα γερμανικά φύλα, τα οποία 
ακόμη έχουν σημαντικές διάφορες και 
αντιπαλότητες μεταξύ τους). 

Αρχικά η Αθήνα, μετέπειτα η Σπάρτη 
και ύστερα η Μακεδονία επέβαλαν την 
ηγεμονία τους σε όλη την επικράτεια 
{με τη Μακεδονία να τα καταφέρνει κα¬ 
λύτερα), υποτάσσοντας τις άλλες πό- 
Χεις-κράτη. 

Και οι τρεις πόλεις είχαν το δικό τους 
αυτόνομο και ανεξάρτητο πολιτισμό, τις 



για πάντα υπηρέτης όλων των ανθρώ¬ 
πων και όχι το αντίθετο. Εξάλλου κά¬ 
ποια πράγματα πρέπει επιτέλους να 
μπουν στη θέση τους, έτσι ώστε ο κό¬ 
σμος των υπολογιστών να είναι πάντα 
εργαλείο του ανθρώπου και όχι σκοπός 
του. Ισως όλα αυτά σας θυμίσουν λίγο 
σενάρια του τύπου "ΤβΓΓπιπαΐΟΓ", αλλά 
αναλογιστείτε λίγο πάσα χρόνια έφτα¬ 
σαν για να μετατραηεί η "επιστημονική 
φαντασία" του Ιουλίου Βερν ή του Ισα¬ 
άκ Ασίμοφ σε πραγματικά γεγονότα! 

Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 ΚΑΙ*» 
ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ! 

Στα ίσια της ΑάνβηίυΓβ Μαεμε 
(ννν^εοηιρυΙ ίηΙκ*9 Γ /9 ΟΓΤ1β5 ) ε Χ ει αναπτυ- 
χθεί τον τελευταίο καιρό συζήτηση γύ¬ 
ρω από την επικείμενη κυκλοφορία ενός 
οχραπδίοπ ραείς για το Α 9 β οί ΕηπρίΓθδ, 
το οποίο 8α περιλαμβάνει το μακεδονι- 


διάφορες εκδό¬ 
σεις τους στο χώ¬ 
ρο της Πληροφο¬ 
ρικής [όπως στην 
Επεαιία). 

Ιεκινώντας από 
την παρατήρηση 
ότι οι εθνικιστικοί 
φανατισμοί και οι 
"θεωρίες συνω¬ 
μοσίας" εναντίον 
της "Ελλαδίτσας" 
μόνο κακό μπο¬ 
ρούν να μας κά¬ 
νουν, μπορούμε 
να δούμε πιο ψύ¬ 
χραιμα τα πράγ¬ 
ματα. Φυσικά και 
μπορούμε να κά¬ 
νουμε λόγο για μακεδονικό πολιτισμό 
[όπως λέμε για μινωικό, μυκηναϊκό, αθη¬ 
ναϊκό, σπαρτιατι¬ 
κό πολιτισμό), χω¬ 
ρίς αυτό να αναι¬ 
ρεί την αδιαμφι¬ 
σβήτητη ελληνι¬ 
κότητα της Μακε¬ 
δονίας. Ο ελληνι¬ 
κός πολιτισμός 
της αρχαιότητας 
ποτέ δεν ήταν 
ένας, γιατί οι 
Ελληνες δεν προ¬ 
έρχονται από ένα 
φύλο αλλά από 
περισσότερα 
(Δωριείς, Ιωνες 
κ.ά.). Το εθνικό 
κράτος είναι "επι- 


ιδιαίτερες συνήθειές τους, ειδικά οπλι¬ 
κά αυστήματα και διαφορετική πολεμι¬ 
κή νοοτροπία. Το γεγονός αυτό σίγουρα 
αποτελεί ισχυρό ερέθιομα για ένα παι¬ 
χνίδι στρατηγικής. 

Εξάλλου, όταν όλος ο υπόλοιπος κό¬ 
σμος αποκαλεί τα Σκόπια Μακεδονία, 
εμείς μπορούμε να εθελοτυφλούμε και 
να αναγάγουμε ένα ζήτημα (όπως φαί¬ 
νεται άσχετο) σε μείζον πολιτικό θέμα; 
Η διπλωματία δεν γνωρίζει ιστορία ούτε 
συναισθηματισμούς και σίγουρα δεν 
ασχολείται με τα εοππρυίθΓ 9απηθ5. 
Αλλωστε την ιστορία τη γράφουν πάντα 
οι ισχυρότεροι... 

Πάντως, μπορείτε να καταθέσετε και 
τις δικές σας απόψεις στην εταιρία, στη 
διεύθυνση: ΗΗρ:// >ν^.α 9 βοί 0 Γη- 
ρΪΓΘ5.η0ΐ/αοΙί/ί000ΒαεΙ<.ΚΐηηΙ. 
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ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ 

ϋσν$τιοκ$ 

ΓΙΑ ΑΚΟΜΑ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΑ ΡΕΚΟΡ! 

Ολοι γνωρίζετε ότι οι εξελίξεις 
στο χήρο τον παιχνιδιών για 
Ρ€* αναι ραγδαίες. Ενα παιχνίδι 
που πριν από ενάμιση χρόνο 
αποτελούσε την τελευταία λέξη 
της τεχνολογίας σήμερα 
φαντάζει παρωχημένο. Κι όμως, 
μέσα σε αυτό το κύμα προόδου 
ένα πράγμα μένει σταθερό: Το 
πληκτρολόγιο εξακολουθεί να 
είναι το βασικό μέσο χειρισμού 
που χρησιμοποιούν οι 
περιοσότεροι παίκτες. Δεν είναι 
όμος και το καταλληλότερο. 

Αν, για παράδειγμα, θέλετε να 
παίξετε με έναν φίλο σας ΜοτίαΙ 
ΚοπιΒαΙ, θα ξοδέψετε λιγότερη 
ώρα πολεμώντας στην οθόνη 
και περισσότερη προσπαθώντας 
να βολέψετε τα χέρια σας στο 
πληκτρολόγιο. Και τι γίνεται αν 
θέλετε να παξετε ΗΡΑ 98, στο 
οποίο μόνο ένας πακτης μπορεί 
να χρησιμοποιώ τα πλήκτρα; 

Εύλογα, λοιπόν, ανακύπτει το 
φρημα τον χειριστηρίων. Γι' 
αυτό και εμάς συγκεντρώσαμε 
ορισμένα από τα καλύτερα που 
βρήκαμε, με σκοπό να σας 
βοηθήσουμε στην επιλογή σας. 

Του Σπόρου Παρόοχη 
αί)γ$5@€θΠ}ρυΙίηΙ<.ρΓ 



ΜαδίθΓ 
















Φ υσικά, κάθε παιχνίδι 
έχει διαφορετι κές 
ανάγκες χειρισμού. Ενα 
τιμόνι, για παράδειγμα, 
μπορεί να είναι το 
ιδανικό για μια κούρσα 
στη ΡοππυΙαΙ, αλλά αν δοκιμάσετε να 
παίξετε με αυτό ΟυαΙ(β, τότε σύντομα θα 
αλλάξετε γνώμη. Για αυτό το λόγο 
χωρίσαμε τα χειριστήρια του 
αφιερώματος σε ξεχωριστές ομάδες, 
ανάλογα με τα παιχνίδια στα οποία 
απευθύνονται. Επίσης, αξιολογώντας τα 
χειριστήρια, λάβαμε υπόψη την 
υποστήριξή τους από τα ν/ιπάο^ 95, την 
ευχρηστία τους και την ποιότητα της 
κατασκευής σε άμεση συνάρτηση με την 
τιμή αγοράς. 

(Σημ,: Ολες οι τιμές που αναφέρονται 
στο άρθρο είναι τελικές με ΦΠΑ,] 

.ΙΟΥΡΑ05 

Είναι τα καταλληλότερο χειριστήρια 
για παιχνίδια καθαρής δράσης. Για 
να τα ελεγξουμε καταφύγαμε στο 
ΗΡΑ 98, το οποίο απαιτεί άμεοο 
χειρισμό και χρησιμοποιεί οκτώ ίίτβ 
ΒυΗοπβ. 

5αίΙθΙ( Χ6-31Μ 


Τιμή: 7.000 δρχ. 
Διάθεση: δΐΐίεοπ ναΙΙθγ 
Αξιολόγηση: 5/10 



Το μικρό και αρκετά φθηνό χειριστήριο 
της δαίίσΙζ θυμίζει στο σχήμα παλιότερα 
[ογραά*, όπως αυτά του 509 α 
Μθ 9 α 0 πνβ* Είναι εργονομικό και διαθέτει 
ό Γϊγθ ΒυΚοπί, ενώ καθένα από αυτά είναι 
εξοπλισμένο με αυίοίΐΓβ μεταβλητής 
ταχύτητας. Παρ' ότι είναι σχεδιασμένο 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ ΙΟΥ5ΉΟΚ5 


για να το κρατάτε στο χέρι, διαθέτει και 

2 πλήκτρα τοποθετημένα σε τέτοια θέση, 
ώστε να επιτρέπουν την επιτραπέζια 
χρήση. Η όλη κατασκευή δείχνει γερή, 
ενώ η απόκριση των πλήκτρων ταυ είναι 
πολύ καλή. 

Το βασικό πρόβλημα του δαίΐβΐς Χό- 
3 1 Μ είναι η υποστήριξή του από τα 
ννίπάονδ 95, Μέσα από το εοπίΓο) ραπβΙ, 
το χειριστήριο αναγνωρίζεται ως ργ5ΐίεΙ< 

3 αξόνων και 4 πλήκτρων. Αυτό στην 
πράξη σημαίνει ότι μόνο τα 4 από τα ό 
πλήκτρα αναγνωρίζονται, ενώ τα άλλα 2 
θεωρούνται χειριστήρια ΐΡίΓοίίΙβ, τα οποία 
χρησιμοποιούνται σε εξομοιωτές. Ετσι, αν 
δοκιμάσετε να παίξετε ΗΡΑ 98 με το Χό- 
31 Μ, θα μπορέσετε να χρησιμοποιήσετε 
μόνο 4 πλήκτρα και 8εν θα 
πραγματοποιήσετε πολλές κινήσεις. 

5αίίβΙ( Χ6-32Μ 


Τιμή: 10.000 δρχ, 
Διάθεση: 5ιΙκοπ ΫαΙίεγ 
Αξιολόγηση: 6/10 



Η δεύτερη πρόταση της 5αίίθΙ< στο 
χώρο των ργραάδ είναι το μοντέλο Χό- 
32Μ, Είναι φτιαγμένο με βάση το 
χειριστήριο του 5οπγ ΡΙαγδίαΐΐοη, το 
οποίο ίσως να είναι το πιο εργονομικό 
που υπάρχει. Διαθέτει 8 πλήκτρα, καθένα 
από τα οποία έχει αυτόνομη ρύθμιση 
αυΐοΡίτε. Οπως και στο Χ6~31 Μ, η 
απόκριση είναι άμεση και η ποιότητα 
κατασκευής δείχνει πολύ καλή. 

Δυστυχώς οι ομοιότητες με το 
μικρότερο μοντέλο της εταιρίας 
συνεχίζονται και στο χώρο της 5θθ\νατΘ 
υποστήριξης. Ιο Χ6-32Μ δεν διαθέτει 
δικούς του άπνβΓδ και τα ν/ίπάο^ 95 
αναγνωρίζουν τα 4 πλήκτρα ως ίίτβ 
όυΤΤοπ$ και τα άλλα 4 ως χειριστήρια 
ίΗτοίίΙθ και τυεΙθοΓ. Καλή ιδέα για 


εξομοιωτές πτήσης, αλλά για τέτοια 
παιχνίδια σπανίως χρησιμοποιούνται 
|ογραά$. 

Αντίθετα στο ΡΙΓΑ 98, το οποίο 
χρησιμοποιήσαμε ως μέτρο, το Χ6-32Μ 
ανταποκρίθηκε ως ένα απλό χειριστήριο 
με 4 πλήκτρα. 

ΜίοΓΌδοΰ 5ίόβ\γίη06Γ 

ΟαίΌβραα 


Τιμή: 11,500 δρχ. 
Διάθεση: Πλαίσιο 
Αξιολόγηση: 9/10 



Το δίάθ^ιηάθΓ ΟαηΊΕραά είναι η 
πρόταση της Μίαοδοίί στο χώρο των 
|ογραά5. Διαθέτει μια πολύ "διαστημική" 
εμφάνιση, η οποία αποδεικνύεται 
απρόσμενα βολική, αν και δεν δείχνει 
ιδιαίτερα στιβαρή. 

Διαθέτει 10 πλήκτρα και πληρέστατη 
υποστήριξη για τα ν/ίπάο™$ 95 χάρη 
στους άπνθίΈ που το συνοδεύουν [αν δεν 
είχε και η ΜίεΓθ$οίΐ άπνθΓ 5 για το 
λειτουργικό της, ποιος θα είχε;]. Ακόμη κι 
αν ένα παιχνίδι δεν αξιοποιεί όλα τα 
πλήκτρα του χειριστηρίου, τα 
συνοδευτικό προγράμματα επιτρέπουν 
την αντιστοίχιση λειτουργιών του 
πληκτρολογίου στο δίάΘ^ίπάθΓ. Πολύ 
αξιόλογη προσθήκη είναι η 
ενσωματωμένη υποδοχή για ργραά, που 
σας επιτρέπει να συνδέσετε περισσότερα 
δϊάθνίπάθΓ μαζί, δίνοντας τέλος στους 
διάφορους ενδοοικογενεισκούς ή 
φιλικούς καβγάδες ("Εγώ θα πάρω το 
ργραά", "Οχι, εγώ θα το πάρω" κ.λπ.). 
Στο τεστ που το υποβάλαμε το 
χειριστήριο της ΜίεΐΌδοίΐ- συνεργάστηκε 
άψογα με το ΗΡΑ 98 και μας επέτρεψε 
να αξιοποιήσουμε όλες τις δυνατότητες 
του παιχνιδιού. 


ρς Μα$ΐθΓ(Ε 












ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΤΗι·υ5ίΓηα5ίθΓ 30 Κα9© 


Τιμή: 29.500 δρχ. 
Διάθεση: Ουρ ΜυΙϋπιεάια 
Αξιολόγηση: 9/10 



Το (ογραά της ΤΚΓυδΙτηαδίβΓ ξεχωρίζει, 
καταρχήν, για το σχήμα του. Είναι 
ογκώδες και φαίνεται μάλλον άβολο, 
αλλά στη χρήση αποδεικνύεται αρκετά 
εργονομικό. Λόγω σχήματος και 
τοποθέτησης των πλήκτρων, μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί και ως επιτραπέζιο 
χειριστήριο. Διαθέτει 8 διαφορετικά ίΐΓβ 
όυΗοπδ, τα οποία αναγνωρίζονται από τα 
\νΐπάο ^5 χάρη ατούς άιϊνθΓδ που το 
συνοδεύουν. Επίσης, όπως συμβαίνει και 
με το Μ5 δίάθ^ιηάθΓ, διαθέτει 
πρόγραμμα που επιτρέπει την 
αντιστοίχιση λειτουργιών του 
πληκτρολογίου στα πλήκτρα του, για να 
το χρησιμοποιήσετε και με παιχνίδια που 
δεν το υποστηρίζουν. Επίσης διαθέτει 
υποδοχή για να συνδέσετε περισσότερα 
του ενός 30 Κσ9β σε έναν υπολογιστή. 

Το σημαντικότερο όμως 
χαρακτηριστικό του χειριστηρίου της 
ΤΚΓυ$ίπια$ίβΓ είναι το ότι για τον έλεγχο 
της κατεύθυνσης δεν χρησιμοποιεί το 
συνηθισμένο "σταυρό", αλλά μια σφαίρα 
που θυμίζει περισσότερο ΐΓαεΙίόαΙΙ. Με τη 
χρήση ενός διακόπτη μπορεί να 
μετατραπεί από απλό |θγραά σε 
αναλογικό χειριστήριο, το οποίο 
αποδεικνύεται ιδιαίτερα εύχρηστο σε 
παιχνίδια οδήγησης. 

Κατά τα άλλα, στο ϊθ5ί του ΡΙΡΑ 98 το 
30 βας)β τα πήγε πολύ καλά και τα 
πλήκτρα του αναγνωρίστηκαν από το 
παιχνίδι. 


ΑΝΑΛΟΓΙΚΑ .ΙΟΥ5ΤΚΚ5 

Μέχρι πριν από λίγα χρόνια, 
προτού καταφδάσουν οι κονοόλίς 
και €ΐοαγάγουν νέα ήθη και έθιμα 
στο χώρο τον παιχνιδιών, τα 
αναλογικά ϊογ5ΐΐείΐ5 ήταν τα πιο 
συνηθισμένα στους συμβατούς. 
Στην πλειονότητά τους είναι 
επιτραπέζια χειριστήρια, τα οποία 
δεν είναι ιδιαίτερα εύχρηστα για 
παιχνίδια δράσης, αλλά 
αποδεικνύονται κατάλληλα τόσο 
για εξομοιοτές πτήσης όσο και για 
παιχνίδια οδήγησης. Για να τα 
αξιολογήσουμε χρησιμοποιήσαμε 
το Μ5 ίΙΐςΗΐ δΐιπυΙαίοΓ και το 
Νββά ίθΓ δρββά 2. 

5αϋβΙς Μθ9<39πρ 7 


Τιμή: 8.000 δρχ. 
Διάθεση: $ιΙ1οοπ ναΙΙβγ 
Αξιολόγηση: 7/10 


Η φθηνή πρόταση της Θαϊίθΐί στο χώρο 
των |ογ5ίιε^ ονομάζεται Μθ9α9 Γ 'Ρ 7· 
Διαθέτει 2 Ριγθ Βυ1+οπ5 καθώς και 2 
ρυθμιστικό που διευκολύνουν το 
εαΙιόΓαϊίοη σε κάθε άξονα. 

Πολύ δυνατές είναι οι βεντούζες του, οι 
οποίες με το που ακουμπούν οε μια 
επιφάνεια αμέσως κολλάνε πάνω της. 
Μάλλον για αυτό το ονόμασαν Μβ9α9πρ- 
Ο μοχλός του είναι εξαιρετικός σε 
ακρίβεια, ωστόσο τα μόλις 2 Ριγθ δυΜοπί 
είναι ανεπαρκή για τα απαιτητικά σημερινά 
παιχνίδια. 

Ετσι στο Μ5 ΡΙ 19 ΗΪ το μικρό δαϊΐ©^ δεν 
μας προσέφερε ιδιαίτερη βοήθεια. 
Αντίθετα, στο Νββά Ρογ δρεεε) 2, που δεν 
χρειάζεται πολλά πλήκτρα χειρισμού, χάρη 


ατον πολύ καλό μοχλό του το χειριστήριο 
ήταν απολαυστικό στη χρήση. Αν θέλετε 
κάτι φθηνό για να παίζετε συγκεκριμένα 
παιχνίδια, μπορείτε να υπολογίζετε στο 
Μ©9α9πρ 7, 

ΜίοΓΟδοΑ δίοΙβν/ΐηοίΘΓ 
Ρογοθ ΡθΘαοαοκ 


Τιμή: 51,800 δρχ. 
Διάθεση: Παπασωτηρίου 
Αξιολόγηση: 8/10 



Το Μϊετ οδοίί δϊάονίπάβτ Τοτεβ 
ΡοοάάαεΙς είναι η πολυτελής πρόταση της 
Μϊαοδοίί στο χώρο των αναλογικών 
ΐογ5ΤΐοΙ<5. Πρόκειται για μια πολύ 
εντυπωσιακή κατασκευή, που διαθέτει 1 
μαλακό στη χρήση, περιστρεφόμενο 
μοχλό, χειριστήριο ΐΗτοΙίΙβ, 8 ίϊτθ όυΗοπ* 
και I πλήκτρο $Ηι(Τ, με τη χρήση του 
οποίου διπλασιάζονται οι λειτουργίες των 
πλήκτρων. 

Το πιο θεαματικό όμως χαρακτηριστικό 
του είναι αναμφισβήτητα η λειτουργία 
ίοιτθ ίβοείόαείί, την οποία υποστηρίζουν 
ολοένα περισσότερα παιχνίδια. Ετσι, στο 
Ρΐ^Ηί δΐπτυΙαΐοΓ ο μοχλός αντιδρούσε 
στις κινήσεις του αεροπλάνου, ενώ στο 
ΝΡ5 2 κουνιόταν ανάλογα με τις 
ανωμαλίες του δρόμου και τρανταζόταν 
στα τρακαρίσματα. 

Το χειριστήριο της ΜίεΐΌ$οΙΤ είναι 
κορυφαίο στον τομέα των τεχνικών 
χαρακτηριστικών, αλλά προσωπικά δεν 
μου άρεσε ο μοχλός του. Είναι σχετικά 
ασαφής και δεν διαθέτει αυτόματη 
επαναφορά στο κέντρο μόλις τον 
αφήσετε. Κατά τα άλλα η υποστήριξή του 
από τα \νίπεΙο^5 είναι πληρέστατη και σε 
ορισμένα παιχνίδια αναδεικνύεται 
απολαυστικό, ενώ σε άλλα δείχνει απλώς 
ικανοποιητικό. 




3Ρ0 Μθ5ί€Γ 
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ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΤΗι·υ5ΐτηα$ίθΓ ΜϊΙΙβηηΐυηη 
30 ΙηοβρίοΓ 


Τιμή: 39,500 δρχ. 
Διάθεση: 0Γυρ ΜυΙΐΐΓπεάια 
Αξιολόγηση: 8/10 



Το ΜιΙΙβηπΐυιΤΊ 30 ΙπεβρϊΟΓ από τη 
ΤΗΓυ 5 ίππο 5 ^Γ είναι ένα χειριστήριο 
εντυπωσιακό στην όψη, το οποίο δείχνε» 
πολύ ανθεκτικό. Διαθέτει έναν μοχλό που 
περιστρέφεται γύρω από τον άξονα του 
και γέρνει σαν χειριστήριο αεροπλάνου. 
Επίσης, 1 χειριστήριο ϊΗγοΗΙθ κοι 4 
πλήκτρα. Συνοδεύεται από άπνθίΈ για τα 
ννΐπάο^δ 95, καθώς και από πρόγραμμα 
αντιστοίχισης λειτουργιών του 
πληκτρολογίου στα πλήκτρα του. 

Στη χρήση ο μοχλός του 30 ΙηεβρίΟΓ 
αποδεικνύεται ακριβής, αλλά το 
χειριστήριο του ΠίγοΚΙθ είναι πολύ 
ασαφές. Στο ΕΙ^Ηί δϊιτιυΐαίοί 98 το 
χειριστήριο ανταποκρίθηκε πολύ καλά, 
ενώ στο ΝθθΘ ίοΓ δροβά 2 ξένισε λίγο η 
περίεργη κίνησή του μπρος-πίσω. Επίσης 
το χειριστήριο του ΐΚίοΗΐβ έχει λίγο 
περίεργη - "πλαστική" θα τη λέγαμε - 
αίσθηση. Σίγουρα πάντως πρόκειται για 
ένα πολύ καλό χειριστήριο, το οποίο θα 
ανταποκριθεί στις ανάγκες σας, ιδίως 
στους διάφορους εξομοιωτές. Για 
παιχνίδια οδήγησης ένα πιο φθηνό |ογ5ϊίεΙ< 
όπως το Μβ 9 α 9 τίρ 7 της 5αίϊοΙ< είναι κατά 
τη γνώμη μας μια εύχρηστη επιλογή. 

5αίίβΙ( Χ8-30 


Διάθεση: ίίΐϊςοπ ναΙΙβγ 
Τιμή: 19.000 δρχ 
Αξιολόγηση: 7/10 


Το δεύτερο - και ακριβότερο - ργ5ΐίεΙ< 
της 5αίϊθΙς που είδαμε ήταν το Χ8-30. 
Πρόκειται για ένα πλήρες χειριστήριο που 
διαθέτει 4 Γιγθ όυίίοπδ, 1 χειριστήριο ΡΟΥ 


Ψ 


και 1 ίΚισίίΙθ σε σχήμα μοχλού. Δεν είναι 
ιδιαίτερα ογκώδες και δεν θα καταλάβει 
τεράστιο χώρο στο γραφείο σας. Κατά τα 
άλλα ο μοχλός του είναι εύχρηστος, αλλά 
αυτό που κερδίζει την παράσταση είναι το 
χειριστήριο του ϊΗιόΗΙθ. Εξαιρετικά ομαλό 
στη χρήση και με πολύ καλή αίσθηση, το 
ϊΗγοϊϊΙο ταυ Χ8-30 είναι το καλύτερο της 
δοκιμής. Αντίθετα τα ίΐΓβ δυίίοη* έχουν 
μια ελαφρώς ασαφή αίσθηση που δεν 
εμπνέει εμπιστοσύνη για την αντοχή τους, 
χωρίς πάντως να αποδεικνύονται βάσιμοι 
οι όποιοι λόγοι ανησυχίας. 

Στη δοκιμή μας το 5αίϊοΙς Χ8-30 
ανταποκρίθηκε με επιτυχία και ιδίως η 
συνεργασία του με το ΡΙ \φϊ δίΓϊΐυΙσίοΓ 
ήταν πολύ καλή. Αν λοιπόν η έλλειψη 
περισσότερων των 4 πλήκτρων δεν σας 
προβληματίζει και θέλετε ένα ργδίιελ με 
πολύ καλό ΐδΓΟΪΐΙβ, τότε η ακριβή πρόταση 
της 5αι^1ί μπορεί να σας ικανοποιήσει. 

ΟΓονίδ ΒίαοΜιαννΚ 


Τιμή: 15,900 
Διάθεση: ΙηίοννοΗά 
Αξιολόγηση: 8/10 


Η 0ΓανΪ5, μία από τις σημαντικότερες 
εταιρίες στο χώρο των χειριστηρίων [και 
των καρτών ήχου, παρεμπιπτόντως) 
προτείνει το ΐογ$ίίεΙ< γενικών χρήσεων 
ΒΙοεΙώα^Ιε Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
δεν το διαφοροποιούν από τον 
ανταγωνισμό, αφού διαθέτει απλώς 4 





πλήκτρο και 1 χειριστήριο ίΚτοϊΐΙβ. Αντίθετα 
η σχεδίασή του ξεχωρίζει, αφού είναι τόσο 
εργονομική όσο και πολύ εντυπωσιακή. 

Στην πράξη το ΒΐαεΙ<ΝανΙς αποδείχτηκε 
πολύ καλό. Ο μοχλός του είναι πολύ 
γρήγορος στην απόκριση, έχει αρκετά 
κοντές διαδρομές και έτσι αποδεικνύεται 
πολύ αποτελεσματικός για Γααπ9 παιχνίδια. 
Αντίθετα, το χειριστήριο του ίΗΐΌίΐΙε δεν 
μας άφηοε πολύ καλές εντυπώσεις. Είναι 
ουδέτερο στην αίσθηση και δεν 
συγκρίνεται με το αντίστοιχό του 5αίίθΙ< 
Χ8-30. Ετσι, στους εξομοιωτές πτήσης, 
όπως στο Μ5 ΕΙ^Ηί 5ιτπυΙαίθί, το ΟΐΌνί* 
ΒΙαεΙώανΙς δεν μας ικανοποίησε πλήρως. 
Πάντως, πρόκειται για ένα από τα 
καλύτερα και ομορφότερο |ογ5ίίεΙ(5 
γενικής χρήσης που μπορείτε να βρείτε. 


ΤΚΓυ5ϊιηα5ίβΓ Τορ Ουπ 


Τιμή: 18,500 δρχ, 
Διάθεση: Οτυρ ΜυΐΗπιεάία 
Αξιολόγηση: 8/10 



1 ” 
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Το Τορ Ουπ της ΤΐΐΓυ5ίηπα5Ϊ6Γ είναι ένα 
|ογ5ϊίεΙ< κατασκευασμένο κατά Βάση για 
εξομοιωτές πτήσης, αν και μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί και για άλλα παιχνίδια. 
Διαθέτει 4 ϊϊγθ δυ^οπ5, 1 Καί-$\νίίε1ι 
[χειριστήριο αλλαγής της οπτικής γωνίας) 
και στηρίζεται σε μια Βοριά και ογκώδη 
βάση. Ο μοχλός του είναι αρκετά ψηλός 
και θυμίζει "δίίελ" αεροπλάνου. Η όλη 
σχεδίαση δείχνει αρκετά "παλιομοδίτικη", 
αλλά δεν επηρεάζει επ' ουδενί την 
πρακτικότητα και την εργονομία του. 

Στο ΝΡ52, όπου δοκιμάσαμε το Τορ Ουπ, 
μας φάνηκε λίγο άβολο, κυρίως λόγω των 
μακριών διαδρομών του μοχλού. Αντίθετα, 


ιΡ€ Μα5ίεΓ 
























ίΤ^Γΐί ί 4. ί·> ί <> ν(>/7" 

Ολυμπία, το Ρέθυμνο, ιη Σαντορίνη** και τη Μύκονο. 
Η κρουαζιέρα περιλαμβάνει δίκλινη καμπίνα με 
κλιματισμό και όλα τα γεύματα. 

Το πολυτελές πλοίο διαθέτει πισίνα, βιβλιοθήκη, 
Βοαίίψιεε, καταστήματα αφορολόγητον ειδών, σαλό¬ 
νι ομορφιάς, αίθουσα προβολών, καζίνο και 24ωρο 
εεβίη «βητίεβ. 


Η ΟοαφαΤΙηλ προσφέρει σε ένα τυχερό ζευγάρι 
την ονειρεμένη επταήμερη ιφουαζιέρα "Ταξίδι 
στο Αιγαίο και το Ιόνιο” με την εταιρία ΚογεΙ 
Οίγιηρίε Οπιίεβε. Η κρουαζιέρα, με ημερομηνία ανα¬ 
χώρησης την 14η Αυγούστου 1998, θα μεταφέρει 
τους τυχερούς ταξιδιώτες στο Ναύπλιο, την Ιτέα, την 
Ιθάκη, την Πάργα, την Κέρκυρα, τη Ζάκυνθο, την 


ΓΙΝΕ ΚΙ ΕΧΥ 
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ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


στο ΡίφΗΐ $ιιηυΙαΐ 0 Γ αλλά και στο ΡΙΐ^ί 
ϋηΐΐπηϊίεε! το χειριστήριο της 1ΊΐΓυ$ίπτια$ίσΓ 
μας βόλεψε, τόσο με την εργονομία όσο 
και με τη γενικότερη αίσθησή του. Τα 
πλήκτρα βρίσκονται σε σωστές θέσεις και 
η αντίσταση του μοχλού δείχνει να 
ανταποκρίνεται στην πραγματικότητα- Αν 
λοιπόν αναζητάτε μια καλή λύση για να 
απολαύσετε εξομοιωτές πτήσης, τότε το 
Τορ Ουπ θα σας ικανοποιήσει πλήρως. 

ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝ Α ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 

Εκτός από τα συμβατικά (ογίΐκίεί 
και ]ογρα 05 που μπορείτε να βρείτε, 
στην αγορά κυκλοφορούν και 
διάφορα άλλα χειριστήρια για πιο 
"ειδικές" περιπτώσεις. Ας βούμε 
μερικά από αυτά. 

5αίίθΙ( Χ36 


Είδος: Σετ χειριστηρίων αεροπλάνου 
Τιμή: 82.000 δρχ. 

Διάθεση: δίΙίεοπ Ν/αΙΙβγ 
Αξιολόγηση: 10/10 



Αν ασχολείστε σοβαρά με τους 
εξομοιωτες πτήσης, τότε ενδέχεται ένα 
απλό αναλογικό |ογ5ΤιοΙ< να μην ικανοποιεί 
τις ιπτάμενες φιλοδοξίες σας. Αν έτσι 
έχουν τα πράγματα, τότε η δαιίσΐί έχει μια 
πολύ καλή πρόταση που ακούει στο όνομα 
Χ3ό, Σε ένα πολύ μεγάλο πακέτο θα 
βρείτε δύο χειριστήρια αεροπλάνων: έναν 
μοχλό-5ίϊεΙί κσι μία μανέτα [ή αλλιώς 
ίΙίΓοίΙϊθ). Η σχεδίαση και των δύο είναι 
πολύ εντυπωσιακή και δείχνουν εξαιρετικά 
στιβαρά, Ο μοχλός διαθέτει 1 πλήκτρο 
εκτόξευσης πυραύλων με δυνατότητα 
ασφάλισης/απασφάλισης, 3 ίϊΓΟ όυΜοπ5 Γ 
1 πλήκτρο δΗιίΐ και 2 ΚαΗννίίεΚοί οκτώ 
θέσεων. Η μανέτα διαθέτει 2 
περιστρεφόμενα χειριστήρια, 2 (ίγθ 
θυΚοη$, 3 πρσγραμματιζόμενους 


διακόπτες, 1 Ηαί^ννϊίεΗ και ενδεικτικές 
λυχνίες λειτουργίας. 

Για να καταφέρετε να εγκαταστήσετε την 
όλη κατασκευή, θα πρέπει να καταφύγετε 
στα προγράμματα που τη συνοδεύουν και 
να αφιερώσετε λίγο χρόνο, για να 
καταφέρετε να προσαρμόσετε όλα αυτά 
τα χειριστήρια στις ανάγκες των παιχνιδιών 
που σας ενδιαφέρουν. Αν θέλετε να 
χρησιμοποιήσετε το Χ3ό με το Μ5 Ρΐίς^ιί 
δίιπυΙαίοΓ, τότε τα πράγματα είναι 
ευκολότερα, αφού διαθέτει 
προκαθορισμένες ρυθμίσεις. Ξεπερνώντας 
τις δυσκολίες της εγκατάστασης, οι 
λάτρεις των εξομοιωτών θα απολαύσουν 
το 5αιίοΙςΧ36. 

ΤίΐΓυ$ίΓηα$ΙβΓ Η 6 Ρ105 & Η 6 Τ05 


Είδος: Σετ χειριστηρίων αεροπλάνου 
Τιμή: 79.000 δρχ. έκαστο 
Διάθεση: θπυρ ΜυΙϊίπίθάία 
Αξιολόγηση: 7/10 


Εκτός από τη $αίίσ(ς και η ΤΗΓυ^ηια5ΐσΓ 
έχει μια ολοκληρωμένη πρόταση 
χειριστηρίων αεροπλάνου για όλους τους 
φανατικούς των εξομοιωτών πτήσης. Το 
Ρ-Ί ό Ρ105 είναι ο μοχλός του σετ, ενώ το 
ΡΊό ΤΟδ είναι η μανέτα. Τα χειριστήρια 
πωλούνται αυτοτελώς, αλλά μόνο το Ρ-Ιό 
Ρ105 μπορεί να χρησιμοποιηθεί μόνο του. 
Αντίθετα, το Ρ-Ιό ΤΟ$ απαιτεί την ύπαρξη 
του Ρ105. 

Η κατασκευή των δύο χειριστηρίων 
δείχνει πολύ ανθεκτική και βαριά. Τα 
χαρακτηριστικά τους είναι εξίσου πλούσια 
με αυτά των αντίστοιχων 5αίΐθΙς, αλλά η 
εγκατάστασή τους είναι δυσκολότερη. Το 
συνοδευτικό δοί^νατα τρέχει στο 005 και 
η όλη διαδικασία ρύθμισης των 
παραμέτρων είναι πιο δύσκολη. Επίσης, η 
τιμή τους μπορεί να ανταποκρίνεται στην 
ποιότητα κατασκευής και στην απόδοσή 
τους, αλλά είναι ιδιαίτερα υψηλή. Προτού 


λοιπόν επενδύσετε τα χρήματά σας στα 
Ρ-1 ό ί105 & Τ05, φροντίστε να τα δείτε 
πρώτα σε δράση, ώστε να τα 
αξιολογήσετε. 

5αίίβΙ< ΡΟ ΟαδΗ 


Είδος: Εναλλακτικό πληκτρολόγιο παιχνιδιών 
Τιμή: 31.000 δρχ. 

Διάθεση: δϊίϊεοπ νάΙΙβγ 
Αξιολόγηση: 3/10 



Από τη δαίϊβλ μας έρχεται η πιο 
περίεργη συσκευή χειρισμού παιχνιδιών 
που έχουμε δει. Πρόκειται για ένα μίνι 
πληκτρολόγιο, το οποίο μπορεί να 
προγραμματιστεί για χρήση με όλα τα 
παιχνίδια της αγοράς. Ο προγραμματισμός 
γίνεται με τη χρήση ειδικών φύλλων 
χαρτιού, τα οποία μπαίνουν σε μια 
υποδοχή και αναγράφουν τα πλήκτρα 
χειρισμού ενός παιχνιδιού, ενώ 
ταυτόχρονα τα "μαθαίνουν" στο ΡΟ ΟαδΗ. 
Σύμφωνα με τη δαίϊβΙ^, με αυτόν τον τρόπο 
μπορεί κάποιος πολύ εύκολα να μάθει ένα 
παιχνίδι, αφού βλέπει μπροστά του όλες 
τις λειτουργίες του. Το Ρ0 ΟαίΗ έρχεται 
μαζί με κάποια φύλλα για τα γνωστότερα 
παιχνίδια της αγοράς [και όχι μόνο - 


ΕΛΛΕΙΨΕΙΣ 

πως διαπιστώνετε, υπάρχουν 
διάφορα χειριστήρια για όλα τα 
γούστα και τα πορτοφόλια. Παρ' 
όλα αυτά, στην αγορά υπάρχει ένα 
πολύ μεγάλο κενό. Μάταια ψάξαμε 
για ένα καλά ψηφιακά (ογ^ίίελ, με 
μοχλό όπως αυτός των εοιπ-ορ, που 
να διαθέτει τουλάχιστον ό πλήκτρα 
και να υποστηρίζεται από τα ΪΑίίπ- 
άον /5 95. Ινα τέτοιο χειριστήριο θα 
ήταν ιδιαίτερα βολικό για ατεαάβ 
και αθλητικά παιχνίδια, αλλά δυστυ¬ 
χώς οι αναζητήσεις μας δεν στεφθη- 
καν με επιτυχία. 





3Ρ0 Μα^θΓ 

















ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ ΙΟΥ5ΊΊΟΚ3 


υπάρχει και ένα φύλλο για το \ΜογΘ(!], 
καθώς και ένα πρόγραμμα για να 
δημιουργήσετε και να τυπώσετε τα δικά 
σας φύλλα). 

Δυστυχώς, η όλη ιδέα δεν λειτουργεί 
πολύ καλά. Το ΡΟ ΟαδΗ συμπεριφέρεται 
σαν ένα άβολο πληκτρολόγιο με μεγάλα 
πλήκτρα και δεν ανταποκρίνεται άμεσα 
στους χειρισμούς, ενώ είναι ενοχλητικό το 
γεγονός ότι βγάζει έναν ήχο κάδε φορά 
που πατάτε ένα πλήκτρο. Η προσωπική 
μας συμβουλή είναι να δοκιμάσετε κάτι 
άλλο. 

ΟίςίίαΙ Εφβ Η 5ίππ ΟοιτιραΟ 


Είδος: Σετ τιμόνι - πεντάλ 
Τιμή: 50.000 6ρχ, 
Διάθεση: δίΐίεοπ ΥαίΙεγ 
Αξιολόγηση: 9/10 



Το ΟϊεμίαΙ Εά§θ Ρ1 5*πί θεωρείται το 
καλύτερο χειριστήριο για αγωνιστικά 
παιχνίδια που μπορεί να βρει κάποιος για 
Ρ^5. Στην εοηπραεί έκδοσή του έχουν γίνει 
μερικοί συμβιβασμοί στην ποιότητα, ώστε 
νο μειωθεί το κόστος. Εντούτοις πρόκειται 
για μια πολύ καλή επιλογή. Το όλο πακέτο 
αποτελείται από ένα σετ τιμονιού και 
πεντάλ. Το τιμόνι είναι εξαιρετικά καλής 
κατασκευής και σύμφωνα με την ΟίςμϊαΙ 
Ε^θ αποτελεί ακριβές αντίγραφο των 
τιμονιών της Ρ1. Τα πεντάλ, αντίθετα, είναι 
πλαστικά και δεν δείχνουν πολύ 
ανθεκτικά. Η τοποθέτηση της συσκευής 
είναι αρκετά εύκολη αλλά όχι και πολύ 
πρακτική, αφού το τιμόνι και η κολόνα 
πάνω στην οποία προσαρτάται στηρίζονται 
σε μια πλαστική βάση, πάνω στην οποία 
πρέπει νσ τοποθετηθεί ένα βαρύ 
αντικείμενο (π.χ. η οθόνη), ώστε να μη 
βρεθείτε πεσμένοι στο πάτωμα σε μια 
απότομη στροφή. 

Η αίσθηση, πάντως, που δίνει το τιμόνι 
του Ό\φο\ Εε)^ Ρ1 δΐππ είναι 


καταπληκτική σε όλα τα παιχνίδια. Δεν 
μπορούμε να πούμε το ίδιο για τα πεντάλ, 
πάντως και αυτά δεν θα σας 
προβληματίσουν. 

ΤΗΓυδίΐΏαδϊΘΓ ΡρπτιυΙα-1 

Καάπ9 ννηββΙ 


Είδος: Σετ τιμόνι - πεντάλ 
Τιμή: 70.800 δρχ. 
Διάθεση: Οίυρ ΜυΙίΕπιβεΙία 
Αξιολόγηση: 8/10 



Για όλους τους γρήγορους ΡΟοδηγούς, 
η ΤΗϊΌ5ΪΓηα$ΐθΓ έχει διάφορες προτάσεις 
χειριστηρίων. Η καλύτερη από αυτές είναι 
το ΡοπηυΙα-ϊ Εααπρ ννΗθβΙ, που 
αποτελείται από ένα τιμόνι και ένα σετ 
πεντάλ Το τιμόνι στηρίζεται σε μια βάση 
κατασκευασμένη από σκληρό μαύρο 
πλαστικό, πάνω στην οποία βρίσκεται ένας 
μοχλός ταχυτήτων. Ο μοχλός εξομοιώνει 2 
ίΐΓβ Ε>υίίοπ$, ενώ άλλα 2 υπάρχουν στο 
κέντρο του τιμονιού. Τα πεντάλ είναι 
μεταλλικά και δείχνουν πολύ ανθεκτικά, 
ενώ η αντιολισθητική Βάση τους επιτρέπει 
τα δυνατά φρεναρίσματα χωρίς κίνδυνο 
μετατόπισης. 


ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ 

Ε υχαριστούμε τα ακόλουθα κατα¬ 
στήματα και τις εταιρίες που μας 
πρόσφεραν τα ΐογ5ΐκΙ(£ του αφιερώ¬ 
ματος: 

Οτυρ ΜυΙΐϊπίθθίΐΐ, Μακρυγιάννη 20, 

Μοσχάτο, τηλ.: 9380000 

5ίΙϊεοπ ναϋθγ, Μπόταση 14, Εξάρ- 

χεια, τηλ.: 3802397 

Ιπίο^οτΜ, Μετσόβου 26, Αθήνα, 

τηλ.: 8210712 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35, Εξάρ- 
χεια, τηλ.: 3841826 
Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, τηλ*; 
3844001 


Η αίσθηση του τιμονιού της Τ1ΐΓυ5ίΓπα5ίΘΓ 
είναι πολύ καλή, αν και θα προτιμούσαμε να 
είχε λίγο μεγαλύτερη διαδρομή από άκρη σε 
άκρη. Πολύ καλό χαρακτηριστικό, εξάλλου, 
είναι η ιδιαίτερα εύκολη τοποθέτηση και 
αφαίρεσή του από το γραφείο σας. 
Συνολικά, το ΡοππυΙα-1 ϋααπ9 ΥΥΕίθβΙ είναι 
ένα πολύ καλό τιμόνι, αλλά προσφέρεται σε 
ελαφρώς "τσιμπημένη" τιμή. 

Μ50 ΜυΙίΐ δγδίθΓπ 


Είδος: Χειριστήριο πολλαπλών τρήσεων 
Τιμή: 24.900 δρχ. 

Διάθεση: Ιπίο^σΗΘ 
Αξιολόγηση: 7/10 



Το Μ$€ ΜυΙίΐ δγ^ίοπι είναι ένα 
χειριστήριο πολλαπλών χρήσεων, που 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί είτε ως τιμόνι 
αυτοκινήτου, είτε ως τιμόνι μοτοσικλέτας, 
είτε τέλος ως χειριστήριο αεροπλάνου. Η 
μετατροπή του από τη μία μορφή στην 
άλλη είναι εύκολη και αρκούντως 
εντυπωσιακή. Επίσης, ο όγκος του όλου 
συστήματος δεν είναι υπερβολικός και η 
τοποθέτησή του είναι απλούστατη. Χωρίς 
να χρειαστεί νσ κάνετε καμία μόνιμη 
επέμβαση, μπορείτε, χάρη στις ισχυρές 
βεντούζες του, να το βάλετε στο γραφείο 
σας και να το βγάλετε από αυτό σε λίγα 
δευτερόλεπτα. Με το πρώτο άγγιγμα όμως 
στο ΜυΙίί δγιίβηη, θα καταλάβετε το 
μεγάλο μειονέκτημά του. Πρόκειται για μία 
πολύ φτωχή κατασκευή από πλαστικά, η 
οποίο δεν δίνει κανένα εχέγγυο 
ανθεκτικότητας. 

Παρ' όλα αυτά, το ΜυΙίί 5γ5ίβπι 
αποδεικνύεται πολύ βολικό και εύχρηστο, 
παρ' ότι η αίσθησή του δεν είναι ιδιαίτερα 
ρεαλιστική. Αν λοιπόν θέλετε ένα πρακτικό 
και φθηνό χειριστήριο, που να ενσωματώνει 
πολλές λειτουργίες, τότε μπορείτε να 
στρέψετε τις προτιμήσεις σας σε αυτό. 

Ε 


Ρ^ Μθ5ΪΘΓ ζ 
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£Μ Χ-ΗΙΕ5: ΤΗΕ ΟΑΜΕ 

Η δημοφιλέστατη τηλίοητική σειρά τώρα 
και στις οθόνές ίων ΡΟί σας* 


ΙΣΔ ΟΡΙΙΟΗΤ ΑΝΟ ΟΑΚΚΝΕ55 

Απίστευτα γραφικά βί «να πρωτότυπο 
αάνβπΙυΓο. 


ΐΜΛ ΜΝΐ'5 Μ 5 

Ισως ο καλύτερος εξομοιυτής πολεμικού 
αεροπλάνου που κυκλοφορεί στην αγορά, 


£Μ 0ΟΜΜΑΝ0Ο5 

Ενα εξαιρετικό ν/ατ ίΐταΐβφγ. 


'ΡΟ Μο&Ιθγ 


α-ΞΟ 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 


που θα οάς κ< 

μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


VI Μανετε μακρια V I Χμ..* 

I #] απο αυτό το Μετρ 

ν| παιχνίδι, ακόμα Α\· στον' 
κι αν σας πλη- δεν ι< 

ρεόσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή, 


[* Μ Ενα κλασικό 
|Μ παιχνίδι που 

■μΜ^Η διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί 
δες του ΗαΙΙ οί Ρατηβ, 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 


91-95 

ΕϊΑΙΡΕΤΙΚΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές* 


Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
βαθμολογίες των παιχνι&ιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες τον Οοπίε Κσνίοννί, κάτω από 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", 


Ιτ ]| ^ νσ ξ τίτλος που 
οίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 
9αππο5 της χρονιάς* 


^ Λυπούμαστε, 
αλλά δεν θα 
μπορέσουμε*** 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 


ίϋ 8 15 1 1 

Γ*ί 

§ 

4 „ Μ 

Ρ 

0Μ 


Ιο έκτο μέρος της θρυλικής σειράς, με 
τίτλο Μαηάαΐθ οί Η^αν&η, 


Ενα από τα πιο πολυσυζητημένα παιχνίδια 
τον τελευταίων χρόνον. 

























Παραθέτουμε ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο 
περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

^Ρ1 ΚΝΙΟΗΤ: ΜΥ5ΤΒΚΙΕ5 ΟΕ ΤΗΕ 5ΙΤΗ 
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6ΒΕΑΤ ΒΑΤΤΙΕ5 Οί €ΑΕ$ΑΒ 


ΙΟΥΝΙΟΣ 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 


ΜΑΙΟΣ 


Ρ€ Μα5ΪθΓ 


... ΡοΙο 

,Ρΐαγίπ 9 Οαπ© 

..Αοίϊοπ 

...... ΑάνδηΚίΓ© 


86 υπτ©αΙ.,.. 

92 Χ-ΡίΙ©*: ΤΚ© ^σιτι© 

98 ΟοΓηπταπεΙοδ..... 

ϊ 04 ^π©' 5 1-15 ...... 


διπιυΐαίιοπ 


108 ϊ η £ ο Γη ί π 9 


ΑεΙίοη 


ΑάνβηίυΓβ 


0ογΙϊπ©55 


δίπτυΐαίίοη 


116 ΝΒΑ Αεϊίοη 98.... 

120 ΙηάυδίΓγ Οΐαηί.. 

124 Ν^Ηΐτηατ© ΟτβαΚίΓ&ί 

126 Ι&άΙίη© Κ<κ©γ... 

128 ΟυαΙεοϊΙ 

Μίδδϊοη Ραείε.. 

130 Μ ο»οτ Η © ο εί... 

132 0ί© Βγ ιΗ© 5ν/οιΉ. 


... 5!γο1©9Υ 
....... Αείίοη 

5ίιηυΙαΗαπ 


....... ΑεΝοη 

5ΐΓηυΙαΗοη 
....... Αεΐίοη 


Γ 1 Το "Ρ€ Μαδί&τ" επιθυμεί να 
' ί~' . ·' φΛοξίνα μίοσ απο τη 

στήλη θαπι© ΟυΒ και τα 
δικά σας 90 πι© Γ©νίβν«, Αν, λοιπόν, 
αισθάνεστε έτοιμοι να γράψετε για το 
αγαπημένο οος παιχνίδι, να η ευκαιρία! 
Προκειμένου το τβνίβν* σας να γίνει δεκτό, ως 
απαραίτητες προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι 

1. Να αναφερεται σε καινούριο παιχνίδι {θα 
προτιμωνται μάλιστα αυτά γιο τα οποία το "Ρ€ 
ΜαίΙβτ" δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει τβνίβτν). 

2. δκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων. 

3. Συγγραφή στην ελληνική γλώσσα με γνωστό 
επεξεργαστή κειμένου. Χειρόγραφα δεν θα 
γίνονται αποδεκτά. 

4. Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σσς 
(ονοματεπώνυμο, διεύθυνση και τηλέφωνο). 

5. Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης "Για 
τα τ©νί©νΥ 5 αναγνωστών". 

Τα καλύτερα τ©νί©ν /5 θα δημοσιεύονται κάθε 
μήνα από τη στήλη Οαπιβ ΟΙυΒ, ενώ θα 
απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας από τσ 
περιοδικό σε όσους αναγνώστες αποδειχθούν 
ταλέντα. 


% Αν στην παρουσίαση ενός 
|Ι^; Γ3 παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του 
Ρ0 Μα$ϊ©τ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 











































































Τι περισσότερο να πω για το Μφ/ιΓ & Μαφε 6 από αυτά που λέει 
η εταιρία στο ί6ιο το 5 ΪΙβ του παιχνιδιού στο Ιπίβτπβί; 

"Μερικοί λένε ότι το τοΙβ ρίαγιπξ/ έχει πεθάνει..." 

"Ζήσε την εμπειρία της αναγέννησης του μύθου..." 

του Αγτρέα - Παρασκευά Τοουρινάκη 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜΕνν ν^Ο ΙΐίΟ 00 ΜΡ1ΠΊ Νθ 

^ΥΤη ΟΑΟ ΓΙίΤΗΙ 3 α 

ΡβηίΙυΐη στο 9ΰΜΗζ Γ 16ΜΒ ΒΑΜ, Μίη- 
95,4χ ΟΟ-ΒΟΜ άπίνβ, ΟΐΓβοίΧ 16 
ϋίΐ οοΙογ 5νΘΑ κάρτα γραφικών, Ιό 
Ρίί Μι-πύο νκ συμβατή κάρτα ήχου, 
πληκτρολόγιο, 100% ΜίςΐΌ$οίΐ συμ^ 
Βοτό ιηουδο, 200ΜΒ στο σκληρά. Το 
πακέτο περιλαμβάνει 2 €Οξ. 



Α φιερώνω το συγκεκριμέ¬ 
νο άρθρο εξαιρετικά 
στον Αχιλλέα Κυριακό- 
πουλο, το φίλο που είχε 
την υπομονή νσ με μυήσει 
ατη μοναδική εμπειρία των βΡΘ$. 

ΣΕΝΑΡΙΟ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ 

Η ιστορία του παιχνιδιού ανα¬ 
πτύσσεται γύρω από το βασιλιά 
βοΙαπά, το γιο του πρίγκιπα ΝΐΙ^οΙαί 
και το συμβούλιο που ουσιαστι¬ 
κά κυβερνά το βασίλειο με επί¬ 
κεντρο την πόλη-κάστρο €α&ϊΙ© 
ΐΓοηίίβϊ. Υπάρχει μία εξελισσό¬ 
μενη ίντριγκα που επηρεάζει 
άμεσα τη δράση του παιχνι¬ 
διού, στην οποία εαύ πρέπει να δώ¬ 
σεις ένα τέλος. Το φινάλε είναι ένα 



ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστη¬ 
μα Παπασωτηρϊου, αντιπρόσωπος δε 
είναι η εταιρία ΜΤοΓΟδίαΓ 


ΒβΗοΙάβΓ 2 & 3, υΐίϊηηα ϋηάβηνοΗά 
1 & 2 , ίαηάβ οί Ιογ© 1 και το δγβίβηι 
5ΗοεΙς αν και το τελευταίο είναι ένα 
ιδιόμορφο αεϊιοη/αάνβηίυΓβ. 

Η δράση του δεν έχει τελειωμό. 
Καταρχήν, είναι το μεγαλύτερο παι¬ 
χνίδι που έχω παίξει τον τελευταίο 
χρόνο, γεγονός που μου θύμισε τις 
παλιές καλές μέρες όταν έπαιζα ένα 



Βλέποντας από ψηλό δύο πλοία που πάνε σε διαφορετικά μέρη. 


από τα καλύτερα που έχουμε ποτέ 
συναντήσει σε παιχνίδια του είδους, 
με αλλεπάλληλες μάχες στις οποίες 
όμως δεν έχεις δυνατότητα χρήσης 
μαγείας, σημείο όπου πρέπει να δώ¬ 
σεις μεγάλη προσοχή. 

Η ατμόσφαιρα του ΜαπεΙαί© οί 
Ηβανθπ είναι όντως εκπληκτική. Σε 
μαγνητίζει με τη μία και δεν πρόκει¬ 
ται να οε αφήσει ανεπηρέαστο ούτε 
και αφού το τελειώσεις. Ειλικρινή πα¬ 
ρόμοια ατμόσφαιρα έχω βρει μόνο 
στα ακόλουθα παιχνίδια, τα οποία 
θεωρώ κορυφαία του είδους: Εγ© οί 











































παΐ)(νίδι για περισσότΈρο από έναν 
μήνα. Αυτό που κάνει το ΜΜ6 να ξε¬ 
χωρίζει απ' όλες τις τελευταίες πα¬ 
ραγωγές του είδους είναι το γεγο¬ 
νός ότι μονίμως τα τέρατα είναι λίγο 
ανώτερα από το δικό οου 5ίαίυ5. 

Σημειωτέον ότι σχεδόν σε όλο το 
παιχνίδι οι εχθροί οού επιτίθενται 
κατά ομάδες. Ετσι, οι μάχες απο¬ 
κτούν μία ιδιαίτερη γοητεία, την 
οποία είχα πάρα πολλά χρόνια να 


Σημαντικό πλεονέκτημα του ΜΜ6 
αποτελεί το γεγονός ότι η δράαη 
του είναι τελείως ανοικτή, δηλαδή 
όχι μόνο δεν υπάρχει κάποια συγκε¬ 
κριμένη σειρά που μπορείς να ακο¬ 
λουθήσεις, αλλά έχεις πλήρη ελευ¬ 
θερία κινήσεων για να κάνεις οτιδή¬ 
ποτε θέλεις. 

Μοναδική "παραφωνία" των και¬ 
ρών είναι το γεγονός ότι το παιχνίδι 
δεν έχει καθόλου ηιυΙΐίρΙογοΓ δυνα¬ 
τότητες, είτε μέσω τοπικού δικτύου 
είτε μέσω ΙηΙβΓπβί. Προσωπικά όμως 
το γεγονός αυτό δεν με "χαλάει" 
καθόλου, που λένε! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εντυ¬ 
πωσιάζουν. Οσοι έχουν παίξει τα 
ΜΜ4 & ΜΜ5 δεν θα πιστεύουν στα 
μάτια τους. Κατά τη γνώμη μου δεί¬ 
χνουν με τον κα¬ 


λύτερο τρόπο πού και πώς έκανε 
λάθος το Ιαη05 οί ίοΓβ 2. Οι τοπο¬ 
θεσίες είναι πάρα πολύ καλό σχε¬ 
διασμένες, το ίδιο και τα βιντεοσκο- 
πημένα (;) πορτρέτα των χαρακτή¬ 
ρων που συναντάς. Πολύ εντυπω¬ 
σιακή παραμένει η αλλαγή του περι¬ 
βάλλοντος, ανάλογα με το αν είναι 



Εδώ γίνομαι ΕχρεΗ σε ένα από το 
δίΐϊΙΙ οου. 



4: Ελευθέρωσε τη μικρή Αιδοία από το ΑΒαηάοηβά ΤβητρΙβ οί Βαα 
και επίστρεψέ την στη νίοΐβΐ Οανν^οπ (σε ένα σπίτι) στο Νενν 
δοΓρίπςσΙ. 

Ανταμοιβή: 10 ίοοά. 

5: Σκότωσε την Ουεεπ οί ίΚο 5ριόθΓ5 στο ΑΒαηάοηςά ΤεητρΙθ οί 
Βαα και επίστρεψε με την καρδιά της στον Βυίοτά Τ. ΑΐΙπιαη (σε 
ένα σπίτι) οτο Νθ*ν δοΓρίη^αί. 

Ανταμοιβή: ΚΟΟΟςρ. 

6ΐ Βρες τα εο^τα 099 5 οτο Αόαηάοηεά ΤεπιρΙο και παράδωσέ τα 
στον Ηο[αι (σε ένα σπίτι) στο Νβνν δοτρίπ^αΙ, 

7. Παράδωσέ το δυίιηαη'ί Ιβ»οτ στον βοεροηΐ ννίΙώυΓ ΜυΐΊηρίίΓογ 
μέσα στο κάστρο στο €α 5 ΐΙβ Ιτοηίΐ 5 ΐ. 

Ανταμοιβή: 5.00ί>9ρ. 

Αμέσως σου δίνει το πρώτο από τα Η 19 Η εουπειΙ ηυβ&ίΐ. 

Προτού φύγεις από εδώ μπορείς -αν θέλεις- να ολοκληρώσεις τις 
αποστολές οι οποίες σου δίνονται μεν στο Ν&νν 5 οΓρίη 9 αΙ, αλλά 
ουσιαστικά εξελίσσονται εδώ. Μπορείς όμως να τις ολοκληρώσεις 
και αργότερα. 


Τ ο παιχνίδι περιλαμβάνει συνολικά περίπου 50 αποστολές. Σημει¬ 
ώστε ότι δεν είναι απαραίτητο να τις ολοκληρώσεις όλες για να 
τελειώσεις το παιχνίδι. Επίσης δεν υπάρχει μία υποχρεωτική σειρά 
με την οποία πρέπει να ολοκληρώσεις τις αποστολές ώοτε να το τε¬ 
λειώσεις, όσο και αν μερικές από αυτές δεν μπορούν να ολοκληρω 
θούν αν δεν προηγηθεί η ολοκλήρωση άλλων. 

Για να μπεις στο πνεύμα του παιχνιδιού προτείνω μία σειρά για τις 
1 0 πρώτες αποστολές σου. 

1: Παρά δώσε το 5υΙηταη'$ ΙοΗογ, με το οποίο ξεκινάς το παιχνίδι, 
στον Απάονβτ ΡοΐΒβΗο στο Ν5 Ιππ στο Νονν 5 οΓρϊπ 9 α(. 

Ανταμοιβή; 1 ,ΟΟΟ^ρ· 

2: Βρες το εοιηΒϊηοΙίσπ ηοίε για τη ναυίΐ άοοτ στο ΟοΒΝητναΙεΚ 
και επίστρεψε στην >σπίεβ στο Το^πΗαίΙ στο Νενν δοτρίι^αΙ. 
Ανταμοιβή: Σ.ΟΟΟ^ρ. 

3: Βρες και παράδωσέ την ΟαπάεΙαΒτα από το ΑΒαπάοπθά ΤβτπρΙβ 
οί Βαα στον ΑπάονβΓ ΡοίόθΙΙσ οτο Ν5 Ιππ στο Νβνν δοΓρίπ^αΙ. 
Ανταμοιβή: Ι .ΟΟΟ 9 Ρ- 






























'ΜΆ Ν Ο τ ΑΤΕ 


Η ΕΑνΕ Ν' 




μέρα ή νύχτα, αν έχει ομίχλη ή όχι 
κ,λπ, Τα τέρατα είναι αρκετά καλά 
σχεδιασμένα, ενώ το αηίτηαϊίοη του 
παιχνιδιού λειτουργεί απρόσκοπτα, 

0 ήχος του είναι αρκετά καλός, 
χωρίς όμως να είναι κάτι το πολύ ξε¬ 
χωριστό, Η Βαε^Γουπά μουσική δεν 
παίζει συνέχεια, αλλά δημιουργεί 
ατμόσφαιρα σε συγκεκριμένες το¬ 
ποθεσίες. Αυτά που ξεχωρίζουν εί¬ 
ναι οι πολύ καλές "φωνές" στις ομι¬ 
λίες των χαρακτήρων και τα σπου¬ 
δαία ηχητικά εφέ, Συνολικό, πάντως, 
ο ήχος του παιχνιδιού λειτουργεί θε¬ 
τικά και ευχάριστα στο ρα^βρίαγ. 

0 χειρισμός είναι σχετικά απλός, 
αν και παρουσιάζει ένα μικρό πρό¬ 
βλημα, το οποίο αφορά στον πανικό 
που σε καταλαμβάνει όταν πρέπει 
να πατήσεις ταυτόχρονα όλα τα 
πλήκτρα που απαιτούνται στην περί¬ 
πτωση που κάποιος χαρακτήρας θέ¬ 
λεις να κινηθεί γρήγορα (τρέξει), να 
στρίψει και ταυτόχρονα να πολεμά 
σε ΓβαΙ ϊιπίθ εοπιΒαί ιποάθ. 



Ιτα €ΐ6ι*ίά ΤΓΰϊπΐπ0 ΟΐΌυηάί ύνΐβάζας τα ΙβνθΙ σου 
ανάλογα μ€ τα ροίπί5 που έχίΐς μαζεψο. 


Η κυρίως οθόνη δράσης κατα¬ 
λαμβάνει περίπου τα 3/5 της συνο¬ 
λικής, Η προοπτική είναι πρώτου 
προσώπου. Κινείσαι με τα απον* 
1<βγ5, μπροστά, πίσω και στρίβοντας 
αριστερά ή δεξιά. 

Στο κάτω μέρος της οθόνης βρί¬ 
σκονται τα πορτρέτα των τεσσάρων 
χαρακτήρων σου, Ιτα δεξιά πάνω- 
πάνω υπάρχει ένα μικρά παράθυρο 
με έναν χάρτη της τοποθεσίας όπου 
κινείσαι, ο οποίος δαοΙΙ-άρει ανάλο¬ 
γα με την κίνησή σου. Κάτω από το 
χάρτη υπάρχουν δύο παράθυρα στα 
οποίο φαίνονται τα πορτρέτα των 
δύο χαρακτήρων που μπορείς να 
πάρεις πιαχίπιυΓπ μαζί σου κάθε φο¬ 
ρά. Από κάτω ακριβώς σε μία μικρή 
οριζόντια μπάρα φαίνονται τα ίεοπδ 
των δρβΙΙδ που έχεις ενεργά για όλη 
την ομάδα σου. Κάτω από αυτά βρί¬ 
σκονται τα ίεοπ5 των Ουοδίδ που 


ΠΕΡΠΑΤΩΝΤΑΣ ΣΤΟ 
ΝΕΡΟ & ΠΕΤΩΝΤΑΣ 

ίναι απαραίτητο να ανεβάσεις 
έναν χαρακτήρα σου σε 
ΜοΙθγ Μα^ίετ, για δύο Βασικούς 
λόγους: 

1, Το να περπατάς στο νερό είναι 
απαραίτητο για να επισκεφθείς 
διάφορα μέρη (συνήθως μικρά 
νησάκια) και να ολοκληρώσεις 
μερικές από τις αποστολές σου, 

2 . Το Το*νπ ΡοΓϊαΙ και το ϋογά'5 
Βεαεσπ στο ιηα5ίβΓ Ι&νοΙ κάνουν 
τη μετακίνηση πραγματικό παι* 
χνιθάκι, Μερικά από τα πολύ βα¬ 
σικά Κι^Η εουπάΐ ηυε&Ιΐ θα αου 
φανούν αστεία αν έχΐις την ικα¬ 
νότητα αυτή και τα προαναφε- 
ρομενα ίΙάΙΙ και 5ρβΙΙ$, 

Επίσης, κάποιος χαρακτήρας σου 
πρέπει οπωσδήποτε να αποκτήσει 
το Αιγ Μαφ* Νγ *ρ#Ι 1 , πολλές 
περιπτώσεις μπορείς να προχωρή¬ 
σεις μόνο πετώντας. 



ατμόσφαιρα *του^Ααπααϊθ ρτ Η ©άνθη είναι 
άιαως εκπληκτική. Σε μαγνητίζει,μ€ τη μία και 
δεν πρόκειται να σ€ αφήσει όνίϊίνιρεαστο ούτε 
και αφού το τελειώσει^.'-ίίλτκρίνά παρόμοια 
—ατμόσφαιρα έχω. 6ρέι μονό στα ακόλουθα 
ιαιχνίδια, τα οποία θεωρώ κόρϋφ&ίατόΰ είδους 
Εγβ οί ΒβΗοίόβι\2 & 3, υΐΐίηια ϋπόβηνοΗΘ 1 & 
2, ίαηόδ οί Ιοτβ 1 και το δγδΤθίπ δΗοε^ αν και 
το τελευταίο είναι ένα ιδιόμορφο 

, αίΙέοπ/όοΙνβττίόΓβΓ - ■·*■ 1 






έχεις να τελειώσεις, οι σημειώσεις 
σου ταξινομημένες σε 5 διαφορετι¬ 
κές κατηγορίες, το ζοοπί ίη/ουί του 
Αυίοιηαρ και το "χρονο-χωρο 
λόγιο" του παιχνιδιού. Ακριβώς από 
κάτω φαίνονται πόσα πακέτα τρο¬ 
φής και πόσα χρήματα έχεις. Τέλος, 
στην κάτω δεξιά γωνία βρίσκονται 
τα ίεοπδ των 0Α5Τ 5ΡΕΙ1 (διαλέγεις 
ποιο δρβΙΙ θα κάνεις), ΡΕ5Τ (ξεκου¬ 
ράζεσαι και κάνεις ΗβαΙίπς ανάλογα 
με το αν έχεις φαγητό ή όχι), ΟΙίΙΟΚ 
ΚΕΡΕΚΕΝ€Ε (μία οθόνη με τα χαρα¬ 
κτηριστικά και των τεσσάρων ηρώων 
σου) και το Ο ΑΜΕ ΟΡΤΙΟΝ5 
{5ΑνΕ/ίΟΑΟ/ΟΟΝΤΡ015/αυΐη. 
Σημείωσε ότι μπορείς να κάνεις μέ¬ 


χρι 50 δανβδ. Δυστυχώς εδώ δεν 
υπάρχει η επιλογή να ρυθμίζεις εσύ 
το διάφορα πλήκτρα του παιχνιδιού, 
μια και με την επιλογή ΟοπίΓοΙδ ρυθ¬ 
μίζεις μόνο την ποιότητα του ήχου 
και των γραφικών. 

Κάνοντας διπλό αριστερό κλικ στο 
πορτρέτο ενός χαρακτήρα, περνάς 
στις οθόνες με τα χαρακτηριστικά 
του. Αυτές είναι κατά σειρά οι δίαίίδ- 
ΐίε$, δΙαΙΙδ, ΙπνθπίοΓγ και &κοχά% ενώ 
με το πιο δεξιά ίεοπ απλώς γυρνάς 
στην κανονική οθόνη σου. 

Αντικείμενα δίνεις από τον έναν 
χαρακτήρα σε έναν άλλο κάνοντας 
κλικ σε αυτό που θέλεις να μεταφέ¬ 
ρεις στο πορτρέτο του χαρακτήρα 
που θέλεις να το δώσεις. 


8< 


[») Ρ0 Μθ5^Γ 






















Στους ΒΙαοΙΐίΐηιίΗί αγοράζεις, πουλάς και επισκευάζεις τα 
άπλα σου. 




Στο ΜΜό υπάρχει μία εκπληκτική 
λειτουργία του δεξιού πλήκτρου του 
ππου&θ. Κάνε σχεδόν οπουδήποτε 
δεξί κλικ (ειδικά στις ειδικές οθόνες 
και σε οποιοδήποτε ίεοπ εκτός του 
κυρίως παραθύρου δράσης) και θα 


πάρεις μία περιγραφή για τη συγκε¬ 
κριμένη επιλογή. Αυτό φυσικά ισχύει 
100% γιο τα αντικείμενα που βλέ¬ 
πεις προτού τα αγοράσεις καθώς 
και για αυτά που κουβαλάς. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Ξεκινώντας ένα νέο παιχνίδι, δια¬ 
λέγεις το (IΡΕΑΤΕ ΡΑΡΤΥ. Περνάς σε 
μία οθόνη όπου δημιουργείς τα Βα¬ 
σικά χαρακτηριστικά των τεσσάρων 
ηρώων σου. 

Η διαδικασία δημιουργίας χαρα¬ 
κτήρων στο ΜΜό μπορεί να μην 
αντέχει στη σύγκριση με τον πλούτο 
που συναντάμε σε ανάλογα παιχνί¬ 


Υ Π ΟΛ Η Ψ Η /Φ Η Μ Η ( Κ 1 ΡΙΙΤΑΤ ΙΟΝ) 

Γ ενικά στα ΚΡΟ$ αλλά κυρίως στο Μίε^Κί & Μα^κ 6 , η φήμη σου παίζει 
σημαντικό ρόλο. Ανάλογα μ€ το αν έχος "κακή/χαμηλή" η 
“καλή/υψηλή" φημη μπορείς να χειριστείς διαφορετικά τους ΝΡ€$ χαρα¬ 
κτήρες κάνοντας 069 η θπδ© σε αυτούς. 

Στο παιχνίδι Είναι απαραίτητο να αποκτήσεις το Γηα$ΐ 6 τ ΙονσΙ οί I ί πια 9 “ 

ίε, κάτι που μπορεί να γίνει μόνο με σχεδόν ιερή ($αίηΐίγ) φημη. Ιημειωτέ- 
! ον ότι τα “βασικό" ηυ€ 5 ί$ ανεβάζουν πάρα πολύ τη φήμη σου. Ο καλύτε¬ 
ρος όμως τρόπος για να την εκτοξεύσεις στα ύψη είναι να κάνεις δωρεές 
(άοπαίε) στους ναούς. Μετά δεν έχεις παρά να φερεις σε πέρας μερικά από 
τα “βασικά" ηυε£ΐ£ και πολύ γρήγορα θα αποκτήσεις το περιβόητο 5 αίηϊ- 
\γ 5ΐαΙϋ5. 

Αφού αποκτήσεις το δαίπΗγ ίΐαίυϊ, πήγαινε και ανέβασε τη Ιις^ί πια^ί 
υ$©τ ικανότητά σου στο επίπεδο πτα&ΐοΓ. Για να γίνει αυτό πρεπει να 
έχεις πρώτα το €χροΓί Ιονοί, 4 &10ΙΙ Ι&νβΙδ και φυσικά δαίπΐΐγ 
τορυΐαΐίοπ. 

Ακολουθώντας την προαναφερόμενη διαδικασία δεν θα χρειαστεί να 
ασχοληθείς ξανά με τη φήμη σου. Το τονίζω αυτό γιατί δυστυχώς μπορεί να 
βρεθείς στη δυσάρεστη θέση, αν το καταλαβεις αργοπορημένα, να έχεις 
αμαυρώσει τη φήμη σου, ενώ παράλληλα να μην έχεις άλλα “βασικά" 
ί ηυβ&Ιϊ για να την ανεβάσεις και να αποκτήσεις έτσι το περίφημο Ι 19 Μ 
πίο&Ιογ που είναι απαραίτητο για να τελειώσεις το παιχνίδι. 


δια της ΒθϊΗθ^άα (0α99 8Γ ί α ΙΙ κ.λπ.), 
συγκρινόμενη όμως με άλλες πρό¬ 
σφατες παραγωγές όπως τα ϋίαθίο, 
Ιαπάδ οί Ιογθ 2 κ.ά. που είχαν μόνο 
προκατασκευασμενους χαρακτήρες, 
είναι η μέρα με τη νύχτα. Το πιο ση¬ 
μαντικό όμως είναι ότι η επιλογή των 
χαρακτήρων και των $ΙυΙΐ5 παίζει κα¬ 
θοριστικό ρόλο στη συνέχεια του 
παιχνιδιού και στον τομέα αυτό υπε- 



Βρίσκοντας τη μικρή Απεψία Βονν^οη και 
παίρνοντας τη μαζί σου, την 
επιστρέφεις στη μητέρα της για να 


πάρεις την αμοιβή σου. 












































ρέχει σαφώς από το ανάλογο σύ¬ 
στημα του ΡαΙΙουΐ, όπου τελικά η δη 
μισυργία των χαρακτήρων δεν είχε 
τόσο άμεση επίδραση στο ςιαιτισ- 
ρίαγ. 

Από τις 6 δυνατές κλάσεις 
(Κηιε|Ηί, ΒαΙαάΐη, €Ιθπο, 5ογ€ΘΓ6γ, 
ΑγοΚθγ και Ραιίά) πρέπει οπωσδήπο 
τε να διαλέξεις ένα ^οπε και ένα 
5οΓ0βΓθΓ. Οι υπόλοιποι χαρακτήρες 


είναι ζήτημα γούστου (προσωπικά 
διάλεξα έναν ΡαΙαάϊπ και έναν 
Κη^Ηί). Η μαγεία παίζει καθοριστι¬ 
κό ρόλο στα & Μαε^ο και χω¬ 
ρίς αντίστοιχους χαρακτήρες δεν 
θα μπορέσεις να επιζήσεις. 

Από την αρχή του παιχνιδιού δώ¬ 
σε οπωσδήποτε σε έναν χαρακτήρα 
το δΙάΙ! 015ΑΙΪΜ και στον ίδιο ή σε 
έναν άλλο το δΙαΙΙ ΙΟΕΝΤΙΡΥ. Σε κάθε 
χαρακτήρα μπορείς να προσθέσεις 


μόνο δύο δΙαΙΙδ, καθώς τα άλλα δύο 
είναι προεπιλεγμένα ανάλογα με κά¬ 
θε χαρακτήρα. Σημειωτέον ότι στην 
πορεία πρέπει οπωσδήποτε να μά¬ 
θεις το δΙσΙΙ ΜΕΚ€ΗΑΝΤ, ενώ σημα¬ 
ντικό είναι και το ΚΕΡΑΙΡ. 

Διαθέτεις επίσης 50 πόντους, 
τους οποίους μπορείς να προσθέ¬ 
σεις στα Βασικά χαρακτηριστικά 
των τεσσάρων χαρακτήρων. Στην 
ίδια οθόνη μπορείς να αλλάξεις και 





ΤΟ ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Κάνοντας δεξί κλικ ατα πορτρέτο των ΝΡε χα¬ 
ρακτήρων που έχεις πάρτι μαζί σου βλέπεις μία 
περιγραφή τους. 


Κάνοντας 6εξί κλικ στη μικρή οριζόντια μπάρα 
που είναι κάτω από τα πορτρέτα των ΝΡ€ χαρα¬ 
κτήρων που έχεις μαζί σου, βλέπεις ποια 5ρβίΐ5 
απο αυτά που επιδρούν σε όλη την ομάδα είναι 
ενεργοποιημένα. 


Τέταρτη από αριστερά η οθόνη με τις αποστολές 
που έχεις ολοκληρώσει και τα ΰυίΙά& των οποίων 
είσαι μέλος. 


Το ίπΙτοΓ^οεβ του παιχνιδιού σε πλήρη ανάπτυξη. 


Κάνοντας 6(ξί κλικ στο πορτρέτο ενός ήρωα 
βλέπεις μία σύντομη περιγραφή της κατάστασής 
του. 


Κάνοντας διπλό αριστερό κλικ στο πορτρέτο ενός 
ήρωα περνάς στις οθόνες με τα χαρακτηριστικά 
του. Πρώτη οθόνη από αριστερά τα Ιτατιστικά του 


στο χάρτη πάνω δεξιά, 
βλέπεις μία περιγραφή της τοποθεσίας όπου 


Δεύτερη οθόνη από αριστερά οι Ικονότητές του. 


Τρίτη οθόνη από αριστερά το Ιπνβπίοιγ του. 


Ρ€ Μα^ίβΓ 

































































τα πρόσωπα ή τα ονόματα των χα¬ 
ρακτήρων σου* 

Αφού τελειώσεις, πατώντας το 
Ό*Κ." ϊεοπ, ξεκινάς το παιχνίδι* 

ΑΝΑΠΤΥΧΗ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Τα Μ&Μ παρουσιάζουν μία πολύ 
σημαντική ιδιομορφία οε σχέση με 
τα υπόλοιπα βΡΟδ, η οποία αφορά 
στον τρόπο με τον οποίο αναπτύσ¬ 
σονται οι χαρακτήρες σου* Παίρ- 


νεις/μαζεύετς σχροπβπεβ ροίπίδ κα¬ 
νονικά, σκοτώνοντας δηλαδή τα τέ¬ 
ρατα/εχθρούς του παιχνιδιού, με τη 
διαφορά ότι στα Μ&Μ δεν ανεβαί¬ 
νεις αυτόματα ΙβνθΙδ, συγκεντρώνο¬ 
ντας ένα ορισμένο ποσό βχρσπθηεθ 
ροιπίδ, αλλά αυτό γίνεται μόνο μέσω 
των ειδικών ίΐΌΐηίηε} ΟΘηίθίδ που 
υπάρχουν διάσπαρτα στις πόλεις* 
Σημειωτέον ότι τα ίταίηΐπ9 εθηίθΓδ 
αναπτύσσουν διαφορετικό αριθμό 


Ιθνβΐ5 το καθένα ως ανώτατο όριο, 
για παράδειγμα, κάποιο μπορεί να 
σε ανεβάσει σταδιακά μέχρι το 
ΙβνοΙ 7, κάποιο άλλο μέχρι το ίβνθΙ 
11 κ.λπ. 

Με κάθε επίπεδο που κερδίζεις 
κάνοντας ΐΓαίηίη9 παίρνεις και δΙάΙΙ 
ροίηίδ* Τώρα πια μπορείς να ανεβά¬ 
ζεις τα επιμέρους δ!<ίΙ1δ σου τοποθε¬ 
τώντας τα δΙάΙΙ ροϊηί5 οε αυτά* Ακο¬ 
λουθώντας αυτήν τη διαδικασία, 



ι 4ΠΑ *ίυτ ϊώ 
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■ ΙΑΛί ΑΛ-6Π. ί4β·*Κϋ ΝΗΙ, 


Κάνοντας κλικ στα πρώτο από το καιρέ ιεοπ* 
στα δεξιά της οθόνης βλέπεις μία σελίδα με τα 
Ουβ&ΐ5 που ΔΕΝ έχεις ακόμη ολοκληρώσει* 


Κάνοντας κλικ στο δεύτερο από το καφέ ιεοη* 
στα δεξιά της οθόνης βλέπεις μία σελίδα μ* τις 
σημειώσεις σου για 5 κατηγορίες θεμάτων που 
κρατό αυτόματα το πρόγραμμα για σένα* 


Κάνοντας 6εξ|ϊ κλικ σε κάποια από αυτά βλέπεις 
την περιγραφή του* 


Κάνοντας κλικ στο δεύτερα από το κάτω δεξιά 
κοπϊ περνάς στην οθόνη όπου κάνεις γθϊϊ ή και 
Γ£5ΐ μ< ΗοαΙΐπφ στους χαρακτήρες σου. 


Τα άυΠ9βοπ£ ονοπαριστώνται ασπρόμαυρα 


Κάνοντας κλικ στο τέταρτο από τα καφέ ίοοπ5 
στα δεξιά της οθόνης βλέπεις το ημερολόγιο του 
παιχνιδιού, η παρατήρηση του οποίου είναι απα¬ 
ραίτητη για πάρα πολλές μετακινήσεις σου με 
πλοία ή άμαξες. 


Κάνοντας κλικ στο πρώτο από τσ κάτω δεξιά 
κοπϊ περνάς στην οθόνη με τα ϊρβΕΙ* που θέλεις 
νο ενεργοποιήσεις. 


Κάνοντας κλικ στο τρίτο από τα κάτω δεξιά 
ϊεοπί περνάς στην οθόνη όπου βλέπεις "περιλη¬ 
πτικά" τα στατιστικά όλης της ομάδας σου* 


ν' ■>'·*■ ' . -ν 


•^ϊίΓ 3 <Γ ΐίΐ ΐΑπ·&1·'ί& 
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ΙίΡΜίΐα 




Κάνοντας κλικ στο τρίτο από τα καφέ ιεσηί στο 
δεξιά της οθόνης, βλέπεις μία γενική εικόνα της 
περιοχής όπου κινείσαι. Οι εξωτερικές τοποθε¬ 
σίες αναπαριστώνται έγχρωμα και “ψευτοτρισ- 
διάστατα"* 


>ΠΪΓΓ. 


ΚΜηΒη* 
Κι «βατ 
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ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 



Οαππέ Ορίίοηϊ/Κλΐίν 

ει ένα 

ανοικτό τηοηυ 

ρ 

Κινείσαι από τον ένα^ 
άλλο 

χαρακτήρα στον 


Κατάλογος 

Αποστολών 

Β 

Επιτίθεσαι/ 

Κτυπάς 


ΟυκΙε 

Κβίβτβπεβ 


νέο 

ίρσΗ 


€σ$* Γβαάιβά 

5ρβΙΙ 


Αναπαύσου 


Χρόνος 

παιχνιδιού 


Σημειώσεις 


ΧόΡ'15 

1 

Πη5άς 


Ενεργοποΐηοΐ αντικείμενο/ Ψάξε 
πτώμα 



ΑΚΒΟνν ΚΕΥ5: ΚΙΝΕΙΙΑΙ/ΙΤΡΙΒΕΙΙ 

ρΕ53Ι + ρ3 π ρ! τρ«χ*ις 



μπορείς να πας οε ειδικούς ίΓαϊηβΐΈ, 
οι οποίοι με τη σειρά τους 8α οου 
διδάξουν το επίπεδο εχρειΐ ή ππα5- 
ίθτ σε κάδε ^ΙαΙΙ όπου έχεις συμπλη¬ 
ρώσει το αντίστοιχο όριο δΙαΙΙ ροίπίδ. 

Χρειάζεται προσοχή στο πού Βά¬ 
ζεις τα $ΜΙΙ ροίπί οου, καθώς και 
ποια νέα δΙςιΙΙ$ αγοράζεις από τπυς 
ειδικούς ίΓαίηαΓ$, Πρόσεξε μην πέ¬ 
σεις στην παγίδα να παίρνεις ίδια 
$ΙϋΙΙ$ για τους τέσσερις χαρακτήρες 
σου* Στα Μ&Μ δεν έχεις σκοπό να 
φτιάξεις τέσσερις υπερ-ήρωες. 
Σκοπός σου είναι να φτιάξεις μία 
υπερ-ομάδα χαρακτήρων με διαφο¬ 
ρετικές και αλληλοουμπληρούμενες 
ικανότητες* Ετσι, 8α μπορέσεις να 
ανεβάσεις καλύτερα τα επιμέρους 
γνωρίσματα των χαρακτήρων σου. 
Μερικά $ΙαΙΐ5 μόνο εξαιρούνται και 
αυτά αφορούν στον οπλισμό σου. 
Μπορείς και πρέπει να φροντίσεις 
κάθε χαρακτήρας να έχει τα 
ανώτατα 5^*11$ όσον αφορά στα 
"πολεμικά" χαρακτηριστικά του, 
έστω και αν αυτά είναι ίδια με άλ¬ 
λων χαρακτήρων, για τον εξής πολύ 
απλό λόγο: 

Αν σε έναν χαρακτήρα ΡαΙαάίπ 
και σε έναν Κπ^Ηί δεν έχεις διαλέ¬ 
ξει, για παράδειγμα, το 5^11 Αγγπογ 
€Ηαίπ, τότε οι χαρακτήρες αυτοί 
δεν μπορούν να φορέσουν αντίστοι¬ 
χες πανοπλίες! 

ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το ΜΜό περιέχει δυο πολύ σημα¬ 
ντικές καινοτομίες, οι οποίες -κατά 
τη γνώμη μου- αλλάζουν σημαντικά 
τα δεδομένα του είδους. 


Καταρχήν, επιτρέπει στο χρήστη 
να επιλέξει οποιαδήποτε στιγμή θέ¬ 
λει ανάμεσα σε γθο! ίίπισ και ίυπτ 
Βα5βά μάχες, κάτι εξαιρετικά χρήσι¬ 
μο στις περισσότερες περιπτώσεις. 
Ετσι, αν αντιμετωπίζεις πολλούς μά¬ 
γους (ή γενικά χαρακτήρες που σε 
χτυπούν από απόσταση) οι οποίοι 
σου ρίχνουν ταυτόχρονα πολλά 
5ρθΙΐ5 μαζί, το πιο σωστό είναι να 
προτιμήσεις το τοαΙ ίίηπβ εοιηόαί 
Γηοάβ, μια και θα κινείσαι πιο γρήγο¬ 
ρα απ' αυτούς. Με το ΐυιτι όαίβά 
εοππΒαί πποάβ 8α δεχτείς υποχρεω¬ 
τικά όλα τα δρσΙΙϊ που δα σου ρί¬ 
ξουν, μια και δεν 8α μπορείς να 
ελίσσεσαι. 

Από την άλλη μεριά, ο καλύτερος 
τρόπος για να αντιμετωπίσεις πολ¬ 
λούς χαρακτήρες αε μάχη σώμα με 
σώμα είναι το ίυιτι εαηηΒαϊ 
τηοείθ, μια και έτσι μπορείς νσ ελέγ- 



Ενα ΒΡΟ που θα πας κρατήρα 
συντροφιά το λιγότερο για έναν 
μήνα. Το συνιστώ ανεπιφύλακτα 
σε όλους τους φίλους του οδούς 
και όχι μόνο. Το θεωρό το 
καλύτερο ΒΡΟ που έχω παί ξει τα 
τελευτεια χρόνια. 


5 ΡΟ ΜακΙβΓ 
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Φτάνοντας στα ΜίδΙγ ίΐΐαπά*. 



χεις καλύτερα τα χτυπήματα τους 
και να τους σκοτώνεις έναν-έναν. 

Η αλλαγή ανάμεσα στα δύο εοιτι- 
δαΐ Γτιοάβ^ γίνεται πατώντας το πλή¬ 
κτρο βΘίυτπ/ΕηίθΓ οποιαδήποτε στιγ¬ 
μή, ακόμη και κατά τη διάρκεια μιας 

μάχης- 

Η δεύτερη σημαντική καινοτομία 
του παιχνιδιού εντοπίζεται στο ότι 
όλοι οι κόσμοι/τοποδεσίες ύστερα 
από ένα διάστημα "ξαναδημιουρ- 
γούνται" όσον αφορά στα τέρατα 
που υπάρχουν σε αυτούς αλλά και 
τα αντικείμενα, με μοναδική εξαίρε¬ 
ση φυσικά τα λεγάμενα ε)υβ$ί ίίθπτι*. 
Πρόκειται για ένα σημείο που απαι¬ 
τεί μεγάλη προσοχή καθώς θέτει 
εντελώς νέα δεδομένα στο συγκε¬ 
κριμένο είδος παιχνιδιών. Ετσι, τώ¬ 
ρα πια δεν έχει σημασία να εξοντώ¬ 
νεις όλους τους εχθρούς σε ένα μέ¬ 
ρος, μια και αυτοί έπειτα από κά¬ 
ποιο χρονικό διάστημα 8α ξαναδη- 
μιουργηθούν, Απλώς πολεμάς/σκο- 
τώνεις για να μαζεύεις Θχρβπεηεβ 
ρσίηΐδ και να ανοίγεις δρόμο προς 



την κατεύθυνση που θέλεις να ακο¬ 
λουθήσεις. 

Προσωπικά έχασα πολύτιμο χρό¬ 
νο "καθαρίζοντας" τοποθεσίες από 
εχθρούς, για να διαπιστώσω έντρο¬ 
μος ότι έπειτα από χρονικό διάστη¬ 
μα περίπου ό μηνών παιχνιδιού, σχε¬ 
δόν όλα τα μέρη είχαν ξαναγεμίσει 
από αυτούς. 





Ιί^ατά ΑτχΗβΓ* 


ΜσδίθΓ &ννθΓ€ΐηΊ£π 


Πολλές φορές οι εχθροί οου σού 
επιτίθενται με μικτές ομάδες. 


Κάνοντας δεξί 
κλικ σε ένα 
εχθρό σου 
Βλέπεις την 
κατάσταση της 
υγείας του. 


Ιΐ6ΐιϊβηαπΐ5 


ΜΉΚΗ ΡθθΙθΓ5 


Ρ€ ΜαϊίίΐΗ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Πέρασαν περισσότερα από 3 χρόνια από τότε που η Ερίε ανακοίνωσε ένα νέο ίΗοοϊ'θ/η υρ 
πρώτου προσώπου, με φιλοδοξίες να συντρίψει το τότε κραταιό ΰοοητ και να αλλάξει μια και 
καλή τα δεδομένα στο 3ΰ στερέωμα. Στο μεταξύ , όμως, η ίά προκάλεσε επανάσταση με τις δύο 
εκδόσεις του ΩυαΙεβ και έφερε τη λήθη σε όσους πίστευαν πως το Ι/ητοαΙ θα μπορούσε να 
αλλάξει τα πράγματα. Η Ερίε είχε πλέον δύο επιλογές: ή να δέσει μία πέτρα στο λαιμό ή να 
κυκλοφορήσει επιτέλους το ίΙηΓβαΙ. Προτίμησε τη δεύτερη!!! 





ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Του Βαγγέλη Παλάντζα 
να§ο$48@€θΠϊρυϋηΙ<.€}Γ 

Ο ι λόγοι που επέδρασαν 
καθοριστικά στη μεγάλη 
καθυστέρηση είναι πολ¬ 
λοί και θεωρείται άσκο¬ 
πο να απαριθμηθούν. 
Στους σημαντικότερους θα πρέπει να 
αναφερθουν οι τεράστιες τεχνολογικές 
αλλαγές στην τρισδιάστατη ψυχα¬ 
γωγία, η, αποτυχία του προτύπου 
ΜΜΧ καθώς και η κυκλοφορία 
των δυο εκδόσεων του ΟυαΙίο 
^ από την ίά. Οι πρααναφερόμενοι 
λόγοι επέδρασαν διαφορετικά ο 


καθένας, αλλά όλοι μαζί είχαν ως κοινό 
αποτέλεσμα τη συνεχή αναβολή των 
ημερομηνιών κυκλοφορίας και την πα¬ 
ράταση της αγωνίας εκατομμυρίων χρη¬ 
στών ανά τον κόσμο* Η αναμονή όμως 
είναι πια παρελθόν* Τώρα έφθασε η 
ώρα της κρίσης για το ϋπΓθαΙ, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Κάπου στο μέλλον παίρνετε το ρόλο 
ενός καταδίκου, ο οποίος μεταφέρεται 
με ένας σκάφος υψΐστης ασφαλείας, το 
Ι$ν ΥοΓίβχ β(Ι<θΓ$, στο νέο "σπίτι" του. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΡΙΟ 

V Π 0 Λ 0 Γ I I Τ Η I 

Ρβπίϊυιπ 166, ΜίΠ'95, ΟιγθοϊΧ 5,16ΜΒΙΪΑΜ, 
10ΌΜΒ ΗΟ. ΟΟ-ΙΐΟΜ 4χ, $νθΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ ] 

ΟΟ Μθϋ ί α, Γεω ργαντά 1Α, Κηφ ισι ά, I 
τπλ,: 6233906 


Ομως κάτι δεν πάει καλά καθώς εξαι- 
τίας της ηλεκτρομαγνητικής επιρροής 
ενός κοντινού πλανήτη το σκάφος μένει 
ακυβέρνητο, με αποτέλεσμα την ανώμα¬ 
λη πτώση του στην αφιλόξενη ατμό- 
σφαιρά του. Οι κατάδικοι δραπετεύουν 
από το σκάφος και ξεχύνονται κατά 
ομάδες στο ύπαιθρο, αφήνοντας πίσω 
τους την πνιγερή ιπτάμενη φυλακή και 
ελπίζοντας σε ένα καλύτερο αύριο* 

Δεν μπορούσαν να φανταστούν όμως 
ότι ο εφιάλτης που πέρασαν δεν 
ήταν τίποτα μπροστά σε 


Ρ€ Μο5Ι©γ 
























έμελλα να τους στοιχίσει την ίδια τους 
τη ζωή, Ο πλανήτης αυτός είναι υπο¬ 
δουλωμένος από τους 5Ιίοαή [όνομα 
και αυτό), μία εξωγήινη φυλή που με την 
πιο ωμή δία αναγκάζει τους κατοίκους 
του πλανήτη (ΝαΙί) να δουλεύουν στην 
εξόρυξη Ταάγπυηπ, ορυκτό του οποίου η 
ηλεκτρομαγνητική ακτινοβολία τους 
έβαλε σε μπελάδες. Ανακτάτε τις αι¬ 
σθήσεις σας στο κατεστραμμένο σκά¬ 
φος και προσπαθείτε να βρείτε την έξο¬ 
δο προς την ελευθερία. Κάτι όμως δεν 
πάει καλά. Διαπεραστικές κραυγές 
αντηχούν στους μεταλλικούς τοίχους, οι 
οποίες στερεύουν το σάλιο σας ενώ 
ταυτόχρονα υγροποιούν το μέτωπό σας. 
Συνεχίζετε την περιπλάνησή σας ώσπου 
αντικρίζετε το πρώτο πτώμα. Πρόκειται 
για έναν παλιό σας φίλο κατάδικο, τον 
οποίο αναγνωρίζετε από το τατουάζ 
στο μπράτσο του χεριού του, καθώς 
δεν μπορέσατε να βρείτε το κεφάλι κά¬ 
που κοντά στο υπόλοιπο σώμα. Αυτό σί¬ 
γουρα δεν ήταν αποτέλεσμα της σύ¬ 
γκρουσης. Σφίγγετε τα δόνπα και ξεκι¬ 
νάτε μια περιπέτεια που μπορεί να είναι 
και η τελευταία σαςί 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Προτού ξεκινήσετε το κυρίως παιχνίδι, 
το ΙΙητεαΙ σας δείχνει το ΝαΙί €α5ίΙθ σε 
μια εισαγωγική προβολή, η οποία αν δεν 
σας αφήσει άφωνους, μάλλον έχετε σο¬ 
βαρό πρόβλημα! Από τη στιγμή αυτήν 
έχετε κιόλας καταλάβει πως το ΙΙηγοοΙ 
είναι ένα τεχνολογικό θαύμα. Ξεκινώ¬ 
ντας το παιχνίδι βρίσκεστε σε ένα περι¬ 
βάλλον που παρόμοιό του σίγουρα δεν 
έχετε συναντήσει πουθενά παρά μόνο 
στη μεγάλη οθόνη. Φώτα που τρεμοπαί¬ 
ζουν, γυμνά ηλεκτρικά καλώδια που 
σπινθηροβολούν, η αλλοιωμένη φωνή 
του ηλεκτρονικού υπολογιστή και οι 
τριγμοί των μετάλλων του σκάφους., όλα 
συνθέτουν μία ατμόσφαιρα που κόβει 
την ανάσα και σας ενσωματώνει στην 
περιπέτεια με τρόπο καταιγιστικό. Οι άν¬ 
θρωποι της Εριε φρόντισαν ώστε να ει¬ 
σαγάγουν τον παίκτη στην περιπέτεια 
όπως ακριβώς έναν θεατή σε μία κινη¬ 
ματογραφική ταινία. Ετσι, στην αρχή, μό¬ 
λις συνέρχεστε από την πτώση του σκά¬ 
φους, δεν βλέπετε ούτε έναν εχθρό. 
Απλώς έρχεστε αντιμέτωπος με τη φρίκη 
και τον όλεθρο που συνθέτουν τα άψυ¬ 
χα καί διαμελισμένα κορμιά των άλλων 
καταδίκων. Εξερευνάτε το σκάφος ανά¬ 



μεσα σε καπνούς και ερείπια διαβάζο¬ 
ντας τα ημερολόγια των υπολογιστών, 
τα οποία ξετυλίγουν σιγά-σιγά την υπό¬ 
θεση. Η εξερεύνηση συνεχίζεται ώσπου 
φτάνετε πίσω από μία πόρτα που δεν 
μπορείτε να ανοίξετε, Η πόρτα όμως 
έχει μία χαραμάδα στο κάτω μέρος της. 
Ξαφνικά ακουγονται οι φωνές ενός αν¬ 
θρώπου που απεγνωσμένα ζητά Βοή¬ 
θεια, οι οποίες έπειτα μετατρέπονται σε 
άναρθρες κραυγές πόνου. Οταν η πόρ¬ 
τα ανοίγει, είναι πολύ αργά! Εκεί, οτο 
σημείο αυτό, όπου η δίψα για εκδίκηση 
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Το οϊ9ΗτΒ-α 11 μπορεί να σας προστατέψει, 
αρκά να είστε ψύχραιμοι. 



Κοιτώντας τον έναστρο ουρανό μια φαινομενικά ήσυχη 
νύχτα. 
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έχει φτάσει σε θεόρατα επίπεδα, το παι¬ 
χνίδι αποφασίζει να σας δώσει το πρώτο 
όπλο. 

Από την περιγραφή γίνεται προφανής 
ο σκοπός των δημιουργών να δώσουν 
στο ϋηΓβαΙ μία καθαρά κίνηματογραφι- 
κή ατμόσφαιρα. Τα ίδιο επιδιώκουν όταν 
αργότερα σας φέρνουν αντιμέτωπο με 
τον πρώτο δΐίααή. Παγιδεύεστε σε ένα 


ΑϊΙΟΙ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 


5ΐιίΗ 

Αμφίβια πλάσματα, πρώτο ξο- 
Εερφια των £ΐςααΓ|, 


ΜθΓ€0ΠαΓγ | 

Δουλεύουν μόνο γιο το χρήμα, 

η ι ^ 2 

·««, 5Ι«ιαΓΪ 

λ * 0 * Πολύπλευρες προσωπικότητες. 

Αντιμετωπίζονται εξαιρετικό 6ύ- 

ι<α ' ο κόλα, . .. Γ _ _ _ τ _ 


Σύμμαχοι των 5ΐεααΓ| με μεγάλη / ' 

Ευελιξία. , / 

Βπιίβ 

’* · * β Πανέξυπνος, βιομηχανικός και βανα- 
• . τηφόρος. 




ΤίΙσπ 

Τεράστιο κτήνος, σχε- 
Εάν αδύνατο να κα¬ 
ταστραφεί. 


ΝαΙί 

Φυλή υποδουλωμένη στους 5!<ααΓ{ και 
σύμμαχοι στο έργο σας. 



στενό διάδρομο και τα φώτα σβήνουν 
ένα ένα, ωσότου τέλειο σκοτάδι να σκε¬ 
πάσει τα πάντα. Τότε ακούγεται ο ήχος 
μίας πόρτας να ανοίγει και στο βάθος 
δύο κόκκινα μάτια ξεπροβάλλουν πλη¬ 
σιάζοντας προς το μέρος σας. Το τι επα¬ 
κολουθεί το φαντάζεστε, Η δύναμη που 
παράγει η σκηνή αυτή είναι πρωτόγνωρη 
για εοΓπρυίοΓ 90111 ©! 

Ομως, για τη δημιουργία αυτής της 
καταπληκτικής ατμόσφαιρας, εκτός από 
το σενάριο και την πλοκή, υπεύθυνα εί¬ 
ναι και τα γραφικό, Ο,τι και να πει κανείς 
γι' αυτά θα είναι λίγο. Οταν ξεκίνησε το 
υπΓθαΙ να κατασκευάζεται, η έννοια της 
τρισδιάστατης επιτάχυνσης γραφικών 
δεν υπήρχε στα λεξικά των πρόγραμμα* 
τιατών. Παρ' όλα αυτά, οι πρώτες εικό¬ 
νες που κυκλοφόρησαν ήταν εντυπωσια¬ 
κές. Βλέποντας σήμερα εικόνες του ϋπ- 
γοοΙ και έχοντας παίξει το παιχνίδι μπο¬ 
ρούμε με σιγουριά να δηλώσουμε πως 
όλες οι φωτογραφίες, όσο καλές και αν 
είναι, αδικούν τα γραφικά. Πα να μπορέ¬ 
σει κανείς να αντιληφθεί το τι είναι το 
ϋπΓθαΙ, πρέπει να το δει σε κίνηση! Ο 
^ φωτισμός είναι ό,τι τελειότερο μπο¬ 
ρεί νο συλλά&ει ο ανθρώπινος νους. 
Σχεδόν τα πάντα, κινητό ή ακίνητα, απο¬ 
τελούν είτε πηγές είτε αποδέκτες φωτι¬ 
σμού και αλληλεπιδρούν μεταξύ τους, 
δίνοντας την αίσθηση ότι υπάρχουν. Ει¬ 
δικότερα, ερχόμενος για πρώτη φορά 
σε επαφή με το εξωτερικό περιβάλλον 
βγαίνοντας από το ΥοΓίθχ βίίεβκ, αντι¬ 
κρίζοντας το σκάφος και κοιτώντας το 
συννεφιασμένο ουρανό με τον ήλιο να 
ιπερνό το στρώμα των νεφών και στο 
βάθος έναν καταρράκτη να χύνεται σε 
καταπράσινα νερά που αφρίζουν, ανα¬ 
ρωτιέστε τι μπορείτε ακόμη να περιμένε¬ 
τε. Πολλά, πάρα πολλά! Ηλεκτρικές εκ¬ 
κενώσεις, διάφανες επι¬ 
φάνειες στις οποίες 
αντικατοπτρίζεται ο 
ίδιος ο εαυτός σας, 
σπηλιές, βουνά, αρχαί¬ 
οι ναοί, κάστρα θα 
μπορούσαν να χαρα- 
I κτηριστούν κάτι παρα¬ 
πάνω από τέλεια. Από 
τη ζεστή ανάσα της 
αργά παλλόμενης 
λάβας ως ένα πρά¬ 
σινο ποτάμι που χα¬ 
ρίζει τον κυμάτισμά 
του στα τοιχώματα 
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Το ΗίΙο μπορεί να στοχεύσίΐ με ακρίθασ 
ακόμα και καίω από το νερό. 



μιας υπόγειας σπηλιάς και από τις 
αστραπές ενός μουντού ουρανού έως 
τον καυτό ήλιο που διαπερνά τα νέφη, 
όλα έχουν σχεδιαστεί και έχουν αποδο¬ 
θεί με τρόπο που υπαγορεύει το θαυμα¬ 
σμό, Η παλέτα είναι έντονη και αποφεύ¬ 
γει μουντό χρώματα, ενώ τα ΙσχίυΓΟ* δί¬ 
νουν την αίσθηση του ανάγλυφου και 
δεν μοιάζουν απλά με μια ταπετσαρία 
πάνω σε έναν επίπεδο τοίχο. Ολες οι πί¬ 
στες δίνουν ιδιαίτερη έμφαση στη λε- 
π .ομέρεια. Πουθενά δεν θα αντικρίσετε 
τοποθεσία εσωτερική ή εξωτερική και να 
έχετε την αίσθηση ότι κάτι λείπει. Το απϊ- 
ηταίίοη των 5ρτϊΐβ5 είναι εξίσου φαντα¬ 
στικό. Αρκεί να παρακολουθήσετε τις κι¬ 
νήσεις των ΝαΙϊ καθώς προσεύχονται ή 
διαλογίζονται εκτελώντας ασκήσεις γιό¬ 
γκα. Οχι πως τα υπόλοιπα $ρπίθ 5 κινού- 
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* ΛΣίτΠρ 

Το ίΐάΐκσπηοη εκτοξΐύο καυτό μΐταλΧο. 
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νται ή αντιδρούν λιγότερο φυσικά, αλλά 
απλά είναι πιο δύσκολο να παρατηρήσει 
κάποιος την κίνησή τους, καθώς είναι 
πολύ απασχολημένος προσπαθώντας 
να αποφύγει τα πυρά τους. 

Φυσική και αναπόφευκτη είναι η σύ¬ 
γκριση του ϋπΓθαΙ με το ΟυαΙ^β 2 στον 
τομέα των γραφικών. Η απάντηση στο 
ερώτημα ποιο από τα δύο είναι το πιο 
εντυπωσιακό δεν είναι δύσκολη και δεν 
απαιτεί ιδιαίτερη σκέψη για να δοθεί. Το 
ϋπΓθαΙ είναι αρκετά βήματα μπροστά. 
Δεν είναι τόσο ο αριθμός των πολυγώ¬ 
νων που χρησιμοποιεί όσο εκείνος των 
περασμάτων Γβηάβπηει, καθώς και η πο¬ 
λύ πιο πλούσια πολετα. Βέβαια, τίποτα 
σε αυτήν τη ζωή δεν μένει χωρίς τίμημα! 
Ετσι, στο ΙίπΓοαΙ αυτό που πρέπει να 
πληρώσετε είναι η επεξεργαστική ισχύς. 
Σε Ρ&ηΙίυπΊ 233 ΜΜΧ με 9όΜΒ ΒΑΜ και 
δΟίχ νοοάοο 1 , ενώ στα περισσότερα 
σημείο κινείται αρκετά καλά (μη φαντα¬ 
στείτε βέβαια 30 ίρ*], υπάρχουν σημεία 
όπου έρπει! Συνιστάται λοιπόν ένας Ρθπ- 
ίιυπι II για να εκμεταλλευτείτε πλήρως 
τις δυνατότητες του. Βέβαια και μια 
νοοάαο 2 δεν θα έβλαπτε, αλλά δεν 
κρτνεται επιβεβλημένο! Ας σημειωθεί 
εδώ πως στην κανονική έκδοση του παι¬ 
χνιδιού δεν υπάρχει υποστήριξη για 


μα και τα πουλιά, τα τρεχούμενα νερά 
και την κοχλάζουσα λάβα! Μαζί και η 
μουσική που είναι απόλυτα σιινδεδεμένη 
με το περιβάλλον και δεν αποτελεί απλή 
επένδυση της περιπέτειας, αλλά την εξυ¬ 
πηρετεί κιόλας σε αρκετά σημεία. Η 
μουσική αλλάζει ανάλογα με τις κατα¬ 
στάσεις που βιώνει ο ήρωας. Ετσι, λοι¬ 
πόν, δράση, αγωνία, δέος, όλα έχουν 
ντυθεί με το ανάλογο μουσικό θέμα. 
Πράγματι πολύ καλύτερη επιλογή από 
την ανούσια παράθεση αυάϊο κομμα- 
τιών. 

ΣΧΕΔΙΑΣΗ - ΘΑΜΕΡΙΑΥ 

Το ϋπΓθαΙ αποτελεΐται από 43 δίπ^Ε 
ρΙαχβΓ επίπεδα και 10 άβαίΗιτϊαίεΙι πί¬ 
στες. Οι τοποθεσίες ποικίλλουν. Ξεκινά- 
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Κράτη στ* την ανάσα αας και κάνιτ* την 
προσευχή σας. 



ια να μπόρεσε* χάνεις να αντιληφσει τι 
είναι το υηΓβαΙ, πρεπείνα το'δβι εκκίνηση! Ο 
φωτισμός είνε» ό,τι τελειότερο μπορεί να 
συλλάβει ο ανθρώπινος νους. Σχεδόν τα 
πάντα, κινητά ητίκίνητα; αποτελούν είτε 
πήγες είτε αποδέκτες φωτισμού, και 
αλληλεπιδρούν μεταξύ τους, δίνοντας την 
— αίσ8ηςη ότι ,υ πάρχο υ ν. ^ 


ΟρθηΘΙ και 0ίΐΒ€ϊ3Ρ, αλλά ετοιμάζο¬ 
νται ραίεήσδ. 

Εκτός όμως από εξελιγμένη κάρτα 
γραφικών, αυτό που σίγουρα θα χρεια¬ 
στείτε είναι ένα καλό σύστημα ήχου, για¬ 
τί αυτός είναι ο μόνος τρόπος να απο¬ 
λαύσετε τον πράγματι απίστευτο ήχο 
του υηΓβαΙ. Από πού να ξεκινήσει κανείς 
την περιγραφή της ηχητικής αυτής εμπει¬ 
ρίας: από τους τριγμούς του σκάφους, 
τις κραυγές φρίκης που αντηχούν γύρω 
σας, τα ουρλιαχτά των 51ωαή, τα έντο¬ 


τε, όπως αναφέραμε, οπό το Υοιίβχ ΡϊΙ<- 
ΘΓ5 και συνεχίζετε στα ορυχεία και έπει¬ 
τα στο χωριά των ΝαΙϊ, ενώ αργότερα 
καταλήγετε στο Ναό του θεού ΟΗιζιό 
για να φτάσετε σε μία αποθήκη βιοχημι¬ 
κών αποβλήτων και σε ένα άλλο σκά¬ 
φος, το Ι$ν «γοπ. Σημειώνεται ότι στον 
τομέα της σχεδίασης το ίΙπίοαΙ περιέχει 
αρκετές ομοιότητες με το ΟυαΙόε 2. Οι 
άνθρωποι της Ερίε απλώς ακολούθησαν 
ύα πετυχημένη συνταγή! Ετσι λοιπόν και 
εδώ διαβάζετε το περιεχόμενο της απο¬ 



στολής που αναλαμβάνετε αε κάθε επί¬ 
πεδο με τη μορφή μηνυμάτων που παίρ¬ 
νετε από τον ηλεκτρονικό μεταφραστή. 
Βασικός στόχος της περιπέτειας είναι να 
δραπετεύσετε από τον πλανήτη προτού 
προλάβει κάποιος δ^ααή να γευτεί το 
αίμα σας. Τα όπλα που βρίσκετε αρω¬ 
γούς στην προσπάθεια αυτή είναι δέκα 
στα σύνολο και συγκεκριμένα τα ακό¬ 
λουθα: άι$ρβΓ$ίοηρί5ΐαΙ, αυίοηπαε), 
δΐί Π 90 Γ, α&Γηά, θίςΗίΒαΙΙ, ϊΐαΐίεαηηοη, 
ΓαζοήαεΙς θ^ίοπίΐβ, πίΐε, ηηϊη^υη. Τα 
όπλα έχουν 2 και 3 Γποε)©5, δηλαδή δύο 
και τρεις διαφορετικούς τρόπους χρή¬ 
σης. Για παράδειγμα, τοε^ΗίβαΙΙ που 
μοιάζει με το πχϊίβί ΙαυηεΗβΓ στο 
Ουαλθ 2 μπορεί να εκτοξεύσει έναν πύ¬ 
ραυλο ή έξι μαζί ή να πετάξει τα Γοελθίδ 
με τη μορφή χειροβομβίδας. Ενα δεύτε¬ 
ρο, πολύ έξυπνο γποΘθ είναι η δυνατότη¬ 
τα που έχετε, χρησιμοποιώντας το γϊΒθ, 
να κάνετε ζοοπι στον εχθρό σαν να 
βλέπετε από πραγματική διόπτρα. Ετσι, 
μπορείτε να του τινάξετε τα μυαλά στον 
αέρα χωρίς καν ο ίδιος να σας αντιλη- 
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φθεί. Παρ' όλα αυτά, όμως, τα όπλα 
αποτυγχάνουν να δώσουν κάτι το ξεχω¬ 
ριστό, αφού δεν έχετε την αίσθηση της 
δύναμης και της βίας των χτυπημάτων 
όπως στο Ουαίίθ 2, Επίσης, η σχεδίαση 
και το αηΐΓϊίαΙιοπ τους είναι πολύ κατώ¬ 
τερα του αναμενόμενου, ενώ πολλές 
φορές το αποτέλεσμα της ριπής ενός 
όπλου είναι δυσανάλογο της μορφής 
του αλλά και της υποτιθέμενης δυναμι¬ 
κότητας του. Πα παράδειγμα το 
β^ΗϊόαΙΙ, ενώ λογικά θα έπρεπε να είναι 
πανίσχυρο, δεν επιφέρει την ανάλογη 
φθορά στους αντιπάλους. 



Αναφεράμενοι όμως στους αντιπά¬ 
λους, ας γνωρίσουμε τι έχετε να αντιμε¬ 
τωπίσετε στην πορεία σας. Ο Βτυίο είναι 
ο πρώτος που θα συναντήσετε και δεν 
είναι διόλου εύκολος. Πρώτη φορά μου 
συνέβη σε παιχνίδι τέτοιου είδους ο 
πρώτος εχθρός που συναντώ να κρατά 
δύο τοεΙ^οί ΙαυπεΗθΓϋ! Ευτυχώς η δυσα- 
ναλογία αυτή δεν συνεχίζεται. Παρακά¬ 
τω αντιμετωπίζετε τους δλααή σε διάφο¬ 
ρες παραλλαγές όπως δεουΐ, Σάπιος 
ΤτοορθΓ και ΟυππθΓ με κυμαινόμενη φυ¬ 
σικά δυσκολία. Επίσης, τους ίδιους 
εχθρούς είναι δυνατόν να συναντήσετε 
σε υψηλότερα επίπεδα με αυξημένες 
δυνατότητες και βελτιωμένα όπλα. Ανα¬ 
φορά πρέπει να γίνει στον ΟαΕάα^ ενα 
ιπτάμενο πλάσμα που εκτοξεύει μπάλες 
ενέργειας και αντιμετωπίζεται με δυσκο¬ 
λία, ενώ αν συναντήσετε κάποιον Τιτάνα, 
8α χρειαστείτε πολλές δυνάμεις και ση¬ 
μαντικά ποσά πυρομαχικών αλλά και τύ¬ 
χης για να τον ρίξετε στο έδαφος. Επί¬ 



σης, μην αψηφήσετε τα αμφίβια 5 ΙϊΗί 5 
και τους πανέξυπνους μισθοφόρους, 
γιατί θα πατήσετε αρκετές φορές το 
πλήκτρο του ΓθΙοαά! Εκτός όμως από 
τους εξωγήινους εχθρούς, έχετε να αντι¬ 
μετωπίσετε και τα ζώα του πλανήτη 
όπως αρπακτικά πουλιά ή σαρκοφάγο 
καρχαριοειδή, που δεν ανέχονται τους 
ανεπιθύμητους επισκέπτες. 

Οπως ίσως θα έχετε καταλάβει, το ΑΙ 
των εχθρών είναι εξαιρετικά υψηλό. Ο 
χαρακτηρισμός "υπερβολικό" δεν θα 
ήταν καθόλου,., υπερβολικός! Η Ερίε 
προσέλαΒε τον άνθρωπο που είχε κατα¬ 
σκευάσει το ΚεαρβΓΒοί για το ΟυαΙίβ 
(το πιο έξυπνο Βοί που κατασκευάστηκε 
ποτέ], με οκοπό να υλοποιήσει την τε¬ 
χνητή νοημοσύνη. Το αποτέλεσμα, αν και 
δεν γνωρίζουμε εάν οφείλεται αποκλει¬ 
στικά σε αυτόν, είναι το λιγότερο εντυ¬ 
πωσιακό. Οι περισσότεροι αντίπαλοι συ- 



μ περί φέρονται σαν να έχουν Βγάλει πα¬ 
νεπιστήμιο! Οι $1ωαή εκτελούν Βαρελά¬ 
κια για να αποφεύγουν τους πυραύλους, 
ενώ αν νιώσουν ότι απειλούνται υποχω¬ 
ρούν και προσπαθούν να σας τραβή¬ 
ξουν σε παγίδες με περισσότερους 
εχθρούς! Τα 5ΐϊΤΚ δεν διστάζουν να 
βγουν και έξω από το νερό όταν σας κα¬ 
ταδιώκουν, ενώ ο Μθτεθηαιγ -άκουσον 
ακόυσαν- σκοπεύει με τους πυραύλους 
όχι το σημείο παυ είστε αλλά το σημείο 
που υπολογίζει ότι θα βρίσκεστε καθώς 
θα προσπαθείτε να τον αποφύγετε. Αυ¬ 
τό μόνο στο βθαρθΓΒοί το είχαμε συνα¬ 
ντήσει μέχρι σήμερα. 

Η αυξημένη δυσκολία των εχθρών με¬ 
τατρέπει κάθε αναμέτρηση με αντίπαλο 
αε αγώνα ενάντια σε Βο$$. Ετσι ίσως 
εξηγείται η γενικότερη έλλειψη "αφεντι¬ 
κών", αφού όλα σχεδόν τα εχθρικά 
φπϊ65 συμπεριφέρονται με ανάλογο 
τρόπο όπως τα Β 05505 αε άλλα παιχνί- 



ΜΙΑ ΓΕΥΣΗ ΑΠΟ ΜΟΛΥΒΙ 


ΡΙαΙί Οαηποη Κατασκευάστη- 
Καλό γιο στενές « γ<ο να τρυπά 
επαφές. «ι βράχους. 


55 Μα5ίβΓ 


















Τα πτηνά 6<ν ξεχωρίζουν εχθρούς και 
φίλους. 


Η αίθουσα ελέγχου ίου Ι5ν βΐνοπ 
ΚίΙίβΓδ. 


μέα της δράσης. Πολύ σπάνια, αν όχι 
ποτό, 8α έχετε την ευχαρίστηση να τινά¬ 
ξετε στον αέρα μισή ντουζίνα αντιπάλων 
με ένα και μόνο ΘΙα^Ι (όπως το ΒΡΘ στο 
ΟυαΙεβ 21, ενώ ούτε τα επίπεδα της 
αδρεναλίνης στο αίμα θα ανέβουν στα 
ίδια σημεία που έφταναν όταν με τη δί- 
καννη και μόνο καθαρίζατε ολόκληρα 
δωμάτια! Εδώ η δράση περνά σε δεύτε¬ 
ρη μοίρα, πίσω από την ατμόσφαιρα, την 
περιπλάνηση, την αγωνία και τον τρόμο. 
Είναι μια περιπέτεια που το είδος της κα¬ 
τατάσσεται στα 1 $ ρθΓ5θπ ^Ηοοί'οΓη υρ, 
αλλά το ύφος της θυμίζει εκείνο του 
ΤογπΒ ΚαιεΙοΓ. 

Στο ΓπυΙίίρΙαγθΓ μέρος το ΟητεαΙ χάνει 
καθαρά στα σημεία από τον μεγάλο 
αντίπαλό του [ΩυαΙεβ 2]. Το όπλα δυστυ¬ 
χώς στερούνται αποτελεσματικότητας, 
ουσίας και δεν έχουν σωστή ισορροπία. 
Βέβαια, το ΙΙπίβαΙ έχει ενσωματωμένες 
αρκετές ΓπυΙίίρΙαγθΓ επιλογές, συμπερι¬ 
λαμβανομένων και 0οί5, αλλά αυτό δεν 
αλλάζει τη γενικότερη εικόνα. Γίνεται 
ήδη μια προσπάθεια να δημιουργηθούν 
ϋπΓοαΙ 5€ΓνοΓ5 στο Ιηίβιηθΐ αλλά, αν και 
είναι πολύ νωρίς, έχουμε την αίσθηση 
ότι δεν είναι δυνατόν να γνωρίσει ανά¬ 
λογη επιτυχία με το ΩυαΙΐθ 2. Πάντως, η 
ύπαρξη όλων αυτών των στοιχείων δεί¬ 
χνει ότι, αν μη τι άλλο, η Ερίε έκανε ο,τι 
μπορούσε και στον τομέα αυτό και της 
αξίζουν συγχαρητήρια για την προοπά- 
θειά της να μπει δυναμικά σε έναν χώρο 
όπου η \ά κυριαρχούσε σχεδόν απόλυτα 
στο παρελθόν. 



δια του είδους. Αιτία ή αποτέλεσμα αυ¬ 
τής της αυξημένης δυσκολίας είναι το 
σχετικά μικρό πλήθος των αντιπάλων 
στις πίστες. Δυστυχώς, το ϋπΓβαί δεν 
έχει την αίσθηση του ΩυαΙ<β 2 στον το¬ 


Ε ΠΙΛΟΤΟΣ 

Οπως ήταν φυσικό, το ϋπΓβαί δεν 
ήταν δυνατόν να αποφύγει τη σύγκριση 
με το παιδί της ίά Σε άλλα σημεία ανα- 
κηρύσσεται νικητής (γρα¬ 
φικό, ήχος, ατμόσφαιρα, 
περιπέτεια) και σε άλλα 
ηττημένος [δράση, όπλα, 
ππυΙίίρΙαγοΓ). Η μηχανή 
γραφικών είναι επίτευγμα 
και αποτελεί τον οδηγό 
για τα επόμενα βήματα 
στο χώρο, ενώ επιτυγχά¬ 
νει να δώσει νέο ορισμό 
στο 5ΪΠ9 [θ ρΙαγθΓ μέρος, 
ενσωματώνοντας ατμό¬ 
σφαιρα που μόνο σε κι¬ 
νηματογραφικές αίθου¬ 
σες έχουμε συναντήσει. 
Παράλληλα, μία ανακοί- 



£ Π I Δ Ο ϊ Ε I Σ 



νωοη-βομβα από 
την30(?θσΙππ5, η 
οποία εγκαταλείπει 
τη μηχανή του 
Ωυαίςβ 2 και υιο¬ 
θετεί αυτήν ταυ 
ΙΙπίβαΙ για το Ουίίθ 
Νυ^βπΊ ΡοΓβνθΓ, έρ¬ 
χεται να ενισχυσει 
την άποψη ότι η 
Ερίε μπήκε δυνατά 
στο παιχνίδι. Από 
την άλλη μεριά, η 
ίάέχει κάθε δικαί¬ 
ωμα να παραπονιέ¬ 
ται ότι την αντιγράφουν (το ίηίθίΐαεθ του 
ΙΙπίβαΙ παρουσιάζει πολλές ομοιότητες 
με εκείνο του ΩυαΙεθΙ, ωστόσο ήταν 
αναμενόμενο ότι οι υπόλοιποι θα ακο¬ 
λουθούσαν τα χνάρια μίας ήδη δοκιμα¬ 
σμένης φόρμουλας. Στην περίπτωση του 
δημιουργήματος της Ερίε, όμως, είναι 
ασφαλής ο ακόλουθος χαρακτηρισμός: 
Εξωπραγματικό! 


Θα μας κάνει, άραγε, να 
ξεχάσουμε το ΟυαΙεα; 
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"Χ-ΗΙβί": Η πιο ηιΐί τηλεοπτική σειρά στον πλανήτη μας αυτή τη στιγμή. 

Θεωρίες για την ύπαρξη εξωγήινων, "μεταφυσικά" φαινόμενα, κυβερνητικές 
συνωμοσίες... όλα πλεγμένα μεταξύ τους με μια πράγματι μαγευτική τεχνική. Μία 
ιστορία αναζήτησης της αλήθειας, που στην εξέλιξή της έχει δώσει τόσες σεναριακές 
ανατροπές όσο καμιά άλλη μέχρι τώρα. 

Η αλήθεια μπορεί να είναι κάπου εκεί έξω, αλλά το πρώτο παιχνίδι της σειράς είναι εδώ, 
έστω και αν οι δύο αγαπημένοι μας πρωταγωνιστές παίζουν πολύ μικρό ρόλο στην όλη 
ιστορία. 

του Αντρέο-Παραοκευά Τσουρινάκη 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΡΟΧ ΪΝΤΕΒΑΟΤίνΕ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 



Ε ίσαι ο ΟαΪ9 ννίΙΙηηοΓθ, πρά¬ 
κτορας του ΡΒΙ στο δβαΐΐΐβ. 
Ενα πρωινό κάποιο στέλεχος 
από τα κεντρικά έρχεται και 
σου αναθέτει την αναζήτηση 
δύο εξαφανισμένων πρακτόρων. Ναι, 
το στέλεχος αυτό είναι ο περίφημος 
α^ί^απ! άϊΓθείοΓ δΙάππβΓ, οι δε εξαφα¬ 
νισμένοι πράκτορες δεν είναι άλλοι 
από τους ΜυΙεΙβτ και δευΙΙγϋ! 

Τι τους συνέβη; Είναι ζωντανοί; Σε 
ποια υπόθεση δούλευαν; Ποια είναι η 
αλήθεια πίσω από την εξαφάνισή τους; 
Αυτά είναι μερικά μόνο από τα ερωτή¬ 
ματα που πρέπει να διαλευκάνεις. 

Στην εξέλιξη της δράσης του παιχνι¬ 
διού 8α έρθεις αντιμέτωπος και με τις 
τρεις βασικές θεωρίες της σειράς την 
εποχή του τρίτου κύκλου επεισοδίων: 
ότι δηλαδή υπάρχει επέμβαση των 
εξωγήινων στη Γη, ότι όλα αυτά είναι 
κυβερνητικές σκευωρίες, αλλά και ότι 
γίνονται 


Ρθηϋυίπ οτα 120ΜΗ;, ΙόΜΒ Ϊ7ΑΜ, Μη- 
άονκ 95, ΟίΓθΟίΧ 5.0, ΘυϊοΙίΤϊηηβ 3.0, 4χ 
ΟΟ-ίΐΟΜ άπνθ, 16-άίΐ οοΙοιιγ $ν<3Α 
κάρτα γραφικών ΟϊγθοϊΧ συμβατή, 
ΜηάοννΕ 95 Οίί©οΐΧ συμβατή κάρτα 
ήχου, πληκτρολόγιο και 100% Μί- | 
ΟΓΟ&οίί συμβατό Γηου$β, 250Μ8 στον 
σκληρό. Ιο πακέτο περιέχει 7 ΟΟξ. 


ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΡΙΟίΙϊΠΘ, Σολωμού 28, τηλ.: 3834735 


πειράματα γενετικής με μείξη εξωγήι¬ 
νου ΟΝΑ σε ανθρώπους, για τη δημι¬ 
ουργία ενός καινούριου είδους. 

Το τι πράγματι συμβαίνει δεν μπορώ 
να το αποκαλύψω, καθώς έτσι θα φα¬ 
νέρωνα το φινάλε της περιπέτειας, 
αναιρώντας όλο το στοιχείο του μυ¬ 
στηρίου που έχει το παιχνίδι. Το μόνο 
που μπορώ να γράψω είναι ότι το σε¬ 
νάριό του είναι από τα καλύτερα που 
έχω δει και θα έστεκε κάλλιστα ανά¬ 
μεσα στα κορυφαία επεισόδια της τη¬ 
λεοπτικής σειράς! 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν 
σε ανάλυση 640x480 και υποστηρί¬ 
ζουν ποιότητα χρώματος από 1 ό-όΐί 
έως και 32-Βίϊ ίαιο εοΙοπ Στο παιχνίδι, 
αν και ανήκει στην κατηγορία των ΡυΙΙ 
ΜοΙίοπ νιάβο (ΡΜν) 9αΓΠθ5, η οθόνη 
δράσης καταλαμβάνει περίπου το 
1 /2 της οθόνης, Ακριβώς σε αυτή 
βλέπουμε εκτός από τα ΒαεΙ^Γουπά 
γραφικά όλων των τοποθεσιών και 
όλα τα νίάθο 5θθ|υ0ηεβ5 του παιχνι¬ 
διού. Τα γραφικά του, αν και δεν κα¬ 
ταλαμβάνουν όλη την οθόνη, είναι 
πολύ εντυπωσιακά, ενώ τα νίόεο $θ- 
ηυβπεβ* είναι από τα πιο επιβλητικά 
που έχω δει. Περιέχουν μερικές πράγ¬ 
ματι εκπληκτικές σκηνές δράσης, που 
προσωπικά δεν έχω ξαναδεί σε υπο¬ 
λογιστή. Γενικά, τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού αποτελούν από τα πιο δυνατά 
στοιχεία του, 

Ο ήχος του συνολικά αγγίζει το τέ¬ 
λειο* Γνήσια ατμοσφαιρική όαείς- 
9Γθυηά μουσική, απίστευτης τελειότη¬ 
τας ηχητικά εφέ [μοναδική εξαίρεση ο 
ήχος του ξυπνητηριού) και πάρα πολύ 
καλές, σχεδόν τέλεια εκτελεσμένες, 
ομιλίες από όλους τους χαρακτήρες 
του παιχνιδιού* Τα θετικά του τίτλου 
όμως δεν σταματούν εδώ. Επιτρέπει 
την εμφάνιση των ομιλιών σε κείμενο 
(ίΘχί) πάνω στην οθόνη, ενώ εμφανίζει 
ακόμα και τα διάφορο ηχητικά εφέ με 
μορφή κειμένου στην οθόνη, για 
όσους έχουν πρόβλημα ακοής ή για 
κάποιο λόγο έχουν απενεργοποιήσει 
εντελώς τον ήχο. Ετσι, μέσα σε παρέν¬ 
θεση βλέπεις οτιδήποτε ακούγεται και 
είναι σημαντικό για την εξέλιξη του 
παιχνιδιού, π.χ. το άνοιγμα μιας πόρ- 


. 


α γραφικά του, αν και δεν 
καταλαμβάνουν όλη την οθόνη, είναι πολύ 
εντυπωσιακά, ενώ τα νιάβο 5βςυβηεβ$ είναι 
από τα πιο επιβλητικά που έχω δει. 
Περιέχουν μερικώς πράγματι εκπληκτικές 
σκηνές δράσης, που προσωπικά δεν έχω 
ξαναδεί σε υπολογιστή. 


τας, το τηλέφωνο να 
κτυπά κ.α Από ό,τι Θυ¬ 
μάμαι, είναι το πρώτο 
παιχνίδι που κάνει κάτι 
τέτοιο, και του αξίζουν 
συγχαρητήρια για αυτό, 
Ο χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού, αν και δείχνει 
αρκετά απλός, εντού¬ 
τοις αποτελεί τη μεγα¬ 
λύτερη αδυναμία του. 
Ξεκινώντας εμφανίζεται 
η κεντρική οθόνη, που 
περιέχει τις επιλογές 
Νβνν, ίοαά, 5ανο, 
Κβίυιπ, Ορίίοπϊ, ΗθΙρ 
και Ουίί. Το πρώτο που θα παρατηρή¬ 
σεις στη συγκεκριμένη οθόνη είναι το 
ότι, όταν πας τον κέρσορα πάνω σε 
μία επιλογή, αυτή αλλάζει με έναν 
ΠΟΛΥ εντυπωσιακό τρόπο και μετα¬ 
σχηματίζεται σε μία φράση που εξηγεί 
τη λειτουργία της επιλογής αυτής. Η 
αλλαγή κάθε εντολής συνοδεύεται 
από διαφορετικό ήχο. Το Ουϊί αλλάζει 
στη φράση "Ττυ^ί Νοοπβ"!!! 

Με την επιλογή Νθ\ν ξεκινάς νέο 
παιχνίδι, η λειτουργία της Ιοαά είναι 


προφανής, ενώ η 5ανο περιέχει 
ΜΟΝΟ 3 θέσεις σωσίματος!!! Το γε¬ 
γονός αυτό αποτελεί το μεγαλύτερο 
μειονέκτημα στο ΐπίστίσεο του παιχνι¬ 
διού. Η επιλογή Κο^υτη σε επιστρέφει 
αυτόματα στην τελευταία θέση σου, 
ενώ η Ορίίοπϊ περιέχει όλες τις ρυθ¬ 
μίσεις για τη λειτουργία ταυ παιχνιδι¬ 
ού οι οποίες αφορούν στον ήχο [Αυ- 
άίσ), τσ γραφικά (ΟταρΗίε*) και τη 
δράση (ΟαπιβρΙαγ). Από όλες αυτές 
τις ρυθμίσεις όρισε οπωσδήποτε τις 


™ λγρ ? ρ = 


Βρίσκοντας την κονκλάρα 5ευΙΙγ για πρώτη φορά, σας 
λέει τι μπορώ να έχα συμβεί. 




Ρ^ ΜαΞΪ6Γ £ 
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Οι "τρέλα* αναρχικοί του κυΒίρνοχώρου που αας 
Βοηθουν βτις ικριουότΐρίς αηοβτολΐς σας, 
ίοικοινωνουν μαζί οας μέοω νϊ<ίβοαοηίθΓθη<ο! 


εξής: Στο ΑυεΙίο το "30 δουπε!" να εί¬ 
ναι ΟΝ, από τα ΟίαρΗο το "5υΜιητΐ- 
ηαΙ ΜΘ55α9©5" να είναι ΟΝ, το 
ΤΙθ£θά €αρΐϊϋΓΝη9" να είναι ΟΝ 
(ρυθμίζει την εμφάνιση των ομιλιών σε 
κείμενοΛβχΙ πάνω στην οθόνη), το 
'ΊπνθηΙοΓγ" νΐ$ΙΒΙΕ και, τέλος, από το 
ΟαΓηορΙαγ το "ΑΓίϊίίείαΙ Ιηϊυίϊίοη" να 
είναι ΟΝ και το "$Ιαρ νϊςίοο 
ΟΙϊρ" ΥΕ5, Το 'Άείίοη Ρΐίίϊ- 
ευΙΐγ" ρύθμισε το ανάλογα με 
τα αντανακλαστικά σου* 

Αηό όλα αυτά, τα πιο σημαντικά εί¬ 
ναι η εμφάνιση των ομιλιών σε κείμε¬ 
νο και το "ΑιΙιίίάαΙ Ιπίυίίίοη", που εί¬ 
ναι μία πράγματι "επαναστατική" 


τεχνική. Ενεργοποιώντας το κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, στην άνω δε¬ 
ξιά γωνία των γραφικών εμφανίζεται 
ένα μικρό, μπλε ίεοπ. Οπότε αυτό εί¬ 
ναι ΦΩΤΙΣΜΕΝΟ, κάνοντας κλικ το 
πρόγραμμα εμφανίζει μία σειρά οθό¬ 
νών, που υπό μορφή ΗΙΝΤ σου δεί¬ 
χνουν πού πρέπει να πας για την επό¬ 
μενη δράση σου. Κάνοντας κλικ σε 
αυτό μέχρι να εξαντλήσει όλες τις Κίηί 
οθόνες, αμέσως μετά εμφανίζει στην 
κάτω δεξιά γωνία των γραφικών ένα 
ϊεοπ δράσης, το οποίο σε ενημερώνει 
ποια δράση πρέπει να κάνεις. Τώρα 
πια, κάνοντας κλικ στο εν λόγω ίεοπ, 
το πρόγραμμα εκτελεί την αντίστοιχη 
δράση μόνα του. Αυτή η λειτουργία 
σε γλιτώνει από πάρα πολύ κόπο και 
χρόνο. Ετσι, αν π,χ. σε μια αίθουσα 
πρέπει να βρεις 3 στοιχεία, κάνοντας 
κλικ στο μικρό, μπλε ίεοπ πάνω δεξιά 
θα δεις διαδοχικά τις ακριβείς τοπο¬ 
θεσίες όπου βρίσκονται τα 3 αντικεί¬ 
μενα που αναζητάς. Αμέσως μετά, συ¬ 
νεχίζοντας να κάνεις κλικ στο μικρό, 
μπλε ίεοπ πάνω δεξιά, θα δεις διαδο¬ 
χικά 3 ϊοοπ5, τα οποία αντιστοιχούν 
στη δράση που πρέπει να κάνεις για 
να πάρεις καθένα από τα αντικείμενα. 
Κάνοντας τώρα κλικ σε ένα από αυτά 
τα ίεοπ δράσης, μέσα από ένα νίθεο 
$©ηυβηεβ5 το πρόγραμμα θα εκτελέ- 
σει αντί για εσένα την εν λόγω πράξη. 


Γυρνώντας στις επιλογές του κεντρι¬ 
κού ππβηυ, η ΗβΙρ εξηγεί μέσα από μία 
ειδική οθόνη το χειρισμό του Βασικού 
ιηϊσΓίαεο του παιχνιδιού. Σημείωσε 
εδώ ότι από τη βασική οθόνη του παι¬ 
χνιδιού επιστρέφεις στο αρχικό/κε¬ 
ντρικό ΓΠθπυ είτε πατώντας το πλή¬ 
κτρο Ε5€ΑΡΕ είτε πηγαίνοντας τον 
κέρσορα στην επάνω δεξιά άκρη της 
οθόνης και κάνοντας κλικ στο ειδικό 
ΧΛρϊπ ίεοπ που εμφανίζεται εκεί. 

Σε αρκετές περιπτώσεις, μιλώντας 
με διάφορους χαρακτήρες, στην άνω 
αριστερή άκρη των γραφικών θα εμ¬ 
φανίζονται ειδικά γραφικά ΙΟΕΑ ίεοπ5, 
τα οποία αντιπροσωπεύουν βασικά 
στοιχεία της σεναριακής εξέλιξης στη 
δεδομένη στιγμή. Κάνοντας απλά κλικ 
σε αυτά, ή και μεταφέροντάς τα πάνω 
στο συνομιλητή σου με τη μέθοδο του 




Ρ^ ΜσδίθΓ 

















άτα^ & ότορ, θα προχωρήσεις σημα¬ 
ντικά τη συζήτησή σας* 

Οταν επισκέπτεσαι το Ογιγπθ Ιαθ, κι 
εφόσον έχεις μαζέψει διάφορα "απο¬ 
δεικτικά" στοιχεία αυτά θα εμφανι¬ 
στούν στην κάτω αριστερή γωνία των 
γραφικών. Κάνοντας τώρα κλικ σε κα¬ 
θένα από αυτά, τα δίνεις στον ]οΗη 
Αγπϊ 5 για να τα αναλύσει. 

Τα αντικείμενα που κουβαλάς (Ιπ- 
νθηίοιγ) εμφανίζονται στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης. Για να χρησιμοποιή¬ 
σεις κάποιο απά αυτά, καταρχήν κά¬ 
νεις κλικ στο αντικείμενο που εηιθυ- 


τ 


Η 5 ΐυΙΙγ στο δαπίΐαπυηι* 


μείς και μετά κλικ στο αντικείμενο ή 
το χαρακτήρα όπου θέλεις να το χρη¬ 
σιμοποιήσεις. Το τονίζω αυτό, γιατί το 
αντικείμενο που πρόκειται να ενεργο¬ 
ποιήσεις δεν εμφανίζεται πάντοτε κά¬ 
που αλλού πάνω στην οθόνη με τη 
γραφική παράστασή του, με αποτέλε¬ 
σμα πολλές φορές να νομίζεις ότι δεν 
το "κρατάς/μεταφέρεις", έστω κι αν 
έκανες κλικ σε αυτό. Κάνοντας δεξί 
κλικ σε ένα αντικείμενο στο ϊπνβπίοΓγ 
σου, βλέπεις μια πολύ ωραία γραφική 
παράστασή του, 

Η κίνηση της περιπέτειας γίνεται μέ¬ 
σω κερσόρων-τεντωμένων δακτύλων, 
που δείχνουν την κατεύθυνση προς 
την οποία μπορείς να κινηθείς. Ετσι, 
κινείσαι αριστερά, δεξιά, εμπρός, ενώ 
σε μερικές τοποθεσίες επιπλέον κοι¬ 
τάς επάνω ή κάτω. Στην πράξη η κίνη¬ 
ση είναι μεγάλος πονοκέφαλος, αφού 
πάρα πολλές φορές ο κέρσορας εμ¬ 
φανίζεται μόνο όταν τον βάλεις σε 





Φωτογραφίζοντας τον αριθμό ενός αυτοκινήτου που 
σας παρακολουθούσε. 


μένο σημείο πάνω στην οθόνη. Τα 
προβλήματα της κίνησής σου σε μερι¬ 
κές περιπτώσεις γίνονται πολύ μεγά¬ 
λα, από το γεγονός ότι σε αρκετές 
οθόνες στα γραφικό δεν είναι καθα¬ 
ρό/ορατό το ον μπορείς να πας κά¬ 
που ή όχι, δηλαδή το αν υπάρχουν 


ΓΙΑ ΤΑ 5 Α V Ε 0 ΟΑΜΕ5 


V το παιχνίδι μπορείς 
να κάνεις ΜΟΝΟ 
3 5ΑνΕ5!ί! Είναι προ¬ 
φανές άτι δεν επαρκούν 
με τίποτα για ένα τέτοιο 
παιχνίδι* Τι μπορείς να 
κάνεις λοιπόν για να 
αντιμετωπίσεις αυτή την 
κατάσταση; 

Οποτεδήποτε συμπληρώ¬ 
σεις 3 5ανο& που θέλεις να 
κρατήσεις, οπωσδήποτε κά¬ 
νε ΟΙΙΓΓ και Βγες από το 
παιχνίδι* Μέσα στο κεντρικό 
άΪΓβεΐοΓγ του παιχνιδιού 8α 
βρεις 3 αρχείο η κατάληξη 
των οποίων είναι "*χ"* Αυτά εί¬ 


ναι τα 5ανο$ που εχεις κάνει* 
Ανάγραψε τα σε ένα άλλο, 
ασφαλές μέρας (π*χ* μπορείς να 
έχεις φτιάξει κάπου αλλού άί* 
ΓθεϊοΝ££ με την ονομασία 
5ανεϊ01,5ανβ&02, &ανβ503 
κ*ο.κ. και να αντιγράφεις εκεί 
τα 5ανε5 σου, ώστε αυτά να εί¬ 
ναι διακριτά μεταξύ τους)* Τώ¬ 
ρα, οποτεδήποτε θελήσεις να 
φορτώσεις κάποια από τα πα¬ 
λιά 5αν6$ σου, πρέπει να κά- 
ν £ ρς το (ξής: 

Ί. Αφού Βγεις από το παιχνίδι, 
ανάγραψε τα τρέχοντα $αν£5 
οσυ σε ασφαλές σημείο. 

2* Φόρτωσε ξανά το παιχνίδι 


και σώσε τρεις θέσεις, αδιάφο¬ 
ρο ποιες, με τα ονόματα των 
θέσεων που θέλεις να ξανα¬ 
φορτώσεις και μετά κάνε ΟϋΙΤ* 
3* Αφού βγεις πάλι από το παι¬ 
χνίδι, ανάγραψε στο κεντρικό 
άΪΓ&εΐΟΓγ του παιχνιδιού τα 
5θν&£ που θέλεις να ξαναφορ¬ 
τώσεις, των οποίων τα ονόματα 
έδωσες λίγο πριν στις 3 θέσεις, 
αδιάφορο ποιες, 

4* Τώρα φόρτωσε ξανά το παι¬ 
χνίδι και κάνε ίΟΑΟ τη θέση 
που επιθυμείς* 

Το πρόβλημα δημιουργείται 
απά το άτι το παιχνίδι κρατά 
κάπου "κρυφά" τα ονόματα 


των 3 τελευταίων ίανθ* που 
έχεις κάνει, όμως όσο κι αν 
έψαξα δεν μπόρεσα να καταλά¬ 
βω πού φυλά τις συγκεκριμέ¬ 
νες πληροφορίες. Ετσι, δεν 
αναγνωρίζει κάποια &αν&5, αν 
αυτά απλά αντιγράφουν μέσα 
στο άάβεΐοΐΎ του παιχνιδιού* Ο 
μόνος τρόπος για να αναγνωρί¬ 
σει παλαιάτερα £ονο£ σου είναι 
αυτά να έχουν ΑΚΡΙΒΩΙ ΤΑ 
ΙΔΙΑ ονόματα με εκείνα των 3 
τελευταίων $ανα$ που έχεις κά¬ 
νει* Πραγματική "Χ-ΡϊΙοί" λει¬ 
τουργία των δανθίίΐ! Πώς και 
6εν μπόρεσαν να φανταστούν 
κάτι πιο απλά; 


Ρ^ ΜαΜθΓ 















ΚΑΛΩΝΤΑΣ ΑΠΟ ΤΟ 
ΚΙΝΗΤΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 




Μ ία λειτουργία που πιθανό¬ 
τατα θα σε δυσκολέψει εί¬ 
ναι το πώς καλάς (να τηλέφωνο 
από το κινητό σου. Είναι μια λει¬ 
τουργία που βασικό γνωρίζουν 
όσοι έχουν κινητά. Προσωπικό 
ίσως να ήμουν ακόμα "κολλημέ¬ 
νος" εκεί, αν δεν μου έλεγε ο 
Βαγγέλης -που έχει κινητό- τι να 
κάνω, Ιε ΠΛΗΡΗ αντίθεση με τα 
ασύρματα τηλέφωνα, στα κινητά 
πρώτα καλείς το νούμερο που θέ¬ 
λεις και μετά πατάς το ειδικό 
πράσινο τηλέφωνο-ίεοηϋ! Πρόσε¬ 
ξε το καλά αυτό. Επίσης, με το 
Μοπυ και με τα ϋρ και Ροννπ 
πλήκτρα που υπάρχουν σε αυτό, 
μπορείς να επιλέξεις κάποιον από 
τους αριθμούς τηλεφώνου ηου 
υπάρχουν αποθηκευμένοι. Φυσι¬ 
κά, για να τον καλέσεις πρέπει 
να πατήσεις το άδικό πράσινο 
τηλέφωνο-κοη που προαναφέρω 
βήκε. 


Ε κείνο το απόγευμα της Πέμπτης, 25 Ιουνίου, δύσκολα δα το ξεχόσω. Καθώς άχα κατέβο 
στην Αθήνα για να κάνω την καθιερωμένη βόλτα μου στα κομπιουτεράδικα της οδού 
Ιτουρνάρη, μια θιτρίνα με έκανε να σταματήσω και να την κοιτάξρ με το πιο αχόρταγο 
βλέμμα μου: Μπροστά-μπροστά βρισκόταν -τι άλλο;- το παιχνίδι των Χ-ΡίΙοϊ, επιτέλους, άρτι 
αφιχθέν και στη χώρα μας! Οπως ίσως θα καταλάβατε, ανήκω μεταξύ των πλέον φανατικών 
της γνωστής τηλεοπτικής σειράς και περίμενα αυτό το παιχνίδι κυριολεκτικά ως μάννα εξ ου¬ 
ρανού, Περιττό να σας πω πως το αγόρασα με τη μία, ενώ στη συνέχεια επακολούθησαν άλα 
όσα λατρεύω σε αυτήν τη δουλειά: Τηλεφώνημα στον εκδότη, έκτακτη αλλαγή στο εξώφυλλο 
του περιοδικού, βρισιές από το ΡΤΡ, πέταγμα έξι σελίδων του περιοδικού που ήταν έτοιμες να 
τυπωθούν και βέΒοια κατασκήνωση για ένα ολόκληρο Σαββατοκύριακο στο σπίτι του Ανδρέσ 
για να δούμε μα§ το παιχνίδι, και να προλάβει να ετοιμαστεί εγκαίρως το τενίονν. 

Κυριακή στις 10:30 το βράδυ βλέπαμε την τελευταία σκηνή του Χ-ΕιΙβ»; ΤΚσ Οασιβ, που 
ομολογουμένως μας άφησε και τους δύο με ανάμεικτα αισθήματα. Αυτό που σίγουρα θα σχο¬ 
λιάσετε όλοι είναι η μικρή παρουσία των ΜυΙάβΓ και δαιΙΙγ στο παιχνίδι. Για μένα η απουσία 
τους λειτούργησε ταυτόχρονα θετικά και αρνητικά: Αρνητικό γιατί σε όλο το παιχνίδι τους ψά¬ 
χνει η Νικολούλη (ε... χμ.„ συγγνώμη, ο 0ΓάΪ9 ΜϊΙιτιοΐ'β ήθελα να πω) και όταν επιτέλους τους 
βρίσκει, έχουμε πια φτάσει στο 7ο €0, Θετικά γιατί το γεγονός ότι το παιχνίδι λειτουργά ως ϊη- 
Ιοταείινβ επεισόδιο των Χ-ΓΗοΐ και μάλιστα πολύ καλά, χωρίς τους δύο βασικούς πρωταγωνι¬ 
στές, δείχνει τη δύναμη του κόσμου τον Χ-Ρϋβ5 με έναν μοναδικό τρόπο. Ναι, το Χ-ΡϊΙθ5: Τδο 
θάπτε καταφέρνει να αποδείξει πως, όσο κι αν ο Ρονιά Ουεδονηγ και η ΟιΙΙΐαπ Απάοεΐοη είναι 
δύο εκπληκτικές προσωπικότητες με αδιαμφισβήτητη συμβολή στη σειρά, η ατμόσφαιρα, το σε- 
ναριακό βαεί^εουπά και οι φοβεροί χαρακτήρες που δημιούργησε ο 0Ηπ$ Οαιΐοτ αποτελούν 
εντίλει το στοιχεία που διαδραματίζουν τον πρωταγωνιστικά ρόλο στην επιτυχία των Χ-ΐίΙθ£, 

Αν άστε ΐαπ της σειράς, το παιχνίδι σίγουρα θα σας "μιλήσει": Εχει όλα θέλετε να δάτε, σας επι¬ 
τρέπει να συνομιλήσετε με τους ΜυΙάοη δευΙΙγ, X, δΙώπηστ και Ιοπο Θυητποπ {όλοι εμφανίζονται 
ως (}υ©$ϊ ίΐατί), διαθέτει εξαιρετική πλοκή και μπόλικα από τα φετίχ των Χ-Ρϋε& {μάλιστα σε ένα 
σημείο θα δείτε το εξώφυλλο και 8α διαβάσετε δύο σελίδες από το περίφημο βιβλίο "Ιγοιιϊ Ουίότ 
5ραεο" του ,Ιοέε θΚυπ0 -φαντάζομαι θα θυμάστε το ομώνυμο επεισόδιο τον τρίτου κύκλου με τις 
συνεχείς σεναριακές ανατροπές-, ενώ κάποιος από τους χαρακτήρες του έργου ονομάζεται ϋαπΊθ* 
Μοπε*, όπως δηλαδή ένας από τους βασικούς σεναριογράφους των Χ-ΡίΙθ5). Αν δεν έχετε ασχοληθεί 
ποτέ με τα Χ-ΡϊΙβ$, θα βρείτε στα 7 €05 του παιχνιδιού ένα πολύ ενδιαφέρον είποπιαίίε αάνοπίυτο 
στο στιλ που καθιέρωσε το ΡίταηΙα5ηΊα90ΐΊα, το οποίο σίγουρα θα πρέπει να βρίσκεται στη συλλογή 
σας αν σας ενδιαφέρει το είδος. Ανοίξτε το και... η αλήθεια βρίσκεται εδώ μέσα! 

Βαγγέλης Κρότσας 


θί Λί-ΗΤ*Β 


Ερχόμενοι σε επαφή για πρώτη φορά με 
την άοίοείίνο ΑίΙαόσυπαπ. Αλλο ένα 
ειδύλλιο αρχίζει χωρίς εμένα... 


ί!ΙΕ 5 : ΙΕ II 


διέξοδοι από τη συγκεκριμένη 
οθόνη και πού. 

Οπου εμφανίζεται ένα ειδικός κέρ- 
σορας-μάτι, τότε εκεί μπορείς να κά¬ 
νεις ζοοιϊϊ ίπ και να μελετήσεις καλύ¬ 
τερα το αντικείμενό σου. 

Οταν ο Βασικός κέρσορας αλ¬ 
λάζει σε ένα στόμα μόλις τον 
φέρεις πάνω από έναν χαρακτή¬ 
ρα, τότε μπορείς να μιλήσεις σε αυ¬ 


τόν, Οι συζητήσεις ακολουθούν τη 
μορφή φράσεων προς επιλογή, οι 
οποίες από άσπρες γίνονται μπλε, για 
να ξεχωρίζεις εύκολα ποιες απομέ¬ 
νουν. Κάνοντας κλικ σε μία μπλε φρά¬ 
ση, Βλέπεις ξανά όλη την ερώτηση και 
την απάντηση που έλαβες. Σε μερικές 
περιπτώσεις, στο κάτω μέρος των 
γραφικων και στο κέντρο εμφανίζο¬ 
νται ειδικά οΓηοίίοπ ίεοπ$. Αντιπροσω¬ 
πεύουν τη συναισθηματική κατάστασή 
σου, για αυτό κάνε κλικ σε όπσισ θε- 
πιο σωστό κάθε 


ακίνητος, έπειτα από λίγο θα εξαφανι¬ 
στούν, δείγμα της απραξίας σου! 

Οπου μπορείς να προχωρήσεις σε 
κάποια δράση, εμφανίζεται ένα ειδικό 
ΐεοπ, το οποίο απεικονίζει ένα χέρι 
που κρατά μια μπλε αστραπή. Κάνο¬ 
ντας κλικ σε αυτό το σημείο... ό,τι εί¬ 
ναι να γίνει θα γίνει. 

Γενικά ο χειρισμός του τίτλου εμφα¬ 
νίζει σημαντικά προβλήματα, είτε αυ¬ 
τά αφορούν στην κίνησή σου είτε στα 
5 ανο 5 σου είτε ακόμη και στις σκηνές 
δράσης, όπου, όταν χρειάζεται να πυ¬ 
ροβολήσεις, ο κέρσορας-ατόχος πρέ¬ 
πει να πάει σε ειδική θέση για να 
ενεργοποιηθεί και να γίνει κόκκινος. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
πάρα πολύ καλή, νομίζεις ότι παρακο¬ 
λουθείς ένα από τα καλύτερα επεισά- 
δια των "Χ-ΡίΙβΐ". Σε αυτό συνεισφέρει ο 
ρυθμός της περιπέτειας, ο πλούτος των 
βασικών ιδεών του αεναριακού υλικού 
αλλά και η γενικά πολύ καλή ηθοποιία 
των περισσότερων χαρακτήρων. 

Η δράση παρουσιάζει ανισομέρει- 
ες. Μπορεί η Βασική ιδέα του σενα¬ 
ρίου να αποκαλύπτεται σιγά σιγά και 
με όμορφο τρόπο, αλλά η υλοποίη- 











σή της στο παιχνίδι με γρίφους δεν 
έχει πάντοτε την ίδια ένταση. Θα πε¬ 
ράσεις το μεγαλύτερο μέρος του παι¬ 
χνιδιού συλλεγοντας στοιχεία και πλη¬ 
ροφορίες. Γενικά η δράση ταυ μπορεί 
να χαρακτηριστεί αρκετά εύκολη, πο¬ 
λύ περισσότερο δε αν έχεις ενεργο¬ 
ποιήσει την ειδική "ΑΓίϊίϊεϊαΙ ΙηίυίΙίοπ" 
επιλογή. 

Κατά την εξέλιξη της ιστορίας 8α 
χειριστείς διάφορα εργαλεία-εξαρτή- 
ματα των πρακτόρων του ΡΒΙ, όπως 
κιάλια νυκτός, ψηφιακή κάμερα, αντι¬ 
κλείδι κ.ά. Ομως τα βασικά εργαλεία 
στην ερευνά σου 8α είναι το ειδικό 
ΟΡΑ [ΟίεμίαΙ Ρ^Γ5οηαΙ Α$$ί$ίαηε6), ο 
υπολογιστής, το κινητό τηλέφωνο, το 
πιστόλι και το σήμα σου* 

Μέσω του ΟΡΑ κινείσαι από το ένα 
μέρος στο άλλο, κρατάς σημειώσεις 
που μπορείς να στέλνεις σε άλλους 
ενδιαφερομένους, ενώ επίσης παίρ¬ 
νεις το Θ-ηταίΙ σου. 


Αρκετοί χρήστες " κολλούν" στην 
αρχή του παιχνιδιού στο ρα&ννοκ) που 
πρέπει να βάλουν στον υπολογιστή 
τους. Απλά κοίταξε στον πίνακα στα 
αριστερά σου και σημείωσε τη λέξη- 
τοποθεσία που δείχνει σ χάρτης μιας 
μάχης ταυ εμφύλιου πολέμου. Προσω¬ 
πικά "κόλλησα" αρκετή ώρα στο 
ΒπτΊοΙηιΙςοίί^ ΜατοΙιουδΘ, Εδώ πρέπει 
να σκοτώσεις τρεις τύπους στο ισό¬ 
γειο, δύο στον από πάνω όροφο (για 
τον πρώτο μόλις ανεβείς, γύρνα δύο 
φορές δεξιά - για τον δεύτερο δύο 
φορές αριστερά) και μετά να ανεβείς 
στον τελευταίο όροφο. Εντόπισε μια 
σκάλα που δείχνει να πηγαίνει πάνω, 
δίπλα σε ένα παράθυρο. Πήγαινε σε 
αυτήν, κοίταξε πάνω, αλλά μην ανε¬ 
βείς. Αντίθετα, πρόσεξε ότι μπορείς να 
κατεβείς από αυτή τη σκάλα - έτσι θα 
βρεθείς στο γραφείο του 5πηοΙηίΙ(οίΓ 
Το φινάλε παρουσιάζει μια κάθετη 
κορύφωση πραγματικής δράσης, ενώ 


ΤΙ ΑΠΕΠΝΕ Ο ΟΑΝΟΕΚ-ΜΑΝ; 

Τ ο παιχνίδι τοποθετείται χρονολογικά στην τρίτη περίοδο της τηλεοπτικής 
σειράς. Στη συγκεκριμένη περίοδο οι κεντρικοί χαρακτήρες των "Χ 4 ιΙο 5 " 
είναι οι-Εοχ ΜυΙάοΓ, Οαπα 5ευΙΙγ, νναίΐοτ 5κ ίπποι*, ο X (που αντικατέστησε 
τον Οβορ ΤΗγοοΙ, στον αυτός σκοτώθηκε στο τελευταίο επεισόδιο της πρώ¬ 
της περιόδου) και ο €ΐ9σΐΌϊίσ-5ηιοΙϋη9 Μαπ (γνωστός και ως ζαπεοτ-Μαη). . 
Φυσικά υπάρχουν και άλλοι χαρακτήρες, που παίζουν μεν Βασικό ρόλο στη 
σειρά -όπως οι μητέρες των ΜυΙάοτ και δευΙΙγ, σ ΜεΙΙ-ΜαπιευΓβά Μαπ κ.ά,-, 
αλλά δεν εντάσσονται στην ανωτέρω κατηγορία των κεντρικών χαρακτήρων. 
Το παιχνίδι υποσχόταν ότι δα περιείχε όλους τους προαναφερδεντες κεντρι¬ 
κούς χαρακτήρες. Μάλιστα αυτοί αναφέρονται ρητά στο τπαπυαΙ του τίτ¬ 
λου, με τη σειρά εμφάνισής τους στο παιχνίδι, Ο Βαγγέλης, με τον οποίο εί¬ 
δαμε μαζί όλο το παιχνίδι, παρατήρησε ότι τελικά από τους ανωτέρω δεν συ¬ 
ναντήσαμε πουθενά τον περιβόητο ϋ^αΓείΙο-διποΙείΓ^ Μαπ - που είναι ο 
αγαπημένος του χαρακτήρας-, παρ' άτι συμπεριλαμβάνεται στα εΓ&άΐΐ£. 
Μελετώντας προσεκτικά το τπαπυαΙ, διαπιστώσαμε ότι πράγματι τηρείται η 
σειρά των χαρακτήρων όπως καταγράφεται μέσα σε αυτό. Ετσι καταλήξαμε 
στο ότι σ €αηεβτ-Μαπ θα έπρεπε να εμφανίζεται κάπου στο τέταρτο 00, 
ακριβώς μετά την εμφάνιση ταυ ΐ>βνν-0υ» Μαπ και του Ογ ΚαυεΗ. Οσα όμως 
κι αν ψάξαμε, δυστυχώς δεν μπορέσαμε να τον δούμε πουθενά. 

Αναζητείται λοιπόν σ €απεαΓ-Μαπ, και ο ευρών αμειφθήσεται... 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ε3 


περιεχει και μερι¬ 
κά "μη λογικά" 
στοιχεία. 

Προσωπικά θε¬ 
ωρώ ότι τα παιχνί¬ 
δι έχει 3 βασικό 
μειονεκτήματα. Το 
πρώτο είναι ο χει¬ 
ρισμός του, που 
στην πράξη σε 
αρκετές περιπτώ¬ 
σεις αποδεικνύε- 
ται προβληματι¬ 
κός, το δεύτερο 
το ότι το παιχνίδι 
είναι αρκετά εύ¬ 
κολο, αφού μπο¬ 
ρείς να το τελειώ¬ 
σεις μέσα σε μία 
Κυριακή, και το 
τρίτο ότι οι ΜυΙάθτ και 5ουΓ 
Ιγ παίζουν ελάχιστα στο παι¬ 
χνίδι. Ειδικό 6ε ο ΜυΙεΙβτ μάλλον αρ¬ 
νητικά καταγράφεται, σε ό,τι αφορά 
τη σχεδόν μηδαμινή συμμετοχή 
του, 

2 



Χ-ΕίΙβϊ και ξερό ψωμί. Οι ίαπί 
της σειράς δεν πρέπει να το 
χάσετε με τίποτα. Οι υπόλοιποι 
αά νοπΙυτΟΓί θα πάρετε μια 
γεύση από την ατμόσφαιρα και 
το σεναριακό δαεί^Γουπά της 
σειράς. Αν έπαιζα ν και λίγο 
περισσότερο οι ΜυΙάβι* και 





Σκαρφαλώνοντας σε έναν στύλο για να δείτε τις οροφές 
των Βαγονιών των τρένων. 



Ρ€ Μο$ΙθγΕ 
























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 




Είμαι σίγουρος ότι διαβάζετε αυτός τις γραμμές ξαπλωμένοι αναπαυτικά σε κάποια αμμουδιά του 
πανέμορφου Αιγαίου; μτ μπόλικο αντηλιακό, \ναΙΙαηαπ οτα αυτιά και δύο καλλίγραμμες 
παρουσίες να σας κάνουν αέρα! Εμάς, από την άλλη, τα... γνωστά. Μέσα στην αφόρητη 
αθηναϊκή ζέστη και πάνω από το γκρίζο κουπ να εξετάζουμε όλες τις τελευταίες κυκλοφορίες. 
Βέβαια η ζωή στην πρωτεύουσα αυτή την εποχή έχει και τα προτερήματα της (είμαι σίγουρος ότι 
με πιστέψατε). Ενα από αυτά ακούει στο όνομα ΒοΗΐπά Εποπτγ ίίπβε. Συγκροτήστε αυτό τον 
τίτλο, ώστε να άναι ο πρώτος που 9α αναζητήσετε όταν επιστρέφετε. Επειτα από πολύ καιρό, ένα 
"διαμάντι" κάνει την εμφάνισή του... 



του Σωτήρη "Βηίρ&ί" Μπέλλου 


Σ ημειώστε πως η έκδοση του 
παιχνιδιού που έχουμε στα 
χέρια μας δ€ν είναι η ολο¬ 
κληρωμένη, αλλά πρόκειται 
για το Ργθ 55 Κίί 00, που πε¬ 
ριλαμβάνει τις πρώτες έξι (από τις 24 
συνολικά] αποστολές. Ομως και μόνο 
αυτές είναι υπεραρκετές για να 
αποκτήσουμε πλήρη εικόνα για το 
παιχνίδι, οπότε αιτιολογείται το 
αναλυτικό Γονιοί Ας δούμε λοι¬ 
πόν τι έχετε να αντιμετωπίσετε πί¬ 
σω από τις γραμμές του εχθρού, 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΙ005 ΙΝΤΕΙΪΑΟΤίνΕ/ΤΥΙΐΟ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Ρ-120,16Μ@ ΓϊΑΜ, Μπύονδ 95/ΝΙ 
5ουηύΒΙα$!βΓ ή συμβατή, $νθΑ 


Οι-υρ ΜυΙίΐπηθϋία, Μακρυγισννη 20 ( 
Μοσχάτο, τηλ.: 9380000 


στον εντυπωσιακό αλλά πολύ δύσκολο 
κόσμο του ΟοΓηηπαηεΙο*, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του παιχνιδιού δεν αφο¬ 
ρά σε κάτι το πρωτοεμφανιζόμενο, 
εντούτοις είναι πάντα ενδιαφέρον και 
επίκαιρο για εοτηρυϊθΓ 9άηηβ. Βρισκό¬ 
μαστε στα τέλη του 1941 και ο Β' Πα¬ 
γκόσμιος Πόλεμος διέρχεται μια κρίσι¬ 
μη καμπή της ιστορίας του. Οι Γερμανοί 
με καλά μελετημένες κινήσεις έχουν 
προκαλέσει σημαντικές φ8ορές στις 
εδρεύουσες στη Βόρεια Αφρική,άυμ* 
μαχικές στρατιές (η στρατιωτική μεγα- 
λοφυΐα του Ρόμελ ήταν αδιαμφισβήτη¬ 
τη). Οι δυνάμεις του Αξονα δείχνουν 
να κερδίζουν στο εκεί μέτωπο, ενώ μια 
τέτοια νίκη 8α είχε σίγουρα τρομερό 
αντίκτυπο στην πορεία του πολέμου για 
τους συμμάχους. Οι ηγέτες των τελευ¬ 
ταίων, λοιπόν, αποφασίζουν να δρά¬ 
σουν προτού να είναι πολύ αργά, και 
γνωρίζουν πως η ενδεικνυόμενη λύση 
είναι μια κίνηση αντιπερισπασμού, που 
θα εξαναγκάσει τον Χίτλερ να αποσπά- 
σει στρατό από την Αφρική, Ενα τέτοιο 


23 Ρ€ Μθ 5 ίθΓ 























εξομοιώνεται μπροστά στις οθόνες 
σας. Αν επιτύχα τότε ο δρόμος για 
την απόβαση θα είναι ελεύθερος και η 
δουλειά του συμμαχικού στρατού άπει¬ 
ρος ευκολότερη. Αν όχι, ε, δεν θα αλ¬ 
λάξει και ο ρους της ιστορίας - υπάρχει 
πάντα και το Ιοαάϋ! 


σχέδιο τελικώς εγκρΐνεται και ος τό¬ 
πος δράσης του αποφασίζεται η Νορ¬ 
βηγία. Οι Γερμανοί, διαθέτοντας τερά¬ 
στια αεροπορική δύναμη (Ιυίΐ^ανο), 
έχουν κατασκευάσει Βάσεις της και 
στη σκανδιναβική χώρα. Συνεπώς, μια 


είχαμε 'να, δούμε ένα τόσο 
παιχνίδι. Παρ Α 'όΥ( ίβαί Ηγπθ^ 
απαιτεί τη σκέψη και τον 
προγραμματισμό Ιυπνόβδθό 
παιχνιδιών. Αν είστε οπαδός της 

καθαρής στρατηγικής, αυτό το 

\ * " * 

εσάς 


επιτυχημένη συμμαχική απόβαση στις 
ακτές της Νορβηγίας όχι μόνο θα ανά¬ 
γκαζε τον Χίτλερ να στραφεί στο νέο 
μέτωπο αλλά και 8α αποτελούσε καί¬ 
ριο πλήγμα στη γερμανική αεροπορία. 
Ομως μια απόβαση αποτελεί κολοσσι¬ 
αία στρατιωτική επιχείρηση και το 
"στήσιμό" της ξεκινά αρκετές ημέρες 
πριν. 

Εδώ λοιπόν επεμβαίνετε εσείς στο 
ρόλο του Βρετανού Οβυ^παπΤ ΟοΙοποΙ 
(ποπό τίτλοι!) ΟυάΙβγ ΟογΙϊ, ως αρχη¬ 
γού μιας ομάδας εοΓΠΓηαπάσϊ, Χρησι¬ 
μοποιώντας τις εξειδικευμένες ικανότη¬ 
τες κάθε μέλους της, θα πρέπει να συ¬ 
γκροτήσετε ένα πανίσχυρο όπλο, που 
θα διεισδύσει στις γραμμές του 
εχθρού και θα καταστρέψει στρατηγι¬ 
κές εγκαταστάσεις, τηλεπικοινωνια¬ 
κούς μηχανισμούς, δεξαμενές καυσί¬ 
μων, φράγματα ποταμών και πολλά όλ- 
λα, καθώς τα οΒ]θεΙϊνβ5 που ζητούν να 
εκπληρωθούν είναι ποικίλα. Ενα πραγ¬ 
ματικό "προεόρτιο" της απόβασης 


Η ΟΜΑΔΑ ΣΑΣ: ΚΑΙ ΟΙ ΕΠΤΑ 
ΗΤΑΝ ΥΠΕΡΟΧΟΙ 

Οπως γράψαμε, τίθεστε επικεφαλής 
μιας επίλεκτης ομάδας εοπΊΠτισπόοδ, 
κάθε μέλος της οποίος έχει ειδικές ικα¬ 
νότητες (στο τελευταίο θα επεκταθού¬ 
με αργότερα). Η ομάδα σας είναι ολι¬ 
γομελής (συνήθως 3-6 από τους συνο¬ 
λικά 7 εοΓπηηαηάοδ) αλλά συνδυασμέ¬ 
νη διαθέτει την καταστροφική δύναμη 
ενός ολόκληρου συντάγματος, Ο 

απλός οπλισμός κάθε 
εοιτιηηαηάο αηοτελείται 
από ένα πιστόλι κοι - 
συνήθως- ένα μαχαί- 1 
ρι. Το πιστόλι είναι 
όπλο μικρής απόστα¬ 
σης, κάτι που σημαίνει 

ί ότι θα πρέπει να πλη¬ 
σιάσετε αρκετά τον 
εχθρό για να ανοίξετε 
πυρ. Το γεγονός αυτό 
προσδίδει στους εοπι- 
Γπαπάο$ σας σοβαρό 
μειονέκτημα σε σχέση με την τεράστια 
εμβέλεια των γερμανικών όπλων (ίΗοί- 
9υη5). Μην ξεχνάτε όμως ότι η δύναμη 
των εοηΐΓπαηςίοδ είναι να δρουν σιω¬ 
πηλά, αποφεύγοντας όσο το δυνατόν 
τη χρήση θορυβωδών όπλων. Κάθε ] 
εοΓΠΓπαηόο επίσης μπορεί να τρέχει 
και να έρπει στο έδαφος (ένας μά¬ 
λιστα από αυτούς είναι ειδικός στο 
να σκαρφαλώνει - δυστυχώς μόνο 
σε σημεία προεπιλεγμένα από το 
εκάστοτε σενάριο). 

Ο ειδικός οπλισμός τους 
τελείται είτε από $ρβααΙ όπλα 
τε από Θχίτα αντικείμενα που 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
μόνο από ένα μέλος κάθε φο¬ 
ρά. Ετσι, θα δείτε τον εξοπλι¬ 
σμό της ομάδας σας να περι¬ 
λαμβάνει εκρηκτικά, όπλα με¬ 
γάλης εμβέλειας [με στόχα¬ 
στρο!), παγίδες-δόκανα, συ¬ 
σκευές αντιπερισπασμού 
(όοεογ), ΠΊβόί Ιυίδ, ψαλίδες 
για συρματόπλεγμα, στο¬ 


λές κατάδυσης, φουσκωτές Βάρκες (!!!) 
και πολλά άλλα, που πληθαίνουν όσο 
προχωρότε στο παιχνίδι. Ακόμα κάθε 
εοπππηαηόο, εκτός από τον ειδικό οπλι¬ 
σμό που διαθέτει, ειδικεύεται σε συ- 


ΣΙΩΠΗΛΟΙ ΣΑΝ ΤΟ ΘΑΝΑΤΟ 

Σ το ΟσητΐΓΏαηεΙο$ το ανωτέρω θα πρέπει να 
αποτελέσει και τρόπο παιχνιδιού* Προσπα¬ 
θήστε να στήνετε συνεχώς ενέδρες, για να “κα¬ 
θαρίζετε" τον εχθρό γρήγορα και αθόρυβα. 


Εδώ Βλέπουμε έναν 
εοηΐΓπαπάο να πε¬ 
ριμένει υπομονετι- 
^ κά το υποψήφιο 
^ θύμα του* 


Ο "Φριτζ" πλησιάζει 
ανύποπτα, μη μπορώ¬ 
ντας να διακρίνει τον 
κρυμμένο εοττΐαιαπάο. 


: απο- 


ι ει- 


Βλέποντας πως όλα πάνε 
καλά (...), ο Γερμανός κά¬ 
νει μεταβολή και συνεχί¬ 
ζει ανέμελα* Ο εοτηιτιαη- 
άο βγαίνε* από την κάλυ¬ 
ψή του και προχωρεί 
προς αυτόν αθόρυβα,*. 


Λίγες στιγμές αργότερα, ο 
>ριτζ" είναι παρελθόν. Μια 
κοφτερή λεπίδα έδωσε τέλος 
στη μίζερη ζωή του {καλά, 
μην πωρώνεστε, παιχνίδι εΐ- 




















γκεκριμένο πεδίο. Για παράδειγμα, ένα 
μέλος της ομάδας σας μπορεί να χειρί¬ 
ζεται πλωτά μέσα, ένα άλλο να οδηγεί 
φορτηγά, ακόμα και κατάσκοπο 8α 
αποκτήσετε, που, αν φορέσει μια 
εχθρική στολή, εισχώρεί στο αντίπαλο 
αρχηγείο και αναγνωρίζεται ως Γερμα¬ 
νός αξιωματικός από τους στρατιώτες 
που τον συναντούν! 

Είχαμε πληρσφορηθεί εκ των προτέ- 
ρων για την εντυπωσιακή δουλειά που 
έχει γίνει στο €οπΊΐηαηεΙθ5 (βλ. τεύχος 
Μαΐου, στήλη "Ρ€ 3ργΊ αλλά τόση λε¬ 
πτομέρεια ειλικρινά δεν την περιμένα- 
με. Τα ανωτέρω χαρακτηριστικά είναι 
σαφώς σπάνια για παιχνίδι του είδους 
και αποτελούν τη βάση για ένα εθιστι- 
κό και πολυπρόσωπο 9 αΓτιβρΙαγ. 


ΡΙΑΙΝ5, ΤΚΑΙΝ5 & ΑΙΙΤΟΜΟΒΙΙΕ5 


Ε κτος οπό η€ζοί ί οι £οτππιαηίϊο& σας συχνά 8α βρ€ 
8ούν πάνω σί πολλά ονόματα. Δάτε μερικά από ί 


Το φορτηγά αναι ουνηθ 
σμενα οχήματα για τα 
γερμανικά στρατόπεδα. 




Το φουσκωτό δεν είναι ιοσο 
αργό όσο δα περιμένατε, 
όμως έχει χάρο για μόλις 


τρία στόμα 


Λ, . > 4/ /I V 




Ακόμα και στολή κατάδυσης συνο 
δεύει τον εξοπλισμό ενός εκ των 
*** εοιπιηαηάοί σας. Λέτε ο τύπος να εί 
ναι ΟΥΚ-άς; 






\ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΑΝ ΙΜ ΑΤΙ ΟΝ 

Υπέροχα, ρεαλιστικά, εντυπωσιακά. 
Το ΟοπΊπαπεΙοδ σας μεταφέρει σε πλή¬ 
ρως 30 χάρτες, που αποδίδονται άψο¬ 
γα κάτω από εξαντλητική λεπτομέρεια. 
Αρκεί να ρίξετε μια ματιά στις φωτο¬ 
γραφίες! Το φυσικό περιβάλλον έχει 
τον πρώτο λόγο και παρουσιάζεται με 
υπέροχα ανοικτά χρώματα, πανέμορ¬ 
φες σκιάσεις και φωτισμούς, γεγονός 
που μαρτυρεί την ομολογουμένως σο¬ 
βαρή δουλειά που έχει επιτελεστεί. 
Αψογη επεξεργασία των ίβχίυτβ* και 
ομαλότατη κίνηση, σε μια από τις καλύ¬ 
τερες 30 μηχανές που έχετε δει, σίγου¬ 
ρα 8α προκαλέσουν το θαυμασμό 
σας, 

Η τρίτη διάσταση εξομοιώνεται άρι¬ 
στα στο παιχνίδι (οι χάρτες απεικονίζο¬ 
νται ισομετρικά υπό γωνία περίπου 30 
μοιρών), με όλες τις διαβαθμίσεις 
, του εδάφους (υψώματα, γκρεμοί) 
και των κτιρίων [σκαλωσιές, γέφυ¬ 
ρες) να γίνονται αντιληπτές στο χρήστη 
με την πρώτη ματιά, δηλαδή με την 
ανάλογη φυσικότητα. Οι λεπτομέρει¬ 
ες των γραφικών είναι αυτές που κά¬ 
νουν τη διαφορά. Παρακολουθήστε 
τις πατημασιές που σχηματίζονται 
πάνω στο χιόνι κατά το πέρασμα 
των γερμανικών περιπόλων, τον 
τρόπο με τον οποίο κυλούν ορ¬ 
μητικά τα νερά κατά μήκος 
Η ενός ποταμού και το πώς απο- 
δίδεται το -χαμηλό- βάθος 
του νερού όσο πλησιάζετε 
προς την όχθη και δεν θα 
έχετε την παραμικρή αμφι¬ 
βολία περί του αντιθέτου. 
Ακολουθώντας τα ση¬ 
μεία των καιρών, οι χάρ¬ 
τες του 0οηπΓπαπεΙθ5 
ί προσφέρουν αλληλε- 



μέσα από την κλασική πια λειτουργία 
του ζοογπ. Επιτέλους ένα ικανοποιητικό 
ζοογπ ουΚ Σας προσφέρει σχεδόν πλή¬ 
ρη άποψη του χάρτη, κάτι που δεν συμ¬ 
βαίνει στα τελευταία 30 5ίίαίβ9Υ παι¬ 
χνίδια (λέγε με Οαά Οπίθπ ή ΜγίΗ), 

Στο προαναφερθέν συμβάλλει και το 
σχετικά μικρό μέγεθος των χαρτών, 
όμως και πάλι το ζοογπ ουί του €οπτ 
Γπαπάοδ είναι από τα πλέον λειτουργι¬ 
κά των 30 5ίΓαίθ9< 65 ' Στο μεγιατο 
ζοογπ ίπ, όμως, το τυπικό ρίχθΙ-ιασμα 
κάνει την εμφάνισή του. Κάτι αναμενό- 
μενο όταν για τα γραφικά είναι υπεύ¬ 
θυνη μόνο η ^Ρυ, αλλά λίγο ενοχλητι¬ 
κό σε σχέση με τη γραφική αρτιότητα 
στις υπόλοιπες οπτικές. 

Το αηίτηαϊίαη του παιχνιδιού είναι 
απλώς ικανοποιητικό. Οι διάφορες κι¬ 
νήσεις πραγματοποιούνται συχνά με 
ομαλότητα, συνολικά όμως είναι επα¬ 
ναλαμβανόμενες και γρήγορα συνηθί¬ 
ζονται, με ό,τι αυτό συνεπάγεται. Δεν 
λείπουν Βέβαια τα εντυπωσιακά στιγ¬ 
μιότυπα, όπως η κατάσταση συναγερ¬ 
μού όπου τίθενται οι γερμανικές περί¬ 
πολοι όταν διαπιστώσουν πως ένας συ¬ 
νάδελφός τους είναι νεκρός ή η απέ¬ 
ραντη μονοτονία ενός φρουρού που 
καταπϋλεμάται με ένα... τσιγάρο! 

Το ί^οηηπΊαη€ΐθ5 δεν υποστηρίζει 
-προς το παρόν- κάποια 30 αοεοΐο- 
ταίοτ κάρτα, άρα ένας πολύ δυνατός 























ΑΔΕΙΑ ΝΑ ΣΚΟΤΩΝΕΙ 

Ο ιλεύθιρος σκοπευτής αποτε¬ 
λεί την π(ο αθόρυβη και θα¬ 
νάσιμη μονάδα σας. Προσοχή 
όμως πού 8α τον χρησιμοποίησε- 
τε, αφού οι σφαίρες του είναι πε¬ 
ριορισμένες. 


Εδώ 8α πρέπει να περάσετε στην 
απέναντι όχθη, που όμως προστα¬ 
τεύεται από αυτό τον ενοχλητικό 
φρουρό. 0 5πϊροτ παίρνει θέση... 


επεξεργαστής με αρκετή ΡΑΜ θα είναι 
απαραίτητα για να το απολαύσετε. Τα 
γραφικά του δίνονται σε τρία Γποείσδ 
υψηλής ανάλυσης, 640x480, 
800x600,1.024x768, σε αληθινό 
(24Βίΐ) χρώμα. Στην πρώτη τα πάντα ια* 
νούνται στην εντέλεια, στη δεύτερη τα 
5ρπϊ6£ αρχίζουν να... κουτσαίνουν (κοι¬ 
νώς πηγαίνουν αργά), όσο για την τρίτη 
είναι μάλλον για το ...θεαθήναι, αφού 
το παιχνίδι καταντά ανυπόφορο ακόμα 
και αε έναν 200αρη [μήπως δηλαδή 
θα έπρεπε να αγοράσουμε Ρθπίίυπτι 1); 
Δεν καταλαβαίνω πού το πάνε). 

ΗΧΟΣ; ΕΝΑΣ ΟΟΜΜΑΝΟΟ 
ΕΙΝΑΙ ΠΑΝΤΑ ΑΘΟΡΥΒΟΣ 

Φαίνεται ότι το ανωτέρω "σκεπτικό" 
ενστερνίζεται πλήρως η Εϊάο* στο παι¬ 




Από τα ΒΗβΐΐηίβ του παιχνιδιού. 


χνίδι. Ενώ λοιπόν όλα ξεκινάνε όμορ¬ 
φα, με επική μουσική κατά το άπβίίη 9 
και άφθονο $ρσσεΗ καθώς ο υπολογι¬ 
στής σάς εξηγεί τα οΒ(β€ΗνΘ$ της απο¬ 
στολής, στη συνέχεια τα πάντα μετα¬ 
μορφώνονται - ή μάλλον... παραμορ¬ 
φώνονται. Μουσική στο παιχνίδι δεν 
υπάρχει. Προσωπικά θεωρώ ότι η μου¬ 
σική είναι περιττή σε σχέση με την 
ατμόσφαιρα του Β' Παγκόσμιου, ενδέ¬ 
χεται όμως άλλοι να έχουν αντίθετη 
άποψη. Τουλάχιστον Βάλτε, Βρε παιδιά, 
κανένα κομμάτι, και όποιος θέλει να 
μην το ακούει ας το απενεργοποιεί από 
ειδικό ορίίοη. Τόσο δύσκολο είναι; Τα 
$ρββεΙιβ5 επίσης είναι μετριότατα. Αυ¬ 
τά των εοπΊπιαπάσί σας είναι ελάχιστα 
[δυο, αν δεν με απατό η μνήμη μου) και 
κάκιστα ποιοτικά. Παρ' ότι ο τόνος της 
φωνής τους είναι ο κατάλληλος (ένα 
έντονο 5 Ϊγ" πάντα μας φτιάχνει), 
έχουν μια... μεταλλική χροιά και σίγου¬ 
ρα επιδέχονται σημαντικών -και εσπευ¬ 
σμένων- βελτιώσεων. Των δε Γερμανών 
είναι καλύτερα αλλά λίγα και χωρίς 
ποικιλία - τουλάχιστον είναι στα γερμα¬ 
νικά [ρεαλιστικό). 

Τα εφέ ευτυχώς είναι αρκετά -όσον 
αφορά στις μονάδες μόνο- και καλά. 
Πυροβολισμοί, μαχαιριές, ο ήχος της 
φιάλης με το οξυγόνο, τα περισσότερα 
οχήματα, τα πάντα ακούγονται με ικα¬ 
νοποιητική ποιότητα. Εκτός των μονά¬ 
δων, όμως, είναι από ελάχιστα έως 
ανύπαρκτα. Υποτίθεται ότι το παιχνίδι 
διαδραματίζεται μέσα στη φύση και 
φύση δεν ακούγεται. Ούτε καν στο 
ελάχιστο. Αν σταματήσετε να κινείτε 
τις μονάδες σας για λίγα λεπτά, ο πα¬ 
ραμικρός ήχος δεν θα Βγαίνει από τα 
ηχεία σας. Κάτι τέτοιο, ειδικά στην επο¬ 
χή μας, είναι αδιανόητο. Σε προσπά¬ 
θεια να βρούμε δικαιολογίες, σκεφτή- 
καμε ότι το παιχνίδι δεν έχει πάρει ακό¬ 
μα την τελική μορφή του. ίσως, αλλά 
από τη στιγμή που μια εταιρία 
Είάθ5 χρησιμοποιεί την Ργθ$$ Κ 
$ιοπ για να προωθήσει το πρόι 
της, θα έπρεπε να το εμπλουτί 
τουλάχιστον με ένα ενδεικτικό 
τμήμα του συνολικού ήχου. Ενι 
ξει η μουσική (τρόπος του λέγ< 
αλλά και τα εφέ; Τέλος πάντων 
ας ελπίσουμε ότι στην τελική 
νβΉΪοπ το θέμα θα έχει διορ¬ 
θωθεί. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός του ΒβΗίπά Πίθ Επβπιγ 
ίίηβ5 ακολουθεί τα δοκιμασμένα πρό¬ 
τυπα μιας εμπορικής επιτυχίας. Απλός 
αλλά όχι επιφανειακός, με όμορφα 
ιεοπ$ και εντυπωσιακές λειτουργίες, 
παρέχει στον παίκτη απόλυτο έλεγχο 
πάνω στο παιχνίδι. Ας επιχειρήσουμε 
λοιπόν μια εκ Βαθέων ανάλυση στις 
σημαντικότερες επιλογές του. 

Η δράση καταλαμβάνει σχεδόν όλη 
την οθόνη, εκτός από μερικά ίεοπ5 που 
βρίσκονται πάνω, δεξιά και νοτιοανα¬ 
τολικά της. Το επάνω ϊεαπ είναι υπό τη 
μορφή μπάρας και περιέχει τους εοίτν 
Γϊΐαηάο* της ομάδας σας και την ενέρ- 
γειά τους σε αντίστοιχα μικρά εικονί- 


























δια. Κάνοντας κλικ σ£ ένα από αυτά 
επιλέγετε τον ανάλογο εοιηΓηαηάο, 
ενώ η νοητή κάμερα του παιχνιδιού 
εστιάζει σε αυτόν (κεντράρισμα του 
χάρτη γύρω του). Δεξιά από τα ίεοπ* 
των εοιπηιαηε(θ5 υπάρχει ένα άλλο, 
που απεικονίζει τον εοτπΓπαηάο όρθιο 
ή ξαπλωμένο, αντίθετα από τη θέση 
που έχει στο παιχνίδι. Με κλικ σε αυτό 
ο όρθιος εοητιηταπείο*.* οριζοντιώνεται 
και το αντίστροφο. Με διπλό κλικ σε 
επιθυμητό σημείο ο εοπιηηαηείο τρέχει 
προς αυτό, ενώ στην περίπτωση που ο 
κέρσορας παίρνει τη μορφή μικρού μο¬ 
χλού όταν τον φέρνετε πάνω σε κάποιο 


αντικείμενο, αυτό σημαίνει πως μπορεί¬ 
τε να το χρησιμοποιήσετε (π.χ, να επιβι¬ 
βαστείτε σε ένα φορτηγό ή να κρυφτεί¬ 
τε μέσα σε κάποιο κτίριο)* Λίγο δεξιό- 
τερα υπάρχει ένο εικονίδιο υπό τη μορ¬ 
φή κάμερας, στο δε ανατολικό άκρο 
της μπάρας ένα εικονίδιο-μάτι. Με κλικ 
στην κάμερα και νέο κλικ πάνω στο 
επιθυμητό μέλος της ομάδας, η κά¬ 
μερα το ακολουθεί σε κάθε κίνησή 
του, ενώ με κλικ στο μάτι και νέο κλικ 
σε μια εχθρική μονάδα γίνεται φανε¬ 
ρό το πεδίο θέασής της [χρησιμότα¬ 
τη επιλογή για να βλέπετε αν σας... 
βλέπουν), 

Η κάθετη μπάρα δεξιά της οθό¬ 
νης περιέχει και τον γνωστό μας 
Γπΐπϊ Γπαρ. Δύσκολα θσ τον χρη¬ 
σιμοποιήσετε -τουλάχιστον στα 
αρχικά σενάρια-, διότι, όπως 
προαναφέραμε, οι χάρτες δεν 
είναι ιδιαίτερα μεγάλοι ώστε 
ί να αποπροσανατολιστείτε. 
Τέλος, στο μεγάλο ίεοπ που 
;φανίζεται νοτιανατολικά 
της οθόνης μετά την επι¬ 
λογή ενός εοΓπητιαηεΙο 
ι περιέχοντοι τα όπλα και 
τσ ειδικά του αντικείμε¬ 
να* Φυσικά, κάνοντας 
κλικ σε ένα από αυτά 
το επιλέγετε. Με τα 
ειδικά αντικείμενα 


Η άε<;ογ συσκευή απενεργοποιείτα* 
και η περίπολος συνεχίζει την πορεία 
της* Αλλες 8ύο φορές η ίδια τακτική 
και γλιτώσατε από αυτούς, χωρίς καν να 
ιδρώσετε {από τα "χαζά" του παιχνιδιού, 
αλλά ωστόσο χρησιμότατη μέθοδος). 


Το άβεογ ενεργοποιείται 
και η γερμανική περίπολος ι 
κινείται όλο περιέργεια προς 
το μέρος ταυ [οι εοαιπιαπάοί 
είναι κρυμμένοι στο κτίριο). 


Το δόκανο κλείνει, 
και πάει ο ένας. 


ΤΗΕΥ ΑΚΕ ΟΚΟΡΡΙΝΘ ΙΙΚΕ ΕΙΙΕ5 


Α ν βάλετε το μυαλό σας να δουλέψει, θα ανακα¬ 
λύπτετε συνεχώς**, ερ.*. χμ.., πλάγιες μεθόδους 
για να απαλλάσσεστε από τις ενοχλητικές περιπόλους, 
£δώ η άοεογ συσκευή και το δόκανο κάνουν όλη τη 
δουλειά. 


6εν θα συναντήσετε απολύτως κανένα 
πρόβλημα στο να κατανοήσετε τη λει¬ 
τουργία τους* Αλλωστε αυτή γίνεται 
άμεσα αντιληπτή [π.χ* το δόκανο-παγί- 
δα προφανώς χρησιμεύει για κάποια 
ενέδρα)* 

Μοναδική εξαίρεση ίσως αποτελέσει 
η άβεογ συσκευή, οπότε προλαμβά¬ 
νουμε τυχόν απορία σας. Αυτό το πε¬ 
ρίεργο κουτί εκπέμπει μια σειρά από 
ήχους (θυμίζουν εκείνους όταν.*, ψά¬ 
χνετε σταθμό στο ραδιόφωνο και δεν 
βρίσκετε), που προσελκύουν ιην προ¬ 
σοχή του εχθρού - μόνο όταν είναι 
σχετικά κοντά του* Για παράδειγμα, αν 
έχετε αποφασίσει να κατευθυνθείτε 
προς τα βόρεια και καραδοκούν γερ¬ 
μανικές περίπολοι στο δρόμο σας, 
ενεργοποιείτε το άβεογ σε κάποιο ση¬ 
μείο που θα τραβήξει την προσοχή 
τους, ώστε νσ προχωρήσετε ανενόχλη¬ 
τοι [το τελευταίο ελέγχεται). 

Αν επιλέξετε να πυροβολήσετε κά¬ 
ποιον εχθρό, κάνετε κλικ στο πιστόλι 
και το στρέφετε εναντίον του (αν δεν 
μπορείτε να πυροβολήσετε π.χ* λόγω 
απόστασης εμφανίζεται ένα κόκκινο 
απαγορευτικό). Χρησιμοποιώντας το πι¬ 
στόλι < 9 υπ, για το παιχνίδι) παρουσιά¬ 
ζεται και το μοναδικό αρνητικό -μη θε¬ 
τικό, καλύτερα- στον τομέα του χειρι¬ 
σμού. Συγκεκριμένα, κάθε φορά που 
θέλετε νο πυροβολήσετε πρέπει να 
κάνετε νέο κλικ, δηλαδή ένα για κάθε 
σφαίρα. Κάτι τέτοιο μπορεί να δείχνει 
αληθοφανές, ωστόσο μεγαλώνει ακό¬ 
μα περισσότερο την υπάρχουσα δυ¬ 
σκολία, αφού οι αντίπαλοι δεν σκοτώ¬ 
νονται με μόνο ένα εύστοχο χτύπημα. 
Οι περισσότεροι Γερμανοί είναι οπλι¬ 
σμένοι με αποδοτικότερα όπλα, οπότε 
μια κατά μέτωπο επίθεση, ακόμα και 
σε μόνο έναν εχθρό, δεν ενδείκνυται. 

Με τα Ρ-Ιίβγ5 πραγματοποιείται δια¬ 
χωρισμός της οθόνης σε τμήματα. Η 


















επιλογή αυτή σε γενικές γραμμές δεν εί¬ 
ναι καταλυτική για το 9 αηηβρ!αγ, όμως 
είναι πολύ αποδοτική σε περίπτωση που 
θέλετε να έχετε άποψη της ομάδας αλ¬ 
λά παράλληλα να ψάχνετε και το χάρ¬ 
τη. Αν λοιπόν διαχωρίσετε την οθόνη 
π.χ. σε τέσσερα τμήματα και σε τρία 
από αυτά βρίσκονται μέλη της ομάδας 
σας μπορείτε κάνοντας κλικ στο τέταρ¬ 
το τμήμα να παρακολουθήσετε το χάρ- 


Ο ΚΑΤΑΣΚΟΠΟΣ ΠΟΥ... ΑΓΑΠΗΣΑ 


Εδώ βλΐπΐτΐ τον 5ργ να διεισδύει 
στα άδυτα της γερμανικής μπου- 
γάδος!!! 



"Δανείζεται” μια στολή αξίωμα τι 
κσύ και παίζει το ρόλο του* 



Κανείς δεν τον αναγνωρίζει* Ιυνε 
χίζει ακάθεκτος στο εχθρικό αρ¬ 
χηγείο, για να δίακόψει το ρεύμα 
που διαρρέει το συρματόπλεγμα! 



τη, βλέποντας ταυτόχρονα τη δράση γύ¬ 
ρω από τους εοηπΓτιαηάο$ σας! Πανέξυ¬ 
πνη επιλογή, που παρέχει υψηλό Βαθμό 
ελέγχου στο παιχνίδι (πλήκτρα Ρ1 έως 
και Ρ8). Τέλος, τα ζοοπί ουϊ και ϊπ επιτε- 
λουνται με τα - και + του αριθμητικού 
πληκτρολογίου αντίστοιχα. 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Καιρό είχαμε να δούμε ένα τόσο εθι- 
στικό παιχνίδι. Παρ' ότι ΓβαΙ Ιΐτηο, απαι¬ 
τεί τη σκέψη και τον προγραμματισμό 
ίυτη παιχνιδιών* Αν είστε οπαδός 
της καθαρής στρατηγικής, αυτό το παι¬ 
χνίδι είναι αποκλειστικό για εσάς! Θα 
πρέπει να κατανοήσετε πλήρως τις δυ¬ 
νατότητες των εοπΊίπαηεΙο* οας και να 
Βάλετε το μυαλό σας να δουλέψει, 
προσαρμόζοντας τα σχέδιά σας ανάλο¬ 
γα με τις απαιτήσεις κάθε στιγμής. Είναι 
σαφές ότι το παιχνίδι απευθύνεται σε 
έξυπνους παίκτες, αφού τα πράγματα 
δεν είναι καθόλου εύκολα ακόμα και 
στα πρώτο σενάριο. Καθαρή, έντονη 
δράση σπανίζει, αφού το ΟσΓϊΐτηαπεΙοί 
προωθεί πολύπλοκες στρατηγικές. Το 
9 απΐθρΙαγ ανάγεται σε καλά μελετημέ¬ 
νες και συχνά συγχρονισμένες κινήσεις. 
Ομως, παρουσιάζει φαινόμενα επανά¬ 
ληψης, κάτι που για πολλούς του δίνει 
"ημερομηνία λήξης", τουλάχιστον στο 
δΐπ^ο ΡΙαγοτ. Στην ανωτέρω διαπίστω¬ 
ση συμβάλλει και η, σε πολλά σημεία 
τραγική, δυσκολία* Το παιχνίδι μπορεί 
έτσι να δείχνει προκλητικό, αλλά μετά 
τα*.* δέκα ΓεΙοαά* κουράζει. Αν είστε 
παίκτης που λατρεύετε την πρόκληση, 
τότε στο ΟσιτιπΊαπεΙοδ θα βρείτε όση 
ζητούσατε (και περισσότερη). Σε περί¬ 
πτωση που σας αρέσουν τα εύκολα και 
δεν είστε της... υπομονής, ούτε καν να 
το σκέφτεστε! 

Και να σκεφτείτε πως βρισκόμαστε 
ακόμα στις πρώτες έξι αποστολές. 
Ελπίζω η Είάθ5 να μην το παρακάνει 




αναφοράς αξίζει 
το ΑΙ των αντιπά¬ 
λων, που κρίνεται 
ως αμφιλεγόμενο: 


Γ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Το 9 άπΊ 0 ρ!αγ που περί μίναν οι 
φίλοι της στρατηγικής* 


Από τη μία περΐπο- ' οαμεριαυ 
λοι που εξερευ- 1 
νουν το χώρο με 
αλληλοκάλυψη, 
στρατιώτες που 
βγαίνουν από κτί¬ 
ριο στον ήχο μιας 
έκρηξης, μονάδες 
που τρέχουν προς 
το μέρος σας αν 
σας ξεφύγει κάποιος πυροβολισμός ή 
ειδοποιούν κοντινές περιπόλους αν δε¬ 
χτούν επίθεση* Από την άλλη τα "χα¬ 
ζά" που σας θυμίζουν ότι αντιμετωπί¬ 
ζετε μόνο έναν υπολογιστή (π.χ, συχνά, 
όσες παγίδες και να έχουν πετύχει μια 
περίπολο, αυτή συνεχίζει σαν να μη 
συμβαίνει τίποτε!). Στο σύνολό τους 
όμως τα όποια αρνητικά δεν μειώνουν 
σημαντικά το 9αηηΘρΙαγ, απλά το δια¬ 
χωρίζουν από την τελειότητα. 


€ΟΜΜΑΝ0Ο5: ΜΙ55ΙΟΝ 
ΑΟΟΟΜΡϋ&ΗΕΟ! 

Είναι από τα λίγα παιχνίδια που κυ¬ 
ριολεκτικά θα αας καθηλώσουν τόσο 
οτο δίπε^β ΡΙαγβΓ, με 24 αποστολές 
που θα αας απασχολήσουν για πολλές 
εβδομάδες, όσο και στο ΜυΙΐίρΙαγατ 
(στο Ργο55 ΚιΙ αυτή η επιλογή δεν είναι 
εφικτή), όπου προβλέπεται δικτυακός 
"χαμός"* Αν είστε ίαη της στρατηγικής, 
αποκτήστε το αμέσως. Μη σας ξεγελά¬ 
σουν τα φοβερά γραφικά, το παιχνίδι 
θέλει πολλή σκέψη! Πρόκειται για 
έναν τίτλο που όπως όλα δείχνουν 8α 
γίνει επιτυχία, κατά βάθος όμως απευ¬ 
θύνεται σε ειδικό κοινό. Θα γίνει πολύ 
ανώτερο αν βελτιωθεί ο ήχος στην τε¬ 
λική έκδοση. Ε33 

























Οταν παρουσιάζαμε το Ρ·22 της ΩΙΩ, πιστεύαμε πος δύσκολα θα εκθρονιζόταν από την 
κορυφή, καθός διέθετε εκπληκτικά γραφικά και εξαίρετο ^αητβρίαγ. Μάλλον όμως 
υπολογίζαμε χωρίς τον ξενοδόχο. Η γνωστή σε όλους Ιαπβ'ε τάραξε τα νερά στο 
χώρο των προσομοιωτων πτήσης με το νέο δημιούργημά της, το Ρ-15. 

Του Μανώλη Φουρνιστόκη 


I 2Ε53Ε3Μ 



_ 


Ο ι εικόνες που συνοδεύ¬ 
ουν αυτό το Γθνίον δεν 
είναι ΡΜν ούτε προέρ¬ 
χονται από κάποιο εισα¬ 
γωγικό νιάθο του παιχνι¬ 
διού, Τις τράβηξα τυχαία κατά την 
ενασχόλησή μου με το Ρ-15, πετώντας 
σε διάφορες αποστολές. 

Είναι γεγονός πως, όταν μου ανατέ¬ 
θηκε το συγκεκριμένο Γβνϊβ^ από τον 
"αγαπητό" αρχισυντάκτη (μου έχει κα¬ 
ταστρέφει τη ζωή), αισθάνθηκα μεγά¬ 
λη ικανοποίηση, γιατί ήθελα να δω ιδί- 
οις όμμασι το πολυδιαφημισμένο Ρ-1 5 
της ϋαπβ'δ, προκειμένου να διαπιστώ¬ 
σω αν κάποια από τα σχόλια που είχα 
ακούσει ευσταθούν, 

Η κυκλοφορία του Ρ-15 προκάλεοε 
θόρυβο, γιατί αφ' ενός το παιχνίδι 
προερχόταν από μία παραδοσιακή 
δύναμη στην κατασκευή ίΙ \φ\ 5 ΙΓΠ 5 , 
την ϋαπθ' 5 , και αφ' ετέρου οι φήμες 
υποστήριζαν πως η εταιρία θα ξέφευ- 
γε από την παλιά πλέον μηχανή 
γραφικών που χρησιμοποιούσε 
στους προηγούμενους τίτλους 
της [ 6 λ Ρ^ΗίβΓ* ΑπίΗο 1 θ 9 γ, ϋ$ 
Νανγ Ρ 19 ΗΙΘΓ ΘοΙί, ΑΤΡ) και θα 
εκμεταλλευόταν τις νέες τεχνο¬ 
λογίες. Από την άλλη μεριά, με¬ 
γάλο ενδιαφέρον παρουσιάζει ο». 
πρωταγωνιστής του τίτλου, το σύγχρο¬ 
νο αεροσκάφος Ρ-15, ένας τύπος που 
έχουμε συναντήσει μόνο στα πάλαι 


Ρ€ Μθ5ίθΓ 


ποτέ Ρ-15 
δίπΐίθ Εαε)!© III, 

III από τη Μίετο- 
ρΓθ58, μία ενδιαφέ¬ 
ρουσα σειρά ΡΙ^ΡιΙ 
5 ΙΓΠ 5 από την οπαία 
όμως απούσιαζε ο 
ρεαλισμός. Η επιλο¬ 
γή του αεροσκάφους αποτελεί το 
ισχυρό ατού του τίτλου. Πρόκειται για 
έναν υπερσύγχρονο τύπο μαχητικού, 
με ενεργό υπηρεσία στην αμερικανική 
-και όχι μόνον- αεροπορία, το οποίο 
μάλιστα έχει πάρει το βάπτισμα του 


πυρός τόσο στον πρόσφατο Πόλεμο 
του Κόλπου όσο και στα χέρια των 
Ισραηλινών στη εναέρια σύρ¬ 
ραξη του 1982 με 
τη Συρία. Βέβαια 
στην τελευταία πε¬ 
ρίπτωση χρησιμοποι¬ 
ήθηκε άλλος τύπος αεροσκά¬ 
φους, το Ρ-15Α, ενώ στο παιχνίδι 
"πρωταγωνιστεί 1 " το Ρ-15Ε. 

ΠΡΟΣ ΤΑ ΕΝΔΟΤΕΡΑ... 

Ας προχωρήσουμε όμως στα ενδό¬ 
τερα του Ρ-15. Για εκείνους κυρίως 




|ΜΗΜΜ·| 




Λ 


.. ' Α' 


φ 


,. ▼^1 


** 


^ μΓ 1 

Η 

Α ^ 

\ « 

λ Μ 


Κοιτάξτε πόσο αττυπυσισκές ύναι οι εκρήξεις. 


















Το να καταρρίπτεις τον εχθρό από κοντά είναι σκέτη απόλαυση, 


που ασχολούνται με τους τίτλους της 
ϋαπθΐ, αναφέρουμε ότι η συσκευασία 
περιλαμβάνει, πέραν του (αυτό 
μας έλειπε, να μην είχε το ^^), ένα τε¬ 
ράστιο Βιβλίο (γραμμένο δυστυχώς 
στα αγγλικά), το οποίο περιγράφει τα 
πάντα γύρω από τις αρχές της πτήσης, 
περιλαμβάνοντας ακόμα αεροδυναμι¬ 
κή, μαθήματα ελιγμών, κανόνες 
εμπλοκής, αλλά και την περιγραφή 
του παιχνιδιού. Αξίζει αναφοράς η πο¬ 
λύ καλή δουλειά της ΡΙοίΙίπβ σε ό,τι 
αφορά την απόδοση στα ελληνικά του 
ΓπαπυαΙ, το οποίο μας βοηθά να κατα¬ 
νοήσουμε το ςιαηΊορΙαγ,και το χειρισμό 
του αεροσκάφους ευκολότερα. 

Το παιχνίδι ξεκινά με ένα αρκετά κα¬ 
λό νΐάοο -κάτι που συνηθίζει άλλωστε 
η ]απβ'$- το οποίο περιέχει πλάνα από 
τον Πόλεμο του Κόλπου. Σημειωτέον 
ότι το Ρ-151 πήρε το δάητισμα του πυ¬ 
ράς αυτόν το πόλεμο. Ηταν το αερο¬ 
σκάφος το οποίο σημείωσε τις περισ¬ 
σότερες καταρρίψεις, πραγματοποιώ¬ 


ντας παράλληλα 
πληθώρα βομ¬ 
βαρδισμών, Η 
εμφάνιση 


του ίπΐθίΤσεο εί¬ 
ναι εντελώς διαφορετική 
σε σχέση με τους προηγούμε¬ 
νους τίτλους. Στον ίδιο χώρο συγκε¬ 
ντρώνονται όλες οι επιλογές που σε 
καθοδηγούν στα επιμέρους τμήματα 
του παιχνιδιού. Πρώτη είναι η Τϊαίη- 


χεια, υπάρχει η Ιπ^απί ΑεΗοπ για τους 
λάτρεις της δράσης, με την οποία -ού¬ 
τε λίγο ούτε πολύ- μπαίνετε στο εοεΙ<- 
ρϊί του αεροσκάφους και αρχίζετε μια 
μάχη στα γρήγορα. Κάτι παρόμοιο αλ¬ 
λά με τον καθορισμό περισσότερων 
παραμέτρων αντιπροσωπεύει η επιλο¬ 
γή διπς^ο Μϊ55ΐση. Εδώ ορίζετε τον 
αριθμό των εχθρικών αεροσκαφών, 
τον τύπο τους, την προέλευσή τους, 
καθώς και το εάν 9α υπάρχουν αντια¬ 
εροπορικά αντίμετρα από το έδαφος. 
Δεν τελειώσαμε όμως εδώ. Μπορείτε 
επίσης να καθορίσετε τον αριθμό των 
συμμαχικών αεροσκαφών, τις καιρικές 
συνθήκες και τους στό¬ 
χους εδάφους, εάν επιθυ¬ 
μείτε να ρίξετε και καμιά 
βόμβα. 
Φυσικά, 
δεν λείπουν 
οι επιλογές Οαπιρα^η 
και ΜυΙΐίρΙαγβΓ παιχνιδιού, με 
δυνατότητες Γποάθηι-^ο-ηιοάοηι, 
ΙΑΝ και ΤΟΡ/ΙΡ. Κατά την εγκατά¬ 
σταση, το πρά- _ 

γραμμα σας δίνει 
τη δυνατότητα να 
επιλέξετε κατά πό¬ 
σο το 9 οητορΙαγ 
θα προσομοιώνει 
την πραγματικότη¬ 
τα ή όχι, κοινώς 
κατά πόσο ρεαλι- 
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ίη§, η οποία περιλαμ¬ 
βάνει κάθε είδους εκ¬ 
παίδευση, από ελεύθε¬ 
ρη πτήση και ανεφο¬ 
διασμό στον αέρα, μέ¬ 
χρι και βολές με το πυ¬ 
ροβόλο εναντίον αρ¬ 
μάτων μάχης. Στη συνέ- 


στι- 

κές θα είναι οι αντιδρά¬ 
σεις του αεροσκάφους 
και των εχθρών. Καλό 
θα ήταν να μην ορίσετε 
υψηλό επίπεδο ρεαλι¬ 
σμού, διότι θα δυσκο¬ 
λευτείτε πολύ. Μην νομί¬ 
ζετε όμως ότι, επιλέγο¬ 
ντας τον ευκολότερο 
χειρισμό, το παιχνίδι χά* 
νει το ρεαλισμό του. 
Προσωπικά, το επίπεδο 
προσομοίωσης το βρί¬ 
σκω ανώτερο του αντίστοιχου στο Ρ- 
22 της 010. 

ΤΟ ΟΟΟΚΡΙΤ 

Εδώ μάλλον τα πολλά λόγια είναι 
φτώχεια. Είναι το πιο ολοκληρωμένο 
εοείφϊΐ που έχω δει σε προσομοιωτή, 
αφού πολύ απλά είναι ακριβώς ίδιο 
με αυτό του πραγματικού αεροσκά- 


Ρ0 Μα^ίθΓ 
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Μα, δεν είναι εκπληκτικό; 


φους και όλοι οι διακόπτες του λει- 
τουργούνΐ Μ€ το ποντίκι μπορείτε να 
χειριστείτε το εοεΙφίί όπως οι πιλότοι 
στην πραγματικότητα. Μην ανησυχεί- 
τε, όμως, γιατί αυτό μπορεί να γίνει 
και από το πληκτρολόγιο. Ακριβώς 
λοιπόν επειδή έχουμε να κάνουμε με 
το πραγματικό εοεΙφίί, μπορούμε να 
εκτιμήσουμε τις τεράστιες τεχνολογι¬ 
κός δυνατότητες του ί-15, Το Ρ-15Ε 
είναι ένα διθέσιο μαχητικό, κατό συ¬ 
νέπεια δεν περιορίζεστε μόνο στο ρό¬ 
λο του χειριστή, αλλά μπορείτε να πά¬ 
ρετε και αυτόν του αξιωματικού των 
ραδιοβοηθημάτων και των ραντάρ, Η 
θέση αυτή απαρτίζεται από τέσσερις 
οθόνες, οι οποίες δείχνουν την πο¬ 
ρεία του αεροσκάφους, τον οπλισμό, 
το ραντάρ εναέριων στόχων ή χερσαί¬ 
ων κΑπ. Σε αυτά τα στοιχεία, βέβαια, 



πετε απο εκεί, 
εμφανίζονται και 
στο μπροστινό 
πιλοτήριο, με 
αποτέλεσμα να 
χειρίζεστε το αε¬ 
ροσκάφος πιο 
άνετα και να ορί¬ 
ζετε τις παραμέτρους πτήσης καλύτε¬ 
ρα. 

Οι προγραμ¬ 
ματιστές της 
}αηβ'% έχουν κά¬ 
νει εξαιρετική 
δουλειά στο μο¬ 
ντέλο της πτή¬ 
σης. Το αερο¬ 
πλάνο ανταπο- 
κρίνεται άμεσα 
στις κινήσεις 
του ]ογ$ίίεΙ<. 

Οπως ήδη ανα¬ 
φέρθηκε, η προ¬ 
σομοίωση στον 
συγκεκριμένο τίτλο 
κυμαίνεται σε πολύ υψηλά επίπεδα. 
Εάν, για παράδειγμα, αυξήσετε την τα¬ 
χύτητα σε χαμηλό ύψος, τότε θα νιώ¬ 
θετε τις αναταράξεις 
του αέρα ή, όταν θα 
έρθει η ώρα να προ¬ 
σγειωθείτε, δεν θα εί¬ 
ναι ό,τι πιο εύκολο να 
σταθεροποιήσετε το 
αεροσκάφος. Είτε θα 
βρίσκεστε με το ρόγ¬ 
χος να" κοιτά" τον 
ουρανό, είτε θα πη¬ 
γαίνετε καρφωτοί 
προς το έδαφος. Συ¬ 
νεπώς, προσοχή στην 
ώση που δα δίνετε 
στους κινητήρες και 
στο ύψος που 8α έχε¬ 
τε. Σε όλα αυτά, Βέ¬ 
βαια, συντελεί και το 


έχει πρόσβαση φορτίο που μεταφέρει το αεροσκά- 

και ο πιλότος, φος. Εάν, για παράδειγμα, το φορτίο 
αλλά περιόριζε- είναι μικρό έως ανύπαρκτο, τότε σας... 
ται σε τρεις οδό- παίρνει πιο εύκολα ο αέρας, ενώ αν 
νες. Εγώ, πάντως, το φορτίο είναι μεγάλο, τότε πραγμα- 
ελάχιστες φορές τοποιούνται δυσκολότερα οι γρήγο- 

χρησιμοποίησα ροι ελιγμοί, 

τη δεύτερη θέση, 

μια και οι πληρο- ΟΑΜΡΑΙΟΝ5 

φορϊες που υπο- Το Ρ-15 περιλαμβάνει δύο εαπτ- 
τίθεται ότι βλέ- ρα^πί. Η πρώτη αφορά στον Πόλεμο 

του Κόλπου, ενώ η δεύτερη σε ένα 
υποθετικό σενάριο ένοπλης αντιπα¬ 
ράθεσης μεταξύ Η,Π Α και Ιράν. 

0 Πόλεμος στον Κόλπο εξελίσσε¬ 
ται ακριβώς όπως στην πραγματικότη¬ 
τα. Θα πραγματοποιήσετε κατά κύριο 
λόγο Βομβαρδισμούς και ίσως να μην 
πάρετε μέρος σε αερομαχία, μια και 
οι Ιρακινοί έκαναν περιορισμένη χρή- 



Ελπίζω να προσγίΐωδούν στο κίφάλι του αρχισυντάκτη.. 


ση της αεροπορίας τους. Το κύριο χα¬ 
ρακτηριστικό των αποστολών είναι οι 
πτήσεις μακράς διάρκειας. Θα πετάτε 
για αρκετή ώρα χωρίς σχεδόν να κά¬ 
νετε τίποτα. Ευτυχώς, υπάρχει πλή¬ 
κτρο επιτάχυνσης του χρόνου, οπότε 
όσοι θέλουν να πηγαίνουν στο χώρο 
της μάχης μια ώρα αρχύτερα θα το 
καταφέρνουν. Επίσης, στις αποστολές 
αυτές θα χρειαστεί αρκετές φορές να 
κάνετε εναέριους ανεφοδιασμούς, 
μια καθόλου απλή διαδικασία καθώς 
απαιτεί μεγάλο συγχρονισμό, επιδε- 
ξιότητα και σταθερότητα. Με το συν¬ 
δυασμό των πλήκτρων Αΐί+Ρ αναλαμ¬ 
βάνει ο αυτόματος πιλότος να καθα¬ 
ρίσει για εσάς (τι καλός που είναι). 

Ακριβώς το αντίθετο συμβαίνει στη 
δεύτερη ςαιτιραΐςιη, όπου η δράση και 
η ποικιλία στο περιεχόμενο των απο¬ 
στολών είναι μεγαλύτερες. Το σενάριο 
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εδώ είναι πολύ καλά μελετημένο και 
δείχνει αρκετά αληθοφανές, αφού 
βασίζεται στίς πραγματικές σχέσεις 
των δύο χωρών, Η ενδιάμεση πτήση 
μέχρι το θέατρο επιχειρήσεων είναι 
πολύ μικρότερη, αφού οι στόχοι βρί¬ 
σκονται σε γίεο κοντινή απόσταση. 
Διαφοροποιούνται επίσης οι αποστο¬ 
λές βομβαρδισμού, διότι δεν 8α συ¬ 
ναντήσετε 
αντίσταση μό¬ 
νο από το 
έδαφος, αλ¬ 
λά 8α έρχεστε 
αντιμέτωποι 
και με τα 
εχθρικά αεροσκάφη 
αναχαίτισης. 

ΓΡΑΦΙΚΑ & ΗΧΟΙ 

Είναι από τις περιπτώσεις εκείνες 
που απλώς δεν μπορείς να περιγρά¬ 
φεις με λόγια αυτό που βλέπεις. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι εκπλη¬ 
κτικό, Τα μοντέλα των αεροσκαφών 
είναι εξαιρετικά σχεδιασμένα, αλλά 
και όλες οι μονάδες του εδάφους 
έχουν προσεχθεί. Το μόνο αρνητικό 
-κατά τη γνώμη μου- ήταν τα ΐοχϊυΐΌ* 
κατά τη διαδικασία του ζοογπ σε αυ¬ 
τά. Εννοείται Βέβαια πως δεν ρϊχο!- 
ιάζαυν, αλλά χάνουν ολόκληρη την 
αληθοφάνεια που τα χαρακτηρίζει 
όταν τα παρατηρείς από μεγάλο υψό¬ 
μετρο. Παρ' όλα αυτά, η αναπαρά¬ 
σταση ολόκληρης της περιοχής γύρω 
από τον Περσικό Κόλπο έχει γίνει με 
μεγάλη ακρίβεια. 

Εξίσου εξαίρετη δουλειά έχει γίνει 
στα εφέ των καυσαερίων των κινητή¬ 
ρων και στα αέρια που αφήνουν τα 
βλήματα. Τα εντυπωσιακότερα εφέ 
όμως είναι αυτά των εκρήξεων, οι 


οποίες δημιουρ¬ 
γούν εντυπωσιακές 
λάμψεις και φωτιές, 
ιδίως εάν ανατινά¬ 
ξετε ένα αεροσκά¬ 
φος σε μια κατάρ- 
ριψη ή βομβαρδί¬ 
σετε δεξαμενές 
καυσίμων. 

Ο ήχος, χωρίς να 
είναι άσχημος, χρή- 
ζει αρκετών βελτιώ¬ 
σεων. Οσον αφορά 
στις συνομιλίες με¬ 
ταξύ των \νϊπ 9 ηιοη, θυμίζει αρκετά 
αυτές του ΕΡ2000 της 010. Ωστόσο 
κατά τη διάρκεια μιας μάχης ή ενός 
βομβαρδισμού ακούγονται φωνές και 
από άλλα αεροσκάφη ή αεροδρόμια, 
κάτι που δεν συνέΒαινε στον τίτλο της 
010, Αρνητική εντύπωση μου έκανε σ 
ήχος των κινητήρων καθώς δεν ήταν 
όσο "ζωντανός" θα έπρεπε. Σε γενι¬ 
κές γραμμές, όμως, το Ρ-15 
διαθέτει ικανοποιητικά 
ηχητικά εφέ. 

Ως συνήθως, 
οι ανάγκες 
για υπο¬ 
λογιστι¬ 
κή ισχύ 
του παιχνιδιού είναι μεγά¬ 
λες. Εάν διαθέτετε κάρτα 30ίχ, τότε 
ένας Ρ&ηΐιυιτι 133 με 32 ΕΑΜ θα κά¬ 
νει κάπως τη δουλειά του, αν όμως 
δεν διαθέτετε 30ίχ, τότε οπωσδήποτε 
χρειάζεστε έναν Ρ^ηίιυΓΠ Ιόό. Θα 
σας συνιστούσα να το τρέξετε σε 
ακόμα πιο ισχυρό μηχάνημα, εάν αυτό 
καθίσταται δυνατό, μια και δοκιμά¬ 
στηκε σε Ρσπίίυίπ 1 66 ΜΜΧ, 32 ΚΑΜ 
με 30ίχ κάρτα και σε ορισμένα ση¬ 
μεία, όπου επικρατούσε πανζουρλι¬ 
σμός από αεροσκάφη και χερσαίες 
δυνάμεις, το παιχνίδι γινόταν αργό, 
κάτι που προκάλεσε δύο φορές τη συ¬ 
ντριβή μου, 

ΩΡΑ ΠΑ ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ 

Μέχρι πρότινος θεωρούσα το Ρ-22 
της 010 ως τον καλύτερο εξομοιωτή 
πτήσης. Το Ρ-15, όμως, με πολλά κοινά 
χαρακτηριστικά, κυρίως στα γραφικά 
και στο ρεαλισμό, με το Ρ-22, μου φά¬ 
νηκε λίγο πιο ολοκληρωμένο ως ί\\φ\ 
δίιηυΙαϊοΓ και αυτό γιατί είναι πιο κοντά 
στην πραγματικότητα και οι εαπν 
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ΕΚΠΕΤΑΣΜΑ ΠΤΕΡΥΓΩΝ: 13,05 γπ 
ΣΥΝΟΛΙΚΟ ΜΗΚΟΣ: 19.43 τπ 
ΣΥΝΟΛΙΚΟ ΥΨΟΣ: 5,63 πί 
ΕΚΠΕΤΑΣΜΑ ΟΥΡΑΙΩΝ 
ΠΤΕΡΥΓΩΝ: 8, 61 γπ 
ΜΕΤΑΤΡΟΧΙΟ ΚΥΡΙΟΥ ΣΥΣΤΗ¬ 
ΜΑΤΟΣ ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗΣ: 5,42 γπ 
ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

ΜΕΓΙΣΤΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΠΙΠΕΔΗΣ 
ΠΤΗΣΗΣ ΣΕ ΥΨΟΜΕΤΡΟ: 2,5 ΜΑΧ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΙΑΚΗ ΑΚΤΙΝΑ: !.270Κγπ. 
ΜΕΓΙΣΤΟ ΒΕΛΗΝΕΚΕΣ: 4 445 Κιτι. 


ραΪ9Π5 που διαθέτει είναι καλύτερα 
στηριγμένες πολιτικά. Το 9 σπσρΙαγ εί¬ 
ναι ελαφρώς καλύτερο και πιο εύκο¬ 
λο, καθώς και η τεχνητή νοημοσύνη 
των νίπςπίθη, των εχθρών αλλά και 
όλων των μονάδων. Είναι ένας τίτλος 
που οι οπαδοί της κατηγορίας πρέπει 
να εντάξουν στην συλλογή τους. 
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Αν το μηχάνημά σας πληροί τις 
απαιτήσεις, τότε μην το χάσετε. 


















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



"Απίστευτο!" Αυτή ήταν η μοναδική φράση που 
κατόρθωσα να ψέλλισα Βλέποντας κάποια $ετββπ5ΗοΙ$ 
του Ιηεοπιίηε} στο παρελθόν. Αμέσως το μυαλό μου πήγε στο κακό: 
"Με τέτοια γραφικά, ή το ραπιβρΙαγ θα είναι τραγικό ή το παιχνίδι 8α απαιτεί ΡοπΙίυπι II για να 
τρέξει." Φυσικά, τίποτε από τα δύο δεν συμβαίνει, όπως διαπίστωσα αρκετό καιρό αργότερα. Αυτό 
που ισχύει είναι πως το Ιηεοιηίηρ αποτελώ την τέλεια επίδειξη τον τεράστιων δυνατοτήτων μιας 
30 κάρτας. Ενα ίΗοοΙ'βτπ υρ επόμενης γενιάς, μαζί με τα ΡοπαΙεβπ και ΙΙπίβαΙ, δείχνει το δρόμο 
για τα παιχνίδια του 2000. Α, εκτός από τα εξόφθαλμα όμορφα γραφικά, το ΙηεοπΊΐπρ έχει και 
αξιόλογο ραιηβρίαγ... 


του Σωτήρη "Ηατπθτ" Μπελλου 




I ΑΝΩΤΑΤΟ 


ας έχουν επισκε- 
φθεί πολλές φορές 
στο παρελθόν- 
Εμείς το μόνο που 
κάναμε ήταν να διε- 
ρωτόμαστε: Άραγε υπάρχουν;*. Η 
ουσία είναι πέος γνωρίζουν ότι εί¬ 
μαστε εδώ. Και τώρα επιστρέφουν, 
με την πρόθεση να μείνουν μόνιμα. 
Να πάρουν διά της βίος όλα όσα 
μας ανήκουν; τη Γη μας, τις ζωές 
μας τον αέρα μας/' 

Βρισκόμαστε στο μέλλον. Οι γήινες 
κυβερνήσεις έδειξαν ελάχιστο ενδιαφέ¬ 
ρον για την πληθώ¬ 


ρα των αναφορών που αφορούσαν σε 
ϋΡθ£ στον 21ο αιώνα. Προφανώς θεώ¬ 
ρησαν ότι ήτον ακίνδυνα. Μετά όμως 
την πρώτη επιδρομή στη διεθνή Βάση 
της Σελήνης, έγινε σαφές ότι οι εξωγήι¬ 
νοι είχαν επεκτατικές Βλέψεις για τον 
πλανήτη μας. Με την πάροδο του χρό¬ 
νου οι επιθέσεις τους γίνονταν όλο και 
πιο έντονες, όλο και πιο καταστροφικές. 
Ηταν καιρός για δράση. Η απάντηση 
έπρεπε να δοθεί. Το όνομά της 8α ήταν 
ΑΠΑΤΑ και 8α αποτελούσε μια πανίσχυ¬ 
ρη εγκατάσταση κοντό στο Βουνό Κιλι¬ 
μάντζαρο στη μακρινή Αφρική. Οκτώ 
μήνες μετά τη σύλληψη της ιδέας η 
εγκατάσταση ήταν σχεδόν έτοιμη. Μόνο 
που οι εξωγήινοι είχαν μάθει την τοπο¬ 
θεσία της... 

Στο σημείο αυτό επεμ¬ 
βαίνεις εσύ, ω μέγιστε 
σωτήρα της ανθρω¬ 
πότητας, ω προ¬ 
στάτη των Γήι¬ 
νων! Εμείς ως 
"ΡΟ Μοδ¬ 
ιού σε ευ¬ 
χαριστού¬ 
με πρόκα- 











Αυτό πρέπει οπσσδήποτΐ να το 
πιλοτάρατε*,, 


ταΒολικά που Θα γλιτώσεις τις ασήμα¬ 
ντες και μίζερες ζωές μας. Που θα βά¬ 
λεις -για άλλη μία φορά- το σκάφος σου 
ασπίδα, φράζοντας τις συνεχόμενες ορ¬ 
δές του εχθρού. Που με απαράμιλλο 
Θάρρος και πρωτοφανή επιδεξιότητα Θα 






















ξετινάξεις με συνεχόμενα ίαζβΓ Β1α5ΐ$ τα 
διαστημικά καθάρματα πίσω, εκεί από 
όπου ήρθαν. Που δεν 8α διστάσεις να 
πολεμήσεις σε βουνά, σε αέρα και Θά¬ 
λασσα μέχρι να μην απομείνει τίποτε 
που 8α μαρτυρά την εξωγήινη εισβολή. 
Ευχαριστούμε Θερμά, ω τεράστιε, ω γι- 
γσντταίε 9 αηΊβι 1 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Αν και το Ιπεοππιίη^ είναι ένα καθαρό 
30 5(ίοοϊθγ, πολλές φορές ξεφεύγει από 
αυτόν το χαρακτηρισμό - όσο κάτι τέ¬ 
τοιο είναι δυνατό. Στο παιχνίδι υπάρχουν 
πέντε επιλογές όσον αφόρα στο ερπίθ- 
ρίαγ: Αιχαθο, Οαπιρα^η Αείίοπ, €σπι- 
ραί 9 η Ίαόίζ% Νθίν/οτίε και 5ρΙιί 5 θΒθα 
Στην Ατεαδο επιλέγετε όποιο από τα 
διαθέσιμα σκάφη θέλετε (δεν ηροσφέ- 
ρονται όλα, αφού πολλά από αυτά εμ¬ 
φανίζονται αποκλειστικά σε συγκεκριμέ¬ 
να σενάρια) και αγωνίζεστε,,, ανέμελα, 
με στόχο μόνο το Η 19 Ν 5 εοτο. Οι Οαπι- 
ραΪ 9 η Αείϊοη και Ταεϋε* είναι πάνω-κάτω 
οι ίδιες, με τη μόνη διαφορά ότι στη δεύ¬ 
τερη υπάρχουν και επίπεδα γθοΙ ίίηπθ 
στρατηγικής! Μην πάει ο νους σας σε 
πολύπλοκες τακτικές και πολύωρες επι¬ 
χειρήσεις. Τα επίπεδα κάτω από αυτή την 


επιλογή εμφανίζουν το χάρτη (στην αρχή 
τη βάση οας] σε κάτοψη, ενώ εσείς προ¬ 
σπαθείτε με συνδυασμένες κινήσεις και 
επιλογές των μονάδων σας να απωθή¬ 
σετε τον εχθρό. Στη συνέχεια, η δράση 
επανέρχεται στο καθαρό αεΗοπ πρόσω¬ 
πό της μέχρι την επόμενη ^ταΐ 09 Υ απο¬ 
στολή. 

Το εαπτρα^η του Ιηεοηηιη9 είναι κα¬ 
ταπληκτικό. Υπάρχουν έξι σενάρια (συν 
τέσσερα στο Οαιπρα^η ΑεΙίοπ) που θα 
πρέπει να φέρετε εις πέρας, με δέκα 
υπο-αποστολές το καθένα. Το θετικό της 
υπόθεσης είναι ότι σε κάθε σενάριο τα 
οΒ|0€ίίνο5 σας δεν είναι μόνο τα καθιε¬ 
ρωμένα "τσακίστε τα εχθρικά σκάφη και 
κερδίστε", αλλά παρουσιάζουν σημαντι¬ 
κή ποικιλία. Θα κληθείτε να υπερασπί¬ 
σετε τη βάση σας από μαινόμενες εξω¬ 
γήινες ορδές, να περιμαζέψετε ένα σκά¬ 
φος που περιέχει σημαντικές πληροφο¬ 
ρίες, να καταστρέφετε τις γεννήτριες 
ασπίδων των εξωγήινων, να προστατέ¬ 
ψετε ορισμένα οχήματα, έως και "πυρο¬ 
σβέστης" θα πρέπει να διατελέοει το 
σκάφος σας, ώστε ένα διαστημόπλοιο 
που κινδυνεύει από κοντινές φλόγες να 
εκτοξευθεί με ασφάλεια! Το δεύτερο 
εντυπωσιακό στοιχείο είναι ότι σε κάθε 
σενάριο δεν χειρίζεστε 
μόνο ένα σκάφος αλλά 
αρκετά διαφορετικά. 

Εκεί που μόλις προσγειώ¬ 
σατε το ελικόπτερό σας 
έχοντας απωθήσει μία 
εχθρική αεροπορική δύ¬ 
ναμη, αμέσως επιστρέφε¬ 
τε στη Βάση σας, μέσο 
σε έναν πυργίσκο, ώστε 
να αντιμετωπίσετε μια 
εχθρική εισβολή. Μόλις 
τα καταφέρετε, χωρίς 
χρονοτριβή, μεταβαίνετε 
στο εσωτερικό ενός τανκ 
για να κυνηγήσετε τις επί¬ 




γειες εχθρικές δυνάμεις. Το αποτέλεσμα 
είναι φανταστικό! Ασταμάτητη δράση 
που διαφέρει από αποστολή σε αποστο¬ 
λή και μεγάλες δόσεις αγωνίας γι' αυτό 
που σας περιμένει στη συνέχεια. 

Στην πράξη, το Ιπεοπϊπ9 είναι πολλά 
παιχνίδια σε ένα, αφού κάθε σκάφος 
έχει διαφορετικές 
κινήσεις (και... φίλο 
σοφία] από τα υπό¬ 
λοιπα. Θο πιλοτά¬ 
ρετε ελικόπτερα, 

Ηογγιθγ, Ηονβί- 
σαίΐ(!) Γ τανκ, θα 
χειριστείτε αμυντι¬ 
κούς πυργίσκους, 
βαριά ή ελαφριά 
Βομβαρδιστικά... Ολη η ελίτ των 
^οοί'βιπ υρ στη διάθεσή σας. 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΡΑ0Ε 5ϋ™ΑΙΐΕ 

ΥΠ ΟΛΟΓ ΙΣΤΗΣ 

3ϋ αεϋβΙθΓαίΟΓ 4ΜΒ ή συμβατός με ΑΘΡ 
βυ$ Ρ ΡθηΙϊυΓπ 133 ΜΗζ, ΜηάΰννΞ 95, 
δουηϋβίαεΐθΓ η συμβατή, 2κ ΟΡ-ίϊΟΜ, 01- 
ΓΘΟΙΧ 5-0. 50ΜΒ στο σκληρό. Τ6ΜΒ ΒΑΜ 


ιαπασωτηριου, ϊτουρναρη, 
τηλ.: 3841826 


ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ ΣΤΗΝ ΚΙΝΗΣΗ & 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΟΟΟΗ6ΗΤ5 

Η κίνηση όλων των σκαφών του Ιπ- 
εοΓπϊπ9 είναι κάτι το εκπληκτικό. Τόσο 
μεγάλη ελευθερία αμφιβάλλω αν θα 
βρείτε σε άλλο παιχνίδι του είδους. 


ΥΟυ Α Κ Ε Μ I Ν Ε ! 

Τ α εχθρικά αεροσκάφη προσπαθούν να ελι 
χθσύν πάνα απ' το κεφάλι οας. Τους έχετε 
στο στόχαστρο, δεν μπορούν να φύγουν, δεν 
μπορούν να κρυφτούν, οας ανήκουν! Ρίτβ, 
και την επόμενη φορά δα πρέπει να το 
σκεφτούν καλύτερα* 





Ρ€ Μα$ίθΓ 


19 



























Μπορείτε να κάνετ€ σχεδόν όποια κίνητ 
ση σκεφτείτε, οποιονδήποτε ελιγμό βά¬ 
λετε στο μυαλό σας. Εξαίρεση αποτε¬ 
λούν οι αποστολές, στις οποίες αναλαμ¬ 
βάνετε ένον πυργίσκο που μπορεί μόνο 
να κινηθεί κυκλικά γύρω από τον άξονα 
του. Τα υπόλοιπα οχήματα κινούνται 
όπως εσείς θελήσετε (με μοναδικό πε¬ 
ριορισμό ένα όριο ύψους στα αεροσκά¬ 
φη - λογικό δεν είναι;). Τα τανκ σκαρφα¬ 
λώνουν στα ψηλότερα βουνά, τα ελικό¬ 
πτερο περιστρέφονται δαιμονισμένα και 
προσγειώνονται σε οποιαδήποτε σημείο 
και τα αεροσκάφη προσφέρουν δυνατές 
συγκινήσεις με την ευελιξία τους στα 
άοςιί^Ηΐ*. 


ΦΩΤΑ, ΠΑΡΑΚΑΛΩ! 

Φ αίνεται ότι οι εκτυφλωτικοί φωτισμοί 
και τα πολύχρωμα ειδικά εφε είναι πλέ¬ 
ον απαραίτητα (προς μεγάλη μας χαρά) σε 
ένα παιχνίδι. Δείτε μερικό εντυπωσιακό 


στιγμιότυπα του Ιηεοπτίπ^ 




Τ α μητρικό σκάφη του Ιηεοτηίπ9 κυριολεκτικά προκαλούν δέ¬ 
ος. Αμφιβάλλετε; Μα είστε σίγουροι; 


Οι αερομαχίες είναι απίστευτες! Μπο¬ 
ρεί να μην είναι απολύτως ρεαλιστικές 
(άλλωστε το παιχνίδι δεν είναι και 
5ΐτπυΙαίθΓ) αλλά είναι εκρηκτικές και τα¬ 
χύτατες. Εχθρικά σκάφη σκίζουν τον αέ¬ 
ρα δίπλα σας, καταδιωκτικά στριφογυρί¬ 
ζουν εκτοξεύοντας τις πολύχρωμες ακτί¬ 
νες τους, βομβαρδιστικά χτυπούν στό¬ 
χους εδάφους ενώ εσείς επιχειρείτε να 
τα σταματήσετε και τεράστια (μερικά 
καταλαμβάνουν σχεδόν όλη την οθόνη) 
ηποΐΗθΓ&Ηίρ$ σας περιλούζουν με ενερ¬ 
γειακές ριπές όσο εσείς προσπαθείτε 
απεγνωσμένα να απομακρυνθείτε. Αυτό 
που ξαφνιάζει είναι η σημαντική ποικιλία 
των εχθρών. Εκτος από τα τυπικά δια¬ 
στημόπλοια, αεροσκάφη και γποϊΗθγ- 
5ίιίρ5, υπάρχουν πολλά είδη οχημάτων 
εδάφους, υποβρύχια (!), ενώ μέχρι και οι 
διάσημοι ιπτάμενοι δίσκοι κάνουν την 
εμφάνισή τους. Δεν μπορείτε να φαντα¬ 
στείτε τι συμβαίνει όταν σας επιτίθενται 
πολλές από αυτές τις δυνάμεις συνδυα¬ 
σμένα (εγώ πάντως ξέρω από... πρώτο 
χέρι). Συχνά ο αγώνας ενάντια στους 
εξωγήινους δεν είναι μοναχικός (αντίθε¬ 
τα με ό/π σας έμαθαν στο σχολείο). Συμ¬ 
μαχικά αεροσκάφη βρίσκονται κοντά 
σας και βοηθούν το έργο σας. Τότε, αυ¬ 
τά που βλέπετε στην οθόνη σας είναι 
απερίγραπτα. Πραγματική κόλαση! 

Ειλικρινά τόσο έντονη δράση δεν έχω 
δει ποτέ μου. Συχνά θα αισθανθείτε 



πως συμμετέχετε σε έργο επιστημονικής 
φαντασίας με μερικές από τις εντυπω- 
σιακότερεςσκηνές που έχετε δει. Αν 
σας αρέσουν εσίω και λίγο- τα $Ηοοί' 
θγπ υρ, σταματήστε ό,ττ κι αν κάνετε και 
τρέξτε να αγοράσετε το παιχνίδι. Σας 
εγγυώμαι, ΔΕΝ έχετε ξαναδεί τέτοιο 
πράγμα! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Για να δείτε όλο αυτό το μεγαλείο, 
θα χρειαστείτε οπωσδήποτε μια 30 αε- 
οθΙβταΙοΓ κάρτα. Αν δεν έχετε προχω¬ 
ρήσει στην απόκτησή της, βλέποντας τα 
συνοδευτικά 5εΐΌθπ$Ηοί5 μάλλον θα 
σπεύσετε. Αξίζει τον κόπο, αφού όλα 
όσα &α δείτε στην οθόνη σας είναι μα¬ 
γευτικά. Το ΓοπάοΓίη9 των πολυγώνων 
είναι άψογο [ελάχιστες οι φορές που 
θα παρατηρήσετε κάποιο ενοχλητικό 
ρίκα! να ξεφεύγει από το σκηνικό), με 



Από τα απίΓηαΐβί] του 

Ιγκοπιεγκ). 
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όλα τα $ρτίί©5 να το αηοδεικνύουν ανά 
πάσα στιγμή. Οι σκιάσεις και οι φωτι¬ 
σμοί είναι ρεαλιστικοί και παίζουν με¬ 
γάλο ρόλο στην οπτική απόλαυση που 
9α βιώσετε. Φοβερή δουλειά από τη 
Καειο, σίγουρα είναι άξια συγχαρητη¬ 
ρίων - και... πάντα τέτοια. Επιμελώς 
έχουν προσεχθεί και άλλες λεπτομέρει¬ 
ες όπως αραιά σύννεφα, βλάστηση, τα 
μικρά κυματάκια που "σηκώνονται" 
όταν ένα ελικόπτερο πλησιάζει προς 
την επιφάνεια της θάλασσας κ.ά. Οσο 
για τις εκρήξεις, τα εφέ και τσ χρησιμο¬ 
ποιούμενα χρώματα, τρεις λέξεις: Κοι¬ 
τάξτε τις φωτογραφίες! 

Αν και κατά γενική ομολογία τα γρα¬ 
φικά του ΡθΓ$α!<θη είναι από τα κορυ¬ 
φαία σε ένα αεΗοπ παιχνίδι μέχρι στιγ¬ 
μής [από κοντά και το ΙΙηΓοαΙ), το Ιη- 
£0Γηίη9 συχνά "αμφισβητεί" αυτή την 
άποψη. Τη στιγμή που τα ϊοχίυΓοά γρα¬ 
φικά του είναι τέλεια [δεν είναι σχήμα 
λόγου), τα Βαε^Γουπάδ, όσο κοντά και 



να πλησιάσετε, μπορούν εύκολα να πα- 
ρομοιαστουν με πραγματικές φωτογρα¬ 
φίες και οι οπτικές παρουσιάζουν τη 
δράση εντελώς χολιγουντιανά, τα γρα¬ 
φικά του Ιπεοπίπ9 εύκολα 8ο μπορού¬ 
σαν να χαρακτηριστούν κορυφαία. 
Ομως -καλά τι νομίσατε, Γονιοί του 
"Ρ€ ΜοδίΌτ" και δεν θα έχει όμως;- 
υπάρχόυν ελαττώματα που αποδεικνύ- 
ουν ότι η Κα 9 β δεν κατόρθωσε, τελικά, 
να αγγίξει το τέλειο. Ενίοτε τα σκάφη 
σας μυστηριωδώς διαπερνούν κάποια 
πολυγωνικά κτίρια, άλλοτε δε οι εναλ¬ 
λαγές της νοητής κάμερας σε μια οπτι¬ 
κή (υπάρχουν έξι δι αθέσιμες) γίνονται 
τόσο γρήγορα πουδεν προλαβαίνετε 
να αντιληφθείτε υα-όσα συμβαίνουν γύ- 
| ρω σας. Συμβουλή: Εξοικειωθείτε με τις 
δύο πρώτες οπτικές και "κολλήστε" σε 

συτ ^ς· __ 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Απλός εφόσον τον συνηθίσετε. Προτι¬ 
μήστε πληκτρολόγιο από το κλασικό 2 
Βυΐΐοπ |0γ$ίίελ, μια και σε τέτοια περί¬ 
πτωση τα πλήκτρα του δεν επαρκούν για 
όλες τις λειτουργίες, οπότε η παράλλη¬ 
λη χρήση του Ι<θγΒοαΓ0 είναι αναγκαία. 
Οι βασικές λειτουργίες είναι η κίνηση 
των σκαφών σας, που ενδέχεται αρχικά 
να σας μπερδέψει [διαφορετικά κινείται 
π.χ* ένα ελικόπτερο από ό/π ένα Ηογγιογ 
με τα ίδια πλήκτρα), και τα δύο διαθέσι¬ 
μα όπλα - συνήθως ένα ΒΙσδίστ και ένας 
εκτοξευτής πυραύλων. Στην οθόνη απει¬ 
κονίζονται -εκτός των άλλων- ένα ρα¬ 
ντάρ (στο μέσο του κάτω τμήματός της) 
και μια μικρή πυραμίδα ονόματι ν'/αγ 
ρσίπϊ ΓπατίζθΓ, στο μέσο της ψηλότερης 
οριζοντίου της. Δυο πράγματα θα πρέ¬ 
πει να προσέχετε: Πρώτον, να ελέγχετε 
συνεχώς το ραντάρ σας. Δεύτερον, εφό¬ 
σον σας ζητηθεί να μεταβείτε σε κάποιο 
σημείο, να φροντίζετε ώστε η πυραμίδα 
να δείχνει κάθετα στο επίπεδο της οθό¬ 
νης, Διαβάστε το κατατοπιστικό ττιαπυαΙ 
προτού ξεκινήσετε και δεν θα έχετε κα¬ 
νένα απολύτως πρόβλημα. 

ΗΧΟΣ 

Το μουσικό κομμάτι που επενδύει τα 
αρχικά Μβηυ$ είναι,., ανήκουστα όμορ¬ 
φο, Υποβλητική Ββαί μουσική με μυστη¬ 
ριώδεις αΓπΒίθπί τόνους σάς προδιαθέ¬ 
τει για μια συγκλονιστική συνέχεια (με το 
που φόρτωσα το παιχνίδι για πρώτη φο¬ 
ρά, καθόμουν και άκουγα τη μουσική 
για πέντε λεπτά χωρίς καν να ξεκινήσω 
να παίζω!!!). Στη συνέχεια, όμως, αν είστε 
ιδιαίτερα απαιτητικοί στον τομέα του 
ήχου, δεν θα παρατηρήσετε κάτι το συ¬ 
γκλονιστικό. Κρίμα, γιατί περιμέναμε κά¬ 
τι που να δένει απόλυτα με το έντονο 
κλίμα του παιχνιδιού, κάτι που να προω¬ 
θεί τη δράση περισσότερο. Πάντως, ο 
ήχος σε γενικές γραμμές είναι αρκετό 
καλός και περιλαμβάνει μια πληθώρα 
από εφέ (κορυφαίος είναι ο θόρυβος 


των κανονιών) και όμορφη ηλεκτρονική 
μουσική. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΜϋΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Οι επιλογές 
Νθ^ογΚ και δρίΐί 
5σοοη αφορούν 
στο ηιυΙϊίρΙαγθΓ 
τμήμα του παιχνιδι¬ 
ού. Η πρώτη παρέ¬ 
χει τις τυπικές ΙΡΧ, 
ίπΙθΓΠθί, Μοάβηη 
και ΟαΒΙβ συνδέ¬ 
σεις, ενώ η δεύτε¬ 
ρη το κλασικό δι¬ 
πλό τόσο στον ίδιο 
υπολογιστή όσο και μέσω δικτύου. 
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Ποτέ πριν οι εξωγήινοι δεν 
έδειχναν τόαα όμορφοι! 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Η αλήθεια είναι ότι πατέ δεν έβλεπα 
με καλό μάτι τους,,, εξωγήινους και αντι¬ 
μετώπιζα με επιφύλαξη τα "εφήμερα" 
$ΚοοΙ' θπί υρ. Στην περίπτωση του Ιπ- 
εοΓπίπ^ όμως, μετά τις πρώτες καταιγι¬ 
στικές μάχες, σι όποιες προκαταλήψεις 
μου εξαφανίστηκαν. Είναι ένα φοβερό 
9 ατπ 6 που κάθε φίλος της δράσης πρέ¬ 
πει να αποκτήσει. Δείτε το και δεν θα 
διαφωνήσετε, 03 


ΟΟΟΕΙΟΗΤ5: ΠΟΛΕΜΩΝΤΑΣ ΣΤΑ ΣΥΝΝΕΦΑ 



ΡΟ ΜαίίΟΓ 






















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚ.ΟΛΙΑΙ 



ηΛ 9ΛΚΚΠ658 

ΤΊιβ ρΓορϋβοο 

Το να έχει κάποιος μια πρωτότυπη ιδία είναι λίγο δύσκολο στις μίρες μας - πολύ 
περισσότερο το να κυκλοφορήσει ένα ολοκληρωτικά πρωτότυπο αάνβηΐυτβ. Το ΟΡ 
ίΙΟΗΤΑΝΰ ΰΑΚΚΝΕδδ θα σας ξαφνιάσει σε όλα τα επίπεδα. Δεν μοιάζει με τίποται, 
με κανένα από όσα έχετε δει μέχρι τώρα. Μοιάζει απίστευτο και όμως είναι αληθινό. 


του Αντρέα Παραοκευά Τσουρινόκη 
αηάΓΘα5@εοΓήρυΙιηΙ<.ξ}Γ 



Η ΙηΙβφΙαγ βρίσκεται στο 

στάδιο μιας μεγάλης άντε- 
π ί θέσης στο χώρα. Χωρίς 
κραυγές με απλές αλλά 
πολύ έξυπνες κινήσεις, 
κερδίζει τη μία μάχη μετά την άλλη. Ετσι, 
"απλά" αποτάθηκε στον περίφημο Οι! 
ΒιυνοΙ, για να επιμεληθεί τα γραφικά 
ενός νέου της οάνβπΐυΐ'β. Οταν κυκλο¬ 
φόρησε η σχετική είδηση, έγινε 
πραγματικός χαμός. Αυτό γιατί,, 
άσχετα με το πόσοι -και αν- ήξεραν 
τον ΟίΙ, λόγω του ΙηΙθΓΠΘί σχεδόν 
όλοι μπορούσαν νο γνωρίσουν τη 


δουλειά του. Τα έργα του είναι πέρα από 
κάθε περιγραφή. Αν δεν ξέρετε τι ακρι¬ 
βός είναι ο σουρεαλισμός στη σύγχρο- 
νη τέχνη, δεν έχετε παρά να δείτε τα έρ¬ 
γα του. Πράγματι, έχει "φύγει" πολύ μα¬ 
κριά, και μακάρι να είχα τη δυνατότητα 
να έχω κάποιο από τα έργα του στο σπί¬ 
τι μου. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η κεντρική ιδέα του παιχνιδιού είναι 
η εξής: 

Ξυπνάς και συνειδητοποιείς ότι βρί- 
σκεσαι σε ένα παράξενο χωριό, κά- 



ε τ Α Ι_ΙΜ_Α 

ΙΝΪΕΙΪΡΙΑΥ 

ΫπΟ Λ Ο Γ I ΙΤ Η I 

Ρ&ηϋυπί στα 90ΜΗΖ, 16ΜΒ Ι?ΑΜ, ννίη- 
95, ΟΪΓ&εΤΧ 5.0, 2χ ΟΟ-ΙΪΟΜ 
άιϊνθ, 16-Οΐί ΌοΙομγ ΞνΟΑ κάρτα 
γραφικών, 16-άίί ννΐηάο^δ συμβατή 
κάρτα ήχου, πληκτρολόγιο, 100% 
ΜϊογοβοΗ ουμβατο ηου8θ, 75ΜΒ 
στον σκληρό 

ΔΙΑΘ ΕΤΗ 

νάΗιςρ, Μπόταση 6, τηλ.: 3824536 


που ανάμεσα στον Παράδεισο και την 
Κόλαση. Ιου ανακοινώνουν ότι είσαι 
"αυτός που διαλέχτηκε* για να δώσει 
την αποφασιστική μάχη στον πόλεμο 
που αιώνες τώρα κροτεί ανάμεσα στις 
δυνάμεις του φωτός και του σκότους. 
Τσ ρολόι της αιώνιας δικαιοσύνης 
πλησιάζει στην ώρα μηδέν. Φαντά¬ 
σματα μεγάλων μορφών της ανθρώπι¬ 
νης ιστορίας, που κατά τη διάρκεια 
της ζωής τους παρέβηκαν τα επτά θα¬ 
νάσιμα αμαρτήματα, προαναγγέλλουν 
τον ερχομό του Αντίχριστου, του 
Αρμαγεδδώνα, το τέλος του Παραδεί¬ 
σου και του ανθρώπινου ονείρου* 

Είσαι η μοναδική ελπίδα για να αντι¬ 
μετωπίσεις την πιο σκοτεινή δύναμη 
από όσες έχουν εμφανιστεί στη Γη: 
τον περίφημο άρχοντα της Εβδομης 
Χιλιετίας, τον τρομερό Οατ ΗοΒ, Είσαι 
η μοναδική ακτίδα φωτός που μπορεί 
να αποτρεψει την καταστροφή της 
Εβδομης Χιλιετίας* 

Η βασική ιδέα του παιχνιδιού στηρί- 


Ρ€ Μα$ΐβΓ 









ζεται σε ένα μοναδικό υλικό. 

Εχουν γίνει πράγματι τρομε¬ 
ρές έρευνες για μια σειρά 
"σημαντικών" ανθρώπων 
και για το ρόλο που έπαι¬ 
ξαν στην ανθρώπινη ιστο¬ 
ρία. Εχουν μελετηθεί αρ¬ 
χαίοι πολιτισμοί, θρησκείες 
αλλά και σύγχρονες δρα¬ 
στηριότητες, προκειμένου 
να δημιουργηθεί το άαΑ- 
9 Γουηά της ιστορίας. Είναι 
όντως κάτι το εξαιρετικά εντυ¬ 
πωσιακό, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, έργο 
αποκλειστικά του Βων©!, απλά δεν 
"παίζονται"..* Ισως πρόκειται για τον 
ορισμό του σουρεαλισμού. Εικόνες 
που θαμπώνουν δημιουργούν έναν 
κόσμο που όχι απλά δεν έχετε ξανα- 
δεί μέχρι τώρα σε αάνοπίυΓθ 9 αιτ ^ 
αλλά ούτε καν έχετε ονειρευτεί. 

Ο ήχος του τίτλου είναι επίσης εξαι¬ 


ρετικός, Φοβερή, ατμοσφαιρική μου¬ 
σική, επιβλητικά ηχητικά εφε και πάρα 
πολύ καλές ομιλίες Βάζουν τη δική 
τους σφραγίδα σε αυτό το περίφημο 
αάνθπίυΓθ, Σημειώστε ότι τη φωνή 
στον "κακό" Οατ ΜοΒ δανείζει ο εκ¬ 
πληκτικός ΜόοεΒ, ενώ την Απ- 
9^1 Οθοίιπϊ υποδύεται η εξαιρετική 
ίοΙίϊα (όνομα και πρόμα) ΟσνίάσνίεΗ, 
γνωστοί και οι δύο από το χώρο του 
κινηματογράφου. 

Θα έμοιαζαν όλα τέλεια σε αυτό το 
παιχνίδι, αν δεν υπήρχαν δύο προβλή¬ 
ματα. Το ένα είναι, δυστυχώς, ο χειρι¬ 
σμός του (για το άλλο θα κάνουμε λό¬ 
γο στη συνέχεια). Δεν ξέρω ποιος σχέ¬ 


διασε αυτό το ϊπΤογ- 
ίαεε, αλλά μάλλον 
πρέπει να κοιμήθη¬ 
κε μέρα. 

Ας πάρουμε 
όμως τα πράγματα 
με τη σειρά: Η 
δράση εκτυλίσσε¬ 
ται σε όλη την οθό¬ 
νη. Η κίνησή σου 
προς κάποια κατεύ¬ 
θυνση γίνεται όπου ο 
κέρσορας αλλάζει σε 
δύο παπούτσια. Για νσ πά¬ 
ρεις κάτι [ο κέρσορας δεί¬ 
χνει μία παλάμη που ανοιγοκλείνει), 
απλά κάνεις κλικ τον κέρσορα-χέρι 
πάνω του και αυτόματα αυτό μεταφέ- 
ρεται στο ίπνεπίοιγ σου. Για να δεις 
το ϊηνθηίοιγ σου, κρατάς πατημένο το 
δεξί πλήκτρο του Γηου$β! 

Για να διαλέξεις ένα αντικείμενο, 
κρατάς πατημένο το δεξί πλήκτρο του 
πηουίβ και με το αριστερό κάνεις κλικ 
στο αντικείμενο που θέλεις. Τότε αυτό 
γίνεται 

Αφήνοντας το δεξί πλή¬ 
κτρο του ηπου5θ κλεί¬ 
νεις το ίηνΘηίοΓγ σου. 
Εχοντας διαλέξει με την 
ανωτέρω μέθοδο ένα 
αντικείμενο, το χρησι¬ 
μοποιείς είτε πατώντας 
το πλήκτρο δραεθΒατ ή 
το μεσαίο πλήκτρο -για 
όσους έχουν Ιο^ϊ&εΝ 
ιτιου5β - είτε κρατώντας 
πατημένο το αριστερό 
πλήκτρο και αυτή τη 
φορά κάνοντας κλικ με 
το δεξί!!! Για να ξεδιαλέξεις τώρα ένα 
αντικείμενο, κρατάς πατημένο το δεξί 
πλήκτρο του Γπου5θ και με το αριστε¬ 
ρό κάνεις κλικ στο αντικείμενο που 
θέλεις. 

Οπότε ο κέρσορας αλλάζει σε φω¬ 
νογράφο, τότε μπορείς να ακούσεις 
κάτι χρήσιμο. Οταν ο κέρσορας αλ¬ 
λάζει σε τηλεσκόπιο, εκεί μπορείς να 
δεις κάτι χρήσιμο. Αν ο κέρσορας αλ¬ 
λάζει σε ένα λουκέτο, σημαίνει ότι εί¬ 
σαι μπροστά σε μία κλειδωμένη πόρ¬ 
τα και πρέπει να Βρεις το κατάλληλο 
κλειδί για να την ανοίξεις. Τέλος, όταν 
ο κέρσορας αλλάζει σε απαγορευτι¬ 
κό σήμα, σημαίνει ότι δεν μπορείς να 
πας στη συγκεκριμένη τοποθεσία στο 
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Ιτο γοοπι. 
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Ο περίφημος Αγγελος. 


επίπεδο όπου είσαι (ανάλογα, στο 1 , 
το 2 ή το 3 ). 

Σημείωσε επίσης τα εξής: Το πλή¬ 
κτρο παγώνει το παιχνίδι - κάτι 
πολύ χρήσιμο, όπως θα διαπιστώσεις 
στη συνέχεια. Με τα Ρα 06 ϋρ και 
Ρα 0 ε Οονπ ρυθμίζεις το ΟαπΊίπα 
εοηϊΓοΙ (δεΓοοη Βπφίηβ^]. Με το πλή¬ 
κτρο Ιπ50γΙ παίρνεις εικόνες σε ρεχ 
ίοΓπαί, οι οποίες σώζονται μέαα στο 
κεντρικό άίΓβείοΓγ του παιχνιδιού. 
Οπως προαναφέρθηκε, η δραεοΒαΓ 
χρησιμοποιεί ένα αντικείμενο που 
έχεις ήδη διαλέξει. Τα ϋρ Αιτο\ν και 
Οο^π Αγγο* μεγαλώνουν ή μικραί¬ 
νουν την εικόνα αντίστοιχα (με πταχι- 
ιτιυητ την ανάλυση 640x480). 

Με το πλήκτρο Εκ περνάς στην αρ¬ 
χική οθόνη, από όπου μπορείς να κά¬ 
νεις 3 ανο, Ιοαά, Εχίϊ, Ο>πίϊπυ 0 (Ιυπ* 
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ΓβηΙ Οαιτίθ, ΡΙαγ δαιηβ ΙενσΙ και Ρΐαγ 
(Ζυ5ίοιηίζσά Ιβν©1. Επίσης εδώ υπάρ¬ 
χει η εξαιρετική δυνατότητα ΕΡΕΕ 
ΤΟυΡ, με την οποία μπορείς να γυρί- 

Β II II V 1 1 


ΘϊΙ ΒΓυνεί αναι ένας 
Μ πολυβραβευμένος 
Γάλλος ζωγράφος παγκό¬ 
σμιας φήμης, ένας πραγμα¬ 
τικός οραμαπΰτής. Ξεκίνησε 
να κάνει μαθήματα ζωγραφι¬ 
κής στα 9 του χρόνια, ενώ στα 
14 του έγινε δεκτός στο περί¬ 
φημο Εργαστήριο Αποκαταστά¬ 
σεων του Ιαυτοηί άβ Μοπί- 
ΐά 55 Ϊη. Τα ενδιαφέρον του για 
τους υπολογιστές ξεκίνησε μόλις 
το 1992. Σήμερα ζει στη ΧαΒάη, 
στο νησί Μαυί, Το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος της περίφημης "ηλεκτρονι¬ 
κή &/ψ Π Φ^κή^” ζωγραφικής του γί¬ 
νεται με το ΑΙΐθ5 Ρον/οτ ΑπιγοοΙοτ 
πρόγραμμα, σε ένα 5ίίκοη ΟταρΗϊε^ 
Οπγχ ν/οΓίε^ΐαΐΐοη» 

Περισσότερα για αυτόν και την πράγ¬ 
ματι εκπληκτική δουλειά του μπορείτε 
να Βρείτε στη διεύθυνση: 

Η Πρ ://νν ν*\ν. Β τ υνο I .εσ γτι/. 


σεις όλο το παιχνίδι 
χωρίς να σε ενοχλή¬ 
σει ούτε το ρολόι ού¬ 
τε κάποιο "φάντα¬ 
σμα". 

Τι ενοχλεί πολύ λοι¬ 
πόν στο χειρισμό του; 
Καταρχήν ο τρόπος 
λειτουργίας του ΐπ- 
νβπίοΓγ και χρήσης 
των αντικειμένων. Ση¬ 
μείωσε ότι ειδικά τα 
ΪΓαη5-ροΓΐαΙ ιΤβΓΠ5 που 
μαζεύεις δεν ξεχωρί¬ 
ζουν καδόλου μέσα 
στο ίπνβηίοιγ, ενώ ο μόνος τρόπος 
για να δεις ποιο είναι το καδένα είναι 
να το κάνεις Κΐο^Ι^Κΐ. ^ ναι κρίμα, 
γιατί δεν προσέχθηκε καθόλου ένα 
από τα πιο λειτουργικά μέρη ενός αά- 
νβπίυτβ. Επίσης το ρομπότ στην αρχι¬ 
κή οθόνη, που συνέχεια σε 
θέλεις να κάνεις 
>ανο κΛα), είναι πολύ ενο¬ 
χλητικό. Ο μόνος τρόπος 
για να το αποφεύγεις είναι 
να κάνεις κλικ με το αρι¬ 
στερό πλήκτρο του 
πηου5β όταν πάει να γυ¬ 
ρίσει προς τα σένα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού δεν περι- 
γράφετακ Πώς να 
περιγράφεις την 
αίσθηση του πρω¬ 
τότυπου, του 
τρομακτικού, 
του απρόσμε¬ 
νου; Ενα όμως 
είναι σίγουρο: 
ότι θα σε μα¬ 
γνητίσει με 
τρόπο μο¬ 
ναδικό. 


Η δράση περιλαμβάνει μια σειρά 
πρωτότυπων στοιχείων. Καταρχήν να 
σημειώσω ότι γίνεται σε ΚβαΙ Τίππε 
πποείθ [πραγματικό χρόνο) - και αυτό 
είναι το δεύτερο σημαντικά αρνητικό 
στοιχείο που εντόπισα στο παιχνίδι. Αν 
δεν προλάβεις να κάνεις κάθε τόσο 
μια σειρά πραγμάτων οε συγκεκριμέ¬ 
νο χρόνο, χάνεις!!! Αυτό μετά από λί¬ 
γο γίνεται ΠΟΛΥ εκνευρισπκό, αφού 
χρειάζεται να παίξεις πάρα πολλές 
φορές το παιχνίδι για να καταλάβεις 
τι πρέπει να κάνεις και πώς. 

Βασικός στόχος σου είναι να απε¬ 
λευθερώσεις όλα τα "φαντάσματα" 
που σου στέλνει ο Οατ ΗοΒ. Για να γί¬ 
νει αυτό, πρέπει να πετύχεις τρία 
πράγματα; Πρώτον, να εντοπίσεις το 
κατάλληλο 5!Ν ΡΟΟΜ κάθε φαντά¬ 
σματος. Δεύτερον, να βρεις το σωστό 
από πλευράς χρώματος ΟΡΒ για αυ¬ 
τό. Τρίτον, επίοης να βρεις το κατάλ¬ 
ληλο ΑΡΤΙΡΑΟ για το συγκεκριμένο 
φάντασμα. Οταν πληροίς και τα τρία 
προαναφερθέντα στοιχεία, πας στο 
κατάλληλο 5ίπ δωμάτιο, ανοίγεις το 
ίπνοπ^οΓγ σου, κάνεις Κ^ΚΙί^Ι τ0 οω ' 
οτό ΟγΘ και το σωστό Αιΐίίαεί και με¬ 
τά, κρατώντας πατημένο το αριστερό 
πλήκτρο του ΓΠου$ε, κάνεις κλικ με το 
δεξί και το Φως της Αποκάλυψης θα 
το απελευθερώσει. Υπάρχουν 3 επίπε¬ 
δα του παιχνιδιού που πρέπει να πε¬ 
ράσεις, προτού αντιμετωπίσεις τον 
ίδιο τον Οοϊ ΗοΒ. 














166 Βλέπεις την πρώτη σου αποστολή, 
το δωμάτιο που πρέπει να εντοπίσεις. 


Η δράση διαρκεί πολύ χρόνο, ενώ 
πρέπει να πηγαινοέρχεσαι συνεχώς. 
Πολυτιμότατο βοήθημά σου αποδει- 
κνύεται ο χάρτης του παιχνιδιού, που 
βρίσκεται στο πίσω μέρος μίας μεγά¬ 
λης κάρτας, που δείχνει και τα ΑγΝ- 
ίαεί$. Μπορείς να συντομεύεις την κί¬ 
νησή σου χρησιμοποιώντας τα σωστά 
ροιίαΐδ. Το που σε στέλνει το καθένα 
το βλέπεις από την εικόνα που υπάρ¬ 
χει στον εν λόγω χάρτη, έτσι αυτός γί¬ 
νεται διπλά πολύτιμος. Στο ΙονβΙ 3 
θα αντιμετωπίσεις τους φοβε¬ 
ρούς ϋαά ίθΓ05: Εκεί ο αγώ¬ 
νας σου είναι πάρα πολύ δύ¬ 
σκολος. Σημείωσε ότι για να 1 
ανοίξεις μία πόρτα, αφού κά¬ 
νεις ΗιςιΗΙιςιΝϊ το σωστό αντι¬ 
κείμενο, το ενεργοποιείς κά¬ 
νοντας κλικ στην πόρτα. Σε 
αυτή την περίπτωση, επ' ουδε- 
νί ΜΗΝ πατήσεις τη δροεοΒαη 
Το κέντρο του παιχνιδιού είναι το 
Μα5Κ Ροοππ. Σε αυτό θα βρεις στους 
τοίχους μια αειρά άστρων διαφορετι¬ 




κού χρώματος. Κάνο¬ 
ντας κλικ σε όποια από 
αυτά σου επιτρέπει το 
παιχνίδι, ενεργοποιείς 
για κάδε άστρο 3 "φα¬ 
ντάσματα ", Το χρώμα 
του άστρου δείχνει και 
το τι χρώμα πρέπει να εί¬ 
ναι το ΟγΒ για το συγκε¬ 
κριμένο "φάντασμα". 

Στο συγκεκριμένο δωμά¬ 
τιο πας ως εξής: Προχώ¬ 
ρησε μέχρι την "υδρό¬ 
γειο σφαίρα", στρίψε λί¬ 
γο δεξιά και προχώρησε 
όλο μπροστά, μέχρι να 
μπεις στο θέατρο. Στρί¬ 
ψε αριστερά και θα δεις 
μια μικρή πόρτα. Μπες 
και θο βγεις σε ένα χολ 
με 2 μεγάλες μάσκες. 

Στρίψε 300 μοίρες και 
8α δεις μια τρίτη μά* 
σκα Κάνε κλικ σε αυ¬ 
τή και θα βρεθείς 
^ στο ΜαίΚ βοοπν 
^ Τέλος σημείωσε 
ότι, όταν βλέ¬ 
πεις ένο παρά¬ 
ξενο, έγχρωμο 
ίΙα^Η, αυτό ση¬ 
μαίνει ότι μπήκε 
στο χώρο ένα 

"φάντασμα" που ταιριάζει στο 
χρώμα αυτό. Γενικά η δράση του τίτ¬ 
λου είναι ιδιαίτερα δύσκολη και απαι¬ 
τεί πάρα πολλή προσπάθεια. Ο χρό¬ 



νος που είναι αντίπαλός σου είναι 
αμείλικτος, δεν συγχωρεί την παραμι¬ 
κρή καθυστέρηση. 

03 




Το πγο πρωτότυπο αάνέπίυΓβ των 
τελευταίων χρόνων. Συνδυάζει 
με μοναδικό τρόπο γραφικά 
απίστευτης αισθητικής, 
εξαιρετικό σενάριο και πλούσια 
δράση. Μην το χάσετε με τίποτα 
- πρόκειται για κάτι πράγματι 
διαφορετικό, που θα καθηλώσει 
όποιον ασχοληθεί μαζί του. 


Ρ€ Μα$ίθΓ (I 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 







ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΏΤΑΤΟ 


Ο ταν αναφερόμαστε σε 
παιχνίδια μπάσκετ στα 
Ρ05, ένα όνομα έρχε¬ 
ται στο μυαλό μας: 

ΝΒΑ Ονο, Από το 
1995, οπότε εμφανίστηκε το 
πρώτο ΝΒΑ Ιίνβ, έχουν έρδει 
και παρέλθει δεκάδες ανταγω¬ 
νιστές του, οι οποίοι όμως δεν 
στέριωσαν. Σας λένε τίποτα τα 
ονόματα ΝΒΑ ϋαηπ, ΝΒΑ 
Ηαπ^ίπΐθ, ννόΗά Ιοαξ^υβ Βα&- 
ΙςβΐΒαΙΙ, Κυπ & ϋαιπ ή ΝΟΑΑ Βα$- 
ΙίοίόαΙΙ; Είναι όλα τους παιχνίδια 
μπάσκετ που κυκλοφόρησαν τα τε¬ 
λευταία χρόνια και έμειναν στην 
αφάνεια, κάτω από τη σκιά των ΝΒΑ 
Ιίνβ. 


του Ιπύρου Παράσχη 
α&γ$$@π\αίαχΜαραίθΙ$Γ 


> ?€ Μαδίθΐ 


Ταυτόχρονα με το )ΝοτΙάν<ίίάθ Βοεεοτ 98 η $ό§α κυκλοφόρησε 
το ΝΒΑ Αεϊίοπ 98 > στην προσπάθεια της να κερδίσει την 
προτίμηση του φίλαθλου κοινού τον Κ§* Το έργο της όμως 
δεν είναι εύκολο* 


Το ΝΒΑ Αείϊοπ 98 όμως, που έχει 
τις ρίζες του στο $090 δαΐυιτι, φιλο¬ 
δοξεί να διαφοροποιηθεί από όλα 
τα αποτυχημένα μπασκετάκια των 
τελευταίων ετών και διαθέτει αρκε¬ 
τά αξιόλογα χαρακτηριστικά για να 
το πετύχει. 

ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το παιχνίδι της 8090 δεν διαφο¬ 
ροποιείται από όλους τους ανταγω¬ 
νιστές του που έχουν τα τρία μαγικά 
γρα μ ματάκια Ν-Β-Α στον τίτλο τους. 
Διαθέτει σχεδόν όλους τους παί¬ 
κτες του επαγγελματικού αμερικανι¬ 
κού πρωταθλήματος και όλες τις 
ομάδες, με αυθεντικές στολές και 
γήπεδα. Ενας ή δύο χρήστες μπο¬ 
ρούν να διαγωνιστούν σε ένα ολό¬ 
κληρο πρωτάθλημα ή οε αγώνα επί¬ 
δειξης, ενώ δεν λείπει η δυνατότητα 
για τη δημιουργία παικτών και την 
εξάσκηση σε κινήσεις και τακτικές. 

Το ιπίθΓίαεβ του προγράμματος 
είναι απλό και λειτουργικό, αλλά 
δεν είναι τόσο εντυπωσιακό όσο 
αυτό του ΝΒΑ Ιίνβ (κυρίως στην έκ¬ 
δοση του 1997). Επίσης διαθέτει 
ένα εντελώς ανόητο χαρακτηριστι¬ 
κό, η παρουσία του οποίου π ροκά- 
λεί απορίες. Εξηγούμαι αμέσως: 
Ολοι ξέρουμε ότι οι υπολογιστές 
μας διαθέτουν ένα μεγάλο πράγμα 
με πολλά-πολλά κουμπιά, που το λέ- 




















ν€ πληκτρολόγιο. Αυτό το πράγμα 
μάς επιτρέπει εκτός των άλλων να 
γράφουμε λέξεις με αυτό, ίιατί λοι¬ 
πόν το ΝΒΑ Αείίοπ δεν μας αφήνει 
να το χρησιμοποιήσουμε όταν κατά 
τη διαδικασία δημιουργίας νέων παι 
κτών μάς ζητά το όνομά τους; Γιατί 
μας επιβάλλει να επιλεξουμε ένα - 
ένα τα γράμματα από την οθόνη, 
όπως γίνεται στα οοίπ-ορ και τις παι- 
χνιδομηχανές; Μήπως αυτό εννοεί η 
5βε|α όταν υποστηρίζει ότι κάνει πι¬ 
στές μεταφορές από τα εοίπ-ορ; 

ΓΡΑΦΙΚΑ & ΗΧΟΙ 

Θα σταματήσω όμως την γκρίνια, 
για να προχωρήσω στα ενδότερα 
του παιχνιδιού. Κάθε αγώνας αρχί¬ 
ζει με την είσοδο των ομάδων στον 
αγωνιστικό χώρο και την αναγγελία 
των ονομάτων των παικτών. Τα γρα¬ 
φικά αποτελούνται από πολύγωνα 
αλλά ωχριούν σε σχέση με εκείνα 
στο ΝΒΑ ίίνΘ 98. Τα πρόσωπα των 
παικτών δεν δείχνουν ρεαλιστικά, οι 
στολές είναι μέτρια φτιαγμένες και 
γενικώς απουσιάζει η λεπτομέρεια 
τόσο στους παίκτες όσο και στο γή¬ 
πεδο. Επίσης, σε κάποιες κοντινές 
λήψεις είναι πολύ εμφανές το πρό¬ 
βλημα του ρίχβίαϊίοπ. Ακόμα, οι θε¬ 
ατές είναι πολύ άσχημα σχεδιασμέ¬ 


νοι και οι πανηγυρισμοί τους είναι 
επιεικώς αστείοι. Γενικώς τα γραφικά 
δείχνουν χειρότερα ακόμα και από 
την περσινή έκδοση του ΝΒΑ ϋνο, 
αλλά μη Βιαστείτε να τα απορρίψε- 
τε. Το απίπιαϋοη είναι ρεαλιστικό 
και ομαλό, οι παίκτες έχουν στο ρε¬ 
περτόριό τους πάρα πολλές κινή¬ 
σεις και η δράση είναι γρήγορη. 

Κάνοντας λόγο για ταχύτητα, η 
5β9α συνιατά έναν Ρ-133 για να 
παίξετε το παιχνίδι. Προσωπικά θα 
συνιστούσα έναν Ρ-200ΜΜΧ με μια 
καλή κάρτα γραφικών, με δεδομένο 
το ότι όταν παίζουν δύο παίκτες 
ταυτόχρονα υπάρχει αισθητή πτώση 
της απόδοσης. Επίσης, όπως στα πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια της $ 690 , δεν 
υπάρχει υποστήριξη για 30 αεεοΙθΓ- 
αίθΓ5 και μέχρι στιγμής δεν έχει εμ¬ 
φανιστεί ούτε κάποιο ραίεΗ που να 
διορθώνει αυτή την ατέλεια. 

Οπως στα γραφικά έτσι και στον 
τομέα του ήχου το παιχνίδι αφήνει 
ανάμεικτες εντυπώσεις. Τα εφέ είναι 
ικανοποιητικά, χωρίς να προσφέρουν 
κάτι ιδιαίτερο. Ο σχολιασμός γίνεται 
από τον ΟΗίοΙε ΗβαΓΠ5, τον επίσημο 
σχολιαστή των ΙαΙίθΐχ Ο ρυθμός του 
είναι γρήγορος και ζωηρός, αλλά δυ¬ 
στυχώς οι ηχογραφημένες φράσεις εί¬ 
ναι ελάχιστες. Ετσι, μετά τη δέκατη 
φορά στο ίδιο ημίχρονο που θα ακού¬ 
σετε: Ή& ^άυ 9 ^ι νπίδ Ν* Ηαπά ίπ 
ΐΗβ εοοίςίπ 9 |ογ" έπειτα από ένα φά- 
ουλ, θα αρχίσετε να κουράζεστε. 

0ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ας τα αφήσουμε όμως όλα αυτά, 
αφού άλλωστε και η ίδια η $090 


δεν ποντάρει τόσο στις εντυπώσεις 
που αφήνουν τα γραφικά και ο ήχος 
όσο στο 9απΊβρΙαγ του ΝΒΑ Αείιοπ 
98. Κατά πάσα πιθανότητα πρόκει¬ 
ται για τον πιο ρεαλιστικό εξσμοιωτή 
του αθλήματος. Ο χειρισμός των 
παικτών απαιτεί συνολικά οκτώ πλή¬ 
κτρα, επομένως αν διαθέτετε ένα 
χειριστήριο τεσσάρων πλήκτρων θα 
βρεθείτε σε μειονεκτική θέση. Πά¬ 
ντως, σε αντίθεση με το ΝΒΑ ίίνβ, 
το παιχνίδι της 5β0α σας επιτρέπει 


ΠΡΟΠΟΝΗΘΕΙΤΕ 


Λ 




Επατα από ώρες ιδρώτα 
στην προπόνηση , 8α συ¬ 
ναγωνιστείτε τους 
8απ" και "ΜαΙοπυ" αυ¬ 
τοί/ του κόσμου. 


ϊδού η Θρυλική 
ραΒερσα του ΚαΓοσπι, 


Ε ντάξει, είναι σίγουρο ότι έχετε αστείρευτο ταλέ- 
ντο και μπορείτε να κάνετε μαγικό με την μπά¬ 
λά. Ακόμα και έτσι όμως, λίγη προπόνηση δεν έβλα¬ 
ψε κανέναν. Ιδίως αν η επιλογή της προπόνηοης εί¬ 
ναι τόσο καΑσφτιαγμενη όσο στο ΝΒΑ Αεΐίοπ 98. 
Ετσι μ αστάτε λοιπόν να μπείτε, μόνοι σας ή με έναν 
φίλο, σε ένα άδειο γήπεδο με την μπάλα στα χέρια 
και να δοκιμάσετε τις διάφορες κινήσεις που μπο¬ 
ρείτε να πραγματοποιήσετε. Με την επιλογή "Ρταε- 
εκτός από την ευχέρεια που 8α αποκτήσετε σε 
ΓονοΓΐβ ντρίπλες, μπασίματα, κόλπο με την μπάλα, 

5 ε γοοπ, πόσες, ΓοΒουηάδ και ΐοΙΙον* 5 , θα Βελτιωθείτε 
ουσιαστικά και στο σουτ. Κάθε φορά που κάνετε 
κάποιο σαυτ το παιχνίδι αξιολογεί την τεχνική σας. 
Μετά λίγη ώρα θα άστε έτοιμοι για το ΝΒΑ! 























να αντί στοιχίσετε στο πληκτρολόγιο 
όσες λειτουργίες δεν "χωράνε" στο 
(ογραά σας, δίνοντας μια λύση 
στους κατόχους συμβατικών χειρι¬ 
στηρίων. 

Στην επίδεση, οι παίκτες του ΝΒΑ 
Αείϊσπ έχουν στη διάθεσή τους με¬ 
γάλη ποικιλία από κόλπα. Μπορούν 


ΠΟΥ ΠΗΓΕ Ο ΜΙΧΑΛΑΚΗΣ; 

Ξ£^7 Ι "1 Ο κύριος που καρ~ 
ψώνα έχει πάρει τη 
ί* 8έση του ^τάαπ 

στην πεντάδα των 


Τ ο ΝΒΑ ΑεΗοπ 98 διαθέτει την επίσημη άδεια 
του ΝΒΑ για τη χρησιμοποίηση των παικτών, 
των ομάδων και των συμβόλων του. Ετσι, από 
την οθόνη σας θα παρελάσουν σχεδόν όλοι οι 
αστέρες του αθλήματος, όπως ο Ρΐρρσπ, ο 
ΜουΓηιη9, ° ΜϋΙοτ και ο Ινετίοη, Οπως έχουμε 
συνηθίσει όμως, υπάρχει ένας παίκτης που δεν 
μας τιμά με την παρουσία του (προτιμά να 
τιμήσει το συμβόλαιο με τον σπόνσορά του): 
Πρόκειται για την Αυτού Εξοχότητα τον ΜιεΚαοί 
Ιοτθαπ* Στη θέση του οι Βυ1ί5 έχουν έναν παίκτη 
με ΤΟ νούμερο 98 στη φανέλα, άγνωστων 
λοιπών στοιχείων. 


να κάνουν ΓθνθΓδα και σταυρωτές 
ντρίπλες, μπάσιμο με αλλαγή χεριού 
στον αέρα, σπάσιμο μέσης ή να 
καρφώσουν με δεκάδες εντυπωσια¬ 
κούς τρόπους. Εκτός από τις ντρΐ- 
πλες, ο παίκτης δεν ελέγχει ακριβώς 
τα μπασίματα και τα καρφώματα. 
Ανάλογα με τη δέση όπου βρίσκεται 
και το πόση ώρα κρατά πατημένο το 
σχετικό πλήκτρο, ο υπολογιστής επι¬ 
λέγει ποια κίνηση δα εφαρμόσει. 
Αυτό είναι σχετικά περιοριστικό και 
λειτουργεί αρνητικά για το 9 αππβ- 
ρίαγ. Αντίθετα, πολύ καλό είναι το 
σύστημα του σουτ, η επιτυχία ή όχι 
του οποίου εξαρτάται αποκλειστικά 
από το χρήοτη. Ανάλογα με το πόση 
ώρα δα πατήσει το σουτ και την 
αμυντική πίεση κάτω από την οποία 
θα βρίσκεται, θα εξαρτηδεί η κατά¬ 
ληξη της προσπάθειας του. 

Στον τομέα της πάσας, το ΝΒΑ 
Αοίϊοπ προσφέρει δύο εναλλακτικά 
συστήματα. Το πρώτο από αυτά επι¬ 
τρέπει στον παίκτη να πασάρει προς 
το αυμπαίκτη του τον οποίο κοιτάζει. 
Αν προς την κατεύθυνση όπου βλέ¬ 
πει ένας παίκτης υπάρχουν δύο συ- 
μπαίκτες του, τότε, πατώντας το 
πλήκτρο της πάσας για αρκετή ώρα, 


η μπάλα θα καταλήξει σε αυτόν που 
βρίσκεται μακρύτερα, Ο δεύτερος 
τρόπος πάσας του παιχνιδιού, το λε¬ 
γόμενο ϊεοπ ρα$5ΪΠ9, επιτρέπει στον 
παίκτη που έχει την μπάλα να τη 
στείλει σε οποισνδήποτε συμπαίκτη 
του, ανεξάρτητα από το αν τον βλέ- 
πει ή όχι. Γενικώς οι πάσες του ΝΒΑ 
ΑεΗοπ είναι ρεαλιστικές και οι α$5Ϊ5ί 
του ΝΒΑ ϋν©, που δείχνουν να περ¬ 
νάνε μέσα από τους παίκτες για να 
καταλήξουν ως διά μαγείας στον 
αποδέκτη τους, δεν είναι εφικτές. 
Στην άμυνα, σε αντίθεση με άλλα 
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παιχνίδια μπάσκετ, το ΝΒΑ Αεϊίοη 
98 επιβραβεύει την προαπάθεια 
του παίκτη. Οι αμυνόμενοι μπορούν 
με σωστές τοποθετήσεις να κλέ¬ 
ψουν την μπάλα, να κερδίσουν επι¬ 
θετικά φάουλ και να κόψουν σουτ. 
Το παιχνίδι δεν αναγνωρίζει τον κα¬ 
νόνα της ΊΐΙβ 9 αΙ άβίβη^β", έτσι η 
κάλυψη των κενών χώρων γίνεται 
εύκολη υπόθεση. Σε αντίθεση με το 
ΝΒΑ Ιίνο 98, το μπασκετάκι της 
$β9α δεν ευνοεί τα άγαρμπα κλεψί¬ 
ματα με το "ΤυΓδο" πατημένο και 
δεν αφήνει ατιμώρητα μαρκαρίσμα- 
τα που θυμίζουν περισσότερο αγώ¬ 
να πάλης. 

Τα σφυρίγματα των διαιτητών, 
ακόμα και σε δύσκολες τεχνικά πε¬ 
ριπτώσεις, όπως αυτές των επιθετι¬ 
κών φάουλ, είναι ως επί το πλείστον 
σωστά. Ξεχάστε λοιπόν τα άλλοθι 
για την πουλημένη διαιτησία και τα 
λεφτά του αντίπαλου προέδρου: 

Εδώ δεν περνάνε. 

Στον τομέα των επιλογών στρατη¬ 
γικής, τέλος, το ΝΒΑ Αεί ίση επιτρέ¬ 
πει την εύκολη επιλογή συστημάτων, 
τόσο αμυντικών όσο και επιθετικών, 
κατά τη διάρκεια του αγώνα. Επίσης, 
οι αλλαγές παικτών μπορούν να γί¬ 



νονται είτε από τον ίδιο το χρήστη 
είτε αυτόματα από τον υπολογιστή. 

Ολα αυτά τα χαρακτηριστικά 
έχουν ως αποτέλεσμα ένα πολύ 
στρωτό και ρεαλιστικό 9 αηπβρΙαγ. 

Οι συνεχείς ατομικές ενέργειες δεν 
επιβραβεύονται και είναι δύσκολο 
να πετύχετε εξωπραγματικά καλά¬ 
θια. Το παιχνίδι απαιτεί συγκέντρω¬ 
ση, προσπάθεια και επιμονή για να 
τα καταφέρετε, ιδίως με αντίπαλο 
έναν άλλο παίκτη και όχι τον υπολο¬ 
γιστή. Μην περιμένετε γρήγορο 
παιχνίδι, πάνω-κάτω και πολλές 
εντυπωσιακές φάσεις. Ενας αγώνας 
στο ΝΒΑ Αείίοπ 98 θυμίζει περισσό¬ 
τερο ευρωπαϊκό παρά αμερικανικό 
μπάακετ. 



Κατά τη &ιάρκ€ΐα του αγώνα μπορώ τϊ νο καθορίσετε το 

ούοτημο της ομάδας αας* 


Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Σίγουρα η $090 έχει κάνει καλή 
δουλειά, που εν πρώτοις δεν φαίνεται. 
Τα σχετικώς φτωχά γραφικά -ιδίως σε 
σύγκριση με τα παιχνίδια της ΕΑ 
5 ροΓϊ$- και ο μέτριος ήχος ίσως να 
σας απογοητεύσουν. Το παιχνίδι όμως 
έχει πολύ καλό 9 σπΐθρΙαγ, προσφέρε- 
ται για μακρόχρονη απασχόληση και 
σίγουρα θα σας διασκεδάσει. Αν ο 
αΓεοάο χαρακτήρας του ΝΒΑ Ιίνθ 98 
σας κουράζει, τότε το $090 ΝΒΑ Αε- 
ίίοη 98 είναι το παιχνίδι μπάσκετ που 
φτιάχτηκε για εσάς. 01 



























£ ΓΗΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Το καλό με τα ηλεκτρονικά παιχνίδια είναι ότι σας επιτρέπουν να ικανοποιήσετε τις πιο 
μεγαλομανείς φιλοδοξίες σας. Μήπος θέλετε να ταξιδέψετε σε φανταστικούς τόπους; Κανένα 
πρόβλημα. Μήπος πάλι προτιμάτε να δοκιμάσετε τις δυνάμεις σας απέναντι στα τέρατα της 
κολάσεος; Κοπιάστε. Μήπος είστε από αυτούς που επιθυμούν να κατακτήσουν τον κόσμο; 
Και αυτό γίνεται. 




του Σπόρου Παράσχη 
α&γ 55 @πιαΙπχ. Ιςαραΐβίρτ 

Χ ε εοάς τους τελευταίους 
απευθύνεται το νέο παιχνί¬ 
δι της ΙηΙθΓαείίνβ Μαεμε, το 
Ιηάυ5*Γγ Θίαηί* Μην περι¬ 
μένετε όμως μάχες και αι¬ 
ματοχυσίες. Στο Ιηάυ$ίιγ Οϊαηί 
δεν υπάρχουν τέτοια. Η κατά- 
κτηση του κόσμου 8α έρθει με 
τη δημιουργία μιας παντοδύνα¬ 
μης οικονομικής αυτοκρατο¬ 
ρίας. 


ΚΑΤΏΤΕΡΟ 


ΜΕ 10 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Πρόκειται δηλαδή για 
ένα παιχνίδι που 8α 
μπορούσαμε να χαρα¬ 
κτηρίσουμε "οικονομι¬ 
κής στρατηγικής", στο 
πρότυπο κλασικών τίτ¬ 
λων όπως τα Καιίτσαά 
Τγεοοπ, Α-Τϊαίπ και 
Τταη5ροΓί Τγεοοπ* 

Παρ' ότι το παιχνίδι 
της ΙηίθΓαείίνΘ Μαεμε 
είναι σαφέστατα 
εμπνευσμένο από τα 
παραπάνω, και 
ιδίως από το τελευταίο, 
εντούτοις έχει αρκετούς 
άσσους κάτω από το μα¬ 
νίκι του, που του επιτρέ¬ 
πουν να κερδίσει επάξια 
μια θέση στις προτιμήσεις 
σας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Γενικά, τα παιχνίδια αυτού 
του είδους δεν φημίζο¬ 
νται για τα γραφικά 
τους. Η φύση του 
9 αΓπορΙαγ απαιτεί πε¬ 
ρισσότερο σαφήνεια και ευ¬ 
κολία χειρισμού παρά εντυπω¬ 
σιακά εφέ και εκμετάλλευση του 
πιο εξελιγμένου Κατάρατο. Παρ' 
όλα αυτά, οι κατασκευαστές του Ιπ- 
άυ5ΪΓγ Οίαπί έχουν βάλει τα δυνατά 
τους και έχουν φτιάξει ένα αρκετά 


όμορφο στην εμφάνιση παιχνίδι* Τα 
γραφικά είναι τρισδιάστατα, ισομε- 
τρικά και μπορούν να απεικονιστούν 
σε αναλύσεις από 640x480 έως 
1 *024χ7ό8. Η σχεδίασή τους είναι 
λεπτομερής αλλά η συνολική εικόνα 
τους δεν διαφοροποιείται ιδιαίτερα 
από το πολύ παλιότερο Τταηδροτΐ Τγ- 
εοοπ. Βέβαια, μη λησμονείτε ότι το 
ΤΤ είχε καταπληκτικά γραφικά για 
την εποχή του, που ξεπερνούσαν κά¬ 
θε προσδοκία* 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι μέ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙΝΤΕΕΑΟΤίνΕ ΜΑΟΙΟ 

Υ Π 0 Λ Ο Γ I I Τ Η I 

Ρ-90, 16ΜΒ ΡΑΜ. 4χΟΟ-ΡΟΜ Μη 95.. 
ΟίΓβςίΧ 5 

ΔΙΑΘΕΤΗ 

00-Μθάια, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, 
τηλ■ 6233906 


5) Ρ€ Μα$ΐ€Γ 






















Αν «χε δοθεί λίγο περισσότερη 
προσοχή στις λεπτομερούς, 8α 
ήταν το κορυφαίο παιχνίδι 
οικονομικής στρατηγικής. 


ΤΟ ΙΝΟϋδΤΚΥ ΟΙΑΝΤ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


Μεταβαίνοντας στη διεύ- 
δυνση ΗΗρ://\νν/ν^,ΐΓπα 9 “ 
ί€9σιτΐ65.ΐ0ηη/ίηεΙυ5ΪΓγ9ΐα^/ 
8α βρεθείτε στη σελί&σ του 
ΙπεΙυ5ίΓγ ΟίαπΙ στο Δίκτυο, η 
οποία περιέχει διάφορες πλη¬ 
ροφορίες και εικόνες για το 
παιχνί&ι. Από αυτήν δα μπο¬ 
ρέσετε να κατεβάσετε και το 
άβπιο του παιχνιδιού για να 
σχηματίσετε τη δική σας γνώ¬ 
μη γι' αυτό. 
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ρες παραμέτρους που σχετίζονται 
κυρίως με ζητήματα προσφοράς και 
ζήτησές, 

Ας περιγράφουμε, όμως, ένα τυπι¬ 
κό παιχνίδι στο Ιπάυ$1τγ Οίαπί. Επιλέ¬ 
γοντας την εντολή Νθ^ν Θαπια και 
καθορίζοντας κάποιες παραμέτρους 
σχετικά με τη χρονική περίοδο και τη 
διαμόρφωση του χώρου στον οποίο 
8α παίξετε (μορφολο¬ 
γία εδάφους, τύπος 
εδάφους, πυκνότητα 
πληθυσμού κΛπ.], 8α 
βρεθείτε σε μια παρ¬ 
θένα αγορά που περι¬ 
μένει εσάς (και δυστυ¬ 
χώς και τους ανταγωνι¬ 
στές σας), προκειμένου 
να εξελιχθεί και να 
προοδεύσει. 

Αρχίζοντας 8α πρέ¬ 
πει να μελετήσετε το 
χώρο και να εντοπίσετε 
τις μεγάλες πόλεις -και 
εν δυνάμει μεγάλες 


τριος. Η μουσική κατα¬ 
ντά κουραστική έπειτα 
από λίγη ώρα, ενώ τα 
διάφορα εφέ, αν και 
ικανοποιητικά, δεν 
έχουν την απαιτούμενη 
ποικιλία για να κρατή¬ 
σουν ζωντανό το εν¬ 
διαφέρον του παίκτη. 
Πάντως, με δεδομένο 
το είδος του παιχνιδι¬ 
ού, αυτό δεν συνιοτά 
ιδιαίτερο μειονέκτημα. 
Αλλες είναι οι απαιτή¬ 
σεις μας από το Ιπ- 
άυδίιγ Οιαπί.,. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο σκοπός του Ιηάυ$ίΓγ Οιαηί μπο¬ 
ρεί να συνοψιστεί σε λίγες λέξεις: 
Στήστε ένα δίκτυο μεταφοράς πρώ¬ 
των υλών στα εργοστάσια και προω¬ 
θήστε τα προϊόντα αυτών σε σημεία 
λιανικής πώλησης. Φυσικά, η όλη 
διαδικασία περιπλέκεται από διάφο¬ 


εΐιοοδθ ΟρροηΘηΙε 


η , 


Προτού αρχίσετε, 8α πρέπει να επιλέξετε τους 
ελεγχόμενους από τον υπολογιστή αντιπάλους σας. 


αγορές- καθώς και τους χώρους πα¬ 
ροχής πρώτων υλών (ορυχεία, υλοτο- 
μεία, χημικά εργοστάσια κΛπ.). Από 
εκεί και πέρα χρειάζεται να φτιάξετε 
την πρώτη σας γραμμή παραγωγής. 
Μία επιλογή θα ήταν να εκμεταλλευ- 
θείτε ένα υλοτομείο και να διοχετεύ¬ 
σετε τα ξύλα που βγάζει αε εργο¬ 
στάσια χαρτικών, παιχνιδιών, κατα¬ 
σκευής οικοδομικών υλικών κ,α. 

Ας υποθέσουμε ότι επιλέγετε να 
κατασκευάσετε ένα εργοστάσιο παι- 
χνιδιών. Προτού σχεδιάσετε τον τρό¬ 
πο μεταφοράς των ξύλων σε αυτό, 
φροντίστε να επιλέξετε το πιο πρό¬ 
σφορο μεταφορικό μέοο με βάση το 


^-Ηϋρυυσίοπ ΗθΙρ 

Ηο« Ιο ρΓοϊΙίρ»* ΡΓΟϊΙυσί 



Το πρόγραμμα σας δείχνει τις απαιτούμενες πρώτες ύλες 
για την κατασκευή κάθε αγαθού. Στη συγκεκριμένη 
περίπτωση, τα διαμαντενια δαχτυλίδια χρειάζονται 
διαμάντια και χρυσό. 


χώρο και το κόστος. Το παιχνίδι σάς 
επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε φορ¬ 
τηγά, τρένα, αεροπλάνα και πλοία. 
Συνεχίζοντας το υποθετικό μας παι¬ 
χνίδι, ας πούμε ότι επιλέγετε τη λύση 
των φορτηγών. Για να μπορέσουν να 
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Α ΙΝθυ$ΤΗΥ_ 

ΟιανΤ 




ηαραλάβουν και να 
αποδώσουν το φορτίο 
τους, χρειάζονται έναν 
σταθμό σε κάθε άκρη 
της διαδρομής (δηλα¬ 
δή στο υλοτομείο και 
το εργοστάσιο) καθώς 
και εναν δρόμο που να 
τους συνδέει. Αφού 
κατασκευάσετε τους 
σταθμούς και το δρό¬ 
μο, αγοράστε ένα 
φορτηγό και ορίστε 
ότι θα ξεκινά από το 
υλοτομείο, θα φορ¬ 
τώνει ξύλα και θα 
τα παραδίδει στο εργοστάσιο. 
Αυτό θα τα παραλαμβάνει και 
θα τα χρησιμοποιεί για την κατα¬ 
σκευή ξύλινων παιχνιδιών. 

Ωραία λοιπόν! Εχετε φτιάξει 
μερικά παιχνιδάκια. Τι θα τα 
κάνετε; Προφανώς δεν θα τα 
αφήσετε να τα τρώει το σαρά¬ 
κι στις αποθήκες του εργο¬ 
στασίου, αλλά θα τα προω¬ 
θήσετε στην αγορά. Για το 
λόγο αυτό φροντίστε να 
φτιάξετε ένα κατάστημα λια¬ 
νικής πώλησης παιχνιδιών, 
το οποίο θα κτίσετε σε μια 
μεγάλη πόλη, ώστε να έχε¬ 
τε πολλούς εν δυνάμει πε¬ 
λάτες. Η τοποθεσία που 
θα επιλέξετε έχει μεγάλη 
σημασία. Για την επιλογή 
της θα πρέπει να λάβετε 
υπόψη τόσο την υφιστά¬ 
μενη κατάσταση της πό¬ 
λης όσο και τις προο¬ 
πτικές ανάπτυξης που 
έχει, με βάση την εμπο¬ 
ρική δραστηριότητα 
σε αυτήν. Αφού φτιά¬ 
ξετε το κατάστημα 
κτίστε κοντά σε αυτό 
ακόμα έναν σταθμό, 
αγοράστε ακόμα 
ένα φορτηγό και 
βάλτε το να πηγαί¬ 
νει τα παιχνίδια 
από το εργοστά¬ 
σιο στο κατάστη¬ 
μα λιανικής πώλη- 
οης. Συγχαρητή¬ 
ρια! Μόλις βγά¬ 
λατε τα πρώτα 


χρήματά σας... 

Σταδιακά, όσο τα πράγματα εξε¬ 
λίσσονται, το δίκτυό σας διευρύνε¬ 
ται και ο ανταγωνισμός εντείνεται, εί¬ 
ναι απαραίτητο να λαμβάνετε υπόψη 
ακόμα περισσότερες παραμέτρους. 
Ετσι, θα χρειαστεί να επενδύσετε 
χρήματα στη διαφήμιση των κατα¬ 
στημάτων σας, να Βοηθήσετε την 
εξάπλωση των πόλεων και την ανά¬ 
πτυξη της αγοράς και να προσαρμο¬ 
στείτε στις καινούριες συνθήκες που 
δημιουργούνται με την εξέλιξη της 
τεχνολογίας και τις κινήσεις των 
ανταγωνιστών σας. 

Κύριο χαρακτηριστικό του Ιπάυ5ΐΓ/ 
Οίαπί είναι η δυσκολία του. Προτού 
προβείτε σε οποιαδήποτε κίνηση 
απαιτείται σκέψη και σχεδίαση, γιατί 
τα λάθη δεν συγχωρούνται. Μολονό¬ 
τι είναι σχετικά εύκολο να κερδίσετε 
κάποια χρήματα, το να καταφέρετε 
να οργανώσετε ένα πλήρες και κερ- 
δοφόρο δίκτυο μεταφορών είναι μια 
αρκετά δύσκολη υπόθεση, που απαι¬ 
τεί καλό προγραμματισμό και διορα* 
τικότητα. 

Σε σχέση με παρόμοια παιχνίδια, 
όπως το Τϊαπ5ροι1 Τγεοοπ, το Ιπ- 
άυ5ΐΓ/ Οιαπί διαφοροποιείται κατά 
ένα σημαντικό στοιχείο: Ο παίκτης 
δεν προσαρμόζει τις επιχειρήσεις 
του σε ήδη διαμορφωμένες αγορές 
αλλά δημιουργεί ο ίδιος τις οικονο¬ 
μικές συνθήκες. Ενώ στο ΤΤ τόσο οι 
πηγές πρώτων υλών όσο και τα ερ¬ 
γοστάσια επεξεργασίας τους προϋ¬ 
πάρχουν στο χώρο και ο ρόλος του 
παίκτη είναι να τα συνδέσει με μετα¬ 
φορικά μέσα, στο Ιπάυ^ΐτγ Οίσηί δεν 
υπάρχουν εργοστάσια, το δε χτίσιμό 
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Ορίστε! Στο πρώτο παιχνίδι μου κατέλαβα την πρώτη 
θέση στον πίνακα τον σκορ. Μιλάμε για παικταρά! 


τους επαφίεται στον παίκτη. Γενικά, 
το όλο στήσιμο του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλό και η αυξανόμενη πολύ- 
πλοκότητά του, όσο περνά η ώρα, 
του προσδίδει ακόμα περισσότερο 
ενδιαφέρον. Παρ' όλα αυτά, η Ιπϊθγ- 
αείϊν© Μα9^ έχει παραγνωρίσει ορι¬ 
σμένες ατέλειες που στερούν από το 
ΙηάυδίΓγ ΘίαηΙ τον τίτλο του κορυ¬ 
φαίου/ 

Καταρχήν, δεν υποστηρίζει ΓπυΙίϊ- 
ρΙαγβΓ παιχνίδια. Ετσι, είστε αναγκα~ 
σμένοι να ανεχτείτε τους ελεγχόμε¬ 
νους από τον υπολογιστή παίκτες, οι 
οποίοι δεν αποτελούν και το λα¬ 
μπρότερο παράδειγμα εφαρμογής 
της ηιυΙίϊρΙαγθΓ τεχνικής, αφού δεν 
επεκτείνουν ιδιαίτερα τις δραστηριό¬ 
τητες και τις γραμμές μεταφορών 
τους και δεν εκμεταλλεύονται τις 
προοπτικές που ανοίγονται κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 

Ενα άλλο αρνητικό χαρακτηριστι¬ 
κό είναι το ότι δεν υπάρχει δυνατό¬ 
τητα ελέγχου της ροής του χρόνου. 
Ετσι, θα αναγκαστείτε να περάσετε 
αρκετές στιγμές μπροστά στην οθό¬ 
νη χωρίς να κάνετε κάτι, περιμένσ- 
ντας απλώς να μαζέψετε κάποια 
κέρδη, ώστε να μπορέσετε να εξα¬ 
πλωθείτε, Θα ήταν καλό να υπήρχε 
τρόπος να επιταχύνετε τις εξελίξεις, 
ώστε να γλιτώνετε αυτά τα νεκρά 
διαστήματα. 

Επίσης, το Ιπάυ^Γγ Οίαπϊ δεν έχει 
ενσωματώσει στο 9 αιτΐθρΙαγ του την 
έρευνα για νέες τεχνολογίες, κάτι 


που θα το καθιστούσε πολύ πιο εν¬ 
διαφέρον. Ξεκινώντας το παιχνίδι, 
μπορείτε να επιλέξετε τη χρονολογία 
κατά την οποία δα αρχίσετε την 
ανοικοδόμηση της αυτοκρατορίας 
σας. Οσο περνά ο καιρός και η τε¬ 
χνολογία εξελίσσεται, καινούρια 
αγαθά μπορούν να παραχδούν από 
τα εργοστάσιά σας. Δυστυχώς, 
όμως, δεν έχετε κανέναν έλεγχο πά¬ 
νω σε αυτήν την πρόοδο. Θα ήταν 
καλό νσ υπήρχε δυνατότητα επιστη¬ 
μονικής έρευνας, ώστε να αποκτήσε¬ 
τε πλεονεκτήματα επί των ανταγωνι¬ 
στών σας. 

Συνολικά, πάντως, αν σας άρεσε 
το ΪΓαπδροΓί Τγεοοπ, τότε το Ιηάυ5ΪΓγ 


ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΚΟΣΜΟ 


Το ΙπεΙυ5?Γγ Οιαπΐ είναι σα¬ 
φέστατα εμπνευσμένο από το 
ΤΓαη&ροΓ! Τγεοοπ της Μκγο- 
ρΓΟδθ, και 6εν κάνει καμία 
προσπάθεια για να το κρύψει» 
[Βέβαια, με τη σειρά του το 
ΤΓαη$ροΓΐ Τγεοοπ είχε πάρει 
πλήθος ιδέες απά το ΚαιίΓοαά 
Τγεοοπ του 5ίεΙ Μαίετ [πάλι 
από τη ΜκΓορτοίθ), τις είχε 
"αμπαλάρει" με τρισδιάστατα 
γραφικά και μας τις είχε σερ¬ 
βίρει γαρνιρισμένες με μερικά 
έξτρα χαρακτηριστικά). 


ϊ ^§|§® 


Ια 5ν0Α ισομίτρικό γραφικά τον ΤταΛίροΗ Τγεσοη και 
η όΧη παρουσίασή του ίίχαν αφήσει πολύ καλές 
εντυπόσος πριν από Αίγα χρόνια. 


Αν θέλετε να προσαρμόσετε 
το Ιηάυ&ΐΓγ ΟΐαπΙ στα γούστα 
σας, τότε θα ικανοποιηθείτε 
επίσης με τον ενσωματωμένο 
οάίΐοΓ. Με αυτόν μπορείτε να 
καθορίσετε τη μορφολογία 
του εδάφους, να φτιάξετε πό¬ 
λεις, να τοποθετήσετε όπου 
θέλετε τις πηγές πρώτων υλών 
και, γενικότερα, να διαμορ¬ 
φώσετε όπως θέλετε το περι¬ 
βάλλον. 


ίΟΛΛΟν* 

Λ» αμΤ 

Αν &ίλα€ ΐναν ηυκνοκατσικημίνο κόσμο, ^ 

μπορείτε να τον φτιάξετε με τον οάίίοτ. 


!ϋ 


θίαηί θα σας ικανοποιήσει πλήρως. 
Αν πάλι δεν είχατε παίξει το Τ>αη$- 
ροίί Τγεοοπ, αλλά η ιδέα της δημι¬ 
ουργίας μιας οικονομι¬ 
κής αυτοκρατορίας 
σάς φαίνεται προκλη¬ 
τική, τότε το παιχνίδι 
της ΙπϊΘΓαεϋνΘ Μα9»ο 
θα ξυπνήσει το μεγι¬ 
στάνα που κρύβετε 
μέσα σας. Είναι κρίμα 
πάντως που δεν έχουν 
προσεχθεί μερικές λε¬ 
πτομέρειες στη σχε¬ 
δίασή του. Αν είχε 
συμβεί αυτό, τώρα θα 
είχαμε στα χέρια μας 
ένα αριστούργημα. Ως 
έχει, είναι ένα πολύ 
καλό παιχνίδι στρατη¬ 
γικής που θα σας απα¬ 
σχολήσει για ώρες. 
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ΑΟΤίνΐ&ΐΟΝ 


ΜυΙίίΓοητΐα - Γερμανός, 

Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9966660 


η μυστική Αδελφότητα 


Στο Λονδίνο των περασμένων αιώνων, 
της Εκάτης καταστρώνει σχέδια για τη δημιουργία ·με τη βοήθεια 
ενός ιού- μίας στρατιάς υπεράνθρωπων, απώτερος σκοπός της 
οποίας θα είναι η κατάληψη του Λονδίνου αρχικά και του 
κόσμου ολόκληρου στη συνέχεια. Ευσεβείς, και καθόλου 
πρωτότυποι, πόθοι. , { " τα 'ιμα 

ίου Μάριου Κοραγιάννη 
Ιςαήοδ@€οπψυί1ηίέ,ψ 


κατα 


ετα την 

στροφή της Αδελ¬ 
φότητας, το μόνο 
που απομένει εί- 
Β ναι ένα ημερολά- 

^ γιο με σημειώσεις από τα φρικιά- 
στικά πειράματα, το οποίο φθάνει ατα 
χέρια του Ογ ϋβαπ Ρ., καθηγητή της 
ανοσολογίας, από τον φίλο του 1§πα- 
ίίϋ 5 . Ο ]οαπ Ρ. καταφτάνει στο Λονδίνο 
με την κόρη του Ναάία για να συνα¬ 
ντήσει τον Ι^παίιυ^ αλλά η συνάντηση 
αυτή δεν γίνεται ποτέ. Ο καθηγητής 
δολοφονείται και το ημερολόγιο εξα¬ 
φανίζεται , Υπαίτιος όλων φαίνεται να 
είναι κάποιος Αάαπτ €τοννΙθγ. Η Να- 
άία και ο Ιρπαίίυ* ξεκινούν να αναζη¬ 
τήσουν το ημερολόγιο, μα και να πά¬ 
ρουν εκδίκηση για όσα συνέβησαν. Ο 


Το Ν^ΗίηιαΓβ ΟβαίυτθΕ έρχεται να 
προστεθεί στην κατηγορία των παιχνι- 
διών που θα σας ωθήσουν να αποκτή¬ 
σετε επιτέλους μια με-λένε-30-επιτα- 
χυντή-και-πρέπει-να-με-αγορόσεις- 
οπωσδήποτε κάρτα. 

Πρόκειται για ένα τρισδιάστατο αε- 
ίίοπ προοπτικής τρίτου προσώπου, με 
ταχύτατη δράση και πολύ σκοτεινή 
ατμόσφαιρα, ϊεκινώντας, μπορείτε να 
επιλέξετε ανάμεσα στους δύο ήρωες 
που είναι διαθέσιμοι: τον ιερέα !ε|ηαϊΐ- 
υ 5 που χειρίζεται με χαρακτηριστική 
ευκολία ένα μακρύ 5 ϊαίί ή τη χαριτω¬ 
μένη Ναάίο (πώς θα μπορούσε άραγε 
να λείπει η γυναικεία παρουσία;) που 


μένα από το περιβάλλον και να τα 
χρησιμοποιούν. Τέτοια μπορεί να είναι: 
κουμπούρες, αντικείμενα που αναπλη¬ 
ρώνουν την ενέργειά τους, βόμβες, 
φίλτρα ομίχλης και πολλά άλλα. Ειδικά 
οι κουμπούρες είναι αρκετά διασκεδα- 


δρόμος τους είναι γεμάτος εφιαλτικά προτίθεται να κατατροπώσει τους στικές, μια και μπορούν να σκοτώσουν 

πλάσματα, και σίγουρα η βοήθεια σας αντιπάλους με το σπαθί της. Οι κινή- τους περισσότερους αντιπάλους με 



είναι κάτι παραπανω απο απαραίτητη. 


σεις κάθε χαρακτήρα είναι διαφορετι¬ 
κές, αλλά αρκετές από αυτές είναι πο¬ 
λύ θεαματικές. Υπάρχει πλήθος εοπι- 
Βο 5 που μπορούν να εκτελέσουν, κά¬ 
ποια από τα οποία αναγράφονται στο 
ΓπαπυαΙ του παιχνιδιού αλλά σας δί¬ 
νονται και κατά τη διάρκειά του. 

Οι χαρακτήρες μπορούν να τρέ¬ 
χουν, να περπατούν, να πηδούν και να 
χτυπούν με το εκάστοτε όπλο τους, με 
κλωτσιές ή με συνδυασμούς των δύο. 
Επίσης, μπορούν να παίρνουν αντικεί- 


μόνο ένα χτύπημα. 

Οι εχθροί έχουν αρκετά μεγάλη ποι¬ 
κιλία: Μπορεί να είναι ζοπηθίοδ, ιπτά¬ 
μενα 9αΓ9ογΙθ5, λυκάνθρωποι, αρου- 
ραίοι σε μέγεθος σκύλου, τερατόμορ¬ 
φοι μπλε γίγαντες, χταπόδια με τερά¬ 
στια πλοκάμια και πολλοί άλλοι (21 
τον αριθμό). Φυσικά, κάθε εχθρός 
έχει το δικό του μοναδικό τρόπο να 
αφαιρει τη ζωτική ενέργειά σας, άλλο 
όλοι συμφωνούν στον τελικό αντικει¬ 
μενικό στόχο τους. Ομορφοι!;) είναι 







ΗΧΟΙ 


Α ν σας αρέσουν οι ταινίες τρομου και πιστεύετε 

ακράδαντα πως υπάρχουν μπόλικοι βρικόλακες κόΓ 
λυκάνθρωποι που ζουν ανάμεσα μας, τα ΝϊςιΗΐιηαΓ© 
ΟθαίϋΓθΐ είναι σίγουρα ο τίτλος ηου περί μένατε μια ζωή. 
(Εκτός ον παίζετε ακόμα το ΘαΒπο! ΚηΐρΝί 2!] Εκπληκτι¬ 
κή ατμόσφαιρα Θρίλερ και αρκετοί δύσκολοι αντί πάλαι 
αναμένεται να κρατήσουν ζωηρό το ενδιαφέρον σας για 
αρκετό καιρό. Εμένα Θα με συγχωρέάετε τώρα, γιατί αν 
δεν βρω πώς Θα περάσω αυτήν *ην άτιμη Λερναία Υδρα 
με τα έξι κεφάλια που ξερνάνε ταυτόχρονα φωτιά, θα 
σκάσω (κι ο άτιμος ο Μάριος ΒΤνει εξετάσεις|ί 

Βαγγέλης Κράτσας 


επίσης και οι μεγάλοι [και δύσκολοι] 
κακοί που εμφανίζονται σε συγκεκρι¬ 
μένα επίπεδα. Η δυσκολία αντιμετώπι¬ 
σης ποικίλλει ανάλογα με τον εχθρό, 
ενώ περιορίζεται όταν τους αντιμετω¬ 
πίζετε ένον κάθε φορά. Στην αντίθετη 
περίπτωση, θα πρέπει να καταφέρετε 
γρήγορα και στρατηγικά χτυπήματα σε 
κάθε αντίπαλο για να επιβιώσετε. 
Δείξτε προσοχή κατά τη μετακίνησή 
σας οε φαινομενικά άδειους δρόμους, 
καθώς τα τέρατα έχουν την κακή συ¬ 
νήθεια να ξεπετάγοντοϊ ξαφνικά ακό¬ 
μα και μέσα(!) από τοίχους. Ενα ακόμη 
πρωτότυπο χαρακτηριστικό του παιχνι¬ 
διού είναι η προσοχή που πρέπει να 
δείχνετε στο επίπεδο της αδρεναλίνης 
στο αίμα του ήρωα (φαίνεται στο αρι¬ 
στερό μέρος της οθόνης), το οποίο 
μειώνεται όση ώρα δεν εμπλέκεστε σε 
μάχες, δεν πρέπει όμως να φτάσει πο¬ 
λύ χαμηλά, γιατί τότε θα ενεργήσει το 
μικρόβιο που ήδη βρίσκεται στον 
ήρωα μας, με ολέθρια αποτελέσματα. 

Εκτός οπό τον καθαρό αεϋοη χαρα¬ 
κτήρα του παιχνιδιού, υπάρχουν και 
γρίφοι μικρού βάθους, τους οποίους 
θα κληθείτε να λύσετε. Συνήθως αυτοί 
περιορίζονται στην εύρεση κάποιου 
διακόπτη ή μοχλού. Επίσης, υπάρχουν 
μυστικά μέρη που μπορείτε να ανακα¬ 
λύψετε ανοίγοντας περάσματα, κόβο¬ 
ντας κλαδιά, ανατινάζοντας πόρτες με 
δυναμίτη ή όπως αλλιώς οι δημιουργοί 
φαντάστηκαν. 

Τα γραφικά Θα δείξουν την ομορφιά 
τους μόνο με την κατοχή ενός τριοδιά- 
στατου επιταχυντή γραφικών. Ετσι, κα¬ 
τά τη δοκιμή μας σε έναν ΙπΤοΙ 
ΡΟπΙίυΓΠ ΙόόΜΜΧ με 40ΜΒ μνήμη 
και στη χαμηλή ανάλυση το παιχνίδι 
αποδείχθηκε αργό. Στον ίδιο υπολογι- 


Παρ' όλα αυτά, δυναμώστε την έντα¬ 
ση του ήχου και παίξτε κατά προτίμη¬ 
ση βράδυ, ώστε να έχετε τη δυνατότη¬ 
τα να... τρομοκρατηθείτε με τις απότο¬ 
μες επιθέσεις και την ατμόσφαιρα που 
δημιουργούν. (Φυσικά, η συγκεκριμέ¬ 
νη πρόταση δεν αφορά σε άτομα πό- 
σχοντα από καρδιακά ή με νευρικής 
φύσεως προβλήματα] 

Ενα σημαντικό στοιχείο που λείπει 
αδικαιολόγητα από το παιχνίδι είναι η 
ιπυΙίίρΙαγοΓ δυνατότητα. Το όλο στήσι¬ 
μο και ειδικά οι 
δύο προς επιλο¬ 
γή χαρακτήρες 
σχεδόν προδια¬ 
θέτουν τον παί¬ 
κτη ότι η δυνατό¬ 
τητα αυτή υπάρ¬ 
χει, ενώ η πραγ¬ 
ματικότητα είναι 
διαφορετική. 

Ελπίζουμε στο 
Ν02 το συγκε¬ 
κριμένο μειονέ¬ 
κτημα να εξαλει 


στή με μία νόοείοο 2 που διέθετε 8ΜΒ 
ί?ΑΜ και σε ανάλυση 1.024x768 εί¬ 
δαμε το Γρ$ και την ποιότητα απεικόνι¬ 
σης να ανεβαίνουν κατακόρυφα. Τα 
χρώματα είναι αυνήθως μουντά στο 
περιβάλλον για να μειαφέρεται η 
κλειστοφοβική ατμόσφαιρα της επο¬ 
χής, αλλά όπου χρειάζεται (αχ. σε 
εκρήξεις ή σε νερό) γίνονται έντονα. 
Ολα τα οπτικά εφέ, όπως ομίχλη ή φω¬ 
τισμοί, δείχνουν πολύ όμορφα και δη¬ 
μιουργούν μια καταπληκτική σκοτεινή 
ατμόσφαιρα. Σχεδόν το ίδιο αποτέλε¬ 
σμα είχαμε και με την Οίαπποπθ νίροΓ 
Υ330 σε έναν Ροπίιυπτ 200 ΜΜΧ, 
Αντίθετα, το ίρ5 σε έναν ΡθπΗυπη 133 
με τη νόοάοο 2 ήταν μάλλον χαμηλό. 
Γενικά, η ταχύτητα κίνησης του παιχνι¬ 
διού θα δοκιμάσει τα αντανακλαστικά 
σας, ενώ οι κινήσεις σας 
θα πρέπει να είναι πολύ 
προσεγμένες και μελε- 
] τημένες σε ορισμένα 

αημεία, αν θέλετε να 

Τα ηχητικά εφε είναι 
καθαρά με διάφορα 
γρυλίσματα, φωνές και 
χτυπήματα, αλλά δεν 
υπάρχει πουθενά μου¬ 
σική που αναμφισβή¬ 
τητα 9α πρόσθετε 
ακόμη περισσότερο 
στην ατμόσφαιρα. 


Δράσή και τρόμος με πολύ 
προσεγμένα γραφικά. 


Τέλος, υπάρχει δυνατότητα επίδει¬ 
ξης χάρτη του τρέχοντος επιπέδου. 

Αν θέλετε ένα τρισδιάστατο παιχνί¬ 
δι με μπόλικη δράση και αγωνία, και 
διαθέτετε μία καλή τρισδιάστατη κάρ¬ 
τα, αξίζει να δείτε το ΝίφΚϊΓπαΓβ Οαα- 
ΙυΓ@ 5 . Προσεγμένα γραφικό και χειρι¬ 
σμός με αρκετή ποικιλία συνθέτουν 
ένα γρήγορο αείϊοπ 90 γπθ με αξιοση¬ 
μείωτη δυσκολία, που θα σας εξασφα¬ 
λίσει σημαντικό αριθμό ωρών αναζή¬ 
τησης και μάχης με εφιαλτικά τέρατα 
στους σκοτεινούς και γεμάτους ομίχλη 
δρόμους του Λονδίνου. 
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βΜΒΙΑΤΗΜ 



Αν και τα ταάη$ $απιβ5 είναι 
ιδιαίτερα δημοφιλή, η 
πλειονότητά τους ααχολείται με αγώνες αυτοκινήτων, 
δημιουργώντας το αίσθημα της αδικίας σε όλους τους φίλους 
τον δύο τροχών. Η ϋδίεοίΐ επιχειρεί να αποκαταστήσει τις 
ισορροπίες... 


Του Ιωάννη ΤζοΤτη 
ζαηο@€θΓηρυΙΐηΙ(.0Γ 
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ΑΝΩΤΑΤΟ 


ο ββάΐϊηα ΚαεθΓ δεν &α μπο¬ 
ρούσε παρά να πυροδοτήσει 
τη φαντασία όλων όσοι αρέ- 
σκονται στα παιχνίδια αγώνων 
με μηχανές. Οταν μάλιστα 
υπεύθυνη για τη δημιουργία του συγκε¬ 
κριμένου τίτλου είναι η υθίδοίΐ, τότε οι 
προσδοκίες είναι λογικό να παρουσιά¬ 
ζονται αυξημένες. Παραμένουν εξάλλου 
νωπές στη μνήμη μας οι τελευταίες επι* 
τυχίες της εν λόγω εταιρίας. Ποιος δεν 
θυμάται το εκπληκτικό ΡΟΟ ή το Ρ1 Ραε- 
ΪΠ9 δίπτυΙαΗοη, τίτλους για τους 
οποίους εκφράστηκε με τα καλύ¬ 
τερα λόγια η συντριπτική πλειοψη- 
φία των 9απΐθΓ5; Ομως στο φαντα¬ 
στικό κόσμο των οοηιρυίθΓ ερπίθδ, 
όπου όλα μεταβάλλονται με σσύλ- 



Τα γραφικά αποτελούν γο πιο δυνατό σημείο του ΒοάΙίηο Βαίοτ. 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΙΙΒΙ50Π 

νπΟΛΟΓΙίΤΗΪ 


Ρ133,16ΜΒ ΙΪΑΜ, ΜηΚ/9β, 30 αοοβΙΟΓ- 
αίϊοη οαιά, 4χ ΟΟ-ΒΟΜ, 16-&ΪΙ §ουηάοαίά 

Α I Α 0 Ε 1 Η _ 

Το παιχνίδι μάς διέθεσε τοΈαπιβ! ΟΙυά", 
Β. Ολγας 64, Ανω Γλυφάδα, τηλ.: 9611670 


I 

ληητους ρυθμούς, τίποτα δεν χαρίζεται 
κι έτσι οι εταιρίες καλούνται να αποδει- 
κνύουν συνεχώς την αξία τους. Η 
ϋΒίΞοΛ με την κυκλοφορία του ΚθάΙίπα 
ΡαεοΓ έδειξε επαναπαυμένη στις δάφνες 
της, αφού το αποτέλεσμα δεν κατάφερε 
να μας συγκινήσει. 

ΑΝΩΤΕΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το παιχνίδι αφορά σε αγώνες με μη¬ 
χανές δρόμου. Εχοντας να αντιμετωπίσει 
ουσιαστικά μόνο το εκπληκτικό Μοίο- 
ταοοΓ, και με δεδομένο το ότι έχει περά¬ 
σει αρκετά μεγάλο χρονικά διάστημα 
από την κυκλοφορία του 
τελευταίου, η επικράτηση 
δεν φάνταζε ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολη. Ηδη, με τη θεαμα¬ 
τική εξάπλωση των 30 
καρτών, τα γραφικά θα 
μπορούσαν εύκολα να κι¬ 
νηθούν σε ανώτερα επίπε¬ 
δα. Πράγματι, σε αυτό τον 
τομέα το ΚθάΙιπο ΚσεοΓ 
δείχνει να το καταφέρνει 
αρκετά καλά. Απαιτώντας 
την ύπαρξη επιταχυντή 
γραφικών, παρουσιάζει 
ένα όμορφο οπτικά αποτέ¬ 
λεσμα. Μεγάλη ποικιλία 
διαδρομών, οι οποίες πε¬ 



Αν βαρεθήκαμε να σδηγάμε, μπορούμε 
νσ πΐτάξουμε για λίγο. 


ριλαμβάνουν παραθαλάσσιες πίστες, 
χιονισμένα τοπία, όπως και επαρχια¬ 
κούς δρόμους πνιγμένους οτη βλάστη¬ 
ση, αναλαμβάνουν να μαγέψουν πς αι¬ 
σθήσεις μας. Αρκεί να παρατηρήσουμε 
τα νερά της θάλασσας, όταν αυτά με 
ένα ανεπαίσθητο κυμάτισμά απλώνονται 
στην αμμουδιά, ή τις νιφάδες του χιονιού 
καθώς σμίγουν με τη γη, για να μείνουμε 
εκστασιασμένοι. Η άψογη σχεδίαση των 
μηχανών, με τα ζωηρά χρώματα και την 
εκπληκτική λεπτομέρεια, όπως και οι πο¬ 
λύχρωμες στολές των αναβατών, είναι 
συντονισμένα στην κατεύθυνση της οπτι¬ 
κής τελειότητας, 

ΤΑ ΔΙΤΡΟΧΑ ΘΗΡΙΑ ΕΝ ΔΡΑΙΕΙ 

Αποτελεί κοινό μυστικό πως, όσα υπέ¬ 
ροχο κι αν είναι το γραφικά μέρος ενός 
παιχνιδιού, αυτό που τελικά το καταξιώ¬ 
νει είναι αναμφισβήτητα το ςρητορΙαγ 
του. Κι εδώ είναι το σημείο που το Κθά- 
Ιϊπθ ΙϊαεβΓ δείχνει να ασθενεί βαρέως. 
Ηδη οπό τις διαθέσιμες επιλογές για κα¬ 
θορισμό τύπου αγώνα αρχίζουμε να κα¬ 
ταγράφουμε τα παράπονά μας. Εχοντας 
ουσιαστικά τη δυνατότητα να παίξουμε 
μόνο σε μεμονωμένες πίστες ή ενάντια 
στο χρονόμετρο, πώς δα μπορούσαμε 
να είμαστε ευχαριστημένοι; Τη σημαντι¬ 
κότατη απουσία πρωταθλήματος ανα- 


3 Ρ€ Μα$ΐΘΓ 
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Με το φώτο νυσταγμένα και Βαριά, λίγο 
πριν από την εκκίνηση κάποιου αγώνα. 


λαμβάνει να καλύψει κατά κάποιο τρό¬ 
πο η ιδιότυπη επιλογή 'Άκταάβ" του κε¬ 
ντρικού μενού. Στην περίπτωση αυτή 8α 
πρέπει, επιλέγοντας κάποια από τις δια¬ 
θέσιμες πίστες, να τερματίσουμε στην 
πρώτη δέση σε όλα τα διαθέσιμα επίπε¬ 
δα δυσκολίας, έτσι ώστε να "ξεκλειδώ¬ 
σουμε" νέες πίστες και μηχανές. Βέ¬ 
βαια κάτι τέτοιο δεν είναι 
καθόλου εύκολη 
διαδικασία, αφού 
εμπόδιο στις 
επιδιώξεις μας 
στέκεται ο 
κακός χειρι¬ 
σμός του 
* βεεΙΙίπο ϋαε- 
$γ. Πράγματι, η 
απόκριση των 
μηχανών στις 
προσταγές 
μας είναι χει¬ 
ριστή, κάτι 
που συνεπάγε¬ 
ται αναρχική οδή¬ 
γηση με οδυνηρές συνέπειες. 

Οι μηχανές έχουν αρκετές διαφορές 
μεταξύ τους. Επιτάχυνση, κρατήματα και 
τελική ταχύτητα είναι τομείς που χαρα¬ 
κτηρίζουν την οδική συμπεριφορά τους. 
Ως εκ τούτου, θα πρέπει να γίνεται σω¬ 
στή επιλογή του μοντέλου ανάλογα με 
τις απαιτήσεις κάθε πίστας, ώστε να μην 
προστεθούν κι άλλα προβλήματα στα 
ήδη υπάρχοντα. 




Οδηγώντας στο όριο ίσως καταφέρουμε 
να επικρατήσουμε των αντιπάλων μας. 


Το μοντέλο φυσικής που χρησιμοποιεί¬ 
ται στο παιχνίδι διαφημίζεται από την 
υθι$οίϊ ως ένα από τα πιο δυνατά ση¬ 
μεία του. Αυτό ακριβώς είναι και το πρό¬ 
βλημα όμως, αφού η ρεαλιστική επίδρα¬ 
ση του περιβάλλοντος στις μηχανές κά¬ 
νει βασανιστικούς τους αγώνες. 

ΟΔΗΓΩ ΚΑΙ ΣΕ ΣΚΕΦΤΟΜΑΙ... 

Κατά τη διάρκεια της οδήγησης μπο¬ 
ρούμε να ελέγχουμε τη μηχανή από 
προοπτική τρίτου ή πρώτου προσώπου. 
Επιλέγοντας τη δεύτερη περίπτωση, εί¬ 
μαι πολύ περίεργος να μάθω πόσα μέ¬ 
τρα θα καταφέρετε να διανύσετε προ¬ 
τού απογειωθείτε και ακολούθως προ¬ 
σγειωθείτε μεγαλόπρεπα σε κάποιο φι¬ 
λόξενο χωράφι. Εδώ να σημειωθεί ότι οι 
πτώσεις από τις μηχανές είναι το πιο 
απολαυστικό κομμάτι του παιχνιδιού. Οι 
μηχανές, αντιδρώντας νευρικά, πολλές 
φορές θα στροβιλίζονται στον αέρα 
(ας όψεται το μοντέλο φυσικής που 
προαναφέραμε), κι εσείς αφήνοντας μό¬ 
νο μια κραυγή θα αποδεικνύετε συνε¬ 
χώς την πικρή αλήθεια του νόμου του 
Νεύτωνα. 

Στο τέλος του αγώνα θα έχετε την ευ¬ 
καιρία να θαυμάσετε τα ακροβατικά 
σας από το διαθέσιμο τορίαγ. Αν και 
εντυπωσιακό το θέαμα, η αυτόματη επι¬ 
λογή κάμερας από το παιχνίδι δεν βοη¬ 
θά ιδιαίτερα, 

ΑΝΟΥΣΙΕΣ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ 

Τα αδύνατα σημεία του ίϊοεΙΙιηο βαεβτ 
η υόί50& προσπαθεί να καλύψει με κά¬ 
ποια "πυροτεχνήματα", όπως είναι η 
πληθώρα των αμάδων από τις οποίες 
μπορούμε να επιλέξουμε με τα χρώματα 
ποιας θα αγωνιστούμε, ή ακόμα η δυνα¬ 
τότητα να καθορίσουμε το φύλο του 
αναβάτη. Αν το ραηπβρίαγ είχε προσε¬ 
χτεί περισσότερο, σίγουρα όλες αυτές 
οι ανούσιες προθήκες θα ήταν περιτ- 
τές. 

Κάτι που χρειαζόταν κι ευτυχώς δεν 
απουσιάζει είναι η δυνατότητα για δί¬ 
κτυα κό παιχνίδι. Μέσω πείνοείς (ΙΡΧ] ή 
ΙπίβΓπεί (ΤΟΡ/ΙΡ), μπορούμε να αγωνι¬ 
στούμε ενάντια σε ανθρώπινους αντιπά¬ 
λους, κάτι που ανεβάζει κατακόρυφα τα 
ενδιαφέρντου τίτλου. 

ΜΕΤΡΙΟΣ ΗΧΟΣ 

Στον ηχητικά τομέα η μετριότητα κυ¬ 
ριαρχεί, Τα εφέ είναι αχαϊκά φτωχά, και 



ιδιαίτερα η κραυγή του αναβάτη όταν 
εκτοξεύεται από τη μηχανή του γίνεται 
κουραστική στην καλύτερη περίπτωση 
και εξαιρετικά εκνευρισπκή στη χειρότε¬ 
ρη, αφού είναι δεδομένο πως θα την 
ακούμε συχνό. Πάντως ο κυματισμός 
της θάλασσας καθώς περνάμε πλάι της 
οκούγεται πολύ πειστικός και σίγουρ 
εντυπωσιάζει. Σε ό,τι αφορά τους ήχους 
των μηχανών, αυτό που μπορύμε να 
γράψουμε είναι 
πως δεν καταφέρ¬ 
νουν να πωρω¬ 
σουν τον παίκτη. 

Αυτό βέβαια είναι 
κάτι που αφαιρί 
από την ατμόσφαι- 
ρ του παιχνιδιού. 

Τα μουσικά κομμά¬ 
τια, τέλος, είναι 
αρκετά ικανοποιη¬ 
τικά, αφού κατορ¬ 
θώνουν παίζοντας 
με την αδρναλίνη 
μας να τη διατη¬ 
ρούν ψηλά. 


Ε Π I Δ Ο I Ε I Σ 



Κατά τα φαινόμενα, οι φίλοι των 
6ύο τροχών θα εναποθέσουν τις 
ελπίδες τους στο μέλλον. 


Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Το ΚοάΙιπο ΚαεοΓ δεν θα μπορύσε 
παρά να στοχεύει στην πρώτη θέση της 
κατηγορίας του. Η απουσία σκληρύ 
ανταγωνισμού έδινε μια τεράστια ευκαι¬ 
ρία στην ϋΒϊ5θίί ώστε να ξεχωρίσει. Οι 
σημαντικές ελλείψεις που προαναφέρ- 
με όμως, καθώς και η πρόχειρη σχεδία¬ 
ση δεν επιτρέπουν κάτι τέτοιο. Ισως τα 
γραφικά και η υποστήριξη μέσω ΙπίθΠΊΘί 
(προθήκη νέων μηχανών και ομάδων) 
να επιτρέψουν στον τίτλο να "ανασά- 
νει", όμως σίγουρ δεν είναι αυτό που 
περίμεναν οι φίλοι των δύο τρχών. Σε 
μια πρόχειρη σύγκριση, το Μοίοταεβτ αν 
και προγενέστερ δείχνει να υπερέχει 
αισθητά. Αυτό φαίνεται να τα λέει όλα. 

ΕΞ 
























ΑΓ/ΓΙΟΝ 




£οη ΡδοΙν 
ΤΙιβ Μοηίη 


Δεν πέρασαν καλά-καλά έξι μήνες από την κυκλοφορία του 02 και το 
πρώτο πιίεεΐοπ ραΛ έφτασε... Τέλος λοιπόν στην αναμονή για τους 
απανταχού... "Ουαλβτε" και αρχή μιας καινούριας περιπέτειας στον 
αφιλόξενο κόσμο τον 5 ίτορρε. Το -οπωσδήποτε δύσκολο- έργο της 
επέκτασης ενός από τα δημοφιλέστερα ράπισε όλων των εποχών ανέλαβε η 
Χαίηχ. 



Του Βαγγέλη Παλάντζα 
να<ρ548@€θΐηρυΙίηΙ(.9Γ 


ά8ε ΓηΪ 55 ϊοη ραείί που θέ¬ 
λει να σέβεται τον εαυτό 



Κ : 

του εχει ενα σενάριο που 
το καθιστά διαφορετικό 
από τη "μαμά" του και 
ταυτόχρονα ανανεώνει το ενδιαφέρον 
του χρήστη για κάτι το καινούριο* Στο 
ΤΙιβ Κβε1<οηϊη9 [επίσημη ονομασία του 
ΓΏί55ΐοη ραείζ) αναλαμβάνετε το 
ρόλο ενός πεζοναύτη που εξορ- 
μά στον εχθρικό 5 ΙΓ 0990 5 - Αλλά 
μία πρόσκρουση σε κάποιο μετε¬ 
ωρίτη καταστρέφει τα συστήμα¬ 
τα πλοήγησης στην κάψουλά 
σας, με αποτέλεσμα τη βίαιη 


πτώση σε βραχώδη περιοχή του πλα¬ 
νήτη* Χμμμ**. μήπως μιλάμε για σενα- 
ριακή προχειρότητα; 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ενα σωστά δομημένο αάά-οη πρέπει 
να εμπεριέχει στοιχεία που να το καθι¬ 
στούν ξεχωριστή οντότητα και όχι μία 
κοινότοπη αντιγραφή του αυθεντικού. 
Το Τ(ΐ6 Κβώοπίης δυστυχώς δεν τα κα¬ 
ταφέρνει ιδιαίτερο καλά σε αυτό τον 
τομέα* Τα γραφικά είναι πανομοιότυπα, 
με την εξαίρεση μερικόν νέων ΙβχίυΓΘ*, 
χωρίς κάτι που να ξεχωρίζει. 

Οι εν λόγω μικρές αλλαγές, πέρα 



_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΧΑΤίϊΙΧ 

_ ΥΠΟ ΛΟΓΙΙΤΗ Ι 

ρνο, 16ΜΒ ΙΐΑΜ, Μ1Ν95, χρειάζεται το 
Ουαίίε II 

Δ I Α Θ Ε I Η ~ 

Οπιρ ΜυΙΙίΓΠ&άία, Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, τηΑ.: 9330000 


από μερικά καινούρια ΙβχίϋΓθδ, συνοψί¬ 
ζονται σε ένα -και μόνο ένα- νέο εχθρι¬ 
κό 5ριϊίβ, το ΟθΙ<Ις και σε μερικές γρα¬ 
φικές ανανεώσεις των ήδη υφιστάμε¬ 
νων εχθρών* Στο σημείο αυτό οι αλλα¬ 
γές μπορούν να χαρακτηριστούν επιει¬ 
κώς πενιχρές. Περιμέναμε αρκετούς νέ¬ 
ους εχθρούς με νέα σχεδίαση και τελι¬ 
κά λάβαμε ένα περιορισμένο "λίφτιν¬ 
γκ" των παλσιότερων! Εκεί όπου οι 
γραφικές αλλαγές έχουν θετικό αποτέ¬ 
λεσμα είναι στα δυο νέα όπλα, που εί¬ 
ναι σχεδιασμένα αρκετό πειστικά και 
με ικανοποιητικό αηΐΓπαίΐοη* 

Ο ήχος ξεφεύγει από τη μετριότητα 
και αποτελεί ευχάριστη έκπληξη. Οι 
ηχητικές επιλογές των νέων όπλων είναι 
εξαιρετικά εύστοχες και αποδίδουν το 
σωστό ηχητικό αποτέλεσμα. 

ΖΧΕΔ1Α2ΜΟΙ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Πέρα από τα γραφικά και τον ήχο, 
ο γενικότερος σχεδιασμός του ΤΗα 
ββε(ςοηίπ9 είναι το σημείο αιχμής του. 
Το ΤΗβ ΚβεΙ<οηίη9 αποτελείται από 18 
νέα 5ίη9ΐβ ρΙαγβΓ επίπεδα με εξωτερι¬ 
κές και εσωτερικές τοποθεσίες* 

Τα επίπεδα που περιέχουν εξωτερι- 


3 Ρ€ Μα 5 ΐθΓ 











κές τοποθεσίες είναι προχειροδουλει¬ 
ές με ατελή σχεδίαση και περιορισμέ¬ 
νη λειτουργικότητα. Στους εσωτερι¬ 
κούς χώρους η κατάσταση Βελτιώνε¬ 
ται αρκετά, καθώς ο σχεδιασμός των 
επιπέδων δένε» με τη δράση και πολ¬ 
λές φορές συμβάλλει σε αυτή. Για πα¬ 
ράδειγμα, υπάρχουν κινούμενα σφυ¬ 
ριά που σας πετούν στη λάβα [περί¬ 
που όπως στο ΤοπίΒ ΚαίεΙθΓ), κιβώτια 
που κρέμονται από το ταβάνι και οδη¬ 
γούν σε μυστικές εισόδους αν γκρεμι¬ 
στούν, κιβώτια όπου κρύβεστε και 
σας μεταφέρουν σε άλλες τοποθε¬ 
σίες κ,α Επίσης υπάρχουν σκηνές 
που, αν και προσχεδιασμένες -π*χ. η 
κατάρρευση των βράχων κατά την αε¬ 
ροπορική επίθεση-, δημιουργούν 
εντυπωσιακή ατμόσφαιρα. Ολα αυτά 
όμως είναι αναλαμπές ανάμεσα σε 18 
επίπεδα που αποτυγχάνουν να παρου¬ 
σιάσουν πολλές ανάλογες συγκινή¬ 
σεις. 

Ας δούμε όμως τις επιμέρσυς αλλα¬ 
γές και στους υπόλοιπους τομείς του 
9 σιπθρΙαγ. Ξεκινώντας από τα όπλα, 
παρουσιάζονται δύο νέα εντυπωσιακά 
"παιχνιδάκια", που θα σας γλιτώσουν 
πολλές φορές από δύσκολες κατα¬ 
στάσεις: το Ιοπ ΚϊρρβΓ και το ΡΐιαΙαπχ 
ΡαιΐίεΙθ Ο^πποη. Τα συ¬ 
γκεκριμένα όπλα απο¬ 
τελούν προσθήκη στα 
ήδη υπάρχοντα και δεν 
υποκαθιστούν κάποια 
άλλα. Το Ιοπ ΚιρρβΓ εί¬ 
ναι ιδανικό για στενούς 
διαδρόμους, ενώ το 
ΡαΓίίεΙο Οαπποπ είναι 
και αυτό επικίνδυνο 
όταν χρησιμοποιείται 
σε κοντινές αποστά¬ 
σεις, Εκτός από τα 


όπλα, όμως, υπάρχουν 
και νέα αντικείμενα, 
όπως η παγίδα (ΐΓαρ) 
που απορροφά όποιον 
περάσει από πάνω της 
και εναποθέτει την 
ενέργειά του σε μία 
σφαίρα, την οποία μπο¬ 
ρείτε να συλλέξετε, Επί¬ 
σης υπάρχει το Ουαά 
Ριγθ, που σας προσφέ¬ 
ρει 4πλή ταχύτητα βο¬ 
λής των όπλων σας. Κα¬ 
ταλαβαίνετε πως, αν 
συνδυαστούν τα Ουαά Οαππαε^ και 
Ριγθ, έχετε τη δυνατότητα να καθαρί¬ 
ζετε ολόκληρα δωμάτια σε μερικά 
δευτερόλεπτα! Πράγματι, ένας θαυ¬ 
μάσιος συνδυασμός! 

Το πλήθος των εχθρών ανά τα επί¬ 
πεδα είναι σαφώς μεγαλύτερο από 
ό,τι στο 02* Επίσης τώρα αυτοί έχουν 
τη δυνατότητα να εμφανίζονται και πί¬ 
σω σας, από τα σημεία από όπου έχε¬ 
τε περάσει. Εδώ φαίνεται η πρόθεση 
των προγραμματιστών να δώσουν έμ¬ 
φαση στη δράση, αφήνοντας σε δεύ¬ 
τερη μοίρα περιπέτεια και περιπλάνη¬ 
ση, ΒέΒαια αυτός είναι ο χαρακτήρας 
όλων των παιχνιδιών της \ά μέχρι σή¬ 
μερα. Ομως οι άνθρωποι της Χαίπχ 
φαίνεται ότι το έχουν παρακάνει, κα¬ 
θώς η δυσκολία του παιχνιδιού κυμαί¬ 
νεται σε πολύ υψηλό επίπεδα. Οι πολ¬ 
λοί εχθροί σε συνδυασμό με την έλ¬ 
λειψη των ΗοαΙίΗ ΒαεΙίδ καθιστούν 
αρκετά δύσκολο το έργο σας* Αν νο¬ 
μίζετε ότι τα νεύρα σας δεν μπορούν 
να αντέξουν, σας συνιστώ να βάλετε 
τον ανώτατο βαθμό δυσκολίας και, 
αφού γίνετε "θεός", να δώσετε ένα 
μάθημα στους 5ΙΙΌ99*, όπως τους 
αξίζει. 

Στο ηπυΐΗρΙαγοΓ μέρος έχουν προ¬ 



στεθεί 7 νέα άβαίΗιτιαίεΗ επίπεδα, εκ¬ 
μεταλλευόμενα τα καινούρια στοιχεία 
του 9 θΓΠ 0 ρΙαγ, αλλά χωρίς κάτι το ιδι¬ 
αίτερο από σχεδιαστικής άποψης. 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Συμπερασματικά θα καταλήγαμε 
γράφοντας άτι το ΤΗθ ΚβεΙςσπϊπ9 είναι 
μία προσπάθεια 
επέκτασης του 
02 με θετικά αλ¬ 
λά και αρνητικά 
στοιχεία. Ενα 
αάά-οπ με διπλή 
προσωπικότητα, 
θα ήταν ένας δό¬ 
κιμος χαρακτηρι¬ 
σμός* Τα νέα 
στοιχεία που εν¬ 
σωματώνει είναι 
πράγματι εξαιρε¬ 
τικά ενδιαφέρο¬ 
ντα αλλά δυστυ- 
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Δύο Οε1(ί(* Ενα νεκρό 

και ένα που σύντομα θα έχ€ΐ την 

ίδιο τύχη* 




χώς λίγα, πολύ λίγα, για το μέγεθος 
του 02 και την απήχηση που είχε σε 
παγκόσμιο επίπεδο* Εχει κάποιος την 
αίσθηση ότι η Χαίπχ θέλησε να δημι¬ 
ουργήσει κάτι πράγματι καλό, αλλά 
κάποιοι λόγοι την οδήγησαν στο να 
κυκλοφορήσει ένα προϊόν σαφώς ελ¬ 
λιπές, αν όχι μισοτελειωμένο* Ισως οι 
προθεσμίες της \ά να ήταν εξοντωτι¬ 
κές ενόψει της κυκλοφορίας και του 
ϋπΓεαΙ ή μπορεί η ίδια η Χαίπχ να 
έχασε χρόνο και στη συνέχεια νο βιά¬ 
στηκε να κυκλοφορήσει το προϊόν* Το 
αποτέλεσμα πάντως, ανεξάρτητα από 
τους λόγους που οδήγησαν σε αυτό, 
αν και σαφώς θετικό δεν καταφέρνει 
να ικανοποιήσει τις προσδοκίες των 
εκατομμυρίων "ΟυαΙ<θΓ5" ανά τον κό¬ 
σμο. 03 


Ρ€ Μα$ ίθΓ 




















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Παίρνουμε 8 πίστες αποτελούμενες απά 30.000 πολύγονα εκάστη. Προσθέτουμε 10 
καλοσχεδιαομένα, ποικίλων χρωματισμόν, φουτουριστικά υπεραυτοκίνητα. Ρίχνουμε λίγα εφέ 
ομίχλης, καπνού, αντανακλάσεων φωτός κ,λπ., όπου χρειάζεται. Ακολούθως ανακατεύουμε με 
ιδιαίτερα ανταγωνιστικούς, ψηφιακούς αντιπάλους και, αφού γαρνίρουμε με συμπαθητικά 
ηχητικά εφέ και μουσική, είμαστε πλέον έτοιμοι να σερβίρουμε το ΜΟΤΟΡΗΕΑΟ στις οθόνες 
των υπολογιστών μας. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


Του Ιωάννη Τζοΐτη 
ζοηο@€θΐνρυΙ}ηΙ<,ρΓ 



_ _ συνταγή που περιγράψα- 

1 με στην εισαγωγή αποδει- 
κνύεται ιδιαίτερα επιτυχή- 
I μένη. Το ΜοΙΟΓΝσαά είναι 
I ένας τίτλος που φαίνεται 
να τα έχει όλα* Ξεκινώντας από το οπτι¬ 
κό μέρος του 8α γράψουμε ότι, αν και 
αρχικά δεν δημιουργεί έντονες συγκι¬ 
νήσεις καταλήγει να μας εθίζει απί¬ 
στευτα. Κι αυτό γιατί, αν και ο περιβάλ- 
λων χώρος παρουσιάζεται λιτός και πι¬ 
θανόν "άδειος", οι φωτισμοί και τα 
χρώματα είναι ανεπανάληπτα. Επίσης, 
ο σχεδιασμός των διαδρομών είναι εκ¬ 
πληκτικός και προσανατολισμέ¬ 
νος στη δημιουργία συνθηκών για 
απολαυστική οδήγηση. Τα δε αυ¬ 
τοκίνητα, διαθέτοντας φουτουρι¬ 
στική σχεδίαση, συμβάλλουν στη 
δημιουργία μιας γενικότερα 
όμορφης εικόνας. 



Εκπληκτικοί φωτισμοί και χρωματισμοί ευρύνονται για 
τη δημιουργία μιας μοναδικής ατμόσφαιρας. 


Οι πίστες διακρίνονται από μια πε¬ 
ρίεργη ποικιλία. Ενώ αρχικά τρέχουμε 
σε διαδρομές που παραπέμπουν σε 
ταινίες επιστημονικής φαντασίας τύπου 
"Βίαάσ ΡυπηθΓ", με φωτισμούς ατμο¬ 
σφαιρικούς και διάφορο ιπτάμενα σκά¬ 
φη να προσελκύουν την προσοχή μας, 
στη συνέχεια προσγειωνόμαστε στην 
πραγματικότητα. Αυτό σημαίνει πως 8α 
κληθούμε να τρέξουμε και σε πίστες 
που όλα θα φαίνονται οικεία, αποτελώ¬ 
ντας κομμάτια του κόσμου στον οποίο 
ζούμε. Το εντυπωσιακό είναι πως περιέ- 
χονται κυρίως ασφάλτινες διαδρομές, 
έτσι δεν θα παρατηρήσουμε φαινόμε¬ 
να κατά τα οποία υπεραυτοκίνητα θα 
καλούνται να τρέξουν σε χιονισμένες, 
απόκρημνες βουνοκορφές, προκαλώ- 
ντας τα ειρωνικά χαμόγελα και σχόλιά 
μας. Αλλωστε στο παρελθόν έχουμε 
βιώαει ανάλογες "συγκινητικές" εμπει- 
ρίες. 

Γέφυρες, τούνελ, ανηφορικά και κα¬ 
τηφορικά τμήματα, όπως κι επικίνδυνες 
στροφές που καταλήγουν σε στενές 
λωρίδες δρόμου αντιπροσωπεύουν την 
πρόκληση των διαδρομών. Ολα στη 
σωστή δόση όμως, έτσι ώστε το παιχνί¬ 
δι να γίνεται απολαυστικό κι όχι βασα¬ 
νιστικό* 

Τα αυτοκίνητα αποτελούν τον πόθο 
των εραστών της αυτοκίνησης* Εντυπω¬ 
σιακή σχεδίαση με ιδιαίτερη έμφαση 
στην αεροδυναμική, άφθονοι ίπποι αλ¬ 
λά και εκπληκτικοί χρωματισμοί ανα¬ 
λαμβάνουν να απογειώσουν τη φόντα- 


ΟΙΪΕΜίΙΝ/Οΐ9ΐΙΑΙΙΙίυ$ΙΟΝ$ 

Υ Π Ο Λ ο Γ ί I τ Η I 

Ρ90,16ΜΒ ΙΪΑΜ, \Νϊη95, ΟίΓβοίΧ 5.0,4χ 
ΟΟ-ΙΐΟΜ, ΡΟΙ $ν0Α 1ΜΒ, 100ΜΒ ΗΟ 

“ ΔΪΑθΤΤκ 

3απϊβ$ Οΐυϋ, θ. Ολγας 24, Ανω Γλυφάδα, 
τηλ,; 9611670 


σια μας και να οδηγήσουν τις οδηγικές 
ικανότητες μας στο όριο. Μάλιστα οι 
κάτοχοι καρτών επιτάχυνσης τρισδιά¬ 
στατων γραφικών δα παρατηρούν 
εντυπωσιασμένοι τις μεταλλικές επιφά¬ 
νειες των αυτοκινήτων, καθώς αυτές 
θα γυαλίζουν* Δύσκολο να τους αντι- 
σταθεί κανείς. 

ΕΙΝΑΙ ΓΡΗΓΟΡΟ, ΠΟΛΥ 
ΓΡΗΓΟΡΟ... 

Η μηχανή του ΜοΙοιΉθαεΙ είναι το λι¬ 
γότερο εντυπωσιακή* Καταφέρνει να 
αποδίδει εκπληκτικά γρήγορα την κίνη¬ 
ση διατηρώντας πρωτόγνωρους ρυθ¬ 
μούς ίΓαπΊθ Γαίθ5 κι αυτό δείχνει να εί¬ 
ναι το πιο δυνατό σημείο του τίτλου* 
Αψογη σδηγική συμπεριφορά των αυ¬ 
τοκινήτων, εκπληκτική αίσθηση κατά τη 



3 Ρ€ ΜοΜθγ 
















διάρκεια της επιτάχυνσης αλλά και του 
φρεναρίσματος, καθώς κι ένα συμπα¬ 
θητικό μοντέλο φυσικής αναλαμβά¬ 
νουν να αναδείξουν την ενασχόλησή 
μας σε κορυφαία αιταάο εμπειρία. Η 
ϋ'ιψα\ ΙΙΙυ5Ϊοπ5, η οποία ουσιαστικά ευ- 
θυνεται για τον κώδικα του ΜοίοΓ- 
Ιιβαά, κατάφερε να δημιουργήσει μια 
επιτυχία και βέβαια της αξίζουν συγχα¬ 
ρητήρια για αυτό* 

ΠΛΗΘΩΡΑ ΕΠΙΛΟΓΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΩΝ 

Το ίπϊθΓίαεβ του παιχνιδιού είναι εύ¬ 
χρηστο κι ευρηματικό. Η μετακίνηση 
στις διάφορες επιλογές γίνεται μέσω 
ενός κοντέρ, του οποίου η Βελόνα μάς 
επιτρέπει να επιλέξουμε αυτό που θέ¬ 
λουμε κάθε φορά. Αναλυτικά, μπορού¬ 
με να ρυθμίσουμε πλήθος παραμέ¬ 
τρων όπως ηχητικά εφέ και μουσική, 
επίπεδα δυσκολίας τύπο αγώνα, ακό¬ 
μα και τα χρώματα των αυτοκινήτων. 
Αφού τελειώσουμε με όλα αυτά, είμα¬ 
στε έτοιμοι για το κυρίως παιχνίδι. 

Το ΜοϊοιΉοαεΙ παρέχει πλήθος επι¬ 
λογών σε ό,τι αφορά τους τύπους των 
αγώνων Ετσι, μπορούμε να συμμετά- 
σχουμε σε μεμονωμένους αγώνες, 
αγώνες ενάντια στο χρονόμετρο αλλά 
και ενάντια σε κάποιο Η τε¬ 

λευταία επιλογή είναι άκρως ενδιαφέ- 
ρουοα, αφού μας παρέχει τη δυνατό¬ 
τητα να φορτώσουμε ένα σωσμένο 
9 Η 05 Ϊ εαΓ κάποιου φίλου και να αναμε¬ 
τρηθούμε μαζί του. Σίγουρα εξαιρετική 
επιλογή, που αυξάνει σημαντικά την 
αντοχή του τίτλου στο χρόνο. Μπορεί 
όλα αυτό να ακούγονται ελκυστικά και 
να έχουν ήδη προκαλέσει το ενδιαφέ¬ 
ρον σας, το καλύτερο όμως το φυλά¬ 
ξαμε για το τέλος. Αυτό δεν είναι άλλο 
από την επιλογή που σας επιτρέπει να 
διαγωνιστείτε σε κάποιο πρωτάθλημα. 
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Διάφορα ιπτάμενα αντί κάμε να κάνουν 
συχνά πυκνά την εμφάνιοή τους. 


κάτι που απογειώνει στην κυριολεξία το 
ενδιαφέρον του Μοίοι^βαοί Ανταγωνι- 
ζόμενοι ικανότατους ψηφιακούς αντι¬ 
πάλους, καλείστε να τερματίσετε στις 
δύο πρώτες θέσεις έτσι ώστε να ανέ¬ 
βετε κατηγορία, αποκτώντας με αυτό 
τον τρόπο πρόσβαση σε καινούριες πί¬ 
στες και αυτοκίνητα* 

Προσοχή όμως, γιατί αν καταφέρετε 
το άκρως αντίθετο [δηλαδή να τερμα¬ 
τίσετε στις δύο τελευταίες θέσεις] θα 
υποβιβαστείτε, στερώντας τον εαυτό 
σας από ό,τι μέχρι εκείνη τη στιγμή τού 
είχατε προσφέρει, Ο συναγωνισμός εί¬ 
ναι έντονος και οι κούρσες συναρπα¬ 


228 -ή 

ΙΟΙΑΙ, ΐΙίϊΜιΛΙ^ 
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παρακολούθησης. 



στικές, αφού η τεχνητή ευφυΐα των 
αντιπάλων είναι πολύ υψηλή. Ισως μά¬ 
λιστα να είναι η καλύτερη που έχει πα¬ 
ρουσιαστεί ποτέ. Αυτό φαίνεται κάθε 
φορά που προσπαθείτε να κάνετε μια 
προσπέραση και ο αντίπαλος σας κλεί¬ 
νει επίμονα ή κάθε φορά που ο τελευ¬ 
ταίος, εκμεταλλευόμενος και το παρα¬ 
μικρό λάθος οας, σας προσπερνά σαν 
άνεμος. 

Η κορύφωση της δράσης επιτυγχά¬ 
νεται όταν, έχοντας πλέον κερδίσει 
όλα τα επιμέρους κομμάτια του πρωτα¬ 
θλήματος, καλείστε να αντιμετωπίσετε 
σε αγώνα δίχως έλεος τον πρωταθλη¬ 
τή του ΜοϊοιΊισαεΙ, ο οποίος, διαθέτο¬ 
ντας το καλύτερο αυτοκίνητο, θα απο- 
τελέσει την πιο δυνατή πρόκληση. Τι 
άλλο να ζητήσει κάποιος από ένα παι¬ 
χνίδι αγώνων αυτοκινήτου; 

ΑΛΛΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Ειδική μνεία θα πρέπει να γίνει στα 
έξοχα ΓβρΙαγ* που προσφέρει το 
ΜοίοτΗσαά. Οι εναλλαγές της κάμε¬ 
ρας φροντίζουν γισ την κινηματογραφι¬ 
κή παρακολούθηση των αγώνων, προ- 
σφέροντας άφθονο και συναρπαστικό 
θέαμα. Θα υποστηρίζαμε πως αυτό το 



Τα ΓβρΙαγ®, με τις πολλαπλές εναλλαγές της κάμερας 
προσφέρουν άφθονα κινηματογραφικά στιγμιότυπα. 


στοιχείο αποτελεί το κερασάκι στην εύ¬ 
γευστη τούρτα του ΜοίοΓΗθαά, 

Σχετικά με τον ήχο όμως, θα παρατη¬ 
ρήσουμε ότι αποτελεί την αχίλλειο 
πτέρνα του τίτλου. Δεν ισχυριζόμαστε 
ότι είναι κακός, απλά δεν ξεφεύγει από 
τα καθιερωμένα. Τα μουσικά κομμάτια 
θυμίζουν έντονα ΝθθΘ Ρογ δρββά II, 
ενώ τα ηχητικά εφέ είναι μεν ικανοποιη¬ 
τικά, αποδίδοντας πειστικά τους ήχους 
του περιβάλλοντος, όμως οι ήχοι των 
μηχανών δεν δηλώνουν την τεράστια 
ιπποδύναμη των αυτοκινήτων. Επιπλέον 
ακούγονται ίδιοι γιο όλα. Ακόμα ένα 
μειονεκτικό σημείο του τίτλου αποτελεί 
το γεγονός πως 
δεν υπάρχουν 
διάφορες συνθή¬ 
κες καιρού ή 
εναλλαγή ημέρας 
νύχτας, κάτι που, 
αν συνέβαινε, θα 
πρόσθετε αναμφι¬ 
σβήτητα πόντους. 

Ούτως ή άλ¬ 
λως, το Μοϊογ- 
Κοαά αποτελεί 
τον πιο σύγχρονο 
εκπρόσωπο των 
Γαάη9 

Ενσωματώνοντας 
όλα τα "καλούδια" που αφορούν σε 
30 επιτάχυνση και δικτυακό παιχνίδι 
και παρέχοντας το σύνολο των λειτουρ¬ 
γιών που κάνουν αυτά τα παιχνίδια δη¬ 
μοφιλή, στοχεύει στην πρώτη θέση της 
κατηγορίας του. Μάλλον δεν θα δυ¬ 
σκολευτεί να τα καταφέρει. Εσείς δεν 
έχετε παρά να το τρέξετε, για να διαπι¬ 
στώσετε οι ίδιοι του λόγου το αληθές. 



Μια πετυχημένη συνταγή σάς 
καλά να την απολαύσετε, 
αποτελώντας ταυτόχρονα μια 
ασφαλή αγορά. 


Ρ^ Μα5ΪβΓ 



















Ο καιρός που κάποιοι θαρραλέοι ιππότες, φορώντας 
γυαλιστερές πανοπλίες και κραδαίνοντσς ένα τεράστιο σπαθί, 
μάχονταν με αξιοθαύμαστο πάθος για τα ιδανικά τους έχει 
περάσει ανεπιστρεπτί. Δεν είναι λίγοι όμως όσοι αναπολούν 
εκείνες τις εποχές, εκφράζοντας ταυτόχρονα την επιθυμία να 
πρωταγωνιστήσουν με κάποιον τρόπο σε ανάλογα σενάρια. Η 
ΙπίθτρΙαγ έχει μια έκπληξη για αυτούς*»* 


Του Ιωάννη Τζοΐτη 
ζαηο@οοηΊρυΙΐηΙζ^ί 


Ε ίναι πασίγνωστο ότι τα παιχνι- 
6ια δράσης προοπτικής τρί¬ 
του προσώπου έχουν φανατι¬ 
κό και πολυπληθές κοινό. 
Μάλιστα η τεράστια επιτυχία 
της σειράς Τοπηό ΚαΐάβΓ ώθησε εκ¬ 
πληκτικό τους ανάλογους τίτλους 
προσδίδοντάς τους πρωτοφανή αίγλη, 



η οποία με τη σειρά της εκτόξευσε τη 
ζήτηση στα ύψη. Το Οίθ Βγ ΤΗθ δνοτά 
ανήκει ακριβώς σε 
αυτή την κατηγο¬ 
ρία, την οποία μά¬ 
λιστα υπερασπίζε¬ 
ται με τον καλύτε¬ 
ρο τρόπο. 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙΝΤΕίϊΡίΑΥ 

ΥΠΟΛΟΓΙΙΤΗΙ 

Ρ100,16ΜΒ Τ?ΑΜ, Μη95, Οϊγ^οΤΧ 5,115 
ΜΒ ΗΟ, 5ουηάΒΙα$ί&Γ, 2χ ΟΟ-ΠΟΜ, 


Α I Α β Ε I Η 

Οοιηθδ ΟΙυά, Β. Ολγας 2Α 
Ανω Γλυφάδα, τηλ.: 9611670 


ΕΝΑΣ ΑΦΙΛΟΙΕΝΟΖ ΚΟΣΜΟΣ 

Οπως και στο ΤογπΘ ΚαίεΙθΓ έτσι κι 
εδώ 8α περιπλανηθειτε σε φανταστι¬ 
κούς και γοητευτικούς κόσμους, σι οποί¬ 
οι στην πλειονότητά τους ουσιαστικά εί¬ 
ναι δαιδαλώδη σπήλαια. Το στοιχείο αυ¬ 
τό προσδίδει κλειστοφοβικό χαρακτήρα 
στο παιχνίδι και συντελεί τα μέγιστα στη 
δημιουργία επιβλητικής ατμόσφαιρας. Η 
προσπάθεια σας 8α επικεντρωθεί στην 
εξόντωση των εχθρών που 8α στέκονται 
εμπόδιο στο πέρασμά σας όπως και 
στην επίλυση γρίφων, οι οποίοι σε ορι¬ 
σμένα σημεία ενδέχεται να σας δυσκο¬ 
λέψουν αρκετά. Η αποφυγή των παγί¬ 
δων, που διάσπαρτες παραμονεύουν σε 
κάθε βήμα σας, επίσης θα πρέπει να 
αποτελεί κύριο μέλημά σας, αν δεν επι¬ 
θυμείτε να βρεθείτε ξαφνικά κρεμασμέ¬ 
νοι ανάποδα, με το ένα πόδι σας αιχμα¬ 
λωτισμένο από κάποια θηλιά. Το πλήρως 
τρισδιάστατο περιβάλλον καθώς και η 
θαυμάσια προοπτική του αναδεικνύουν 
τις κινήσεις των χαρακτήρων και καθι¬ 
στούν την περιπλάνηση μια διασκεδαστι- 
κή υπόθεση. Αυτό βέβαια σε καμία περί¬ 
πτωση δεν σημαίνει πως πρόκειται για 
σχολικό περίπατο, αφού οι εχθροί σάς 
περιμένουν με ανοιχτές αγκάλες. Διαθέ¬ 
τοντας τερατόμορφη όψη, διάφορα με¬ 
γέθη καθώς και οπλισμό, δεν υπόσχο¬ 
νται ευχάριστη παρέα και φιλική κουΒε- 
ντούλα, αλλά ανελέητες μάχες δίχως 
αύριο. Κάποιοι από αυτούς, μάλιστα, εΡ 
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Αρπάξτε το σπαθί σας και σώστε 
την καλή σας*.. 


Ρ€ Μα^ΙθΓ 

































ναι τεράστιοί και θα σας καταπονήσουν 
αρκετά ώσπου να καταφέρετε να τους 
οριζοντιώσετε, 

Η ροή του παιχνιδιού είναι κινηματο- 
γραφική, κάτι που σημαίνει ότι κάθε φο¬ 
ρά που 8α τελειώνετε κάποιο επίπεδο 
θα παρακολουθείτε ένα νίάβο, το 
οποίο 8α προωθεί την ιστό- 
ρία, προσθέτοντας της δραμα¬ 
τικά στοιχεία. Η ποιότητα όμως 
των συγκεκριμένων σκηνών 
δεν είναι ικανοποιητική, 
αλλά μικρό το κακό 
αφού το κυρίως παιχνίδι 
μάς αποζημιώνει για τις τυχόν 
επιμέρους ατέλειες. 

ΚΡΥΒΕΙ ΑΣΣΟΥΣ ΣΤΟ 
ΜΑΝΙΚΙ ΤΟΥ·., 

Επειδή οι μάχες είναι απαιτητι¬ 
κές και ο χειρισμός ίσως σας δυ¬ 
σκολέψει αρχικά, υπάρχει διαθέ¬ 
σιμος ένας οάίίοΓ κινήσεων. Εκεί 
θα μπορείτε να φτιάχνετε τα δικά 
σας 5Θί κινήσεων τα οποία, αφού 
σώσετε, θα μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιείτε εύκολα και άμεσα κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, κάτι που θα 


κάνει τη ζωή σας ευκολότερη. 

Η διαδικασία των 5ανβ$ είναι εντυ¬ 
πωσιακή και, το κυριότερο, απόλυτα 
λειτουργική. Σε συγκεκριμένα σημεία 
το παιχνίδι θα σώζει αυτόματα τη θέση 
σας και θα την απεικονίζει αε ένα μι¬ 
κρό εικονίδιο. Ετσι, οι διάφορες θέ¬ 
σεις, έχοντας αποκτήσει τη μορφή 
ενός φιλμ, 8α είναι πολύ εύκολο να 
επιλεγούν ώστε να συνεχιστεί από το 
σημείο εκείνο το παιχνίδι. 

Για όσους δεν θελήσουν να ακολου¬ 
θήσουν το σενάριο, είτε γιατί δεν είναι 
ρομαντικοί τύποι είτε γιατί απλώς θέ¬ 
λουν να προσφέρουν τις "περιποιή¬ 
σεις" τους στις οσχημάφοτσες του Οίο 
Βγ ΤΗβ 5ννοΓ0, παρέχεται και η επιλογή 
να αγωνιστούν σε τέσσερις πίστες- 


* " Τ' 


Αυτή η πράσινη χλαπάτσα 
αποδΐίκνύΐται σιτικά Εύκολος 
αντίπαλος. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

^ ε γενικές γραμμές θα συμφωνήσω ότι το 
ί, παιχνίδι συνεχίζει άξια το όμορφο 90 * 110 - 
ρΙαγ των ΤογτίΒ ΚαΐάθΓ-άοηε παιχνιδιών. Η 
γραφική μηχανή είναι συχνά εντυπωσιακή, 
όμως σε αρκετά σημεία οι εναλλαγές της κά¬ 
μερας ενδέχεται να σας κουράσουν. Ειδικά αν 
δεν έχετε 30 αεεεΙει*αίθΓ, μην το σκέφτεστε! 
Εκείνο που επίσης μου άρεσε ιδιαίτερα ήταν 
το κατατοπιστικό ΙυίοπαΙ που σας τοποθετεί 
ευθύς εξαρχής στον κόσμο του παιχνιδιού. 
Συμπερασματικά, αν είστε θιασώτης της οπτι¬ 
κής τρίτου προσώπου και της μεσαιωνικής 
ατμόσφαιρας, με μια καλή 30 κάρτα το Οίβ 
Βγ Ηίθ δννοτεΙ θα σας ικανοποιήσει. 

Σωτήρης "Αντιρρησϊσς" Μπίλλος 


αρενες, εναντία σε ποικ»- 
■ λους αντιπάλους. Μάλι¬ 
στα, στην περίπτωση αυ¬ 
τή, θα έχουν την ευκαιρία 
να διαλέξουν το χαρα¬ 
κτήρα τους από μια γκά¬ 
μα διαθέσιμων. Για 
όσους δεν ικανοποιήθη¬ 
καν ακόμα, υπάρχει πά- 
' ντα διαθέσιμη η δυνα- 
; τότητα δικτυακου παι¬ 
χνιδιού. Δύσκολα λοι- 
■ πόν θα βρείτε παρα- 
/ λείψεις και κενά στα 
'■ Οίε ΒγΤΗο $ν/οΓ0. Για 
·; τον ήχο ό,τι και να 
; πούμε λίγο θα είναι. 

V Η μουσική, άκρως 


επιβλητική, μας εισάγει με τον καλύτε¬ 
ρο τρόπο στην ατμόσφαιρα του παιχνι¬ 
διού. Οσο για τα ηχητικά εφέ, αυτά εί¬ 
ναι απλώς τέλεια. Οι ήχοι των σπα¬ 
θιών καθώς αυτά διασταυρώνονται, 
οι γεμάτες ένταση φράσεις και 
προσβολές που ανταλλάσσο¬ 
νται αλλά και οι κραυ- 
'γες πόνου των αντιπάλων 
είναι έξοχα. Αναμφισβήτη- 
* τα ένα από τα πιο δυνατά 
σημεία του παιχνιδιού. 

ΕΝΑΣ ΔΥΝΑΤΟΣ ΤΙΤΛΟΣ.» 

Το Οίθ Βγ ΤΗθ 5νοΓ0 είναι ένα 
πολύ προσεγμένο παιχνίδι. Ενσω¬ 
ματώνοντας καινούρια τεχνολογία 
και χρησιμοποιώντας με ικανοποιη¬ 
τικό τρόπο την ήδη υπάρχουσα, 
εκτόξευε* το 9 σττΐ 0 ρΙαγ στα ύψη, Η 
πληθώρα των διαθέσιμων επιλογών 
όπως και η γενικότερη σχεδίασή 
του είναι σίγουρο πως δεν θα απο¬ 
γοητεύσουν αλλά αντιθέτως θα εν¬ 
θουσιάσουν τους 9ΟΠΊ0Γ5. Αν και σε- 
ναριακά αποτελεί μια επιστροφή στο 
παρελθόν, ουσιαστικά πρόκειται για 
μια απόπειρα που αφορά στο μέλλον. 
Αξίζει της προσοχής σας... Μ 


Ρ€ Μα$ίθΓ {] 
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Των Μιχάλη Μαρκογιαννάκη & 
Αλέξανδρου Λουκίσα 

ον τελευταίο καιρό έχει κυ¬ 
κλοφορήσει στην αγορά με¬ 
γάλος αριθμός εξομοιωτών, 
και κάθε τίτλος διεκδικεί την 
πρωτιά στο συγκεκριμένο τομέα των 
οοιπρυίσΓ 9απΐ05, Ενας από τους υποψή¬ 
φιους είναι το Ρ/Α-Ϊ8 Κογθο της ΟΐΌρΗίε 
δϊιπυΐαίίοηϊ, το οποίο διεκδικεί με αξιώ¬ 
σεις την κορυφή στο πάνθεον των σημε¬ 
ρινών εξομοιωτών. 

Η ΟίαρΗϊε 5ϊπιυΙαίϊοη5 τόλμησε να ξε- 
φύγει από τα μοντέλα αεροπλάνων που 
είναι συνηθισμένα στο χώρο των τίτλων 
με περιεχόμενο την εξομοίωση πολεμικών 
αεροπλάνων (π.χ, Ρ-22 ή Ρ-16}. Ετσι, κυ¬ 
κλοφόρησε έναν τίτλο όπου καλούμαστε 
να πιλοτάρουμε το Ρ/Α-1 8. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Από το πρώτο κιόλας ηποπυ του παιχνι¬ 
διού καταλαβαίνουμε ότι πρόκειται για 
έναν ποιοτικό τίτλο. Το πτιβπυ λοιπόν δεν 
είναι άλλο από το θάλαμο επιχειρήσεων 
ενός αεροπλανοφόρου του στόλου των 
ΗΠΑ. Στην επιλογή ΤΓαίηίπ9 γίνεται πλή¬ 
ρης εκμάθηση του αεροσκάφους, με πα¬ 
ραδείγματα και εφαρμογές. Στον εύχρη¬ 
στο ΜΪ55Ϊ0Π ΕάϊίοΓ δημιουργούμε όσες 
αποστολές θέλουμε, τις οποίες φορτώ¬ 
νουμε με την επιλογή Ιααά Μίϊδίοπ. Στο 
Οβόπθί βλέπουμε τα σχόλια της τελευ¬ 
ταίας αποστολής. Τέλος, με την επιλογή 
Επϊθγ €οοΙ<ρΐΙ μπαίνουμε στο πιοηυ πτή¬ 


σεων, το οποίο είναι το 
εοείφίί του Ρ/Α-18, 

Εδώ γίνονται οι ρυθμί¬ 
σεις του παιχνιδιού, 
ενώ μπορούμε να δια¬ 
λέξουμε μία από τις 
υπάρχουσες αποστο¬ 
λές. Σε αυτό το σημείο 
παρατηρείται το κύριο 
ψεγάδι του παιχνιδιού, 
που είναι η απουσία 
κάποιας εαηιρα^π. 

Ωστόσο το 9 σητορΙογ 
διατηρείται σε υψηλά 
επίπεδα χάρη στον 
ΜΪ55ΪΟΠ ΕάϊίΟΓ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ, ΗΧΟΣ & 

ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ ΠΤΗΣΗΣ 

Ο,τι και να γράψουμε για τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι λίγο. Με μία λέξη εί¬ 
ναι εκπληκτικά, Η μηχανή γραφικών του 
παιχνιδιού βρίσκεται μέσα στην "καρδιά" 
των τεχνολογικών εξελίξεων (βλ. 30Ρχ), 
χωρίς να "καταδικάζει" τους κατόχους 
Ιο^-βπά συστημάτων. Η απεικόνιση σε 
συστήματα χωρίς κάρτα 3Ρίχ γίνεται με 
υπίοχίυΓθά γραφικά όπως το Α-10 Ουθα, 
όπου η κίνηση είναι αρκετό ρευστή. Η 
απεικόνιση σε 30ίχ, όμως, δίνει μια πρω¬ 
τόγνωρη αίσθηση ρεαλισμού, με κατα¬ 
πληκτικές φωτοσκιάσεις και άλλα οπτικά 
εφέ. Στο σύστημα δοκιμής (Ρ-1 όό ΜΜΧ, 
64ΜΒ ΕΡΟ ΚΑΜ & ΟϊαππσηεΙ ΜοηδϊσΓ 
30), το Εγοπιθ ταίθ του παιχνιδιού ήταν 
καταπληκτικό για τα γραφικό που προ¬ 
σφέρει. Οι υποστηριζόμενες αναλύσεις 
είναι 640x480, 800x600 και 
1,024x768.0 ήχος του παιχνιδιού συμ¬ 
βαδίζει με την ποι¬ 
ότητα των γραφι¬ 
κών, ενώ οι συνομι¬ 
λίες μεταξύ των πι¬ 
λότων αυξάνουν το 
ρεαλισμό και κορυ- 
φώνουν τη δράση. 
Η πτήση και η 
ανταπόκριση του 
αεροπλάνου είναι 
ιδιαίτερα ρεαλιστι¬ 
κές. Ενα πρόβλημα 
που μειώνει το ρεα¬ 
λισμό είναι το γε¬ 
γονός ότι η εξωτε¬ 
ρική όψη του αερο¬ 
σκάφους δεν συμ¬ 
βαδίζει με τυχόν 


ζημιές που έχει πάθει, οι οποίες όμως εί¬ 
ναι αισθητές στο χειρισμό του. Οι εκρή¬ 
ξεις είναι αρκετά καλές, χωρίς να αποτε¬ 
λούν κάτι ξεχωριστό. Ιδιαίτερης μνείας 
αξίζει η λεπτομερής σχεδίαση του μοντέ¬ 
λου του αεροσκάφους, που είναι ό,τι κα¬ 
λύτερο έχουν να επιδείξουν οι σημερινοί 
εξομοιωτές. 

Τέλος, τα γραφικά εδάφους, αν και 
στερούνται ποικιλίας και αρκούνται μόνο 
σε ένα είδος τοπίου, είναι από τα καλύτε¬ 
ρα που έχουμε δει ως σήμερα και περι¬ 
λαμβάνουν εντυπωσιακή απεικόνιση των 
πόλεων. Εξίσου εντυπωσιακό είναι το εφέ 
του κυματισμού του νερού στη θάλασσα, 
τις λίμνες και τα ποτάμια, 

ΜυΐΤΙΡίΑΥΕΚ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ - 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το παιχνίδι παρουσιάζει αρκετά αναπτυγ¬ 
μένες ΓπυΙίϊρΙαγοΓ δυνατότητες. Υποστηρί¬ 
ζονται παιχνίδια με σειριακή σύνδεση, μέ¬ 
σω δικτύου ΙΡΧ, μέσω Γηοόβιη και μέσω Ιπ- 
ίβΓΠΘί. Αξιο αναφοράς είναι το ότι στις 
ιηυΐΗρΙαγθΓ αποστολές το έδαφος είναι 
διαφορετικό από ό,τι στις ρΙαγβΓ, 
χωρίς ωστόσο να παύει κι αυτό να είναι μο¬ 
νότονο, αφού δεν αλλάζει σε όλο το χάρ¬ 
τη, Συμπερασματικά, το Ρ/Α-18 είναι ένας 
από τους καλύτερους εξομοιωτές που κυ¬ 
κλοφορεί σήμερα στην αγοραία κορυ¬ 
φαία γραφικά και ο ρεαλιστικός χειρισμός 
που προσφέρει ΤΟ καθιστούν "ιπυ5ί" για 
τους φίλους των (Ιίι^ί 5 ΐΐϊΐυΙαΐθΓ$. Τέλος να 
αναφέρουμε ότι κάποια μικροπροΒλήματα 
που ίσως συναντήσετε διορθώνονται με 
ένα ραίεή που υπάρχει στο ΙηίβίπβΙ, στη δι¬ 
εύθυνση 

Ηηρ://ν^ν.3ε!ίχΓπαπΐαχοπι/ραίεΗ05/, 
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ΙΝΟυΒΑΊΊΟΝ 


Του Παοχαλιι Σκουρί&η 




σειρά ΒαίΗβ Ι 5 Ι 0 έχει ξεκινήσει 
εδώ και κάμποσο χρόνια και 
αριθμεί αρκετούς ίση*. Πρόκει¬ 
ται για μια σειρά $ϊταί€9Υ που ξε¬ 
κίνησε το πρώτο επεισόδιό της στους Αΐαπ $Τ, 
Απτικά και Ρ€ Επ^ΐπε και συνεχίζει το τέταρτο 
επεισόδιό της, το ΙπευΒαΗοη, στα Πά¬ 
ντως οι φίλοι των προηγούμενων ΒαϋΙβ Ι$Ιθ 
που περιμένουν στο τέταρτα επεισόδιο την 
ίδια συνταγή με τα προηγούμενα ίσως απο¬ 
γοητευτούν, καδώς το παιχνίδι παρουσιάζει 
αρκετές και ριζικές αλλαγές από τους προκα- 
τόχους του* Η ιστορία του Ιπευθαίιοπ μοιάζει 
αρκετά με την ταινία "ΑΙίβπ 2", καθώς μια 
ομάδα στρατιωτών προσεδαφίζεται σε έναν 
πλανήτη όπου υπάρχει μια αποικία με επιστη¬ 
μονικά εργαστήρια, για να εξακριβώσει τα αί¬ 
τιο της εξαφάνισης των επιστημόνων. 



ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το 9 αππβρΙαγ του ΙπουΒαϋοπ κινείται σε 
επίπεδα που θα συναρπάσουν τους 5ΪΓαΐβ- 
9Υ ίαη5. Το παιχνίδι 8α έγραφα πως είναι 
ένα είδος προσομοίωσης σκακιού. Ελέγχε¬ 
τε έναν αριδμό στρατιωτών, τους οποίους 
καταρχήν στήνετε κατάλληλα μέσα στο τε- 
ρέν του εκάστοτε επιπέδου. Στη συνέχεια, 
έχοντας ορισμένο αριθμό κινήσεων, κρίνε¬ 
τε ανάλογα αν 8α κινήσετε τους στρατιώ¬ 
τες σας ή αν 8α χρησιμοποιήσετε κάποιο 
όπλο ή ειδικό αντικείμενο. 

Το παιχνίδι αποτελείται από αυτόνομες 
αποστολές, που όλες μαζί αποτελούν το 
εαηπρα^η του παιχνιδιού. Επίσης, στο εισα¬ 


γωγικό μενού υπάρχει 
επιλογή για να παίζο¬ 
νται μεμονωμένες απο¬ 
στολές. Με αυτή την 
επιλογή μπορούν να 
παίξουν μέχρι και τέσ¬ 
σερις παίκτες ταυτόχρο¬ 
να σε πίστα επιλογής, 
κάτι που ανεβάζει την 
αδρεναλίνη κατακόρυ- 
φα Το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας του ΙπευΒαΗοπ εί¬ 
ναι αρκετά υψηλό. 

Ομως οι προγραμματι¬ 
στές της ΒΙυο Βγϊθ το 
σκέφτηκαν και αυτό, 
έτσι στα μικρότερα επί¬ 
πεδα δυσκολίας πρό¬ 
σδεσαν επιλογές όπως ΙΙπάο 1 α 5 ί Τυη και 
ίίηάο 1α$ϊ ΑεΚοη, ώστε να μπορούν οι αρ¬ 
χάριοι παίκτες να τα βγάλουν πέρα. Ενδιά¬ 
μεσα στις αποστολές του εαηιρα^η υπάρ¬ 
χουν τοποθεσίες όπου 
μπορείτε να εξοπλίσετε 
την ομάδα σας καλύτερα 
με διάφορα όπλα, αμυντι¬ 
κές ασπίδες και 5ρβααΙ 
αντικείμενα, ανάλογα με 
τους βχρθπθπεθ και 
0 ε)υίρΓΤΊβπί ροίηΙ$ των 
στρατιωτών σας. Υπάρχει 
ποικιλία όπλων, μερικά 
από τα οποία έχουν διπλή 
λειτουργία. Κατά τη διάρ¬ 
κεια μιας αποστολής πρέ¬ 
πει να χρησιμοποιείτε συ¬ 
νετά τα όπλα σας, καθώς 
αυτά υπερθερμαίνονται 
και μπορεί να μπλοκά- 
ρουν ή ακόμα και να αυ- 
τοκαταστραφούν, κοστί¬ 
ζοντας τη ζωή του πεζοναύτη σας. 

Οι λειτουργίες του Ιπευάαίιοπ γίνονται 
πολύ εύκολα με το πτιου^ε. Με λίγη εξάσκη¬ 
ση στην αρχή, δεν 8 α συναντήσετε ιδιαίτε¬ 
ρα προβλήματα με το χειρισμό. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το ΙπευδαΗοπ υποστηρίζει 3Πίχ κάρτες 
γραφικών, προσθέτοντας έτσι θετικά στη γε¬ 
νική εικόνα των γραφικών του παιχνιδιού. 

Παρ' όλα αυτά τα γραφικά δεν 8 α μπορού¬ 
σαν να χαρακτηριστούν ως "εξωπραγματικά" 
αλλά απλώς λειτουργικά. Βέβαια δεν είναι και 
άσχημα, αλλά δεν πρόκειται γιο κάτι καινοτό- 
μο για τη συγκεκριμένη κατηγορία. 

Οι χώροι είναι σωστά φωτισμένοι, ενώ οι 



στρατιώτες και τα αΙϊ0Π5 καλοσχεδιασμένοι. 
Ιδιαίτερης αναφοράς αξίζουν οι εκρήξεις, ενώ 
και οι εκκαθαρίσεις των αΙϊθΠ5 από τους πε¬ 
ζοναύτες οας είναι στοιχείο ιδιαίτερα προ¬ 
σεγμένο στο Ιπευάαίιοπ. Οι κάτοχοι μιας 30ίχ 
8α χαρούν το παιχνίδι σχεδόν χωρίς καθόλου 
"ρίχοΙ-ισσμα". Επίσης ανάμεσα στις διάφο¬ 
ρες αποστολές του εαπιρα^π υπάρχουν και 
όμορφα ευί-5εθΠ05, που συνεισφέρουν στην 
όμορφη ατμόσφαιρα και την πλοκή του παι¬ 
χνιδιού. 

ΗΧΟΣ 

Ο ήχος του ΙπευΒαίιοπ είναι κάτι περισ¬ 
σότερο από ικανοποιητικός. Δένει τρομερά 
με την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού και, παρ' 
ότι δεν είναι ρ^γεΚθάθΙίο ίταπεβ (χμμ... προ¬ 
τιμήσεις του γράφοντα), δένει αφάνταστα 
καλά. Τα κομμάτια περιέχονται ως αυάίο 
ΐΓαεΙ^ στο 00 του παιχνιδιού και έχουν 
έναν ήχο μυστηρίου που θα σας καθηλώ¬ 
σει. Το $ρβ&εΗ δεν πάει πίσω και σίγουρα 
8α σας ενθουσιάσει. Γενικά, στο Ιπευ- 
Βαΐίοπ ο ήχος μαζί με το 9 αητθρΙαγ είναι 
από τα πιο δυνατά σημεία του παιχνιδιού, 

ΓΕΝΙΚΑ 

Το ΙπευθαΙίοπ θα σας μαγνητίσει με τη 
δράση και την ατμόσφαιρά του. Αν και 
απευθύνεται σε 5ϊταΐθ9Υ ίαη$, οι άλλοι 
9 απηΘΓ$ επίσης ας του ρίξουν μια ματιά, 
διότι την αξίζει. Το ΙπευΒαίϊοπ είναι σίγου¬ 
ρο ότι θα ευχαριστήσει ακόμα και τον πιο 
δύσπιστο 9αητιβΓ - και για αυτό αξίζουν 
συγχαρητήρια στα Γερμανάκια της ΒΙυε 
Βγίβ, Οι σκληροπυρηνικοί των 5ΐΓαΐ&9ΐ 6$ 
θα ξετρελαθούν μαζί του αλλά και οι υπό¬ 
λοιποι θα το αγαπήσουν. 
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Η επόμενη γένια των ΚβαΙ Τϊιπε παιχνιδιών 
στρατηγικής είναι εδώ με τον απόλυτο εκπρόσωπό 
της, ΤΟ 3ΐατεταΗ, Ως αρχηγός του είδους σας , 
πρέπει να συγκεντρώσετε τις απαραίτητες 
πλουτθπαραγωγικές πηγές που χρειάζονται 
προκειμένου να εκπαιδεύσετε και να επεκτείνετε την 
αυτοκρατορία και τον στρατό σας και να 
αντιμετωπίσετε τις φυλές που επιβουλεύονται την 
κυριαρχία σας, 


χρυσός 

οΟηγος 


66ΥΡΤ I 156 Β.ε. 

ΤθΓηΙ> οί ΐίΐ€ ΡΙΐ3Γ3θή 

Ταξιδέψτε στο παρελθόν και ενσαρκώστε έναν 
Αιγύπτιο που κατοικεί στις Οήβες την εποχή της 
βασιλείας του Ραμσή του 3ου. Αυτό τα πολιτιστικό 
παιχνίδι 8α σας βυθίσει στην καρδιά μιας απίστευτης 
περιπέτειας. Ο πατέρας σας έχει κατηγορηθεί για 
φόνο και εσείς είστε ο μόνος που μπορεί να τον 
σώσει από βέβαιο θάνατο. 


ΒΙ3€)< ΡβΙίΙϊβ 

Τ3ΐ<ε Τννο ΙηίεΓΒείϊνε 

Το ΒΙαεΚ ΟχΜία, ένα από τα καλύτερα 30 ήταράκ 
αάνοπίυτα ηατπα που έχουν γίνει ποτέ , πραγματικό 
8α σας συναρπάσει. Αποστολή σας να ανακαλύψετε 
ένα μανιακό δολοφόνο στην Αμερική, στις αρχές του 
δευτέρου παγκοσμίου πολέμου. Απολαύστε μια 
εκπληκτική ιστορία εμπνευσμένη από πραγματικά 
γεγονότα και τα μοναδικό γραφικά, και λύστε πάνω 
από ύΟ διαφορετικούς γρίφους. 


Τεχ Μυφίιμ 

ονεΡ5εεκ 

Ο Τθχ Μυερίψ επιστρέφει στη συνέχεια των ψηάόέ 
α ΚΐΙΙίπή Μοοπ και Ραπόοτα Οίταεΐίνθ. Η υπόθεση 
τοποθετείται χρονικά πριν από το Ραπάοεα Οίταεΐίνρ. 
ενώ ο ΜυτρΗγ στο ΟνοτίθθΓ καλείται να εξιχνιάσει 
την υποτηθέμενη αυτοκτονία του πατέρα του. Ένα 
παιχνίδι με δαιδαλώδη πλοκή , τέλεια γραφικά , 
νϊάαο, μουσική και ηχητικά εφφέ „ σε εά-τσίτι αΛΛίΤ 
και Ον Ο. 


ΡεεΙΙ ϊηε 


ΕΟΥΡΤ 


ϋΙΐΪΓΠ3Ϊε 

&3ΕΕ 

ΡΒΟ 


ΙηΐεΓηΒΐίοηοΙ 

€Η3Γπρίοη5Κίρ 


ννοίΐά 

υε 

Ββ5ί{ΕΪΐ33Π 


ϊ_ϋίΑ 


^ V ννοΓίό ευρ 98 


Ζήστε τη μοναδική εμπειρία του παγκοσμίου 


ΐέ* ^ καπέλου μέσα από το \Χέοτί8 €υρ 98. Ολοι οι παίκτες, 


ΐνί^Ίτ ° { °ύάδες και τα γήπεδα, που έχουν την ευκαιρία να 


X· ν* ν δοξαστούν στον τελικό του \νοτιά €υρ. Με ιστορικό 


κ' — των ομάδων και λεπτομερείς στατιστικές του νίέοτίά 

■; 1^Η·ΗΤ7ΐ 

■Τ- ΙϋΟ·υν £υρ και Διεθνών Αγώνων. Με εκπληκτικά γραφικά 

Κ| 1 ^ ; :{^Η 

βνϋ και κίνηση , πολλές νέες κινήσεις και ^αηταρίαγ που 


8ο σας κπΟηλ ώσει...ΙΙΪ 

«■π·!** ^ 





ΜΚχΊΚΒαΚ 

ΨΓ 

ΜΐΕΓθ5θΐΐ 
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ΡΓΕΕΪ5ΪΟΠ 




























Μαθηματικές 

Συναρτήσεις 


Αποστολή 

Στον 

Αρη 


Μετράπόλη 


Η Ελληνικό 
Τπλεκάρτα 
ΙΒΒΈ-ΙΒΒ 7 


Τα 

Μυστικά 

του 

Σύμπαντος 


Η μεγαλύτερη ποικιλία εύ-Γοππ τίτλων! 


Όλες οι τελευταίες κυκλοφορίες σε Αμερική και Ευρώπη. 
Εκπαιδευτικοί και Επιστημονικοί τίτλος λεξικά, ξένες γλώσσες, ΑάυΙΙ 
και φυσικά, 6ΑΜΕ5 στις καλύτερες τιμές...!!! 


Οι καλύτερες τιμές σε λιανική και χονδρική πώληση 


Αποστολές σε ολόκληρη την Ελλάδα! 

Με ένα μόνο τηλεφώνημα στα 3824536, 3806801 και 3832500, 
μπορείτε να παραγγείλετε τον τίτλο της επιλογής σας, 
χρησιμοποιώντας την πιστωτική σας κάρτα ή με αντικαταβολή, 

\ και με την ελάχιστη επιβάρυνση ν ια έξοδα αποστολής και 
συσκευαοίας. Παράδοση εντός μιας εργάσιμης ημέρας! 


Αί Γ 

□ 0 ΠΉΓΐ 3 ηε€ 
ΡίςήΐΞΓ 


Ολοι οι τίτλοι είναι διαθέσιμοι άμεσα 


Δεκτές όλες οι πιστωτικές κά ρτες 


ΟΕΑΟ ϊ_0€Κ 


Τεχνική Υποστήριξη 


Βότίηε 

νΥ3ί5 


ΗΕΙ-ΕΡΙΡΕ 

Οίίίείθί 

Οί3ήΙο 

Εχρ 3 Π 5 *ση 


ανιι 

\ΛΑΑΠ Β 
ΟεηεΓ3ΐ5 


ΙβΤΐ^ν*» 


ΡΤΜΑΟΟΕΗ 


VI Ιβ» Λ 

Λ** 0*3 

ΒΡ 

Ι|Λ ϊ 98 



ΙΝΚ :Η0ι 

ΜΙ ^ 





























Τα σχολεία 
τελείωσαν, οι 
εξετάσεις είναι 
παρελθόν και οι 
παραλίες σάς 
περιμένουν> Αν όμως 
έχετε ξεμείνει στην 
Α8ήνα / αντί να 
αράζετε τις 
κομμάρες σας στην 
παραλία και να 
δοκιμάζετε το 
ταλέντο σας στις 
ξένες γλώσσες με 
τους διάφορους 
εκπροσώπους των 
φυλών του Βορρά 
{και των υπόλοιπων 
σημείων του 
ορίζοντα , δεν είμεθα 
ρατσιστές), τότε 
σίγουρα θα πνίγετε 
τη θλίψη σας 
μπροστά στην οθόνη 
του υπολογιστή και 
θα αναζητάτε 
απελπισμένοι (λέμε 
τώρα) κόλπα για να 
τα καταφέρετε στα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια . Μην 
ανησυχείτε! Γι' αυτό 
είναι εδώ το "Ρ€ 
Μα§Ιβτ" και η 
στήλη "ΗίπΗ & 

Τίρ$"* Αν πάλι 
υπάρχει κάποιο 
παιχνίδι που σας 
αντιστέκεται και δεν 
το έχουμε περιλάβει 
ακόμη ή αν και εσείς 
γνωρίζετε κάποιο 
κόλπο και θέλετε να 
το μοιραστείτε με 
τους αναγνώστες 
του περιοδικού, 
στείλτε μας ένα 
γράμμα ή β-τπαίΐ 

Επιμέλεια: Σπάρος Παρόσχης 
αί>γ$5@αοπϊρυΙίηΙ<,ρτ 
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Σε προηγούμενα τεύχη είχαμε 
δημοσιεύσει διάφορες συμβου¬ 
λές για το πώς μπορείτε νσ επέμ- 
βετε στα γραφικά του ΝΒΑ Ιϊνσ 
98 και να προσθέσετε τους δι¬ 
κούς σας παίκτες, ομάδες, πρό¬ 
σωπα, στολές κΛπ. Δυστυχώς, η 
όλη διαδικασία ήταν κάπως πο¬ 
λύπλοκη και απαιτούσε τη χρήση 
του 005 προγράμματος ε|ίχραΙς 
το οποίο είναι αρκετά δύσκολο 
στη χρήση. Ευτυχώς όμως κάποι¬ 
ος καλός άνθρωπος έφτιαξε ένα 
προγραμματάκι με την ονομασία 
ΕΑ 9'αρΚ το οποίο απλουστεύει 
κατά πολύ τα πράγματα. Απλώς 
επιλέγετε ένα αρχείο γραφικών 
του ΝΒΑ Ιϊνθ (σε μορφή Ρ5Η ή 
νΐν( και στη συνέχεια φορτώνετε 
το δικό σας αρχείο, το οποίο επι¬ 
θυμείτε να πάρει τη θέση του. Το 


εν λόγω προγραμματάκι θα το 
βρείτε στο ΟΡ του περιοδικού, 
στον κατάλογο υράαίβ5\ραΐ- 
εΗοδΧπόα 


ΜΑ5ΤΕΚ ΟΓ ΟΚΙΟΝ II 

Ο αγαπητός νεοφώτιστος συ¬ 
ντάκτης μας, ο Σωτήρης Μπέλ- 
λος, πιστεύει ότι κατέχει το Μα&- 
Ιθγ Οί Ογϊοπ II και θέλει να μοι¬ 
ραστεί τη σοφία του μαζί σας. 
Ποιος είμαι εγώ για να του το 
αρνηθώ; Ιδού λοιπόν: 

ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΑ: Αν κατά τη 
διάρκεια ενός παιχνιδιού έχετε 
μείνει με λίγους αντίπαλους, ο 
ένας εκ των οποίων ελέγχει πά¬ 
ρα πολλά αστρικά συστήματα, 
μην τα παρατήσετε αλλά επανα¬ 
λάβετε τα εξής: Καλέστε τον 
πρέσβη του και απαιτήστε (όε- 
ητοπεΙ) να σας χαρίσει ένα 


αστρικό σύστημα. Κατά πάσα πι¬ 
θανότητα θα απαντήσει κατα¬ 
φατικά. Συνεχίστε έτσι, μέχρι να 
ελέγξετε την πλειονότητα του 
γαλαξία. Απαραίτητες προϋπο¬ 
θέσεις να μην είστε σε πόλεμο 
με τον συγκεκριμένο αντίπαλο 
και το παιχνίδι νσ έχει προχωρή¬ 
σει λίγο (μην το κάνετε δηλαδή 
από την αρχή). Τέλος, μην ανα¬ 
λωθείτε σε υπερβολικές απαιτή¬ 
σεις [τεράστια αστρικά συστή¬ 
ματα, τα θέλω όλα εδώ και τώ- 
ρα!], γιατί μάλλον θα σας κηρύ¬ 
ξουν πόλεμο. 

ΜΑΧΕΣ: Σε περίπτωση που 
θέλετε να χρησιμοποιήσετε αρ¬ 
κετές ακτίνες στα αστρόπλοιά 
σας, είναι σαφώς αποδοτικότε¬ 
ρο να Βάζετε όλες τις ίδιες μαζί. 
Δηλαδή αν θέλετε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε, για παράδειγμα, 4 
ρΗα$0Γ$, φροντίστε α αριθμός 
αριστερά από το όπλο να ...γρά¬ 
φει 4, παρά να βάλετε ρΚα$0Γ 
και από κάτω ρΚαδΟΓ και ούτω 
καθεξής. Ετσι τα όπλα χτυπάνε 
συνδυασμένα, ενώ διαφορετικά 
θα χτύπαγε το ένα μετά το άλ¬ 
λο, με αποτέλεσμα να ...γερά- 
σετε μέχρι να καταστρέψετε 
κάποιο εχθρικό σκάφος, 
ΚΑΤΑΣΚΟΠΙΑ; Ξέρω, ξέρω, 
σας έχουν ταράξει στην κατα¬ 
σκοπία και σας κλέβουν τη μία 
τεχνολογία μετά την άλλη. Πάλι 
η λύση δίνεται διπλωματικά. 
Απαιτήστε από τη συγκεκριμένη 
φυλή να σταματήσει να κατα¬ 
σκοπεύει ($ϊορ δργίηε))* Μάλλον 
θα συμφωνήσουν, αλλά μετά 



0ΡΟ Μο$ϊθγ 




















μβρικούς γύρους 8α ξαναρχί¬ 
σουν, οπότ€ κάνετέ το συχνά. 
Επίσης, φροντίστε να αναθέσετε 
τη διοίκηση σημαντικών αποι¬ 
κιών σας σε ήρωες που έχουν 
την ικανότητα α55055Ϊπ [ο ΒΙαεΙί 
ΚαζοΓ είναι πολύ αποτελεσματι¬ 
κός στο να σκοτώνει 5ρϊβ5). 

ΦΤΙΑΧΤΕ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ 
ΦΥΛΗ: Τα χαρακτηριστικά που 
δα απογειώσουν τις δυνατότη¬ 
τες της φυλής σας είναι ϊπάυ5ΐπ- 
αΙ +2, $αβπεθ +1 και αοαίϊνθ 
(μελετάτε όλες τις τεχνολογίες). 
Αντισταθμίστε την επιλογή τους 
(ή όποιων άλλων χαρακτηριστι¬ 
κών διαλέξετε) με μείον στα 
9 Γουηό εοπιΐχίί, 5ργίπ9 και ΒΘ. 

ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΑ II: Να υπο¬ 
γράφετε όσο το δυνατόν συχνό¬ 
τερα ποπ α99Γ655ίοπ ρσε^5 και 


ρβαεβ ίτθαίίθ*. Οι αντίπαλοί 
σας έχουν ένα μεγάλο ελάττω¬ 
μα ,,.να τηρούν -τις περισσότε¬ 
ρες φορές- τις συμφωνίες τους. 


ΙΙΝΚΕΑΙ 

Τελικά, τι λέτε; Τα κατάφερε 
να υποσκελίσει το Ουα^ο 2; 
Χμμ„. δεν βλέπω πολλά χέρια 
σηκωμένα. Οπως και να είναι 
πάντως, ακόμα κι αν δεν κατά¬ 
φερε να αναδειχτεί κορυφαίο 
στην κατηγορία του, το ίΙητοαΙ 
είναι ένα καλό παιχνίδι με πολύ 
εντυπωσιακά γραφικά. Αν σας 
δυσκολεύει, μπορείτε, ενώ παί¬ 
ζετε, να πατήσετε το ΤΑ8 και 
στη συνέχεια να εισαγάγετε 
έναν από τους κωδικούς που 
ακολουθουν: 



600: Το Οοά Γποάβ, τι άλλο; 
ΑΙΙΑΜΜΟ; Γεμίστε με πυρο- 
μαχικά όλα τα όπλα σας 
ΗΥ: Βγάλτε φτερά και πετάξτε 
νΥΑΙΚ: Τγθ5 όαπαΙ, οας 
βγάζει τα φτερά και ξαναπερ- 
πατάτε 

6Η05Τ: Περάστε μέσα από 
τοίχους 

Ρ1ΑΥΙΒ50ΝΙΥ: Διακόπτης 
παγώματος του χρόνου 


ΟΡΕΝ [όνομα επιπέδου]: 

Σας μεταφέρει στο επίπεδο το 
όνομα του οποίου δώσατε 

ΒΕΗΙΝΕ>νΐΕνΥ 1 ή Ο: Ενερ¬ 
γοποιήστε ή απενεργοποιήστε 
μια κάμερα στο στιλ του Τοητνό 
ΡοίάθΓ 

Π.ΙΙ5Η: Διορθώνει κάποιο 
προβλήματα με τα ΐΘχΙυτ©* 
στους τοίχους ή στους αντιπά¬ 
λους 


ΜΟΤΟΚΗΕΑϋ 


Είτε σας αρέσει το Νοανγ πίθΙοΙ και οι κύριοι ΜοίοτΗσαά είτε 
όχι, το ομώνυμο παιχνιδάκι 8α σας συναρπάσει κυρίως λόγω της 
μεγάλης του ταχύτητας. Αν αναζητάτε όμως μεγαλύτερη ποικιλία 
και εκπλήξεις, τότε 8α χρειαστεί να καταφύγειε στους ακόλου¬ 
θους κωδικούς, τους οποίους θα εισαγάγετε στις ΡβΓ$οηαΙ Ορ- 
ϊϊοη5 του παιχνιδιού: 


Ονομα 

5υΡΕΚ0ΑΚ$ 

Ομάδα 

ΟΒΕΜ 

Αποτέλεσμα 

δυρβτεαίΈ ΓηοεΙβ 

ΟΕΜΟΝ 

ΟΒΕΜ 

Ελαστική ανάρτηση 

Ο-ΒΙΰΕ 

ΥΥΕ5Τ 

Ανάρτηση ΙοΐΑπε^Ιβδ! 

ΒυΖΖΑΙΟΚΙΝ 

ΝΑ5Α 

Βαρυτικό πεδίο αντίστοιχο 

με αυτό της Σελήνης 

β ΡΕΤΕΒ50Ν 

5\ΥΕ 

Πρόσβαση σε όλα τα 

αυτοκίνητα και τις πίστες 

ΙΟΝΙΤΙΟΝ 


Θα σας θυμίσει κάτι παλιάτερο 

βΑΜΙΟδΑ 

Η20 

Ενα... νερουλό πηοάθ 

ΙΕΜΜΥ 

ΑΟΕ 

Κόλαση! (Δουλεύει μόνο 

με 3Ρ αεεοΙοΓαϊοΓ) 

ΑΥΕΝΟΕβ 

ΖΧ 

Κάτι άλλο παίρνει τη θέοη 


του χάρτη (δουλεύει μόνο 
με 30 αεεοΙοηαϊοΓ) 


Ρ^ Μα$ίθΓ 


















ΙΝνΐ5ΙΒΙΕ: Σας κάνει αό¬ 
ρατους 

ΚΚΙΙΡΑννΝ5: Σκοτώνει στο 
πι και φι όλους τους εχθρούς 
51ΙΜΜΟΝ [όνομα]: Φέρ¬ 
νει μπροστά σας ένα αντικείμε¬ 
νο, όπλο ή πλάσμα, το όνομα 
του οποίου γράψατε 
510Μ0 [αριθμός]; Κάδο 
ρίστε με βάση τον αριθμό την 
ταχύτητα του παιχνιδιού - το 
κανονικό είναι 1,0 


00ΜΜΑΝ005: 
ΒΕΗΙΝΟ ΕΝΕΜΥ 
ΙΙΝΕ& 

Σας αρέσει η στρατηγική; Τό¬ 
τε θα εκτιμήσετε σίγουρα το 
(ΙϋηηηΊαηεΙο^ Αν πάντως δεν εί¬ 
στε ιδιαίτερα υπομονετικοί, 


ιδού οι κωδικοί των αποστολών 
του παιχνιδιού: 

Αποστολή 2; 4ϋΧΒ 
Αποστολή 3: Ζ001Τ 
Αποστολή 4: ΚΡΡυ 
Αποστολή 3: Κ4ΚΟ 
Αποστολή 6: ΜΙΚ4Μ 
Αποστολή 7: 70Υϋν 
Αποστολή δ: Κ99Χ0 
Αποστολή 9: ΑΜΧΙ 
Αποστολή 10; ϋ80ΡλΛ7 
Αποστολή 11: ΟΜΟϋΟ 
Αποστολή 12: ϋΟΗΠ3 
Αποστολή 13: Ρυϋ\ννν 
Αποστολή 14;\νΤ348 
Αποστολή 15; 139Ρ0 
Αποστολή 16; 19ΙΡΨ 
Αποστολή 17; 51ΙΜν 
Αποστολή 18: ΥΙΟϋΟ 
Αποστολή 19: ΥΡΟΛϋ 
Αποστολή 20: ΘΟΚνΥΪ 


ΟνΕΚΒΟΑΚΟ 


Αν υπήρχε ένα βραβείο για το λιγότερο ρεαλιστικό παιχνίδι, τό¬ 
τε το Ον©Γ0οαΓεΙ θα τα κέρδιζε παμψηφεί! Η έλλειψη ρεαλισμού 
βέβαια δεν το εμποδίζει να είναι αρκετά διασκεδαστικό, αν και 
το όλο στήσιμό του είναι λίγο βαρετό. Οπως και να 'χει, σας πα¬ 
ρουσιάζουμε τους κωδικούς του παιχνιδιού, για να προχωρήσετε 
χωρίς κόπο προς την ολοκλήρωσή του. 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΙ 

1 -2 Καράβι, Κρανίο, Ψάρι, Αγκυρα, Καράβι, Αγκυρα 

1 -3 Καράβι, Αγκυρα, Κρανίο, Καράβι, Αγκυρα, Ψάρι 

1 -4 Κρανίο, Καράβι, Ψάρι, Αγκυρα, Αγκυρα, Καράβι 
2-1 Ψάρι, Ψάρι, Αγκυρα, Καράβι, Κρανίο, Αγκυρα 
2-2 Κρανίο, Αγκυρα, Αγκυρα, Ψάρι, Αγκυρα, Καράβι 
2-3 Ψάρι, Αγκυρα, Καράβι, Καράβι, Καράβι, Κρανίο 

2- 4 Αγκυρα, Ψάρι, Καράβι, Κρανίο, Κρανίο, Ψάρι 

3- 1 Καράβι, Κρανίο, Κρανίο, Ψάρι, Αγκυρα, Κρανίο 

3-2 Ψάρι, Κρανίο, Αγκυρα, Ψάρι, Κρανίο, Ψάρι 
3-3 Ψάρι, Ψάρι, Καράβι, Κρανίο, Ψάρι, Καράβι 

3- 4 Καράβι, Αγκυρα, Καράβι, Ψάρι, Αγκυρα, Ψάρι 

4- 1 Κρανίο, Κρανίο, Αγκυρα, Καράβι, Ψάρι, Ψάρι 

4-2 Καράβι, Αγκυρα, Κρανίο, Ψάρι, Ψάρι, Αγκυρα 
4-3 Κρανίο, Καράβι, Κρανίο, Κρανίο, Ψάρι, Καράβι 

4- 4 Καράβι, Ψάρι, Καράβι, Ψάρι, Καράβι, Αγκυρα 

5- 1 Αγκυρα, Καράβι, Ψάρι, Κρανίο, Ψάρι, Καράβι 

5-2 Ψάρι, Καράβι, Αγκυρα, Κρανίο, Καράβι, Ψάρι 

5-3 Καράβι, Ψάρι, Κρανίο, Αγκυρα, Αγκυρα, Κρανίο 

5-4 Κρανίο, Καράβι, Αγκυρα, Ψάρι, Καράβι, Κρανίο 


Μα 5 ϊ©γ 



ΟοΓΠΓπαηάοί: ΒοΚίηά Εηετηγ ϋηβ$ 


ΝΙΟΗΤΜΑΚΕ 

€ΚΕΑΤυΚΕ£ 

Ιδού ένα διασκεδαστικό και 
γρήγορο παιχνιδάκι με όμορ¬ 
φα γραφικά, συνεχή δράση 
και μυστηριώδη ατμόσφαιρα. 
Αν όμως στις νυχτερινές περι¬ 
πλανήσεις σας στο Λονδίνο 
της βικτοριανής εποχής τα 
ζοΓηόίθδ που θα συναντήσετε 
αποδειχτούν σκληρά καρύδια, 
τότε οι λύσεις είναι δύο: είτε 
στρώνεστε κάτω και προσπα¬ 
θείτε, επιτέλους, να τελειώσε¬ 
τε ένα παιχνίδι χωρίς ζαβο¬ 
λιές είτε γράφετε τους ακό¬ 
λουθους κωδικούς ατο κεντρι¬ 
κό μενού και πατάτε ΕΝΤΕΚ. 


Σημειώστε ότι ο κωδικός ΕΥ- 
ΕΚΥΜΗΕΚΕ πρέπει να γραφεί 
πρώτος, για να επιτραπεί η 
λειτουργία των υπόλοιπων: 

ΕΥΕΚΥννΗΕβΕ: Ενεργοποί¬ 
ηση ε^αί Γποάβ, επιλογή επι¬ 
πέδου 

ΒΚΟΝΚΟ: Παίξτε ως Μοπ- 
5ίθΓ 

ΡΑνίθ: Απενεργοποίηση 
των συνδυαστικών κινήσεων 
(εθΠΊ0θ5) 

ΒΙΙΙΚ: Παίξτε ως ΒΙυτ 

ΙΟνΟΙΚ: Τοαπτ ΟγοθΙιπ^ 

ΜΟΒΥ: Επιλογή τραγουδιού 
από το €0 

ΑΙΑΙΝ ΟϋΥΕΤ: Ενεργοποί 
ηση όλων των εΗοαίδ 















ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ; 


Μ.ϋ. ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 
ΤΗΛ: 2405379 
ΡΑΧ: 2405378 
ΚΙΝ: 094 - 553472 


Π □ ΕΓΠ □ κ7 ΙΚ & 


&γ ίΝΤΕί?ΡΙΑΥ 


Το νούμερο 1 παγκόσμιο Ητί, 
Εισέρχεστε σε ένα 
πραγματικό, 30 περιβάλλον. 
Κινηθείτε πάνω, κινηθείτε 
κάτω, κινηθείτε παντού 
καθώς πέφτετε οε 
ατελείωτα τούνελ, 
εξολοθρεύοντας εχθρικές 


ουο& εΒ£Ε& ε 

ε0Ν€ϋ5&]0Κ 20 


βγ ίπΐβιρίαγ 


Καθήατε, προοδεθείτε και 
ετοιμαστείτε για ένα 
εξοντωτικά αγώνα μέχρι 
θανάτου. 


6γ ΟΓθππΙίη ΙηΐβΓαοΐίνθ 


Ανταγωνιστείτε ααν ένας 
από τους 10 διαφορετικούς 
χαρακτήρες, με το μοναδικό 
σκάφος ϊΐίρ^τθαιπ, ο 
καθένας με τα δικά του όπλα 
και στυλ πλοήγησης, 


ΕΝΤΕΚΤΑΪΝΜΕΝΤ 



















ννοκίϋ ΟϋΡ 98 

Αλλαξε ο Μανολιός και έβαλε 
τα ρούχα του αλλιώς. Το Ήοήά 
Ουρ 98 της ΕΑ 5ροΓί5 είναι σχε¬ 
δόν ίδιο με τον προκάτοχό του, 
το ΡίΡΑ 98, αλλά αυτό δεν το 
εμπόδισε να κερδίσει εύκολα το 
ενδιαφέρον των π οδοσφαιρόφ ί¬ 
λών κατόχων Ρ(Χ Αν ανήκετε σε 
αυτούς, ιδού πώς 8α μπορέσετε 
να ενεργοποιήσετε τα εΙιβαΐ5 του 
παιχνιδιού: Αλλάξτε τα ονόματα 
των παικτών μιας ομάδας με έναν 
από τους παρακάτω κωδικούς και 
πατήστε Επϊθγ. Οταν τους εισαγά¬ 
γετε όλους, επιλέξτε με το ποντίκι 
το πλήκτρο "ΒαεΙΐ", ούτως ώστε 
να μην καταχωριστούν οι αλλα¬ 
γές στα ονόματα. Επιστρέψτε στο 
κεντρικό μενού και πατήστε το 
$ετοΙΙ ΙοεΙς ώστε να ενεργοποιή¬ 
σετε το εΗβαί ιποάο. 

Ζκο: Παίξτε τον τελικό του 
1982, 

ΗυΓ5ί: Παίξτε τους τελικούς 
των διοργανώσεων του 1974, 
του 1970 και του 1966. 

Επίσης μπορείτε να δώσετε 
τους κωδικούς Κσππγ, Θαόο, 
ΚγΙβ, Οαιΐηηαη, Οοηζο, Μγ Ηαί, 
Ρο^άβΓ και ΝσίΙα, Το τι κάνουν 
αυτοί 8α σας αφήσω να το διαπι¬ 
στώσετε μόνοι σας, αλλά σας 
δια Βεβαιώνω ότι είναι διασκεδα- 
στικό* 


ΙΝΟΙΙΒΑΤΙΟΝ 

Το Ιπευόαΐίοπ συνέχισε την πο¬ 
λύ αξιόλογη παράδοση της ΒΙυθ 
ΒγΙσ - ειλικρινά, δεν θυμάμαι να 
έχω δει ποτέ κανένα κακό παιχνί¬ 
δι από αυτήν την εταιρία! Προκει- 
μένου νσ κάνετε τα πράγματα λί¬ 
γο πιο εύκολα για τον εαυτό σας 
στη μάχη ενάντια στους 
δεαγΌθί, γράψτε στην αρχική 
οθόνη τους παρακάτω κωδικούς: 
ϊχΐ; Δείτε όλες τις περιοχές 
1 x 2 ; 10 ςΙαΙΙ ροιπί* για κάδε 
στρατιώτη σας 

1x3; 500 εηυίρπΊθπί ροίπί5 
για την ομάδα σας 

ΐχ4: Πηγαίνετε στην επόμενη 
αποστολή 


ννοκιο ΐΕΑουε 

50<ΧΕΚ '98 

Το Μ5 98 είναι ένα πολύ 
αξιόλογο παιχνίδι ποδοσφαίρου 


και αποτελεί έναν από τους ση¬ 
μαντικότερους ανταγωνιστές 
του ννοΗά Ουρ 98. Ενα μειονέ¬ 
κτημά του είναι ότι δεν περιλαμ¬ 
βάνει πραγματικά ονόματα, 
αφού η ΕΙ005 δε θέλησε να ξο¬ 
δέψει μια περιουσία για να πά¬ 
ρει την επίσημη άδεια της ΡΙΡΑ. 
Αν αυτό σας ενοχλεί, ακολουθή¬ 
στε την ακόλουθη διαδικασία 
για να το αλλάξετε: 

✓ Πηγαίνετε στην οθόνη ΟρΗοπ* 

✓ Πηγαίνετε στον ΡΙαγθτ Εάίίοτ 

✓ Διαλέξτε το αγγλικό πρωτά¬ 
θλημα 

✓ Διαλέξτε μια ομάδα 

✓ Αλλάξτε το όνομα ενός παί¬ 
κτη σε "ίσαιτιί\νο" 

✓ Θα εμφανιστεί ένα μενού με 
την ονομασία "0σίαυ1ΐ$ Τ 

Επιλέξτε το και τα πραγματικά 
ονόματα 8α εμφανιστούν 


ΡΟΚ5ΑΚΕΝ 

Σίγουρα λίγα παιχνίδια έχουν 
εκμεταλλευτεί με τόσο εντυπωσια¬ 
κά αποτελέσματα τους νέους 30 
αεεεΐΘΓαΐθΓ5 + Το ΡθΓ5αΙ<βη όμως 
δεν διακρίνεται μόνο για τα γρα¬ 
φικά του, αλλά και για το πολύ κα¬ 
λό 9 αηαερΙαγ του. Επειδή όμως η 
ζωή στους διαδρόμους του παιχνι¬ 
διού δεν είναι και πολύ εύκολη, 
ιδού κάποιοι κωδικοί για να φτά¬ 
σετε πιο γρήγορα στην επιτυχία. 
Θα πρέπει να γραφούν σε οποιο- 
δήποτε από τα αρχικά μενού, 
ΒιιίΜβϊ; Ενεργοποιεί τα 
εΗοαί* 

ΐΗβΐυΙΙνηοίΐίγ: Επιτρέπει την 

αλλαγή επιπέδων μέσω μενού 
ΐαπιζΰυ5: Το Θοά Γποάε 
Ηί 5 θοί: Αν έχετε πρόσβαση 
στο 5 ρεάαΙ σκάφος, τότε με αυτή 
την επιλογή δα ενεργοποιήσετε 
κάποιο πιο "ενήλικα" γραφικά. 03 



Ε0 ΡΟ Μο^Ιθγ 













3ΤΗΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΠ ΤΗΡΟΤΤ1.Ε 

ϋΚθ Βθίπ9 ΐηβίΟθ ίίιβ ΟοοΚρίί, 


Ρο&ΐιιΗπςρ 

ΤΟΚΟΝ Ν 00 ΡΓθ9Γ3ηιπτίπ9 

• Νο εοΓηρϋέέΙ&ά «οίϊιηί&Γ© 10 1*3 πΐ Ογ 
ύο*πΙθ3<1 

• Ξ-ϊτηρΙV ΙιοΙοΙ ΐίιε ΤΙίγοΙΙΙθ θυΐΐοη. ρΓ&&5 

3 Κβγΐ>0·3Γί) Κβγ ΞΙΠύ ίΙ'Β ΰΟΠΕ. 

• 16 ΡΓθ9Γ3ΐτΐΓη30Ιο ΟυΙίοηκ. 

• ΡγΟ^γΟγπ 110 15 Κβγ&(ΓθΙ<6&. ίοΟίυίΙιηρ 
Μβίοο'β ο ΟΙιογ< 1 Κβγο, 

• Οοηηοοί 3ηγ 5ΐ3ηά3Γύ ΡΟ ^γδΐίεΐι ίο (Η* 
ΪΙΊΓΟΜΙΒ 3Π<1 Ϊ1 &ΘΟΟΠΊΘ5 ΙΐΙΒΟηΐΙγ 

ρΓΟ 9 Γ3 ΓΓ11713 ΟI θ. 

• ΜυΙΰρΙβ Ηβί 3ννί1οΙΐΕ5 βηιΐ ΑυΐΡβπΙϊο 
ΜίΙίΙδΓγ Οπρο. 


ΡΟ ΡΗΑΝΤΟΜ 
<ϋΙ0Υ5ΤΙ0Κ 


• 4 ΗΙςΙι 5ρΕ&ύ ΜϊθΓθ5\νϊ1:οΐΊθΟ 
ΡΙγε ΒυΗοης 

» Ου3ΐ Ορόβύ Αυΐο ΡΙγ* 

• Τ-Βογ ΤΗγοΚΙο ΟοηΐίοΙ 

• 4/8 ΥΥογ νίβνν ΒννΙΙοΙι 

• 5υτβ Οπρ ΗΉηύΙθ 

• 15-Ρίη ΜβΙβΙ ΟοππέοΙογ 


• Α(Ι 12 ίΪΓΘ ΡΐΐΜθΠ5 3ΓΕ ρΓθ9Γ»Γηπτΐ301ο 
ννϊΐΜ 3ηγ Κ&γΡθ3Γίί 00171177 3 Πΐΐ. 

• Εβευ Ρυϋαπ'Κογ ρΐΉβε ηηύ γ&Ιθ 3 ξθ 

ρΓΟ9Γ3171ΓΠΪΠ9 ΓΠΕίΗοΐΙ - 13ΚΕ5 ΟΠίγ 5ΕΟΟΠί)5. 

• ΡαυΓ ργ 09 πϊιπ 3ίοί* οοπ ββνβ ιιρ Ιο 
48 ρί0^^(ιτιηβ<1ΙϊβγδίΓΟίιβο, 

11*3 ΙΛΟΪΪΙ 3< I Ιο 0176 §3676 ΟΓ £*ν* 
ίΟΠμΐρ ίο 4 ΐ1Ιίί6Γ6Πΐ 93Π763. 

V * 4-Ά'ΐγ ΟτΐϋίΙθ ΒΠ<1 4-ννβγ Η3Ι ΒυνΙΙοίι, 

[ ρΐϋδ 4 ΐίΓβ ΟυΗοπε (ογ ΐ35ΐ 
I 3ό1ίοη ούηίΓΟί, 


ΡΟ ΤΡΙΟΕΝΤ ΡΑΟ 


• 01131 ΡυηοΙίοη 8 Μβγ Ό’ ΡβΡ 

• ΡΓβόΐΒίοπ 80 Απ 3 ΐθ 90 θ ΤΗυπιΙϊ 5(10 ΝΑ 

• Νΐπε ΤοοίίΙβ Ρ|Γ6 Βμίΐοπδ (5 

• ΟυβΙ Ρυη,οίίοπ 'Τορ ΗοΓ Βυΐΐοηε 

• ΟοιηρβΙίΙιΙβ ννΚίΐΊ ΟΗ.ΤΗ ΜοιΙεε ϊογ 
ΡΓΒοΙεε ΤΗ Γοϊΐί & 3ΓΚΙ ΗυΰΰΒΓ ΟοπΙγοΙ | 

• 1.00 ΟοπΙγοΙ Βογεεπ 9ϊνβ® ΑοουΓβΙο ' 
ΤΗγΟΗΙΕ 3ΓΜ3Ϊ ΗιιΟΟεγ ΤβΙβΠΙβίΓγ 

• ΙηύινίύιΐΒΐΙγ 5*16013 Ρί6 Αυΐο ΡΐΓβ ιλγΚΗ 
ν3πΐ6&Ιβ Ρ1Γ6 Β316 

• Είτςοηοηιΐο □*3ί@η ννΐΰι ΗυΡΡΕίτίΒΒύ 
ΟοΒΐΙης ίοΓ Ορίΐηποπι ΟοπΙγοΙ 


ΡΟ ΤΟΡ ΟΕΑΒ ΡΒΟ 
ννΗΕΕΙ. ΑΝϋ ΡΕ0Α1.3 


• ΑΙΙ Ιαυτ ρππίΒΓγ ίΐτο Ουϋοη& 

3ΓΕ ΙΟΟθίθίΙ ΟΟΠνΕΠΪΕίΐΙΙγ Ο Π 
ΙΗε ΙΙ 19 ΗΙ δΐίοκ Ηβη( 1 ΐ 3 , 

■ 5υοοοτη'& ΕΧΕίυείνε 53ΐυΓη | 
Β1π9 ΒΙγεοΙ ΟτϊνΕ ΤοοΙιηοΙο^γ I 
6·ρυ3ΝΖΕ5 ΟΟΠΪΓΟΙ Εΐϊοΐί (6(78100 1 

1η 3II ύΐΓβΰίϊοπΕ ϊογ ΤΙυίΰ ργβοϊβε 
360 ϋΕ^ΓΕΕ (Γ30ΚΪΠ9. 

* Η3( 30(1 03β(ΐΕ ΒννίΐΟΐΐ 3ΓΕ ΙΠΒΟΐ^ 
3ΠΡ 3ΓΕ ΪΟΓ 3ΡΡΕ3Γ3Π06 ΟηΙγ. 


• 5βΙί ΟοηίΕΓίη^ Τβθίΐί7θΙθ9Υ 

• 9 Ρϊγε Βοΐΐοηε 

• 8 ννβγ ΟΐΓΕθ(ίοη3ΐ Οιιγβογ 

■ ννΐΊ&βϊ Βο(3ΐίοπ ΑπρΙβ ΒοΡβοί 

• ί,€0 ΟοπΙγοΙ Ρβηβί 

• Ογπβΐηΐο ΒββοΙιΐΐΙοη ΟογπθγΙρθ 

• Ρ Γθ9 γ 6 Γππΐ3 Ρ.Ι & Κβγ 1*3γ Ουΐ 

• ΤΗγοϊΙΙ* Ηοΐ 

• 0β3Γ 51>ΐη ΟοπΙγοΙ 

• ΑΟΟΕίΕΓΒΐΟΓ 3ΠΕΐ 

ΒγβΚε Ρβΐΐ3Ρ3 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΉ ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ: 

ΤΗΛ.: 9570957 - 9570975 - 9570252 - ΡΑΧ: 9510174 


ΤΕΟ^ΝΟΙΟύΥ 


ΕίΕΟΤΚΟΝΙΟΕ ί_.Τ·Ι> 














3ΤΑΚ0ΚΑΕΤ 8ΤΚΑΤΕ0Υ ΟΌΠ)Ε 

Β' ΜΕΡΟΣ 


Νυστάζίϊς... Νιόθος τα μάτια οου να βαραίνουν». Είσαι υπνωτισμένος... 
Πάμ( μαζί: Ποιο άναι το καλάτιρο πφιοδικο; 


Αν το εαΓηραΐςπ τον 
Τθγγοπ5 σας φάνηκε 
βατό, τότε σίγουρα το 
αντίστοιχο των ΖβΓ9 
θα αποτελεσει 
πρόκληση για τις 
ικανότητες σας. Σε 
αυτό εμπεριέχονται 
σαφώς μεγαλύτερες 
δυσκολίες αλλά και 
ορισμένα σενάρια που 
δείχνουν ιδιαίτερα 
απειλητικά (ιδίως σε 
ένα θα δείτε αργότερα 
τι εννοώ). Βέβαια, ως 
σωστοί... Ζβΐφ δεν 
μπορούσαμε να σας 
αφήσουμε χωρίς την 
κατάλληλη... ώθηση. 
Διαβάστε, λοιπόν, 
προσεκτικά και κάνετε 
τους αντίπαλους να 
νιώσουν την οργή του 
σμήνους! 

Του Σωτήρη "€βΓθί>Γαί&" Μπέλλου 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Το σημαντικότερο όπλο των 
Ζθγ 9 (αντίστοιχα με τα 50ν των 
ΤθΓΓαη$) είναι το Γθε^πθΓαίιοη, 
Καλά διαβάσατε. Οι πληγές 
των Ζθγ 9 επουλώνονται, κάτι 
που σημαίνει ότι με μια σωστή 
στρατηγική μπορείτε να διατη¬ 
ρήσετε τον ίδιο στρατό χωρίς 
απώλειες. Το προαναφερόμενο 
χαρακτηριστικό τους, οε συν¬ 
δυασμό με την ικανότητά τους 
να κρύβονται κάτω από το έδα¬ 
φος, τους δίνει ένα σημαντικό 
πλεονέκτημα ενάντια στις άλλες 
φυλές (π.χ. τραυματίζονται; Θά¬ 
ψιμο μέχρι να γίνουν καλά και 
επίθεση. Ετσι οι εχθροί πολε¬ 
μούν τις ίδιες μονάδες συνεχώς 
- άραγε, ποιος θα νικήσει;). Βέ¬ 
βαια, υπάρχουν και μειονεκτή¬ 
ματα αλλά θα δείτε πώς μπορεί¬ 
τε να τα υπερκαλύψετε. 

Οι ΟνθΗθΓεΐ5, εκτός του ότι 
είναι μεταφορείς (υποτίθεται ότι 
παρέχουν μια μορφή νοητικών 
κυμάτων για τον έλεγχο όλων 
των μονάδων που αναλογούν 


στις προμήθειες των δυρρΙγ Οθ- 
ροϊ$ στους Τοιταπδ), είναι και 
ΟΘίβείοΓδ. Η γενική συμβουλή 
είναι να τους έχετε όλους μαζί 
σε κάποιο ασφαλές μέρος, πα¬ 
ράλληλα όμως να κρατάτε με¬ 
ρικούς κοντά στις γραμμές και 
τις δυνάμεις επίθεσής σας για 
να ανιχνεύουν τα εΙοα^οά αντί¬ 
παλα υπϊίδ. Τον ίδιο σκοπό εξυ¬ 
πηρετούν και οι $ροΓε ΟοΙοπιθ* 
(προσοχή, όχι οι δυπίίβη 
ΟοΙοηιβ*!). 

Οι Ζβί0, επίσης, έχουν το με¬ 
γαλύτερο άαιπα 9 β όσον αφο¬ 


ρά στα αμυντικά κτίριά τους 
(περίπου 30). Φτιάχνετε αρκετά, 
συνδυασμένα για εναέρια και 
επίγεια άμυνα, και σε στρατηγι¬ 
κά σημεία 

Το σημαντικότερο μειονέκτη¬ 
μα των Ζοτ0 είναι η ελλιπής αε¬ 
ροπορία. Οι ΜυίαΙΐδΙ^ και τα 
ΟυαΓεΙίαη$ [φοβερό υπϊΐ αλλά 
μόνο για στόχους εδάφους) δεν 
μπορούν να τα "βάλουν" με τα 
ΒαΙΐΙσεΓυί5θΓ$ ή με τα 0ογγϊθγ$ 
των Ριό1ό 55. Ομως, γι' αυτόν το 
σκοπό υπάρχουν τα δεουι^β. 
Μην τα υποτιμάτε στο ελάχιστο! 



Οι αμυντικές οχυρόαιις άναι τα κλαδί ατα πφίσαάτερα αενάρια» Με τέτοια "γραμμή Μαζί να", η όγκαΐϊδ δεν έχει να φοβηθεί τίποτε... 


ΕΕ)Ρ^ ΜαδϊθΓ 







Αυτή η δύναμη δα είναι αρκετή για το Α§βπΓ οί |Η© £ν/αππ. 


Προσέξτε ένα κόλπο: Οι ΜαΗποί είναι απασχολημένοι με τις ΜαΙαΙι$ίι& και οι 
Ηγ0ΓαΙΪ5(<5 ξε&άβονται πίσω από την πλάτη τους! 


Τρία ή τέσσερα από αυτά τα 
"πραγματάκια" μπορούν να 
εξολοθρεύσουν άνετα ένα ολό¬ 
κληρο Οογγιθγ! Και να σκεφτείτε 
ότι ένα ΟαιτίσΓ κοστίζει πανά¬ 
κριβα σε ΓΟϊουΓεθδ, ενώ, αντί¬ 
θετα, το 5εουΓ9θ5 δεν κοστί¬ 
ζουν σχεδόν τίποτε, αφήστε που 
παράγονται δυο τέτοια από μία 
μόνο μετάλλαξη. 

ΑΜ0Ν6 ΤΗΕ ΚΙΙΙΝ5 

Αφού μάθετε -από τις παρεμ¬ 
βάσεις του ΟνβΓΓπϊηεΙ- ότι όλα 
τα κτίρια προέρχονται από τις 
μεταλλάξεις των 0ΐΌηβ5, ξεκινή¬ 
στε την κατασκευή ενός δραννπ- 
ιπ9 ΡοοΙ και ενός ΗγάταΙΐίΙί 
Οθπ. Λίγο μετά την αρχή του σε¬ 
ναρίου, θα δείτε τα οΒ|θείϊν6$ 
να αλλάζουν και να οας υπαγο¬ 
ρεύουν να καταστρέψετε τη 
Βάση των Τοιταπί στο θορεια- 
νατολικότερο σημείο του χάρ¬ 
τη. Φτιάξτε μερικά δυηΙΐΘΠ 
(ϋοΐοηϊοδ (από τα υρ9Γαάβ5 των 
ΟθΘρ ΟοΙοπϊβί) γύρω-γύρω 
από την αποικία σας (οι αντίπα¬ 
λες επιθέσεις είναι εύκολες αλ¬ 
λά κάνετε το για να προστατευ¬ 
τεί η <ΖΓγ55αίϊ5 και για να το συ¬ 
νηθίσετε) και κατασκευάστε μια 
δύναμη από ΗγάΓαΙί^ (δώδε¬ 
κα θα είναι αρκετές). Κάνετε τβ- 


5θαΓεΚ οπωσδήποτε το Βοιτον/ 
στο ΗαίεΗθΓ/ και τα υρ9Γαάβ5 
στο ΗγάΓαΙκΚ Οβπ και επίθεση. 
Αρχίστε να χρησιμοποιείτε την 
ομαδοποίηση των μονάδων 
(ΟΗ+ αριθμός ομάδας που θέ¬ 
λετε) γιατί θα διευκολύνει τις κι¬ 
νήσεις σας, ιδίως αν χρησιμο¬ 
ποιείτε πολλές ομάδες. Μια 
έξυπνη τακτική που επιβάλλεται 
να μάθετε είναι η ακόλουθη: Αν 
δείτε τις μονάδες σας να έχουν 
αποδεκατιστεί ή τραυματιστεί 
σοβαρά, γρήγορα Βοιτον μέχρι 
είτε να γίνουν ι^ΕΠΟΓαίθά είτε 
να στείλετε ενισχύσεις (χρησι¬ 
μοποιήστε τη μέθοδο αυτή σε 
όλα τα σενάρια). Ο μόνος λό¬ 
γος για να μην "πιάσει" η τακτι¬ 
κή αυτή είναι αν μια μονάδα 
του εχθρού είναι ΟβίβεΐοΓ. Ξεκι¬ 


νήστε την επίθεση από τα ανα¬ 
τολικά (θα έχετε αρχικά κάποι¬ 
ες απώλειες οπότε θα χρεια¬ 
στείτε ενισχύσεις) και συνεχίστε 
μέχρι να μη μείνει τίποτε όρθιο. 

ΕΟΚΕ55ΙΟΝ 

Ξεκινήστε περιφράζαντας την 
αποικία σας με Οτεορ ΟοΙοπϊβδ. 
Φροντίστε τα δυηΚοπ με τα 
$ροΓθ 0οΙοηϊθ5 να αλληλοκα- 
λύπτονται ώστε να αντιμετωπί¬ 
ζουν τόσο εναέριες όσο και επί¬ 
γειες επιδρομές. Στο σενάριο 
αυτό ο εχθρός δεν θα επιτεθεί 
με σοβαρές δυνάμεις, ωστόσο 
κάνετέ το για σιγουριά. Κάνετε 
υρ 9 Γαάβ το ΗαίεΗβπγ σε Ιαίτ 
(το ένα από τα δύο) και φτιάξτε 
το 5ρΐΓβ ώστε να αρχίσετε την 
παραγωγή ΜυίαΙΐδΚ$. Προτιμή¬ 


στε τες, γιατί υπάρχουν αρκετές 
δυνάμεις των Ργοϊο55 -ΖθοΙοΙϊ- 
που δεν μπορούν να επιτεθούν 
σε εναέριες. Καθώς φτιάχνετε 
τις δυνάμεις σας μην ξεχνάτε να 
κάνετε όλα τα υρ9Γσάθ5 στο 
δρίΓβ. Πού είναι οι Ργοϊο$5; Πα¬ 
ντού, γΓ αυτό θα πρέπει να εί¬ 
στε προσεκτικοί. Φτιάξτε δύο 
δωδεκάδες ΜυίαΙί$Ι*$ για σιγου¬ 
ριά και ξεκινήστε την επίθεση 
από το βορειοανατολι κότερο 
σημείο του χάρτη. Συνεχίστε, 
εφόσον κερδίσετε, και με τις 
δυο ομάδες νοτιοδυτικά και 
τσακίστε κάθε αντίσταση. Σας 
υπενθυμίζω: Αν πληγώνονται οι 
μονάδες σας, περιμένετε να γί¬ 
νουν Γ 09 ^π 6 Γαίβά και μετά συ¬ 
νεχίστε την πορεία σας. Η κα¬ 
τάλληλη στιγμή -για όσους δεν 
βιάζονται- για επίθεση είναι 
αφού σας επιτεθούν, οπότε θα 
έχουν Χιγότερες δυνάμεις για 
άμυνα. 

Ηιπί: Στείλτε τη μία από τις 
δύο ομάδες να χτυπήσει τα κα¬ 
νόνια φωτονίου των Ργοϊο55 ενώ 
με τη δεύτερη χτυπήστε τις έμ¬ 
ψυχες μονάδες τους που θα 
μαζευτούν κοντά. Κάνετε επίθε¬ 
ση σε μία μόνο μονάδα του 
εχθρού με όλες τις μονάδες 
της ομάδας σας για να ξεμπερ- 



Ενταξει, κύριε αρχισυντσκτα, δα τα φέρω τα όρβρα. Ιος παρακαλώ, μη με 
φάτε! (τυπική εικόνα στα γραφεία του περιοδικού) 
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δεύετε πιο γρήγορα. Ακόμα, 
μην ξεχνάτε να πατάτε το ορ- 
ίίοπ 5ΐαηά Οουπά ώστε να μη 
φεύγουν οι μονάδες σας από 
το πεδίο δράσης -π.χ. κυνηγώ¬ 
ντας έναν εχθρό- και σας χα¬ 
λάσουν τα σχέδια. Εφόσον κα¬ 
ταστρέψετε κάθε ίχνος από 
Ργο!ο$5, είστε έτοιμοι να μετα¬ 
φέρετε την 0Γγ55αΙϊ5 στο Βοα- 
εοπ, στο νοτιότερο σημείο του 
χάρτη. Πώς 8α γίνει αυτό; Επι¬ 
λέγοντας ένα Ογογίθ και κάνο¬ 
ντας κλικ στην ζ;ιγ$$αΙί5. Προ¬ 
τού το πράξετε, "σαρώστε" το 
χάρτη για τυχόν εναπομείνα- 
σες δυνάμεις των Ργο1ο55. 

ΤΗΕ ΝΕνν ΟΟΜΙΝΙΟΝ 

Το πρώτο που 8σ πρέπει να 
κάνετε είναι να κατασκευάσετε 
μια απροσπέλαστη γραμμή άμυ¬ 
νας από Οβερ ΟοΙοπίθδ στο 
Βόρειο μέρος της αποικίας σας. 
Αν χτίσετε περίπου δέκα 
5υπΙ(θη (ΖοΙοπίθ* και πέντε-έξι 
δροΓθ &>ΙοπΪΘ5 δεν θα ανησυ¬ 
χήσετε από τις επιδέσεις των 
Τθγιόπ$, Καλό δα ήταν να τοπο¬ 
θετήσετε και μερικές Ηγ0ΓαΙί5ΐ<$ 
πίσω από τις Οθβρ ΟοΙοπίβ5 
και να έχετε σε ετοιμότητα μερι¬ 
κές ΜυίαΙί^δ για να αντιμετωπί¬ 
ζουν τα εχθρικά 5ίθ9β ΤαπΙ<5. 
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Οι Ριγο1ό 55 πα Βαίνουν πανολε&ρία στο σενάριο ΤΗβ ΟαΗί Τβιηρίοτ, μη μπορώ¬ 
ντας να διασπάσουν την άμυνά σας» 


Αν μάλιστα κάνετε και το υρ- 
9 Γαάο που επιτρέπει στις Ηγ- 
0ΓαΙί5^5 να ρίχνουν πιο μακριά, 
δεν φοβάστε τίποτε και κανε- 
ναν! Επειτα υρ9Γα00$, 5ρίΓβ, ξα¬ 
νά υρ9Γαάβ5 και φτιάξτε πάλι 
δύο ομάδες των δώδεκα από 
Μυ1αΙί$Ις5. Προτιμήστε ΜυΙα!ϊ5ί<5 
διότι οι ΤθΓΓαη δυνάμεις είναι 
γεμάτες από 5ιβ9β ΤαηΙ«. Αυ¬ 
τήν τη φορά φτιάξτε και άλλη 
μια ομάδα από δεουι^β για να 
εξολοθρεύουν τα εχθρικά 
ΝταιίΗ* και μερικούς ΟνβΓΐθΓ05 
ώστε να ανιχνεύουν τα ΟΙοαΙεοά 


ΐφΐ?£τ * 





ννΓαί^ε. Προσέξτε να αφήσετε 
μερικές εφεδρείες πίσω στη Βά¬ 
ση σας -κυρίως ΜυίαΙί5ΐ<5- γιατί 
εν τω μεταξύ μπορεί να σας επι¬ 
τεθούν $ΐ 69 β ΤαπΙ<5. Από 
Γ05ουΓεθ5, τα υπάρχοντα μάλ¬ 
λον θα σας είναι αρκετά. Αν 
όχι, υπάρχουν και άλλα στο λο¬ 
φίσκο μπροστά στην αποικία 
σας - φυλάγονται όμως. Αρχί- 
στε την επίθεση από τα βορειο¬ 
ανατολικά -θα δείτε στο βορει¬ 
οανατολικό άκρο του χάρτη 
ένα Τθπόπ δίαΓροΓΐ- και συνεχί¬ 
στε προσεκτικά προς τα δυτικά. 


Μόλις οι μισητοί ΤεΓΓση$ νιώ¬ 
θουν τη δύναμη του Σμήνους, 
παρακολουθήστε το μικρό 5θ- 
ηυβποθ και ετοιμαστείτε για την 
επόμενη σφαγή... 

ΑΟΕΝΤ ΟΡ ΤΗΕ5ΜΑΚΜ 

Ξεκινήστε κατασκευάζοντας 
ένα 5ραννηίπ9 ΡοοΙ και ένα Ενο- 
Ιυίίοπ €Ηοπί 00 Γ ώστε να μπορέ¬ 
σετε να χτίσετε Οθθρ ΟσΙοπίβ*. 
Στη συνέχεια τοποθετήστε 
ΟοΙοπίθδ γύρω από την αποικίο 
σας (σε όλο το ανατολικό τμή¬ 
μα της περιμέτρου της) ώστε να 
μην έχετε προβλήματα από τις 
επιθέσεις των Τβιταηβ. Αρχικός 
σκοπός σας είναι να περιμένετε 
μέχρις ότου η Ογ$$αΙί$ είναι 
έτοιμη να εκκολαφθεί. Συνήθως 
οι Τ0ΓΓΟΠ5 επιτίθενται από το νο¬ 
τιοανατολικό άκρο της αποικίας 
σας, σπάτε αρχίστε την οχύρω¬ 
ση πρώτα από εκεί χωρίς όμως 
να αμελήσετε πλήρως και την 
υπόλοιπη περιοχή. 

Μόλις η αντίστροφη μέτρηση 
τελειώσει, δείτε τι συμβαίνει..» 
Είναι απίστευτο! Η Κθγ... η Κθπί- 
9 απ... ΖβΓ9ί Ναι, μόλις γίνατε 
μάρτυρες της γέννησης της 
Ουσοπ σί ΒΙαάο*, της κόρης 
του ίδιου του ΟνβπηϊπεΙ! Βέ¬ 
βαια, τα σΒίβεϊίνβ$ τώρα θα αλ- 
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Οι ΟυοΓείίαη* έχουν μεγαλύτερη εμβέλεια από τις ΜνΙαίκΙα, για αυτά να 
τους βάζετε λίγο πίαα από αυτές» Προοεξτε, όμως, τα ίκαυτςθ που είναι αε 
ετοιμότητα! 


Οι Ουατάιαπ; πόνο από τις Οαβρ ζοΙοίΗβ* καβιστοάν την αποικία βας 
απροσπέλαστη) Μην ξεχνάτε όμως να ξαναχτίζετε τις €τοαρ €οΙοπίθ5 που κα- 
ταστρέφανται* 


ΕΒΡΟ ΑΑαϊίβΓ 






Μια τέτοια δύναμη 8α "καΒαρίσει" στα σενάριά ΤΚβ ΟυΙΙϊπ^· 


λάξουν. Σκοπός σας πλέον είναι 
να καταστρέψετε τις Τθιύοπ δυ¬ 
νάμεις. Αν έχετε πρόβλημα οε 
Γ 0 $ουΓε©$ μην ανησυχείτε, αφού 
στο μέσο του χάρτη βρίσκονται 
ποσότητες από ΜϊηθΓαΙ$ και V©- 
5 ρθΠ 8 . Φτιάξτε ένα δρίτο και 
ένα Θυβεη'δ Νθ 5 ϊ και σε αυτό 
κάνετε ΓΟδοατεΚ το 5ρανπ 
ΒΓθοάΙϊη 9 , το οποίο, αν ενεργο¬ 
ποιηθεί, μετατρέπει μια έμψυχη 
μονάδα του εχθρού σε δύο 
ΖβΓ 9 (μόνο για λίγο όμως)!!! Με¬ 
τά κατασκευάστε μια μεγάλη, 
συνδυασμένη, εναέρια δύναμη 
με 5εουι*905, ΜυίαΙί$Ι<$, Ηγ- 
0 ΓαΙΪ 5 ΐ <5 -μέσα σε ΟνοΗοΓεΙϊ- και 
Θυβοη* και επιτεθείτε στην 
ανατολική Τθγγοπ αποικία * 
αφού κάνετε πρώτα αρκετά υρ- 
9 Γα 0 Θ£. Βρείτε ένα άνοιγμα που 
δεν φυλάγεται καλά και... ντου! 
Καταοτρέψτε γρήγορα το €οπν 
Γπαπά ΟθπΙθγ του ΚαγποΓ και 
δείτε το διάλογο. Η Κβιτ^αη 
χαρίζει στον Κσγποτ τη ζωή του; 
Τελικά, έχουν μείνει ακόμη κά¬ 
ποια υπολείμματα του ανθρώπι¬ 
νου χαρακτήρα της.... 

ΤΗΕ ΑΜΕΚΙ60 

Θα πρέπει να κατευθύνετε 
την Κθίτίςαη στο δυρβισοιτιρυ- 
ϊθγ. Αρχικό, πηγαίνετε αριστερά 
(από εκεί που είναι τα Ζθγ- 
91 ^ 95 ), μπείτε στο δωμάτιο και 
ανεβείτε τη σκάλα, σκοτώστε 
το ΟΚθ 5 ΐ, με την ΚθΓΠ 9 απ μπεί¬ 
τε στο βορινό δωμάτιο και, με 
την ίδια σε εΐοαίίθά, σκοτώστε 
τους Μαππθδ. Επειτα πατήστε 


το Ββαεοπ για να εντοπιστεί η 
θέση του οοπιρυίοΓ και μπείτε 
στο βορειοδυτικότερο δωμάτιο. 
Προχωρήστε δυτικά, κάνετε 
εΐοαίίθά την Κθίτ^αη και σκο¬ 
τώστε το νοίίυτθ κάτω από τις 
σκάλες. Μετά νότια, μπείτε με 
εΙοαΙςβεΙ την Κβπ^απ στο δω¬ 
μάτιο και καταστρέψτε τα Οο- 
ΙίαίΗ. Μην ξεχνάτε, μόλις τελει¬ 
ώνετε με τις μάχες να κάνετε 
άβείοαίςβά την Κβιτφαη ώστε 
να ^γεμίζει" η ενέργειά της. Συ¬ 
νεχίστε όλο νότια, μπείτε στο 
επόμενο δωμάτιο, σκοτώστε 
τους Μαππβ* και στο τέλος του 
δωματίου στρίψτε αριστερά. 
Ανεβείτε τη σκόλα, σκοτώστε 
το <3Ηθ5ί, συνεχίστε αριστερά, 
διαλύστε με την ΚθΓΓ^απ τα 
αμυντικά συστήματα που βγαί¬ 
νουν από το δάπεδο και προχω¬ 
ρήστε μέχρις ότου εμφανιστούν 
οι Μαππ65 που χτυπούν τα Ζθγ- 
Σκοτώστε τους γρήγορα 
για να πάρετε μαζί σας τους 
επιζώντες και πατήστε το Ββα- 
εοπ (λίγο κάτω από εκεί όπου 
αφανίστηκαν οι Μαππβ$) για 
να ανοίξουν οι πόρτες. Προσο¬ 
χή! Μην επιχειρήσετε να βγάλε¬ 
τε τα Ζθγ9Ιϊπ 9£ από το κελί για¬ 
τί τα συστήματα ασφαλείας 8α 
τα αποδεκατίσουν! 

Στείλτε την ΚθΓΝ 9 αη μπρο¬ 
στά από τη σκάλα του κελιού 
για να τα νικήσει και μετά προ¬ 
σθέστε τα ΖθΓ9ΐίπ95 στη δύνα¬ 
μή σας. Πηγαίνετε αριστερά 
και πολύ προσεκτικά Βόρεια 
καθώς σας περιμένει μια μεγά¬ 


λη δύναμη από ΜαππΘ 5 και με¬ 
ρικά ΡβίΘείθΓ 5 . Αν δεν είχατε 
σημαντικές απώλειες θα τους 
νικήσετε με μια μαζική επίθεση. 
Συνεχίστε Βόρεια και κατεΒείτε 
την πρώτη σκάλα που θα βρείτε 
στα αριστερά (σημείο Α). Πηγαί¬ 
νετε βόρεια (θα σας έχει μείνει 
η Κοιτ^αη και ελάχιστες από 
τις αρχικές σας δυνάμεις), σκο¬ 
τώστε με την Κβιτ^αη τους Ριγο- 
όσίδ και συνεχίστε βορειοανα¬ 
τολικά μέχρι να βρείτε ένα δω¬ 
μάτιο με ανοιχτές τις πόρτες. 
Μην μπείτε ακόμα γιατί είναι πα¬ 
γίδα! Περιμένετε μέχρι να για¬ 
τρευτούν εντελώς οι πληγές της 
ΚβΓΠ 9 απ [φτιάξτε κανέναν κα¬ 
φέ, πάρτε κανένα τηλέφωνο... 
ξέρετε τώρα) και μπείτε. Διαλύ¬ 
στε πρώτα τα συστήματα οσφα- 
λείας ώστε να μη σας βλέπουν 
οι Μαπηθ5 και μετά ασχοληθεί¬ 
τε με αυτούς. Στη συνέχεια, πα¬ 
τήστε και τα δύο Βοαεοηδ και 
πηγαίνετε στο σημείο Α όπου 
θα έχει ανοίξει η πόρτα στα 
αριστερά και διαβείτε την. Ανε¬ 
βείτε γρήγορα τη σκάλα με την 
ΚβίΤφαη και διαλύστε το σύ¬ 
στημα ασφαλείας και τους Πγθ- 
Θαϊ 5 . Επειτα πατήστε στο Βοα- 
εοπ -βρίσκεται λίγο πιο πάνω- 
και θα μεταφερθείτε στον 5βε- 
\οϊ ό. Με την ΚβπΊςαη εξολο¬ 


θρεύατε τις τριγύρω αντί¬ 
παλες μονάδες και κατεβείτε 
τη σκάλα, αριστερά από εκεί 
όπου τηλεμεταφερθήκατε. Προ¬ 
χωρήστε νότια [καλού-κακού 
περιμένετε μέχρι να γιατρευτεί 
η Κόπωση), σκοτώστε τους δύο 
Μαππεδ, αριστερά, ανεβείτε τη 
σκάλα, σκοτώστε τις εχθρικές 
δυνάμεις και πατήστε το Βθο- 
οοπ. Πάει κι αυτό... 

ΤΗΕ ΟΑΚΚ ΤΕΜΡΙΑΚ 

Ξεκινήστε κατά τα γνωστά: 
Οχυρώσεις σε καίρια σημεία 
και τοποθέτηση δυνάμεων ώστε 
να προστατεύουν την αποικία 
σας, Αρχίστε τα αμυντικά κτίρια 
από τα περάσματα της αποικίας 
(νότια) και κατασκευάστε γρή¬ 
γορα το δρΪΓθ. Στη συνέχεια 
Ουσση'δ Νοδί για να κάνετε το 
ΙαΪΓ υ 9 Γαάο σε Ηίνο και έπειτα 
Ογθοϊθγ δρΪΓθ για να παράγετε 
ΟυαιχΙίαηδ. Αυτή η μονάδα εί¬ 
ναι η ελίτ των δυνάμεών σας 
και είναι ιδανική για άμυνα (αν 
τους βάλετε πάνω από τα 
Οθορ ΟοΙοπϊθδ φτιάχνετε ένα 
απροσπέλαστο τείχος) αλλά και 
για επίθεση, θα χρειαστείτε 
-κυρίως- δύο ομάδες των δώδε¬ 
κα, μία με ΟυαΓεΙίαη$ και μία με 
ΜυϊαΙι$Ιί$, για να τους προστα¬ 
τεύουν από εναέριες επιθέσεις. 



Οι θυαΓάίαη$ μεγαλύτερη εμΒέλεια πυράς σπο τα ΡΗοΐαη €αηηοη$, 
οπότε 6εν κινδυνεύουν απά αυτά. 


Ρ^ Μο$ϊθγ (Γ 










Προσέξτε τα 5ίουτ9 € π&υ ίππίΒβποι αία €αΓίΐθτ* Επειδή &α βλέπετε συχνά 
τέτοιες εικόνες, ποντο να έχετε αρκετά δΐουΓ^β στις δυνάμεις επίΒεοής σας. 


Αν -εν τω μεταξύ- χρειαστείτε 
επιπλέον πρώτες ύλες 8α βρεί¬ 
τε κοντά στην αποικία σας δύο 
εστίες με τβ5ουτεβ5: μία λίγο δε¬ 
ξιά (αφύλαχτη) και μία προς τα 
νοτιοδυτικά (φυλαγμένη). Οι κύ¬ 
ριες δυνάμεις των Ρτοίο$$ Βρί¬ 
σκονται στο αντίδια μετρικό από 
την αποικία σας άκρο του χάρ¬ 
τη. Η σωστή στρατηγική είναι να 
χρησιμοποιείτε τα ΟυατεΙίαπ$ 
και να τα προστατεύετε με τις 
ΜυίαΙί5^5. Τα ΟυαΓ0ιαπ5 έχουν 
μεγαλύτερη εμβέλεια βολής 
από όλα τα υπίϊ$ των Ργοϊο$$ 
(που εμφανίζονται σε αυτό το 
σενάριο), οπότε εκμεταλλευτεί¬ 


τε το! Αφού τσακίσετε τις κυ¬ 
ρίως δυνάμεις των ΡγοΙο55, 8α 
παρακολουθήσετε μια ενδιαφέ¬ 
ρουσα και σε„. φιλικό πνεύμα 
συζήτηση μεταξύ της Κβιτ^αη 
και του αρχηγού των Ργοϊο£5, με 
αποτέλεσμα να αλλάξουν τα 
οΒ[θείίνβ5, Θα πρέπει τώρα να 
φέρετε την Κβιτίειαη στο ύψω¬ 
μα, στο μέσο του χάρτη, ώστε 
να αναμετρηδει με τον 
Τα55αάαΓ. Κάνετε το και... τι 
απογοήτευση! Ο αρχηγός των 
Ριόϊ055 ήταν μόνο μια παραί¬ 
σθηση. Μην πτοείστε, άλλωστε 
νικήσατε. 



Εδώ -δείτε το άσπρο τετράγωνο στον πίιπϊ πνσρ- δα τιρέπίΐ να εγκαταοτα&εΐτε 
συλλίγοντσς Γβχουτε·», στο οενάριο ΤΚβ Ιπνοίΐοπ οί Αίϋτ. 


ΤΗΕ ΟυίΙΙΝΟ 

Να λοιπόν που έφτασε η ώρα 
να αντιμετωπίσετε την ίδια αας 
τη φυλή. Ο ΟοΓοδισίβ Ζαζ* τρε¬ 
λάθηκε εντελώς και στράφηκε 
εναντίον του ίδιου του ΟνβΓ- 
πτιίπό. Αρχικά επιτεθείτε με τις 
δυνάμεις σας στη μικρή αποικία 
στα βόρεια. Μετά την άνετη 
επικράτησή σας, αρχίστε να κα¬ 
τασκευάζετε οχυρώσεις στην 
αριστερή και τη δεξιά πλευρά 
της αποικίας. Πάνω από τα 
Οθθρ ΟοΙοπίβ$ σας υπενθυμί¬ 
ζω να τοποθετείτε Ουατάιαηδ 
για "σίγουρα" αποτελέσματα. 

Οι επιθέσεις του εχθρού, αν 
έχετε οχυρωθεί σωστά, δεν θα 
αποτελέσουν σημαντικό πρόβλη¬ 
μα, Κάνετε τα υρ9Γσάθ5 στις ενα¬ 
έριες δυνάμεις και φτιάξτε τις, 
κλασικές για το Ζ0Γ9 εαΓπρα^η, 
δύο δωδεκάδες από Μυία!ί^5 
και Ουαιάιαη*. Μια σωστή κίνη¬ 
ση θα είναι επίσης να βάζετε με¬ 
ρικά $εουί9β$ να περιπολούν 
(ΡαΐΓοΙ) μπροστά από τις αμυντι¬ 
κές διατάξεις αας. Ετσι, θα επιτί¬ 
θενται αυτόματα σε όποια ιπτά¬ 
μενη εχθρική μονάδα τολμήσει 
να πλησιάσει! Ιεκινήστε την επί¬ 
θεση από τα αριστερά, ώστε να 
καταστρέψετε την εκεί Βάση των 
εχθρών και να σταματήσετε ένα 
μέρος από τον ανεφοδιασμό 


τους σε Γβ5ουΓ0β5 (έτσι θα πρέ¬ 
πει να σκέφτεστε), τα οποία φυσι¬ 
κά μπορείτε να εκμεταλλευτείτε. 

Λογικά δα σας έχει τελειώσει 
το νοίρβπ© Οοδ, αλλά η ποσό¬ 
τητα που υπήρχε στην αποικία 
σας θα ήταν αρκετή για να φτιά¬ 
ξετε τις δύο ομάδες - αν δεν κά¬ 
νετε πολλά υρ9Γαάθ5, σίγουρα 
θα σας φτάσει. Πάντως αν θέ¬ 
λετε ακόμα μεγαλύτερες δυνά¬ 
μεις, θα βρείτε έναν πίδακα με 
μεγάλες ποσότητες λίγο βόρεια 
από την αποικία που μόλις κατα- 
στρέψατε - φυλάσσεται, αλλά 
θα κερδίσετε άνετα. Συνεχίστε 
βόρεια και δυτικά, καταστρέφο- 
ντας ο,τι βρίσκεται στο δρόμο 
αας. Αυτό ήταν! Οι Οαππ Βγοο0 
του προδοτικού ΟοΓθΒΓαίβ έμα¬ 
θαν το μάθημά τους, 

ΕΥΕ ΡΟΚ ΑΝ ΕΥΕ 

Πλέον μπήκατε σε Βαθιά νε¬ 
ρά, Εδώ θα πρέπει αρχικά να 
μην αφήσετε τους 0ογ!< Τθπί- 
ρΙοτ$ να αποδράσουν -περνώ¬ 
ντας μέσα από τα Βεαεοηδ- και 
στη συνέχεια να νικήσετε τους 
Ργο1ό£5, Το σενάριο είναι πανδύ¬ 
σκολο μόνο αν παίξετε με τους 
δικούς του κανόνες! Εμείς σας 
προτείνουμε να φτιάξετε τους 
δικούς σας, ανατρέποντας την 
εις Βάρος σας κατάσταση. 



Να καταστρέφετε γρήγορα το ΤβηιρΙαΓ ΑιχΚΐνβ*, άστε να αταματά η "παρα* 
γωγή" ΗΙ^ίι ϊ&ιγφίατ*. 


ΕΘ ΡΟ Μα 5 ίβΓ 
































Οσο πολυάριθμες και σν ετνο* οι δυνάμεις σας, φροντίστε να τις μετακινείτε Αν θέλετε οι μονάδες σας να επιτίθενται προς όλις τις κατευθύνσεις, να πά¬ 
με τάξη, ώστε να ολληλοκαλύπτονται. τάτε το ορΙιοπ δίαπά θτουπά. 


Το μεγάλο πρόβλημα είναι οι 
επελάσεις των Η19Η ΤθΓπρΙαΓ$ 
στο μεσαίο Βσαεοπ όπου, κάνο¬ 
ντας χρήση του Ρ$ίοπίε $1οπη, 
καταστρέφουν εύκολα τις πε¬ 
ρισσότερες μονάδες σας. Αρχι¬ 
κά χρησιμοποιήστε τα ΝγάσΙ 
ΟαηαΙδ για να μεταφέρετε 
μονάδες στις άλλες αποικίες 
σας - και μετά στα Ββαεοπ 5 . Δώ¬ 
στε έμφαση στο Βοαεοπ στη μέ¬ 
ση του χάρτη, αφού εκεί κατα¬ 
λήγουν οι περισσότερες επιδέ¬ 
σεις των Ργοϊο$5. Η "κίνηση ματ" 
8α είναι να χτίσετε εκεί ένα 
ΗαίεΗθΓ/ (ακριβώς λίγο αριστε¬ 
ρά από τσ Βθαεοπ] και στη συ¬ 
νέχεια μερικές $υπΙ<ση Ο)1οηίθ5. 


Ο λόγος είναι απλός: Το Ρδίοπίε 
5 ίοππ των ΤθΓηρΙαΓ5 δεν επηρεά¬ 
ζει κτίρια! Επίσης, φροντίστε να 
τοποθετήσετε τους ΟνθΗοΓε^ 
σε θέση ώστε να ανιχνεύουν 
τους εΙοοΙ<θά ΟαίΙς ΤαπτρΙαίΈ και 
νσ στέλνετε συνεχώς ενισχύσεις 
κοντά στα Βοαεοπδ. 

Βιαστείτε! Μόλις διασφαλίσε¬ 
τε τα Βεαεοπϊ (ιδίως το μεσαίο), 
φτιάξτε μερικά $ροτβ ^οIοη^ο5 
αρχικά στη νοτιοανατολική 
αποικία σας, διότι θα σας επιτε¬ 
θούν ιπτάμενοι ΡϊόΙο$ 5 , και μετά 
στις υπόλοιπες αποικίες σας. 
Βιαστείτε, το τονίζουμε! Παράλ¬ 
ληλα ξεκινήστε να φτιάχνετε 
δύο ομάδες από ΜυίαΙίδλδ και 


Ουατάιαπ^ (έξι ή επτά μέλη σε 
κάθε ομάδα) και επιτεθείτε προ¬ 
σεκτικό στην αριστερή αποικία 
των Ργοϊο$$. Προσέξτε να φεύγε¬ 
τε από το πεδίο δράσης του 
Ρ5Ϊοπίε $ίθΓΓΤ\ όταν το χρησιμο¬ 
ποιούν οι Η19Η ΤβίτιρΙαΓ5. Σίγου¬ 
ρα θα έχετε απώλειες, οπότε 
κάνετε συχνά 5ανο - μην... ανη¬ 
συχείτε, όλο και κάτι θα πάει 
στραβά. Ακόμα, μην αμελήσετε 
τα υπόλοιπα Βοσεοπί, στα 
οποία θα πρέπει να έχετε μερι¬ 
κούς Θυαίάιαηδ για σιγουριά. 
Μόλις καταστρέψετε το μεγαλύ¬ 
τερο μέρος της Ργοϊο 55 αποι¬ 
κίας, θα ακούσετε τις "μπηχτές" 
της Κβιτ^αη στον Τα$&αάαΓ. Κά¬ 
που εδώ έχετε εξασφαλίσει τη 
νίκη. Μπορείτε αν θέλετε να χτί¬ 
σετε και ένα θοίϋβΓ ΜουπΙ, για 
να μάθετε τις ιδιότητες και αυ- 
τής της μονάδας. Εκμεταλλευ¬ 
τείτε τα Γθ5ουί€θ5 που υπήρχαν 
στην εχθρική Βάση, ενδυναμώ¬ 
στε το στρατό σας και επιτεθεί¬ 
τε στη δεξιά αποικία των ΡγοΙό- 
&5. Τίποτε πια δεν μπορεί να 
αντισταθεί στο Σμήνος». 

ΤΗΕ ΙΝΥΑ&ΙΟΝ ΟΡ ΑΐυΚ 

Ξεκινήστε με οχυρώσεις στο 
νότιο τμήμα -κυρίως- της αποι¬ 
κίας σας και οπωσδήποτε Βάλ¬ 
τε ΟυαΓ0ίσπ5 πάνω από τα 


Οοερ ΟοΙοπία$, διότι θα σας 
επιτεθούν και βθανβΓ5, που 
έχουν μεγαλύτερη εμβέλεια πυ¬ 
ράς από τα αμυντικά κτίριά 
σας. Παράλληλα ξεκινήστε την 
κατασκευή της... καθιερωμένης 
επιθετικής δύναμής σας (ΟυαΓ 
ε)ίαπ5, ΜυΙαΙί5ΐ(5 και 5εουΓ9β). 
Αφού κάνετε και τα υ0^αάΘ5 
επιτεθείτε νοτιοδυτικά, όπου 
υπάρχει μια Ργο1ο55 Βάση. Φρο¬ 
ντίστε να αναπληρώνετε τις μο¬ 
νάδες σας με νέες και οπωσδή¬ 
ποτε να αριθμήσετε τις ομάδες 
σας, ώστε να μην μπερδεύεστε 
κατά την επιλογή τους. 

Εδώ θα γίνει πραγματική 
σφαγή, οπότε οι απώλειες είναι 
σίγουρες. Ο υπόλοιπος χάρτης 
είναι στην κυριολεξία γεμάτος 
από ΡγοΙο55, για αυτό θα πρέπει 
να είστε υπομονετικοί - δηλαδή 
νσ κάνετε συνεχή ανανέωση 
του στρατού σας. Συμβουλή: Για 
νσ μην έχετε σοβαρές απώλειες 
από τους Η19Η ΤθππρΙαΓ5, μη 
στέλνετε εναντίον τους ολόκλη¬ 
ρες ομάδες αλλά μεμονωμένα 
υπϊί$. 

Στη συνέχεια επιστρέψτε σύσ¬ 
σωμοι στην αποικία σας και κι¬ 
νηθείτε ανατολικά αυτής, για να 
εκμεταλλευτείτε τα Γθδουιτσδ 
που υπάρχουν εκεί [στο Βορειο- 
ανατολικότερο άκρο του χάρ- 



Οι δυνάμεις ©ας διασφαλίζουν την περιοχή του Ιοαςοπ στο τελευταίο σενάριο. 


ί)ΡΟ Μα^ΙθΓ 









ΑΝΑΜ0ΒΡΗ05Ι5 β*74200 



υβϊ δοη 


ΜΑΧΙΜΟΙ ΑΝΔΡΕΣ - Λιώνουν 
πεζικάριους με φλογοβόλα, 
ανατινάζουν οχήματα 
με μπαζουκας, και μεταμορφώνουν 
τον εχθρό οε πετραδάκια με το 
τανκ. 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΜΑΧΗ - Να εμπλακεις οε 
προκλητικές αποστολές, όπως το να κερδίζεις 
συμμάχους και να πολιορκείς εχθρικές βάσεις 
και πόλεις. 


ΑΡΧΗΓΟΣ ΔΙΜΟΙΡΙΑΣ - Έλεγξε ένα από τα έξι 
κλασικά ατηηγ πίθπ πρόσωπα και ανέπτυξε τις 
διμοιρίες σου για να νικήσεις τον εχθρό. 


σε επιλεγμένα εοΓπρυΐβΓ-δΐΊορδ και βιβλιοπωλεία 

#77 / €ϋΰΛ Α.Β,Ε.Ε. · Κονοπισοπουλου 30,11524 ΑΘΗΝΑ πηλ 6498974. 6497495 ίθχ: 6927936 *β-ΐΠ3ίί: ηΐϊΟΓΟβΐ3Τ@3ΐίΐ.1ϋΓϊΗη©ΐΓ^Γ 





τη). Φτιάξτε άλλες δύο ομάδες 
από ΟυαΓάίαπί καί Μυίαϊι$|ς5 
καί κινηθείτε νότια από εκεί 
όπου εγκατασταθήκατε πρό¬ 
σφατα. Προσοχή στους Η19Η 
ΤεπηρΙαΓ^ (να φεύγετε από το 
Ρ5Ϊοπϊε δίοΓππ), και συνεχίστε 
ακάθεκτοι νότια. Ακολουθήστε 
ακριβώς την πορεία που σας 
γράφουμε, γιατί διαφορετικά 
θα δυσκολευτείτε απείρως πε¬ 
ρισσότερο. 

Μόλις φτάσετε στο νοτιανα- 
τολικότερο άκρο του χάρτη, κι* 
νηθείτε προς τα αριστερά, κα- 
τσστρεφοντας και τις υπόλοιπες 
βάσεις των Ργοϊο$5, Πάντα να 
κινείστε προσεκτικά και με με¬ 
λετημένες κινήσεις, και όχι "επί¬ 
δεση και όπου βγει". Αφού κα¬ 
ταστρέψετε όλες τις βάσεις των 
ΡγοΙο 55, ψάξτε τον χάρτη για τις 
δυνάμεις τους που απόμειναν, 
ώστε να μην αποτελέσουν πρό¬ 
βλημα κατά τη μετακίνηση του 
Ογογϊθ στον κρύσταλλο. 

Σημείωση: Μπορούσατε από 
πριν να στείλετε το Ογοπθ στον 
κρύσταλλο -ενόσω υπήρχαν δυ¬ 
νάμεις Ργο1ο55 δηλαδή- με έναν 
ΟνοΗοΓά. Αλλο επειδή με το 
που 8α συμβεί αυτό θα σας ζη¬ 
τηθεί να περιμένετε 10 λεπτό, 
τίποτε δεν σας εγγυόται ότι σε 
συτό το διάστημα δεν θα σας 
επιτεθούν με καταστροφικά 
αποτελέσματα (ιδίως Η Ιφ Τοπτ 
ρΙαΓ^]. Αφού περάσουν και τα 
δέκα λεπτά (εν τω μεταξύ πάρτε 
κανέναν υπνάκο, για να νιώθετε 


φρέσκοι), πηγαίνετε το Ογοπθ 
με τον κρύσταλλο στο Βεσεοπ 
της βάσης σας. Προσοχή όμως! 
Συνοδέψτε το με Μυίαϊί$Κ5 για¬ 
τί, αν δεν έχετε "καθαρίσει" 
όλες τις εχθρικές δυνάμεις, εν¬ 
δέχεται να σας επιτεθούν. Τέ¬ 
λος καλό, όλα καλά. 

ΗΛΙ ΟΚΟΙΕ 

Εννοείται πως ξεκινάτε με το 
χτίσιμο Οββρ ΟοΙοπιθβ και την 
τοποθέτηση ΟυαΓάϊαπ$ και 
δεουι^θ από πάνω τους για κα¬ 
λύτερη άμυνα. Οπωσδήποτε 
αριθμήστε τις ομάδες των 
δεου^θ, Αν, για παράδειγμα, 
σας επιτεθεί ένα Οογγιθγ, αντί 
να ψάχνετε πού είναι τα 
δεου^θ κάθε φορά, πατάτε το 
πλήκτρο που αντιστοιχεί στην 
ομάδα τους και στείλτε τα ενα¬ 
ντίον του. Για περισσότερη σι¬ 
γουριά μπορείτε να φτιάξετε 
ένα ή δύο ΟθίϊΐθΉ, ώστε να κά¬ 
νουν ρΙα9υο στις εχθρικές επε¬ 
λάσεις. 


Φτιάξτε τρεις ομάδες από 
Ουαίάίαπχ, Μυΐαϊί&Ιί$ και 
δεουι^θ και επιτεθείτε στα ανα¬ 
τολικά, Μόλις καταστρέφετε τη 
βάση που είναι εκεί, γυρίστε στη 
βάση σας και επιτεθείτε στα δυ¬ 
τικό, Προχωρήστε Βόρεια -μην 
παρεκκλίνετε-, μέχρις ότου δείτε 
έναν λόφο (μετά την θάλασσα) 
που έχει πίδακα Ψθ^ρθηβ, Το 
χρειάζεστε, σίγουρα θα σας έχει 
σωθεί το αρχικό, οπότε στείλτε 
προσεκτικά μερικά Ογοπθβ για 
να αντλήσουν τα ΓΘ 5 ουΓ€θ$, Κα¬ 
λού κακού φτιάξτε και μερικές 
Οθθρ 0 σΙοηίθ 5 (κυρίως 5ροΓθ) 
στο λόφο. Κατασκευάστε τρας 
επιπλέον ομάδες (ίδιες με τις αρ¬ 
χικές) και ξεκινήστε. 

Μέχρι να ετοιμαστούν οι νέες 
δυνάμεις, μη μετακινήσετε τις 
αρχικές - άλλωστε η υπομονή 
αποτελεί μεγάλο προσόν για τα 
5 ίΓαίβ 9 Ϊθ$, Παράλληλα κάνετε 
υρ9Γαάθ$ στο ΟθαίθΓ δρίτβ, 
διότι μεγαλύτερη δύναμη πυράς 
είναι πάντα χρήσιμη. Εν τω μετα¬ 
ξύ, μην ξεχνάτε να ενισχύετε 
αμυντικά την κυρίως αποικία 
σας. Αλλωστε οι ΡγοΙο$5 δεν θα 
μείνουν άπρακτοι. Περισσότερα 
Οθθρ ΟοίοΐΉΘδ, δεουι^Ε και 
ΜυίαΙίίΙα, λοιπόν, για περισσό¬ 
τερη σιγουριά! 

Οταν φτιάξετε τις ενισχύσεις, 
έχετε μπροστά σας δυο επιλο¬ 
γές: ή να πάτε κατευθείαν για 
το ΤθπιρΙθ ή να τσακίσετε τις 
περισσότερες γύρω δυνάμεις 
των Ργοϊ 055 για να εξασφαλίσε¬ 


ι* 



Ο ΟνίπηΙήίΙ καλα το π οι διά του. Αν ήξε(Η τι τον περιμένο οτο Ρτοίο£5 
ίαιτιραίρ,.» 


τε τη νίκη. Αν κάνετε το πρώτο, 
υπάρχει πιθανότητα επιτυχίας 
αλλά και οι κίνδυνοι είναι μεγά¬ 
λοι. Αν κάνετε το δεύτερο, κα- 
τευθυνθείτε Βόρεια και διαλύ¬ 
στε όποιες εχθρικές δυνάμεις 
συναντήσετε. Να έχετε τα 
δεουι^β σε ετοιμότητα, για να 
τα στέλνετε ενάντια στα Οαπϊ- 
ΘΓ5. Μην επιτίθεστε σε αυτά με 
τις ΜυΙα1ί5ΐ<$ -εκτός αν δεν γίνε¬ 
ται διαφορετικά-, γιατί η αερο¬ 
πορία των Ργο!ο 55 υπερέχει κα¬ 
τά πολύ από τη δική σας. Επί¬ 
σης, μην απομακρύνετε τη μία 
ομάδα από την άλλη. Ολες θα 
πρέπει να είναι σχετικά κοντά 
για αλληλοκάλυψη. 

Μόλις ανοίξετε ένα ρήγμα 
στις γύρω από το ναό δυνάμεις 
των Ργο1ό55 (στο χάρτη συμβο¬ 
λίζονται με κίτρινες κουκκίδες), 
επιτεθείτε του. Τι; Τα βάσανά 
σας δεν τελείωσαν ακόμα; Θα 
πρέπει τώρα να στείλετε το 
Ογοπθ με τον κρύσταλλο στο 
Βοαεοπ του ναού. Κάντε το, αλ¬ 
λά με την προϋπόθεση ότι το 
προστατεύουν δυνάμεις σας 
[ΜυίαΙί$Ι^ ή ΗγθΓαΙίΐΙί*), γιατί 
μπορεί να εμφανιστούν δεουί 
δ(ιίρ5 από το... πουθενά. Φρο¬ 
ντίστε ακόμη να του ανοίξετε το 
δρόμο με τις υπόλοιπες δυνά¬ 
μεις σας. Μόλις γίνει και αυτό, 
δείτε το εκπληκτικό φινάλε. Οι 
Ζθγ 9 κάνουν επίδειξη δύναμης, 
καταστρέφοντας έναν ολόκλη¬ 
ρο κόσμο. Και σε αυτό βοηθή¬ 
σατε εσείς.,,. Δεν ντρέπεστε κα¬ 
θόλου; 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Πώς τα είδατε τα πράγματα; 
Πολύ πιο δύσκολα από το εαπτ- 
ραΪ9 η των ΤθΓΓαπί, έτσι δεν εί¬ 
ναι; Να επαναλάΒουμε ότι ακό¬ 
μα δεν είδατε τίποτε ή θα,., στε¬ 
νοχωρηθείτε; Οπως και να έχει, 
χαρείτε τη νίκη σας, γιατί με 
τους Ργοϊ 055 προβλέπονται... πο¬ 
νοκέφαλοι. 
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ϋνϋ-ΡΟΜ 0Γ63ΐίνβ 2χ20χ 79.000 
ΟϋΡ/νν ΡΙΐίΙίρδ 6Χ2Χ2Χ 109.000 


ΑοβΓ 310Ρ 

29.000 

Αθ6ί,3Α08 ί | 
Αοθγ610Ρ 

Αοθγ6103 

ρηΐΝτεη8 

38.000 

44.000 

49.500 

Οβποπ ΒϋΟ 250 

44.000 

Οβηοη ΒϋΟ 4300 

66.000 

ΕΡ30Ν ΟοΙογ 400 

59.000 

ΕΡ30Ν ΟοΙογ 600 

79.000 

ΕΡ30Ν ΡΐΊΟίΟ 

89.000 

Η/Ρ670Ο+ 

54.000 

Η/Ρ 7200 

87.000 

ΗΧΕΙΑ ΤΕΑΟ 



120 « 
240 νν 

ιοοονν 


14.500 

19.000 

72.000 


Τν·ΗΑΡ10 ΤϋΠ6Γ5/03ηΐθΓ35 νβΑ 0βΓ(ΐ5/30 Α»6ΐ6Γ3ΐθΓ$ 


ΑίπηεΙβ&Τν 25.500 

ΑΪΓΠ3136 Βδΰίο 8.500 

ΧΐΓβΓΠΘ νίόθΟ / Τν I ΠβύίΟ 57.000 
ΟοηηβσΙίχ ΟοΙογ οηγτίθγθ 45.000 
ΜΕΒ ΟΑΜ ΟΟΙΟΓ 43.000 


ΚΑΘί ΤΕΤΑΡΤΗ ΑΑΠΑΝ ΕΑΕΓΧΟΣ 


ΟΠΟΙΟΥΑΗηΘίίΚ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΆ# 
ΣΤ0 $ίηνΐα υΡΰΛΑϋΕ €ίΝΤΕ& 

Βαο. Κωνσταντίνον 17, από 11Μ -ΙΒΜ 


005Μ0ΤΕ 

Με κόβε αγορά 
ΔΩΡΕΑΝ κινητό τηλέφωνο 
ΡΝΓψε Τννίεί και σύνδεση 
Οοδίηοίβ γιά 12 μήνες 



ΡΑΧ/ΜΟ 


3 υρΓ 8 56 Κ 6 Χί £ 23.000 

113 ΒοβοΙίοε 56Κβχί, 39.000 

νννδβΟοπη 33600 ίηΐ 16.000 

ΟΙβΝθΙΣ υνδρομές 


* 


3 μήνες 
6 μήνες 
12 μήνες 


19.500 

39.000 

70.000 


ϋί3ΠΊ0η6 440 ΑΟΡ 8ΜΒ 28.500 
ϋίβτποπά νίρβΓ 4ΜΒ 22.500 
33 νίΓ9β 3ϋ ΟΧ Ργο 4ΜΒ 11.000 
ΩΙβωοηά νΟΟΟΟΟ II12ΜΒ οβΙΙ 
ΟΐΒίνοηά νΟΟΩΟΟ II8ΜΒ 68.000 

ΑίτοστοΑί] με σ' όλη την ΕΑ/ΐοδο, 

Οι τψες είναι ενδεικτικές, σλΑάζοί^ χοιρινά 


ΗΙΡ, ΙΒΜ, Οοηηρβη ΝοίβϋοοΙιε 
κσ/ ΡΟσετ/μέςέκπ^ξ/]! 


νννννν.πιηια&ηί&τ.ςΓ 

Ί, Μϋ Ι_ΤΙΜΕΡΙΑ ΟΕΝΤΕΗ : 

ΒΑΣ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 7 

(ΚΑΛΛΙΜΑΡΜΑΡΟ ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΣΤΑΔΙΟ), 

τηλ: 7295349, 7259172 

2. ΜϋΙ_ΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ : 

ΣΟΛΩΜΟΥ 34* { πολυτεχνείο } 

τηλ : 3300330, 3300331 

3. ΜΙΗ-ΤΙΜΕΩΙΑ ΟΕΝΤΕΗ 

<5ΕβνΐΟΕΛ υΡΟΗΑΟΕ): 

ΒΑΣ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 17 
τηλ: 7251785 




ΙΧΙΜΕϋΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 




























του Αντρΐο - Ποραοκίυα Τοουρινάκη 




Στο προηγούμ€νο 
τεύχος 
παρουσιάσαμε 
μερικούς γρίφους 
που αφορούσαν σε 
συνδυασμούς 
χρηματοκιβωτίων σε 
μερικά πολύ βασικά 
παιχνίδια. Φυσικά το 
8εμα δεν 
εξαντλήθηκε, γι' 
αυτό συνεχίζουμε και 
σε αυτό το τεύχος. 

ΤΕΜΐΙΐΙΝ 

Σε αντίθεση με τους παρόλο- 
γους (γιατί για τέτοιους πρόκει¬ 
ται) γρίφους που συναντάμε στα 
ΒΙαεΙζ ΟαΝία, ΡαπάοΓα ΠίΓθείινβ 
και Ιίς^ϊΗϋυ^ βρίσκεται ο αντί¬ 
στοιχος του ΤθΓϊΐϋμπ. 

Στο ΟΗΑΡΤΕΡ 5 ΕΥΕΝ: ΚΙΤΕΟΡ 
ΡΑ 55 Α 0 Ε, στο γραφείο του 
ΜαΗΡίΘ^ν Α. 5 ίβνθπ&οη, πίσω 
από έναν πίνακα, βρίσκεις ένα 
χρηματοκιβώτιο. Φυσικά, πρέπει 
να το ανοίξεις, αλλά πώς; Μην 
ανησυχείς, καθώς δεν χρειάζε¬ 
σαι κάποιον συνδυασμό, ο οποί¬ 
ος να απαιτεί ειδικό τρόπο περι¬ 
στροφής του άίαΙ, αντίθετα όλα 
είναι τόσο λογικά... 

Για να ανοίξεις το χρηματοκι¬ 
βώτιο στο παιχνίδι αυτό, πρεπει 
να έχεις πάρει τον δέκτη [τθεοιν- 
θγ) και έναν καλό κοριό (όυ^ 
Εχοντας και τα δύο, βάλε τον 
δέκτη (Γβεθϊνβτ) στο μάτι του ίπ- 
νθπίοΓγ σου και κάνε κλικ στο 
κουμπί που έχει, ώστε αυτό να 
ανάψει [γίνεται πράσινο). Εν συ¬ 
νεχεία, κάνε πάλι κλικ στο μάτι 
του ϊπνβπίοΓγ σου, ώστε να πά¬ 
ρεις πίσω τον δέκτη, και βάλε 
τον σε μία από τις κενές θέσεις 
του ϊηνβηίοΓγ σου. Τώρα κάνε 
κλικ στο χρηματοκιβώτιο ώστε 
να δεις ένα κοντινό πλάνο του. 
Πάρε από το ϊηνθηίοιγ σου τον 
καλό κοριό, αυτόν που πήρες 


Αφού βάλεις και τα έξι σωστά 
νούμερα, εκτός από τους σω¬ 
στούς ήχους θα δεις ότι η εικόνα 
αλλάζει. Πάρε, αν θέλεις, πρώτα 
τον κοριό και μετά κάνε κλικ στο 
μοχλό και το χρηματοκιβώτιο θα 
ανοίξει 

Είναι από τους πιο απλούς, λο¬ 
γικούς αλλά και έξυπνους γρί¬ 
φους που έχω δει ως τώρα στο 
ίδιο ή και παραπλήσιο θέμα. 



οπό το πτώμα του ΝίεΙε στο μυ¬ 
στικό δωμάτιο, και κάνε τον κλικ 
στο χρηματοκιβώτιο. 

Τώρα πρόσεξε καλά. Ο κωδι¬ 
κός που πρέπει να βρεις για να 
ανοίξεις το χρηματοκιβώτιο εί¬ 
ναι τελείως διαφορετικός σε κά¬ 
θε παιχνίδι. Πρόσεξε ότι τα κου¬ 
μπιά που είναι πάνω στο χρημα¬ 
τοκιβώτιο παράγουν τέσσερις 
διαφορετικούς ήχους. Ενας 
δΐαπάαΓεΙ ήχος παράγεται όταν 
πατάς/δάζεις ένα οποιοδήποτε 
νούμερο. Οταν ο μηχανισμός 
"καταλάβει" ότι έχεις βρει ένα 
σωστό νούμερο, τότε βγάζει 
διαφορετικό ήχο. Οταν "κατα¬ 
λάβει" ότι έχεις βρει το σωστό 
νούμερο και τη σωστή θέση, τό¬ 
τε ο ήχος που βγάζει είναι "μου¬ 
ντός". Τέλος, όταν τελειώσεις το 
πάτημα όλων των πλήκτρων, ο 
μηχανισμός κάνει έναν παράξε¬ 
νο διπλό ήχο. Ιεκίνα βάζοντας 
και στα έξι ψηφία πρώτα το 0 , με¬ 
τά το 1 , μετά το 2 κΑπ. Ετσι, θα 
εξασκηθείς και θα καταλάβεις 
πότε κάνει τον κατάλληλο ήχο, 
αυτόν δηλαδή που δηλώνει ότι 
βρήκες έναν σωστό αριθμό. Μα¬ 
θαίνοντας να ξεχωρίζεις τους 
σωστούς ήχους, θα βρεις πόσα 
σωστά νούμερα περιέχει ο συν¬ 
δυασμός που ψάχνεις από κάθε 
εξάδσ ίδιων αριθμών που βάζεις. 

Ετσι, σωστό ήχο κάνει μία φο¬ 
ρά στον αριθμό 0 , δύο στον 


αριθμό 4 , δύο στον αριθμό 5 και 
μία στον αριθμό 9 . Τώρα πρέπει 
να βρεις και σε ποια θέση είναι 
κάθε αριθμός. Στο παράδειγμά 
μας ξεκίνα με τον πρώτο σωστό 
αριθμό (π.χ. το 0 ) και βάλε τον 
στην πρώτη δέση, ενώ σε όλες 
τις άλλες δόλε έναν αριθμό που 
δεν τον "καταλαβαίνει", λόγου 
χάριν, το 7 (δηλαδή βάλε τον 
αριθμό 077777 ], Αν ακουστεί ο 
σωστός ήχος, σημαίνει ότι το 0 
είναι στην πρώτη θέση. Αν όχι, 
τότε βάλε το 0 στη δεύτερη θέ¬ 
ση ( 707777 ). Αν τώρα ακουστεί 
ο σωστός ήχος, σημαίνει ότι το 0 
είναι στη δεύτερη θέση. Αν απο- 
τύχεις πάλι, συνέχισε με τον ίδιο 
τρόπο μέχρι να βρεις τη σωστή 
θέση του πρώτου αριθμού (στο 
παράδειγμα μας το 0 ). 

Τώρα πια πρέπει να επαναλά- 
βεις το ίδιο και με τους άλλους 
αριθμούς, μέχρι να βρεις τις σω¬ 
στές θέσεις και των έξι. 


5ΗΐνΕΚ5 2: ΗΑΚΥΕ5Τ ΟΡ 

$ουι$ 

Για να κάνουμε όμως λίγο 
σκοτσέζικο ντους, είναι και¬ 
ρός να δούμε έναν ακόμη πα¬ 
ρεμφερή γρίφο, τη δυσκολία 
του οποίου δεν είχα εντοπίσει 
όταν έπαιξα για πρώτη φορά 
το παιχνίδι, προφανώς γιατί 
στάθηκα τυχερός. 

Ας πάρουμε όμως τα πράγ¬ 
ματα με τη σειρά. Ο φίλος της 
στήλης ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΕΤΑΛΙΔΗΣ 
ρωτά πώς μπορείς να ανοίξεις 
το χρηματοκιβώτιο που βλέ- 
πεις/βρίσκεις μέσα στην τρά¬ 
πεζα, Καθώς ήμουν ΠΟΛΥ σί¬ 
γουρος για το γρίφο, αφού 
από ό/π θυμόμουν δεν με είχε 
δυσκολέψει καθόλου, του ζή¬ 
τησα ένα 5ανσ από τη συγκε¬ 
κριμένη θέση, μια και δεν 
μπορούσα να δω εκείνη τη 
στιγμή αν είχα εγώ κάποιο δι¬ 
κό μου. Φόρτωσα λοιπόν τη 


ΜοΜθγ 














θέση ηου μου έστειλε ο Γιάν¬ 
νης, προσπάθησα να ανοίξω 
το χρηματοκιβώτιο, αλλά τί¬ 
ποτα^ Μου φαινόταν απί¬ 
στευτο, συνέΒαινε όμως στην 
πραγματικότητα προσθέτο¬ 
ντας μου εναν ακόμη εφιάλτη. 
Πήρα χαρτί και μολύβι, κατέ¬ 
γραψα διάφορους συνδυα¬ 
σμούς, άρχισα να τους δοκι¬ 
μάζω και ως εκ θαύματος το 
χρηματοκιβώτιο άνοιξε. Πώς 
μου έκοψε και έσωσα αμέσως 
τη συγκεκριμένη θέση, ένας 
θεάς ξέρει. Μάλλον το έκανα 
ασυναίσθητα, αφού σώζω 
αμέσως έπειτα από κάθε γρί¬ 
φο που λύνω. 

Τέλος πάντων, όντας πια σί¬ 
γουρος ότι είχα βρει/ξαναθυ- 
μηθεί το τι έπρεπε να κάνω, 
προσπάθησα να το ανοίξω 
ξανά, Ε, εκτοτε έχει σταθεί 
ΕΝΤΕΛΩΣ αδύνατο να το επι¬ 
τύχω παρά τις προσπάθειες 
μου! Κοντεύω στην κυριολεξία 
να τρελαθώ... Οταν το πρωτό- 
παιξα, πέρασα το γρίφο με 
την πρώτη και γΓ αυτό δεν 


μου έκανε καμιά ιδιαίτερη 
εντύπωση. Ωστόσο και με τα 
$σνβ$ του Γιάννη το άνοιξα 
σχετικά γρήγορα - το πολύ σε 
ένα δεκάλεπτο. Εννοείται ότι 
έστειλα στον Γιάννη τη θέση 


με το ανοικτό χρηματοκιβώ¬ 
τιο, ο οποίος συνέχισε κανονι¬ 
κό το παιχνίδι και το τελείω¬ 
σε, 

Η λογική του γρίφου είναι 
σχετικά απλή. Το χρηματοκι¬ 
βώτιο έχει πάνω του έναν 
αριθμό και ένα γράμμα, π,χ, 

" 15 ", Πας εκεί δίπλα, σε ένα 
άλλο χρηματοκιβώτιο που 
έχεις ανοίξει, το οποίο περιέ¬ 
χει ένα "ειδικό" βιβλίο. Τοπο¬ 
θετώντας πάνω στο Βιβλίο 
τον αποκωδικοποιητή λέξεων 
που έχεις βρει, βλέπεις ότι 
σου δίνει κάποια γράμματα 
και νούμερα. Τι κάνεις στη συ¬ 
νέχεια; 

Σημειωτεον ότι ΚΑΘΕ φορά 
που παίζεις το παιχνίδι, ΚΑΘΕ 
φορά που κάνεις ΙοαεΙ μία 
σωσμένη Θέση, ο αριθμός και 
το γράμμα πάνω στο χρημα¬ 
τοκιβώτιο είναι διαφορετικά, 
έτσι δεν μπορεί να υπάρξει 
5ΐαηάαΓ0 λύση του συγκεκρι¬ 
μένου γρίφου. 

Γυρνάς στη σελίδα του Βι¬ 
βλίου που αντιστοιχεί στον 


γο πάνω στο χρηματοκιβώτιο, 
στο παράδειγμά μας στη σε¬ 
λίδα 1 . Εν συνεχεία γυρνάς 
τον αποκωδικοποιητή έτσι, 
ώστε η ειδική "σχισμή" στην 


5ΗΙΥΕΚ5 2 

άκρη του να δείχνει προς την 
κατεύθυνση που αντιστοιχεί 
στο γράμμα που είδες λίγο 
πριν στο χρηματοκιβώτιο - 
στο παράδειγμά μας είναι 
" 5 ", που σημαίνει $ουίΗ δη¬ 
λαδή Νότια. 

Αν η πιο πάνω "σχισμή" δεν 
είναι πολύ ορατή, τότε σημεί¬ 
ωσε ότι τα αυτιά της γάτας 
πρέπει να δείχνουν προς την 
κατεύθυνση που επιθυμείς, 

Προκειμένου να μεταφέ¬ 
ρεις τον ειδικό λεξο-αποκωδι- 
κοποιητή από τη μία σελίδα 
στη διπλανή, κάνεις κλικ 
ακριβώς στο κέντρο τους. 
Αντίστοιχα για να τον στρί¬ 
ψεις, κάνεις απλώς κλικ πάνω 
στο ιεοπ/γραφικό της γάτας. 

Βάζοντας λοιπόν τον απο- 
κωδικοποιητή στη σωστή σε¬ 
λίδα, ενώ ταυτόχρονα δείχνει 
και στη σωστή κατεύθυνση, 
βλέπεις 3 αριθμούς και 3 
γράμματα. Προφανώς αντι¬ 
στοιχούν στις κινήσεις που 
πρέπει να κάνεις στο άίαΙ του 
μεγάλου χρηματοκιβωτίου. 
Ελα όμως που δεν ξέρεις με 
ποια σειρά πρέπει να γίνει 
αυτό! Στα ειδικά Γογο της 
δίοΓΓα υπάρχει μία απάντηση 
που αναφέρει τα εξής: 

",..εάν το ναυίί λέει, για πα¬ 
ράδειγμα, ' 25 ' [αλλάζει κάθε 


φορά που ξαναμπαίνεις στο 
5 & 1 ), πήγαινε πίσω στο Βιβλίο 
στο χρηματοκιβώτιο που είναι 
μέσα στον τοίχο και τοποθέ¬ 
τησε το 'ςθ0γο όοεοάθΓ' οου 
στη σελίδα 2 . Κάνε τώρα κλικ 
στη ζέμπρα, για να γυρίσεις 
τον αποκωδικοποιητή ώστε το 
ν-ποίεΗ να δείχνει στη σωστή 
κατεύθυνση (στο παράδειγμα 
αυτό 5 ουΗι/Νστια). Τώρα διά¬ 
βασε τη σελίδα του απσκωδι- 
κοποιητή, ΑΠΟ ΑΡΙΣΤΕΡΑ 
ΠΡΟΣ ΤΑ ΔΕΞΙΑ, ΑΠΟ ΠΑΝΩ 
ΠΡΟΣ ΤΑ ΚΑΤΩ, όπως θα 
έκανες σε κάθε σελίδα, 
αγνοώντας τους κύκλους. 
Ετσι, αν αυτά δίνει τα: 31 , 4 Ρ, 
51 , τότε κάνε κλικ στην 
ΑΡΙΣΤΕΡΗ ΜΕΡΙΑ του ναυίί 
ΙόεΙι ΜΕΧΡΙ ΝΑ ΔΕΙΞΕΙ ΤΟΝ 
ΑΡΙΘΜΟ 3 , ΜΕΤΑ ΔΕΞΙΑ 
ΜΕΧΡΙ ΝΑ ΔΕΙΞΕΙ ΤΟΝ ΑΡΙΘ¬ 
ΜΟ 4 ΚΑΙ ΤΕΛΙΚΑ ΑΡΙΣΤΕΡΑ 
ΜΕΧΡΙ ΝΑ ΔΕΙΞΕΙ ΤΟΝ ΑΡΙΘ¬ 
ΜΟ 5 " 

Ελα όμως που κάνω ακρι¬ 
βώς αυτή την κίνηση (με τις 
διαφορές που έχουν οι αριθ¬ 
μοί) και δεν μπορώ να κάνω 
τίποτα! Αν κάποιας αναγνώ¬ 
στης του περιοδικού βρει κά¬ 
τι, ας γράψει στη στήλη. Είναι 
ένα μυστήριο που πρέπει να 
λύσουμε ΛΟΓΙΚΑ και ΜΙΑ ΓΙΑ 
ΠΑΝΤΑ. ΕΖ3 



ίΗΐνΕΚί2 


αριδμό που είδες πριν από λί- 


ΡΟ ΜαδΙβΓ ( 


55 






Γϋΐιίουτ 

ΜΙ88ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙιΙδΗΕΟ! 


Δεν 8α μπορούσε να 
λείψει από το 
περιοδικό μας η λύση 
του ΓαΙΙουΙ, του ΚΡΟ 
της χρονιάς που 
πέρασε. Ενός 
παιχνιδιού που 
συνδυάζει άψογα τη 
νοσταλγική 
ατμόσφαιρα των '50ε 
με ένα μελλοντικό, 
κατεστραμμένο ΙΑ, που 
προσπαθεί να 
γιατρέψει τις πληγές 
από το πυρηνικό 
ολοκαύτωμα του 
Γ' Παγκόσμιου 
Πολέμου. Οι λόγοι της 
καθυστέρησης της 
παρουσίασης αυτών 
των οδηγιών δεν είναι 
άλλοι από την 
πολυπλοκότητα του 
παιχνιδιού και τη 
δυνατότητα 
εναλλακτικής 
αντιμετώπισης των 
διάφορων 
καταστάσεων και 
γεγονότων. Αρκεί να 
αναφέρουμε ότι στον 
κόμβο της ΙπίβτρΙαγ 
γίνονται ακόμη 
συζητήσεις αναφορικά 
με κάποια υποθετική 
διαφορετική 
αντιμετώπιση ή ακόμη 
και για πιθανές, 
άγνωστες έως τώρα, 
αποστολές. 

τον Νόσου "ΘαΙχίθΓ Μηέλλου 
ηα$50$@ΐτβθηϊαίΙρί 



ΠΡΟΤΟΥ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ 

Στο ΡαΙΙουί, όπως σε κάθε κα¬ 
λό ΡΡΟ, σημαντικό ρόλο παίζει ο 
χαρακτήρας που θα υποδυθείτε. 
Ανάλογα με τον ηρώα που ελέγ¬ 
χετε, οι καταστάσεις και τα γεγο¬ 
νότα εξελίσσονται με διαφορετι¬ 
κό τρόπο. Για αυτό προτείνω να 
φτιάξετε έναν χαρακτήρα από 
την αρχή. Οι ήδη υπάρχοντες κα¬ 
τέχουν μεν κάποιες σημαντικές 
ικανότητες αλλά υστερούν σε 
άλλες, εξίσου σημαντικές. Ετσι 
είναι φρονιμότερο να φτιάξετε 
έναν δικό σας, έχοντας επίγνω¬ 
ση (και τις ανάλογες τύψεις] των 
μειονεκτημάτων και των πλεονε¬ 
κτημάτων που θα έχα. Ο χαρα¬ 
κτήρας που πρωταγωνιστεί στις 


επόμενες σελίδες είναι οπαδός 
της ανωτέρω γνώμης και έχει τα 
ακόλουθα χαρακτηριστικά: 
δΐΓβπεμΙ'Ί ό, Ροτεορίιοη 6, Εη- 
άυταηοθ ό, (!Ηαπ5Γηα ό, ΙηίθΙΙΐ- 
9 οηεθ 9, Α^ϊΙιίγ 9, ΙυΛ 5. Επί¬ 
σης έχει ιδιαίτερη κλίση στα Β 19 
ννόαροη5, τα ΕηοΓ9γ ννβαροη* 
και το ΙοεΙφιεΙς, ενώ μπορεί να 
χαρακτηριστεί ως μια Οοοά 
ΝαίυΓβά και Οϊίΐεά προσωπικό¬ 
τητα. Εδώ πρέπει να αναφέρω 
ότί τσ 5ΙύΙΙ$ που κατέχετε Βελτιώ¬ 
νονται κάθε φορά που ανεβαίνε¬ 
τε ΙονοΙ (και διανέμετε τους δια¬ 
θέσιμους πόντους σε αυτά) ή 
όταν μελετήσετε τα εγχειρίδια 
που θα βρίσκετε στο παιχνίδι. 
Επειδή όμως δεν 9α βρείτε 6ι- 


Βλία-εγχειρίδια για καθένα από 
αυτά, καλό είναι να ορίσετε ως 
Τα9 δΙΑ όσα Θα σας χρησιμεύ¬ 
σουν περισσότερο στο παιχνίδι 
και, κυρίως, αυτά για τα οποία 
δεν Θα βρείτε αντίστοιχα εγχει¬ 
ρίδια. Ο λόγος; Για κάθε πόντο 
που δα διανέμετε στο Τα9 5ΙΰΙΙ, 
αυτό θα Βελτιώνεται κατά δυο 
μονάδες. Εχοντας αυτό υπόψη, 
προτείνω να επιλέξετε τα Εη&Γ9γ 
νΥ6οροη& (λογικό, αφού κάνουν 
το μεγαλύτερο άαηπα96), Β 19 
Ουπ$ (παρομοίως] και ΙοεΙερίε^ 
(ένας καλός κλειδαράς είναι πά¬ 
ντα χρήσιμος στα ΡΡΘδ). Μια άλ¬ 
λη πολύ σημαντική ικανότητα εί¬ 
ναι η δύναμη και πειθώ της ομι¬ 
λίας σας (5ρ©θεΗ), η οποία -στην 



Στο ρινγκ για χάρη της Ταπάί. 


Ιτο αρχηγείο του ΡοείεοΓ. 


Μα&ίθτ 























προκειμένη περίπτωση- έχει βελ¬ 
τιωθεί με την προσθήκη του 
Οοοά Να^υτβεΙ 

Πάντως οφείλω να σημειώσω 
ότι η εφαρμογή της πρότασης 
για τη δημιουργία του συγκεκρι¬ 
μένου χαρακτήρα δεν είναι επι* 
βεβλημένη και μπορείτε να τον 
τροποποιήσετε όπως πιστεύετε 
ότι πλησιάζει στον προσωπικό 
σας τρόπο αντιμετώπισης των 
καταστάσεων. Σημειώστε μόνο 
ότι υπάρχουν βιβλία που βελτιώ¬ 
νουν τα εξής 5ΐάΙΐ5: ΟυΙε)οοΓ5- 
πίοπ, Κβραίτ, δείθπεθ, Πγ5ϊ ΑίεΙ 
και διτιαΙΙ Ουπ*. Φροντίστε λοι¬ 
πόν να δημιουργήσετε με προ¬ 
σοχή έναν χαρακτήρα, γνωρίζο¬ 
ντας ότι η έκβαση του παιχνιδιού 
θα εξαρτηθεί σε μεγάλο βαθμό 
από την τελική επιλογή σας. 

Ο ΑΓΝΩΣΤΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

Υστερα από την ενημέρωση 
απά τον ΟνοΓ 5 θθΓ θα βρεθείτε 
έξω από το ΥαυΙί ] 3. Αν δοκιμά¬ 
σετε να μπείτε ξανά, θα πάρετε 
αρνητική απάντηση από τον 
υπολογιστή στην είσοδο με τη 
δικαιολογία ύπαρξης τεχνικών 
προβλημάτων - μάλλον είστε 
ανεπιθύμητος. Οντας μόνος και 
αβοήθητος στον άγνωστο έξω 
κόσμο, θα πρέπει να ψάξετε για 
να βρείτε ένα νΥαίβΓ ΟΗίρ, έχο¬ 
ντας ως μόνη πληροφορία την 
πιθανότητα ύπαρξής του στο 
ΥάυΙϊ 15, Αυτή είναι άλλωστε η 
μόνη αρχικά φανερή τοποθεσία 
στο χάρτη. 

Κοιτάξτε στο πτώμα δίπλα 
στην είσοδο και πάρτε το μαχαί¬ 
ρι και τις σφαίρες. Σκοτώστε 
όλα τα ποντίκια (20) στη σπηλιά 
και κατευθυνθείτε προς την έξο¬ 
δο. Αν έχετε τραυματιστεί, μπο¬ 
ρείτε να κάνετε χρήση των ιατρι¬ 
κών ικανοτήτων σας κι έτσι να 
πάρετε βχρΘΠβηεβ. Βγείτε από 
τη σπηλιά και κατευθυνθείτε 
προς το ΥαυΙί 15. Σε κάποιο ση¬ 
μείο της διαδρομής θα περάσε¬ 
τε από μια άγνωστη τοποθεσία. 


δυνος παρεξήγησης και 
χωρίς να υπάρχει περιορισμός 
στο Βάρος που μπορούν να 
αντέξουν. 

Αν δείτε ότι η συμπεριφορά 
τους στη μάχη δεν είναι η κα¬ 
τάλληλη, μπορείτε να τους το 
γνωστοποιήσετε για να πράξουν 
ανάλογα. Αν πάλι διαπιστώσετε 
ότι τα όπλα τους δεν αποτελούν 
κίνδυνο για τους αντιπάλους 
σας, δώστε τους κάποια καλύτε¬ 
ρα. Ρωτήστε τους σε τι είδους 
όπλα ειδικεύονται -στην ουσία 
ποια μπορούν να χρησιμοποιή¬ 
σουν- και δώστε τους κάποιο 


Δίνοντας νέα σημααία στην έννοια "ίξωση". 


Οι εξερευνητικές τάσεις σας και 
η επιθυμία να γνωρίσετε τον 
έξω κόσμο σάς οδηγούν να 
αφήσετε για λίγο την αναζήτηση 
του \¥αίθΓ ΟΚίρ και να κατευ¬ 
θυνθείτε προς τη νέα τοποθε¬ 
σία, Ονομάζεται 5Ηαάγ 5απά$. 

Μόλις πλησιάσετε την είσο¬ 
δο, θα σας ζητηθεί να κρύψετε 
τα όπλα σας. Κάνετε το αδια¬ 
μαρτύρητα. Οι περισσότεροι χα¬ 
ρακτήρες στο ΡαΙΙουϊ δεν θα δε¬ 
χτούν να μιλήσουν μαζί σας αν 
κρατάτε όπλο. Μιλήστε στους 
φρουρούς στην πόρτα, την 
Καϊίίπα (250 πόντοι αχρ.) και 
τον 5 θϊΙί, και θα μάθετε περισ¬ 
σότερα για το 5"ΚαεΙγ 5αη05, τον 
αρχηγό του και τους επιδρομείς 
που τρομοκρατούν την περιοχή. 
Αυτοί δεν είναι άλλοι από γιγα- 
ντιαίους, ραδιενεργούς σκορ- 
πιούς! Υποσχεθείτε ότι θα τους 
αντιμετωπίσετε κάποια άλλη 
στιγμή και προχωρήστε στο 
εσωτερικό. 

Μπείτε σε όλα τα κτίρια και 
ψάξτε καλά τα ράφια, για να πά¬ 
ρετε οτιδήποτε βρείτε. Ορισμέ¬ 
να αντικείμενα θα σας φανούν 
άχρηστα, αλλά μη βιαστείτε να 
κρίνετε. Ολα κοστίζουν εαρ$ και 
μπορείτε να τα ανταλλάξετε κά¬ 
νοντας θαΓίβΓ. Στο δεξί κτίριο δί¬ 
πλα στην είσοδο θα βρείτε τον 
Ια η, τον οποίο μπορείτε να ηά- 


Ιτη φωλιά του,., ΟααΐΗΟανν. 

ρετε μαζί σας (100 σχρ.), είτε 
ηροσφέροντάς του κάποια αμοι¬ 
βή είτε πείθοντας τον (αν έχετε 
καλό δρββείΊ δεν θα δυσκολευ¬ 
τείτε). 

Στο σημείο αυτό κρίνεται ανα¬ 
γκαίο να γίνει μια αναφορά 
στους χαρακτήρες (ΝΡ€ί) που 
θα παίρνετε μαζί σας και στα 
πλεονεκτήματα της συγκεκριμέ¬ 
νης πράξης σας. Πρώτον οι χα¬ 
ρακτήρες θα πολεμήσουν στο 
πλευρό σας και θα αποτελό¬ 
σουν σημαντική Βοήθεια, ιδιαί¬ 
τερα στις πρώτες μάχες. Δεύτε¬ 
ρον χρησιμεύουν ως "χαμάλη¬ 
δες" σας, αφού μπορείτε να 
τους κάνετε 5ίβαΙ οποιαδήποτε 
στιγμή, χωρίς να υπάρχει ο κίν¬ 


όπλο (πρέπει να είναι ανάλογου 
είδους) που δεν χρειάζεστε και 
είναι καλύτερο από αυτό που 
έχουν ήδη. 

Οσο βρίσκεστε στο 5Ηαάγ 
δαπάϊ, μπορείτε να επισκεφτείτε 
τον ΑΓαάβΐΗ, τον αρχηγό του 
χωριού, καθώς και το γιατρό 
του 5Ηαάγ δαπάί, τον ΡαζΙο. Αν 
κατευθυνθείτε προς τα ανατολι¬ 
κά, θα φτάσετε στο χωράφι και 
τη μάντρα με τα θΓαΚΓπίη^. Εκεί 
βρείτε τον αγρότη €υι1ΐ5 και με¬ 
ταδώστε τις γνώσεις σας πάνω 
στην αγροτική καλλιέργεια (500 
σχρ.). Επίσης, μπείτε σε μια μι¬ 
κρή καλύβα και πάρτε το σκοινί 
που βρίσκεται στο πάτωμα. Τώ¬ 
ρα πια, έχοντας τον Ιαπ στο 


Ρ0 Μα5ίεΓ 
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Ζητήστε από τον απολουστηώ ΙοχΙβγ (τι μου θυμίζει, τι μου θυμίζει**,] να γί¬ 
νετε μέλος του Τ^ΐονοδ 1 Οιιχίο, 


πλευρό σας, μπορείτε να αντιμε- 
τωπίσετε τους βαό^οιρϊοπί και 
να βάλετε τέλος στην απειλή 
τους* Πλησιάατε τον 5βίΗ και 
ζητήστε του να σας δείξει το 
δρόμο για τη φωλιά τους. Στη 
μάχη με τους σκόρπιους θα δε¬ 
χτείτε χτυπήματα από τις δηλη¬ 
τηριώδεις ουρές τους. Για αυτό 
πάρτε τις ουρές που θα απομεί¬ 
νουν -όταν τους εξολοθρεύσετε 
(500 βχρ.)- και πηγαίνετε τες 
οτον ϋαζίο. Αυτός θα φτιάξει 
ένα αντίδοτο για το δηλητήριο 
(250 βχρ.) και θα σας δώσει 
ένα δείγμα για κάθε ουρά. Χρη¬ 
σιμοποιήστε το αντίδοτο για να 
γιατρευτείτε καθώς και για να 
θεραπεύσετε τον ϋατνί$ (400 
βχρ.), ο οποίος είναι ξαπλωμέ¬ 
νος πίσω από την κουρτίνα του 
"ιατρείου". 

Φύγετε από το $Καάγ $αη05 
και πηγαίνετε στο ναυίί 15. Εκεί 
θα χρειαστείτε δυο σχοινιά για 
να κατεβείτε στον τρίτο επίπεδο 
του ΥαυΙί 15,· από τους δύο θα¬ 
λάμους των ασανσέρ. (Το δεύτε¬ 
ρο σχοινί που σας λείπει μπορεί¬ 
τε να πάρετε με ΒαιΙβΓ από τον 
$θίΗ.) Στο τρίτο επίπεδο θα μά¬ 
θετε ότι δεν υπάρχει νναίβτ 
ΟΗίρ και ότι 8α πρέπει να ψάξε¬ 
τε αλλού. Εντάξει, μην απελπίζε¬ 
στε. Αλλωστε ψάχνετε για ένα 
ννάϊθτ ΟΗίρ και όχι για κάτι που 
είναι αδύνατο να βρεθεί, για πα¬ 
ράδειγμα*** Βενζίνη* Κατευθυν- 
θείτε προς την ϋυπίάο^η* 


Ο ΣΕΡΙΦΗΣ, 

Ο ΜΑΦΙΟΖΟΙ & ΤΟ ΣΚΥΛΙ 

Στην ,ΙυπΙςίοννη η εξουσία βρί¬ 
σκεται στα χέρια δύο άσπονδων 
εχθρών: του εμπόρου ΚίΙΙιαπ 
ΟαίΙαναΙβΓ και του ιδιοκτήτη του 
καζίνο και μεγαλομαφιόζου Οίζ- 
γπο* Αφού μιλήσετε στον Ιογ$ και 
του υποσχεθείτε ότι θα βοηθήσε¬ 
τε στην υπόθεση των 5)κυΙζ, κα- 
τευθυνδείτε προς το ΟοηοΓαί 
5 Ιογ 0 του ΚίΙΙίαη. Στο σημείο αυτό 
υπάρχει ένα όυ9 (ή εΗβαϊ, διαλέ¬ 
γετε και παίρνετε) στο παιχνίδι, το 
οποίο κυριολεκτικά θα σας λύσει 
τα χέρια. Αν δοκιμάσετε να μπεί¬ 
τε στην πόρτα που οδηγεί στην 
αποθήκη, θα σας πιάσουν και θα 
καταλήξετε στη φυλακή (θα τα 
καταφέρετε μόνο αν το κάνετε 
αργότερα στο παιχνίδι, όταν δα 


έχουν Βελτιωθεί αρκετά τα &ΙίϊΙΐ5 
σας)* Ακούστε λοιπόν τι να κάνε¬ 
τε: Μπείτε στο μαγαζί και περιμέ¬ 
νετε μέχρι τις εφτά το πρωί* Ο ΚίΙ- 
Ιΐαπ 8α βρίσκεται στην αποθήκη 
(χρησιμεύει και ως υπνοδωμάτιο) 
και, όταν φτάσει εφτά το πρωί, 
8α κατευθυνθεί προς το δωμάτιο 
όπου βρίσκεστε. 

Οταν μπει, 8α ξεχάσει την πόρ¬ 
τα ανοικτή. Οπότε εσείς μπείτε 
ανενόχλητος και ξαφρίστε τα ρά¬ 
φια. Αν έχετε καλό ΙοεΙφίεΙς δοκι¬ 
μάστε να διαρρήξετε το χρηματο¬ 
κιβώτιο (600 βχρ.), για να πάρετε 
αρκετά εαρ$ και αντικείμενα που, 
όντας στην αρχή του παιχνιδιού, 
θα σας φανούν ολόκληρη περι¬ 
ουσία. Αφού λοιπόν φροντίσετε 
τον εξοπλισμό και την οικονομική 
κατάστασή σας, πλησιάατε τον 




Μην κουνηθεί κανάς, γιατί θα τη σκοτώσω! 


Μια τυχαία συνάντηση με ΜιιίαηΤι. Ασχημα τα πράγματα.». 


ΚίΙΙίαη και μιλήστε του* Στο τέλος 
του διαλόγου θα εμφανιστεί 
ένας τύπος, που 8α αποπειραθεί 
να δολοφονήσει τον ΚίΙΙίαη. Είναι 
τσιράκι του Οίζηηο. Καθαρίστε 
τον (400 βχρ.) και στη συνέχεια 
δεχτείτε να Βοηθήσετε τον ΚΐΙ- 
Ιίαη να εξουδετερώσει τον Οίζ- 
γτίο. Αυτό όμως 8α πρέπει να γί¬ 
νει με νόμιμο τρόπο. Πώς; Θα 
πρέπει να φορέσετε κοριό και να 
τον μαγνητοφωνήσετε να λέει ότι 
θέλει να σκοτώσει τον ΚίΙΙίαη. 

Αφού πάρετε τον κοριό και το 
μαγνητόφωνο, πηγαίνετε στο 
μπαρ της ΛυπΙ^ονη και περιμένε¬ 
τε μέχρι να ανοίξει [18:00)* Βρεί¬ 
τε τον Τγοο -είναι ο τύπος με το 
δερμάτινο και τη μάσκα οξυγό¬ 
νου- και 8α μάθετε λίγα πράγμα¬ 
τα γιο την τέχνη της επιβίωσης 
στην ύπαιθρο. Επειτα μιλήστε του 
πάλι και "προσλάβετέ" τον για 
να εξουδετερώσετε τον Οίζππο 
(300 βχρ.)* Περιμένετε τώρα μέ¬ 
χρι τις 2000 και παραγγείλτε ένα 
ποτό από τον ΝβίΙ. Στη συνέχεια 
δείτε τη σκηνή που θα ακολουθή¬ 
σει. Ενα μέλος της συμμορίας των 
51<υ1ζ βρίσκεται στο μπαρ και 
"παρενοχλεί" τη σερβιτόρα. Ο 
μπάρμαν θα βγάλει το όπλο του 
και θα τον κάνει παιδάκια. Αφού 
φύγουν οι υπόλοιποι 5ΙίυΙζ, ρωτή¬ 
στε τον μπάρμαν για τη συμμορία 
και μιλήστε στην ΤιϊίΗ για τον 
5αυ!. Θα σας πει ότι έχει σχέση 
μαζί του, αλλά ανησυχεί για τους 
κινδύνους του μποξ, με το οποίο 
ασχολείται ο $αυΙ. 

Στη συνέχεια κατευθυνθείτε 
προς το "ΟαδΗ Ησυ$θ" ΗοίβΙ 
και ζητήστε ένα δωμάτιο για μία 
νύχτα* Μπείτε στο δωμάτιό σας 
και.*, όνειρα γλυκά* Οταν ξυπνή¬ 
σετε, θα σας μιλήσει η 5Ηθπγ 
και θα σας ζητήσει να σώσετε τη 
δίπΐΗια από τα χέρια του μανια¬ 
κού που την έχει όμηρο* Εδώ 
μπορείτε να τον σκοτώσετε και 
να την ελευθερώσετε (400 βχρ.), 
όμως η πρόκληση (και η απόλαυ¬ 
ση) είναι να προσπαθήσετε να 
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Οι ΜυίοηΗ αναι η «πια της φ φαν ίσης των κο ρ α βαη ·*. 

σφέρει ένα σίγουρο και ασφαλές 
μέλλον (503 βχρ.}* Οσο περιμέ¬ 
νετε μέχρι να σκεφτεί το μέλλον 
της (περίπου 2 μέρες), μπορείτε 
να πάτε στην αρένα του μποξ, 
ανάμεσα στο καζίνο και το μπαρ. 

Εκεί 8 α Βρείτε τον 5αυΙ. Πείτε 
του ότι ξέρετε την Τπ$Η και ότι 
ανησυχεί για τους κινδύνους του 
μποξ* Θα Βοηθήσετε έτσι να ξα- 
ναφτιάξουν τη σχέση τους και θα 
πάρετε 250 βχρ* Αφού περά¬ 
σουν 2 μέρες, επιστρέψτε στο 
"€ιό$Ιί Ηουδβ" και τη δΗβιτγ. 

Προσπαθήστε να την πείσετε να 
ομολογήσει τις παράνομες δρα¬ 
στηριότητες των 5!<υΙζ (500 βχρ.), 
και κατόπιν πληροφορήστε τον 
ίαΓ 5 ότι έχετε τα στοιχεία που 
χρειάζεται* 

Ιε ό,τι αφορά δε τον "επικίνδυ¬ 
νο" τρόπο, αυτός έχει ως εξής; 

Μπείτε στη γιάφκα των 5!<υΙζ (το 
βορειότερο δωμάτιο του "ΟαδΗ 
Ηου 5 Θ") και ζητήστε από τον αρ¬ 
χηγό τους να γίνετε μέλος της 
συμμορίας. Αυτός θα δεχτεί, με 
τον όρο να κλέψετε το Βάζο με 
τις στάχτες της γυναίκας του 
μπάρμαν (μακαβριότητες***). Πη¬ 
γαίνετε λοιπόν στο μπαρ και 
κλέψτε το Βάζο (400 βχρ,)* Αν 
βρείτε την πόρτα κλειδωμένη, 
χρησιμοποιήστε το ΙοεΙφίεΙς και 
πάρτε το ανενόχλητος. Αν όμως 
το μπαρ είναι ανοικτό, τότε κάντε 


500 βχρ. 

Τώρα πια η ϋυπ^ΟΝνπ μπορεί 
να κοιμάται ήσυχη. Οι παρανο¬ 
μίες έχουν εξαλειφθεί και όλα 
λειτουργούν νόμιμα* Ή μήπως 
όχι; Πηγαίνετε στο νοσοκομείο 
και κατεΒείτε στο υπόγειο* Εδώ 
θα βρείτε το εργαστήριο του δή¬ 
θεν γιατρού ΜοΓΒίά, ο οποίος 
χρησιμοποιεί ανθρώπινα μέλη για 
να φτιάχνει**, σουβλάκια προς 
πώληση στο ΗυΒ! Αν βρείτε μόνο 
το Βοηθό του, μιλήστε του απλά - 
είναι "εύκολος" στη συζήτηση, 
γιατί δεν είναι ιδιαίτερα έξυπνος. 
Αν όμως δείτε και τον ΜθΓ0ίά και 


Αποκαλύπτοντας τις δροοτηρώτητίς του Ιο σουβλάκι® δεν ίο «ναι 


5 πβα(< και μετά $ίβαΙ πάνω στο 
υτη (το Βάζο με τις στάχτες). Στη 
συνέχεια γυρίστε στους $ 1 <υ 1 ζ και 
δείξτε το στον αρχηγό τους. Αυ¬ 
τός θα σας κάνει μέλος και η τε¬ 
λετή μύησης θα περιλαμβάνει τη 
δολοφονία του μπάρμαν. Πείτε 
ότι έχετε να κάνετε κάποιες άλ¬ 
λες δουλειές και ότι &α τους συ¬ 
ναντήσετε στο μπαρ. Τρέξτε τώρα 
στον 1 ατ 5 και μαρτυρήστε τα σχέ¬ 
διά τους (300 βχρ*)* Δεχτείτε να 
τον Βοηθήσετε και, αφού σκοτώ¬ 
σετε όλη τη συμμορία, επιστρέψ- 
τε στον ΝβίΙ τις στάχτες της γυ¬ 
ναίκας του* Τέλος κατευθυνθείτε 
προς την έξοδο της 3 υπΜο\νπ και 
μιλήστε στον ΙαΓ 5 , για να πάρετε 


αυτός ζητήσει κάτι από εσάς για 
να σας αφήσει να φύγετε, μη δε¬ 
χτείτε με τίποτα; Αυτό το κάτι θα 
είναι το ένα μάτι σας! Βγάλτε λοι¬ 
πόν το όπλο σας και ξεμπερδέψ- 
τε μια και καλή μαζί τους. 

Τέλος, όσο είστε στην ,ΙυπΚ- 
ίοννη μπορείτε να πάρετε στην 
ομάδα σας ένα ξεχωριστό μέλος* 
Ποιο; Μα φυσικά το σκυλί Ρ 09 - 
ιτηβαΐ) που εμποδίζει τον ΡΙτίΙ να 
μπει στο σπίτι του, δίπλα στο κα¬ 
ζίνο* Μιλήστε στον ΡΚίΙ και θα 
σας πει ότι ανήκε σε κάποιον τα¬ 
ξιδιώτη που έπεσε θύμα των πα¬ 
ράνομων δραστηριοτήτων του 
Οϊζγπο* Ο τύπος αυτός φορούσε 
μαύρο δερμάτινα ρούχα και κρα- 


τον πείσετε να φύγει χωρίς να 
πειράξει κανέναν ( 1.000 βχρ.) - 
μια αντιμετώπιση που θα ζήλευε 
οποιοσδήποτε ειδικευμένος ντε- 
τέκτιΒ. ΒέΒαια μπορείτε να τον 
σκοτώσετε επιτόπου, αλλά έτσι 
όχι μόνο δα πάρετε λιγότερο 
βχρ. αλλά επίσης δα χάσετε την 
ευκαιρία να περάσετε 10 αξέχα¬ 
στα λεπτά με τη διπίΚια για μόνο 
40 εαρ 5 ... 

Εντάξει, εντάξει, καλά περάσα¬ 
τε, θυμηθείτε όμως ότι έχετε και 
δουλειές* Πηγαίνετε λοιπόν στο 
καζίνο του Θίζιπηο και μπείτε στο 
γραφείο του, στο Βορειότερο 
τμήμα του κτίσματος. Προτείνετε 
να σκοτώσετε ο ίδιος τον ΚίΙΙίαη 
και αφήστε τον κοριό να τον κα¬ 
ταγράψει να παραδέχεται ότι θέ¬ 
λει τον ΚίΙΙίαπ νεκρό γιατί κατα¬ 
στρέφει τις επιχειρήσεις του (500 
βχρ.). Αυτό ήταν, τώρα τον έχετε 
στο χέρι* (Αν επισκεφτείτε τον 
Οίζητιο προτού συναντήσετε τον 
ΚίΙΙίαπ, η αποστολή σας θα είναι 
να σκοτώσετε τον ΚίΙΙίαπ για να 
πάρετε αμοιβή και 000 βχρ.) Δώ¬ 
στε στον ΚίΙΙίαπ την ταινία με την 
ομολογία και στη συνέχεια δε¬ 
χτείτε να βοηθήσετε στην επιβο¬ 
λή της θανατικής ποινής στον 
ΟίζΓηο (600 βχρ.). 

Επιστρέψτε στο καζίνο (μετά το 
θάνατο του Οίζιπο) και ψάξτε το 
γραφείο και τα πτώματα* Θα 
βρείτε εκτός των άλλων ένα συλ¬ 
λεκτικό κομμάτι, το Μαυδβτ 9 γπππ 
του Οίζηιο* Το μόνο που μένει τώ¬ 
ρα για να εξαλείψετε την παρα¬ 
νομία στην *ίυπ((ϊονη είναι να λο¬ 
γαριαστείτε με τους $ΙαιΙζ. Αυτό 
μπορεί να γίνει με δύο τρόπους, 
τον "σίγουρο" και τον "επικίνδυ¬ 
νο". 

Ο "σίγουρος" τρόπος έχει ως 
εξής; Πηγαίνετε στο "Οα$Ιι 
Ηου 5 β" και πλησιάστε την κοπέ¬ 
λα που στέκεται έξω από την πόρ¬ 
τα του βορειότερου τμήματος* Εί¬ 
ναι η δΝοττγ. Μιλήστε της και 
προσπαθήστε να την πείσετε ότι 
η παρέα με συμμορίτες δεν προ¬ 


ΡΟ Μα&ΐβΓ 













τούσε ένα δΗο^υη. Χμμμ... Φορέ¬ 
στε το ΙοαίΚοτ (αεΙίσί που πήρατε 
από το πτώμα ενός 5ΙςυΙζ και κρα¬ 
τήστε το 5Ηοϊ9υπ σας. Το σκυλί 
8α σας περάσει για τον αφέντη 
του και 8α σας ακολουθήσει 
[100 βχρ.). Αυτό Βέβαια δεν γίνε¬ 
ται με τίποτα στην πραγματικότη¬ 
τα (αν έχετε σκυλί 8α ξέρετε], 
όμως στο παιχνίδι δουλεύει μια 
χαρά. Αν πάντως σας φανεί πολύ¬ 
πλοκη η εν λόγω αντιμετώπιση, 
μπορείτε να ταΐσετε το σκυλί με 
ένα ί9υαηα-οπ-α-5ΐίεΙί και αυτό 
8α σας ακολουθήσει. 

Δεν υπάρχει κάτι άλλο που 
μπορείτε να κάνετε εδώ - φύγετε 
και κατευδυνθείτε πίσω στο 
$Ηαάγ δαπάδ. 

Η ΑΠΑΓΩΓΗ 

Στην είσοδο δα πληροφορη- 
θείτε ότι κάποιοι απήγαγαν την 
κόρη του ΑταάβίΐΊ, την Ταπάί. Μι¬ 
λήστε στον απελπισμένο ΑταεΙβίΗ 
και δα σας πει ότι οι προσπάθει¬ 
ες αναζήτησής της απέτυχαν πα¬ 
ταγωδώς. Επίσης, θα σας δώσει 
ένα κοντάρι που βρέθηκε στον 
τόπο όπου έγινε η απαγωγή. Αν 
δεν το χρειάζεστε, δώστε το στον 
Τγεο. Κατευθυνθείτε τώρα προς 
το κρησφύγετο των ΚαίθοΓδ, των 
αδίστακτων απαγωγέων της Ιαπ- 
άί. Μόλις φτάσετε, πλησιάστε το 
φρουρό στην είσοδο και πείτε 
του ότι ψάχνετε την Ταπάϊ, αναφέ- 
ροντας τα χαρακτηριστικά της 
καθώς και ότι υπάρχει κάποια 


αμοιβή για αυτή. Θα σας στείλει 
να μιλήσετε στον αρχηγό του, τον 
3αιΊ. Εδώ μπορείτε να διαπραγ¬ 
ματευτείτε με δύο τρόπους την 
απελευθέρωση της κόρης του 
Ατοάβ^Η (500 θχρ.): Ο ένας είναι 
να μονομαχήσετε σώμα με σώμα 
(χωρίς κανένα όπλο) με τον ΟατΙ 
και ο άλλος να ανταλλάξετε την 
Ταπάϊ με αντικείμενα ίσης αξίας! 

Αν έχετε πολύτιμα αντικείμενα 
προτιμήστε τη δεύτερη και ασφα¬ 
λέστερη λύση, ειδάλλως αναση- 
κώατε τα μανίκια σας και ετοιμα¬ 
στείτε. Αν επιλέξετε την πρώτη λύ¬ 
ση, επιστρέψτε την Ταπάί στον 
ΑΓαάθ$Η και 8α πάρετε 400 οχρ. 
Αν δοκιμάσετε τις δυνάμεις ενά¬ 
ντια στον ΟατΙ, καλό είναι να 
ακολουθήσετε την εξής συμβου¬ 
λή: Στοχεύατε στα πόδια του μέ¬ 
χρι να πέσει κάτω και μετά χτυπή¬ 
στε τον αλύπητα. Ο,τι και να κά¬ 
νετε πάντως, θα πρέπει να επί¬ 
ατρέ ψετε στους ϋαΐάβΓ5 και να 
Βάλετε ένα τέλος στις επιδρομές 
τους. Δεν 8α είναι εύκολο εγχεί¬ 
ρημα, όμως αν προσπαθήσετε νσ 
τους βγάλετε εκτός μάχης έναν 
έναν δα τα καταφέρετε μια χαρά. 
Οταν σκοτώσετε όλη τη συμμο¬ 
ρία, θα πάρετε 200 σχρ. για κά¬ 
θε σκλάβα που ελευθερώσατε 
(είναι δύο συνολικά). Ακόμη ένας 
κίνδυνος εξαλείφτηκε. Πάντως η 
κύρια απειλή για τον πληθυσμό 
του ίθ 5 Απ9σΙσ5 προετοιμάζει το 
έδαφος για μια ολοκληρωτική 
επίθεση. Με αυτή όμως θα ασχο¬ 


ληθείτε λίγο αργότερα. Κατευ- 
θυνθείτε προς το ΗυΒ. 

ΜΙΑ ΠΑΡΗΚΜΑΣΜΙΝΗ 
ΠΟΛΗ 

Μόλις φτάσετε στο Ηυά, προ¬ 
χωρήστε νότια και θα βρεθείτε 
στην Οο^πίονπ, Εδώ μπείτε στο 
κτίριο μπροστά σας, δίπλα από 
το ΟβπβΓαΙ δίοΓβ. Είναι η βιβλιο¬ 
θήκη της πόλης. Μιλήστε στη βι¬ 
βλιοθηκάριο και ρωτήστε τη για 
το ννάΙβΓ Οτίρ. Θα σας πουλήσει 
ένα ΗοΙοίΜ με πληροφορίες για 
τις τοποθεσίες τριών ναυΙίε. Κά¬ 
νετε θονπίοαά τα δεδομένα χρη¬ 
σιμοποιώντας το Ρίρ Βογ και μά¬ 
θετε για το ΥσυΙΐ 12. Επίσης μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε εγχειρίδια, 
τα οποία θα βελτιώσουν σημαντι¬ 
κά (ειδικά αν έχετε χαμηλά ποσο¬ 
στά) κάποιες από τις ικανότητες 
σας. Τώρα φύγετε και προχωρή¬ 
στε νότια, μέχρι να φτάσετε στο 
κιόσκι του Ιψοηο ΒοΒ, Πείτε του 
ότι γνωρίζετε την προέλευση των 
εδεσμάτων του και εκβιάστε τον, 
λέγοντας ότι θα τον καταδώσετε, 
εκτός σν σας δίνει κάποιο ποσό 
κάθε Βδομάδα (500 βχρ.). Το πο¬ 
σό που θα του ζητήσετε πρέπει 
να είναι ανάλογο της ικανότητάς 
οας στο $ρβθεΚ. Για αυτό κάνετε 
πρώτα $ανθ, γιατί μπορεί να μη 
δεχτεί κι έτσι να χάσετε ένα σί¬ 
γουρο εβδομαδιαίο εισόδημα. 
Οσο πάντως εξελίσσεστε και αυ- 
ξάνεται η ικανότητά σας στο 
ίρββεΚ, μπορείτε να έρχεστε 


στον Βοό και να ζητάτε περισσό¬ 
τερα χρήματα. Με αυτό τον τρό¬ 
πο μπορείτε να γίνετε πάμπλου- 
τος, όμως προσέξτε γιατί η απλη¬ 
στία δεν είναι καλό πράγμα... 

Προχωρήστε τώρα ανατολικά 
και θα φτάσετε στην ΟΙά Το\νπ. 
Εδώ προχωρήστε δεξιά και μπείτε 
στο τελευταίο κτίριο που υπάρχει 
δεξιά σας. Στο μικρό δωμάτιο 
βρίσκεται μια σκάλα. Κατεβείτε 
στο υπόγειο και, μετά μια σειρά 
από κλειδωμένες πόρτες και πα¬ 
γίδες, 8α φτάσετε στο αρχηγείο 
του ΤΗίονσΐ' ΟιχΙθ. Μιλήστε στον 
ίοχΙθγ, τον αρχηγό, και ζητήστε 
να γίνετε μέλος (900 σχρ,}. Θα 
σας αναθέσει την αποστολή να 
κλέψετε το μενταγιόν του εμπό¬ 
ρου ΗίρΗΤον/θΓ. Δεχτείτε και πη¬ 
γαίνετε στα Η0ΐ9δί5, νοτιοδυτικά 
από την ΟΙά Τοννπ. Χρειάζεται να 
κάνετε προσεκτικές κινήσεις, για¬ 
τί δεν πρέπει να σας ανακαλύ- 
ψουν. Από το σημείο όπου θα 
βρεθείτε προχωρήστε προς τα 
κάτω, για να φτάσετε στο νοτιό¬ 
τερο τμήμο της έπαυλης του 
εμπόρου. Στη συνέχεια κρυφτείτε 
στη γωνία και περιμένετε την αλ¬ 
λαγή της φρουράς. Μόλις έρθει 
η ώρα και φύγει ο φύλακας, τρεξ- 
τε προς την πόρτα κσι μπείτε μέ¬ 
σα. Μπείτε στο δωμάτιο δεξιά και 
θα φτάσετε στο χρηματοκιβώτιο. 
Μη δοκιμάσετε να το ανοίξετε: Εί¬ 
ναι παγιδευμένο! Κάντε χρήση 
του 51<;ίII 1ταρ$ και, όταν το παρο¬ 
πλίσετε, ξεκλειδώστε το και πάρ- 
τε από μέσα το μενταγιόν (500 
εχρ.]. Περιμένετε τώρα την επό¬ 
μενη αλλαγή της φρουράς και 
φύγετε ακολουθώντας τον ίδιο 
δρόμο που πήρατε για να μπείτε. 
Δώστε το μενταγιόν στον ΙοχΙαγ 
κσι θα πάρετε την αμοιβή σας 
καθώς και ένα θίΘείτοπϊε ΙοεΙε- 
ρίεΙς, Μπείτε τώρα στο απέναντι 
κτίριο και μιλήστε στον ^εοΒ. 
Εδώ έχετε τη δυνατότητα να Βελ- 
τιώσετε αισθητά τον οπλισμό 
σας, αφού μπορείτε νσ αγοράσε¬ 
τε μερικά από τα καλύτερα όπλα 
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(ΌΜΡυΤΕϊί* 

ΛΑ 


ΗίΟΒΙΟ ΙΕΑΰΙΙΕ ΒΑ5ΚΕΤ 

11.900 

ΡΟΗ/ΕΒΒΟΑΤ 

13.500 

ννΟΒΙΟ < 11 Ρ '98 

12.500 

Ρ-15 

14.500 

ιυΐΑ 

10.900 

ΑΜΟΚ 

5.9000 

51ΝΑΤ 

6.900 

νβα υνε 97 

4.500 

ΒΙΟ ΒΕΡ ΒΑΟΝΟ 

4.900 

ΒίΡΕΒ 

5.900 

νιρε ουτ 

3.900 

ΜΑ5ΤΕΒ ΟΡ ΟΙΜΕΝ5ΙΟΝ5 

4.900 

ΗΑΟΚ ΟΑΒΡΕΤ 

2 3.900 

ΡΙΥΙΝΟ <ΟΒΡ5 

6.900 

ΗΥΡΕΒ 81ΑΡΕ 

3.900 

5.Ρ.Ο.Ρ, 

5.900 

ΐΥΒΕΒΙΑ 

2 6.900 

ίΥΒΕΒΜΑΟΕ 

3.900 

(3Ρ 2000 

11.900 

ΒΕΡΙΑΜ 

4.900 

(0Ν0υΕ5Τ 


ΜΑΝΚ ΚΑΒΤ5 

4.900 

ΝΕΝ ΝΟΒΙΟ 

3.900 

ΤΟΥ 5ΤΟΒΥ 

6.900 

Ρ ΡΕΒΒΥ 

3.900 

ίΡΙΒΟν 

6.900 

ΡΟΟΜ 

4.900 

ΡΟ\νΕΒ ΒΑΝΟΕΒ5 

6.900 

5ΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΒ5 

3.900 

ΡΑΟΕ ΤΟ ΒΙΑ<Κ 

5.900 

<ΟΜΑΝ<ΗΕ 

3.900 

ΡίΥ<ΗΚ ΟΕΤΕΓΠνΕ 

5.900 

ΒΕΑ5Τ νίΤΗΙΝ 

5.000 

ΡυΝΟΕΟΝ ΗΑ€Κ 

3.900 

ακΕΥ νι/οιρ 

5.900 

ιιικ ΗουΒ 

6.900 

ΡΟΜΙΝυί 

3.900 

5ΤΒΙΡ ΡΟΚΕΒ 

6.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 233.32ΜΒ, 80Υ0 5 ΕΑ5, Η00 2.1 δΕΑΒΑΤΕ, 
δΟΜΒΙΑδΤΕΒ 16. δνΟΑ ΟΛΒΟ 4ΜΒ 30,24χ ΟΟ-ΒΟΜ 
„ ΗΙΤΑΟΗΙ. ΜΟΝΙΤΟΡ 15” ΙΟΕ-ΡΗΙϋΡδ, ΚΕΥΒ0ΑΒ0. 
% ΜΟυδΕ. ΗΧΕΙΑ. ΡΟϋ 1.44 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
- ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
- ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 
για ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 


ΟΛΓΑΣ 24 {πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 
ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
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ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ-ΡΟΜ 
ΟΡ-ΗΟΜ ΤΙΤΙ-Ε5 ΑΠΟ 3.900 































Αντί, σχότοσΐ τη γρήγορα, Κροτάω τώλίΐς. 


που θα βρείτε στο παιχνίδι. Πά¬ 
ντως προτού κάνετε οποιαδήπο¬ 
τε αγορά, βγείτε από τη λειτουρ¬ 
γία Βογ+βγ και ξαναρωτήστε τον 
για το εμπόρευμά του. Αυτή τη 
φορά θα συμπεριλάβει το δυροΓ 
δίβε^β, το ισχυρότερο όπλο 
γποΙθο που υπάρχει στο παιχνίδι. 
Ρωτήστε τον για τη χρήση και την 
ωφελιμότητα του δπίροΓ ΚϊίΙβ και 
του μετρητή Οβ^θγ και επίσης 
ρωτήστε τσν πού θα βρείτε ακό¬ 
μα καλύτερο εξοπλισμό- Θα ανα¬ 
φέρει την ΒΓοίΗσιΉοοά οί 5ίσσΙ 
και τους Θυπ βυηηβΓ* της 
ΒοηογατεΙ, Επιστρέψτε στην 
Οοννηίοντπ και μιλήστε στον κά¬ 
τοικο ταυ "καλοκαιρινού" κτίσμα- 
τος, δίπλα στον Ιεμαπα Βοό. Ρω¬ 
τήστε τον για το πρόβλημά του 
και δεχτείτε να εξουδετερώσετε 
τους επιδρομείς του σπιτιού του. 
Πρέπει πάντως να κάνετε 5ανβ 
προτού δεχτείτε, γιατί αν τα βρεί¬ 
τε σκούρα και υποχωρήσετε δεν 
θα μπορείτε να επιστρέφετε. 
Οταν καθαρίσετε το σπίτι από 
τους ανεπιθύμητους (500 βχρ,), 
γυρίστε στο Ηυό και θα πάρετε 
ως αμοιβή μια πριονισμένη καρα- 
μπίνο σε μέγεθος πιστολιού [από 
τα καλύτερα "συμβατικά" όπλα 
στο ΡαΙΙουί), Πηγαίνετε κατόπιν 
στους Ρογ Οσ ΤιγκΙθγ* και πείτε 
στον ΡυίςισΓ ότι ψάχνετε δουλειά. 
Θα μιλήσετε με τον ΒυΙεΗ, ο οποί¬ 
ος θα αναφέρει το ΟεαίΉεΙανν και 
θα σας παραπέμψει στην ΒσΐΗ 
για πληροφορίες. Μιλήστε στην 
ΒείΗ για το ΟοαίΚεΙαν* (στο κτίριο 
με την πινακίδα "<3υπ$") και στη 
συνέχεια κατευθυνθείτε προς την 
ΟΙά Τοννπ. Προχωρήστε νότια και 
σταματήστε για να μιλήσετε στον 
τύπο που στέκεται έξω από το τε¬ 
λευταίο σπίτι. Μιλήστε κατόπιν 
στον ΗαΓοΙά (μέσα στο σπίτι) και 
δα σας αναφέρει την ύπαρξη 
ακόμη ενός ναυίί (800 βχρ.), Ρω¬ 
τήστε τον για το ΟβαίΗεΙαν και 
στη συνέχεια ζητήστε από τον 
ΙΙπεΙβ δίαρργ να σας πάει στη 
φωλιά του ΟβαίΗεΙανν, Δεν 8α δυ¬ 


σκολευτείτε να το σκοτώσετε 
(1.000 βχρ,), αφού θα έχετε μαζί 
σας τον Ιαπ, τον Τγεσ και το σκυ¬ 
λί. Μιλήστε στον μεταλλαγμένο 
προτού ξεψυχήσει και κάντε 
άονπίοαά το ήοΙοε)ι$Ιζ που θα 
σας δώσει. Στη συνέχεια επι- 
στρέψτε στον ΒυϊεΚ και πείτε του 
για την ανακάλυψή σας. Πάρτε 
την αμοιβή σας από τον βυ^Γ 
και ζητήστε να δουλέψετε ως συ¬ 
νοδός του καραβανιού. Ετσι θα 
πάρετε έκπτωση 15% για κάθε 
αγορά που θα κάνετε από την 
ΒβϊΗ. Φύγετε και μπείτε στο "ΜαΙ- 
ίβ&β ΡαΙεοη", Πλησιάστε τον 
Καπβ δίπλα στο μπαρ και δεχτεί¬ 
τε να συναντήσετε τον "εργοδό¬ 
τη" του. Ο ΟβεΙί&Γ θα σας αναθέ¬ 
σει να σκοτώσετε τον έμπορο 
που δεν συνεργάζεται μαζί του - 
είναι αυτός από τον οποίο κλέψα¬ 
τε το μενταγιόν. Επιστρέψτε λοι¬ 
πόν στα Ηβ^Κϊ* και κάνετε τη 
δουλειά που σας ανέθεσαν (600 
βχρ,), Αφού σιγουρευτείτε ότι δεν 
αφήσατε κανένα μάρτυρα ζωντα¬ 
νό, επιστρέψτε στον 0βεΙ<6Γ και 
πάρτε την υπόλοιπη αμοιβή σας 
από τον Καηθ. Ρωτήστε τον αν 
υπάρχει κάποια άλλη δουλειά και 
θα σας ζητήσει να σκοτώσετε την 
ϋαίπ στην εκκλησία-νοσοκομείο 
των ΟιΐΙάΓθα Μόλις ξεμπερδέψε¬ 
τε (1.000 βχρ.] και με αυτή τη 
δουλειά [η αποθήκη είναι γεμάτη 
καλούδια), πάρτε την αμοιβή σας 


και... καταδώστε τους! Πηγαίνετε 
στο αστυνομικό τμήμα και δώστε 
κατάθεση στο σερίφη ϋυίίϊπ 
Οββηβ, παραλείποντας βέβαια 
να αναφέρετε την ανάμειξή σας. 

Αφού καθαρίσετε τον Οβε^βτ 
και τα τσιράκια του (1,400 βχρ.), 
πάρτε την αμοιβή σας από το σε¬ 
ρίφη και κατευθυνθείτε προς 
τους ννάίθΓ ΜβΓείιαηΉ, Βρείτε την 
υπεύθυνη και ρωτήστε τη για το 
νέαίβΓ ΘΡιίρ, Θα μάθετε ότι πρέ¬ 
πει να υπάρχει ένα στη Νβαορο- 
Ιί$, αφού οι κάτοικοι αρνούνται το 
νερό που τους προσφέρει. Μπο¬ 
ρείτε αν θέλετε νσ ζητήσετε να 
στείλουν αποθέματα νερού στο 
ΥαυΙί σας, επί πληρωμή Βέβαια 
[1.000 βχρ.). Αν πάντως έχετε 
ακολουθήσει πιστά τις οδηγίες, 
θα σας μένουν περίπου 110-120 
μέρες για να βρείτε το \ναΙθΓ 
ΘΗϊρ, οπότε δεν κρίνεται ανα¬ 
γκαία μια τέτοια πράξη. 

Τέλος, όσο βρίσκεστε εδώ 
μπορείτε να κάνετε μια επίσκεψη 
στον "έμπορο ναρκωτικών" -στο 
κτίριο δεξιά του ΤΡιΐβνβ$' ΟγοΙθ- 
και να πάρετε μερικά βαά-Χ, που, 
πιστέψτε με, θα τα χρειαστείτε. 
Ακόμη μπορείτε να δουλέψετε 
ως συνοδός στα καραβάνια των 
διάφορων εμπόρων για να βγάλε¬ 
τε λεφτά και να κερδίσετε εμπει¬ 
ρίες, ή να διαρρήξετε το χρημα¬ 
τοκιβώτιο στο Ρ10 για νσ πάρετε 
λεφτά και βχρβπβπεβ. 


Μαζ) με όλα αυτά μπορείτε να 
κάνετε μια επίσκεψη στο ναυίί 
13, αφού έχουν επισκευαστεί πια 
τα τεχνικά προβλήματα. ΚατεΒεί- 
τε στο δεύτερο όροφο και μιλή¬ 
στε με την ΤΚβΐΒ5α, στο δωμάτιο 
που βρίσκεται βόρεια (δεύτερο 
από αριστερά) - κάντε το μόνο 
αν έχετε υψηλό 5ρββεΗ $ΙυΙΙ. Θα 
σας πει ότι νιώθει αγανάκτηση με 
τη στάση του ΟνβΓδββΓ και ότι 
θέλει να γνωρίσει τον έξω κόσμο. 
Πείστε την ότι ο ΟνβΐΈββΓ έχει 
τους λόγους του που δεν αφήνει 
τους κατοίκους του ΥαυΙί 13 να 
βγουν έξω και ότι νοιάζεται για 
την ασφάλειά τους (750 βχρ,). 

Μιλήστε με τους υπόλοιπους 
κατοίκους του ναυίί και θα μάθε¬ 
τε ότι κάποιος κλέβει τις ημερή¬ 
σιες ποσότητες νερού που αντι¬ 
στοιχούν σε κάθε κάτοικο. Βρείτε 
το φύλακα των αποθεμάτων νε* 
ρού -πρέπει να βρίσκεται στο τρί¬ 
το επίπεδο- και θα σας πει για την 
επίθεση που του έγινε. 

Μείνετε στο τρίτο επίπεδο και 
περιμένετε μέχρι τα μεσάνυχτα. 
Θα δείτε κάποιον ύποπτο νσ 
μπαίνει στην αποθήκη νερού. Μό¬ 
λις βγει, μιλήστε του και ζητήστε 
(ακόμα και με τη βία) να τον ψά¬ 
ξετε, Θα αποδειχτεί τελικά ότι 
αυτός είναι ο κλέφτης (1.000 
βχρ.) και θα σας επιτεθεί. Μην 
τον λυπηθείτε και τιμωρήστε τον 
[σκοτώστε τον για να πάρετε 500 
βχρ.). Δώστε αναφορά στον 
ΟνβΓ5ββΓ και βελτιώστε τις ικανό- 
τητές σας (δεϊβπεβ) ασχολούμε¬ 
νος λίγο με τους υπολογιστές του 
ναυίί. Τι γίνεται όμως με το ν/αίθΓ 
Οιίρ; Κατευθυνθείτε προς το μέ¬ 
ρος όπου, σύμφωνα με τα λεγά¬ 
μενα της νΥαϊθΓ ΜβίεΡιαπΙ, πρέπει 
να υπάρχει ένα τέτοιο εΗίρ: στη 
ΝβσοροΙϊδ,., 

Εδώ όμως, λόγω έλλειψης χώ¬ 
ρου, πρέπει να σταματήσουμε για 
αυτό το μήνα. Θα επανέλθουμε 
όμως δριμύτεροι στο επόμενο 
τεύχος, με περισσότερο ΡαΙΙουϊί 


®Ρ^ ΜακίθΓ 






Τώρα μπορείτε να μάθετε σε 
μόνο μία εβδομάδα ολα όσα εί 
ναι αναγκαία για να 
χρησιμοποιήσετε αποδοτικά 
το περιβάλλον εργασίας 
των νιίΙηΰον/5 98, 

• Βήμα προς βήμα οδηγίες 

• Συνοπτική προσέγγιση για... 
βιαστικούς 

• Ασκήσεις κατανόησης 
Βρείτε εύκολα και γρήγορα το 
δρόμο σας, ακόμη και σε 
άγνωστες περιοχές. 

Ενας πολύτιμος οδηγός για 
αρχάριους και προχωρημένους 


ΟοίβΙΟΡΑ» β ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 

Ιϊύινης ι\'. .όωΐΛΐ) ·ιάννης 


Περιέχει κάθε τι που χρειάζεται να γνωρίζετε, 
όπως: 

• προσαρμογή του προγράμματος στις προτι¬ 
μήσεις σας. 

• Προηγμένα χαρακτηριστικά για τη δημιουρ¬ 
γία γραφικών και ίΓΠ39β ιτιρρε για τον νΥθό. 

• Εισαγωγή και εξαγωγή πολλαπλών 
αρχείων από/σε άλλες εφαρμογές. 

• Σελιδοποίηση εντύπων 
μέχρι 999 σελίδων, 

• Τα νέα παράθυρα εντολών του οοΓβΒΒΑνν 

• Εκτυπώσεις, διαχωρισμοί και εφέ χωρίς 
κανένα μυστικό, 


ΠΛΗΡΗξ 


ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 


μάθετε το* 


ΑξίΦπΐμίΐρΤί γρήγορο Κ 


ΡΡΟΝΤΡΑΟΕ98 

Αρήστος Νικα\οι6ης 


ννίΝΟΟννβ 98 

ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗφΣ Γ: 

Ενας αναλυτικός οδηγός που 
περιγράφει με λεπτομέρεια όλες 
τις νέες δυνατότητες και θα σας 
διδάξει μεθοδικά πώς να τις 
αξιοποιήσετε πλήρως, θα σας 
βοηθήσει να εξόικειωθείτε με τα 
εργαλεία και τα χαρακτηριστικά 
του νέου λειτουργικού: 

• Από το Αςτίνε θεεκτορ ως 
το τν νΐεννβΓ 

• Δίσκοι, αρχεία, εφαρμογές 

• τα πάντα για τις ρυθμίσεις 
και τη βελτιστοποίηση 
Ενα βιβλίο ιδανικό για χρή¬ 
στες που τα θέλουν ολα, 


ΓΜΝΤηβΕ 98 


/Γπ,ττί.τ^πι«α«..^ 


μάθετε το.., 

ΟΟΗΕΙΟΗΑΜίβ 
...σε μ ισ εβδομάδα 

Γιϊάνπις ΜακαγιάννηΛ 

• Γνωρίστε σε μία 
εΒδομαδα το 

καί προσαρμόστε ίο 
στις ανάγκες σας. 

• Εξοικειωθείτε με τις 
καινούριες 
δυνατότητες του πιο 
πολύτιμου εργαλείου 
σχεδίασης. 

• Δημιουργήστε ε¬ 
παγγελματικές μακέ¬ 
τες. 

Επιπλέον; 

• Πλήθος παραδειγμάτων και εικόνων. 

• Ολα τα νέα χαρακτηριστικό της πλέον 
έκδοσης του προγράμματος για ΜπύοννΕ 95 


Ποτέ δεν ήταν τόαο εύκολο να δημιουργήσετε ενα 
νΥθό είτε! Αποκτήστε και εσείς δυναμική παρουσία 
στο ΐηΐθΓήθΐ, χωρίς κόπα. Αξιοποιηστε τις μοναδικές 

ικανότητες του; 

• Εύκολη διαχείριση 
& επεξεργασία εικόνων 
• πίνακες, λίστες και ΙίηΚε 
στη στιγμή 
• Αυτόματα ίΓ3Π16$ και 
διαχείριση του 5ίΐ6 
·ϋ3ν3Ααΐν6-χκαι 
προηγμένα τρικ 
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Από τότί που παρουσιάσαμε 
για πρώτη φορά στο περιοδικό το 
ΜΑΜΕ, εκφράσατε με 
εκατοντάδες επιστολές και β- 
πιαΐΐε ένα πρωτόγνωρο 
ενδιαφέρον για τους εξομοιωτές. 
Μη θέλοντας να σας αφήσουμε 
παραπονεμένους, αποφασίσαμε 
από αυτό το τεύχος να 
εγκαινιάσουμε τη νέα μας στήλη 
"ΕιηυΙαίοιν Οογπογ", η οποία θα 
αποτελέσει το παράθυρό σας στο 
θαυμαστό κόσμο των 
εξομοιωτών. 

του Σπάρου Παράσχη 
α Β γ5 5© ηΐάΐτίχ^α ραΙ«Ι,0Γ 

σειρά των Απίδ^αά ^Ρ^, το 
τιρώτο μέλος της οποίας 
(€Ρ€ 464) εμφανίστηκε κά¬ 
που στα μέσα της δεκαετίας 
του '80, κατάφερε πολύ γρήγορα να κα¬ 
θιερωθεί στο χώρο των 8-όίΐ υπολογι¬ 
στών, δίπλα στους παραδοσιακούς κυ¬ 
ρίαρχους δρβείΓυπι και €οπΐΓηοεΙθΓ6 64, 
Οι ΟΡΟ διέθεταν μια πολύ καλή έκδοση 
της Βα 5 Ϊε, τρικάναλο ήχο, ενσωματωμένο 
κασετόφωνο ή άΐδΙε είπνβ και συνοδεύο¬ 
νταν από δική τους οθόνη. Το μοντέλο 
ΟΡΟ 6128, το κορυφαίο της σειράς, διέ¬ 
θετε το συναρπαστικό για την εποχή πο¬ 
σό των 128ΚΒ μνήμης και ήταν το πια 
"επαγγελματικό" οκτάμπιτο μηχάνημα 
[εξαιρούμενων του Αοοτη ΒΒΟ και των 
Αιπ^ΓαεΙ ΡΟ\ν Βεβαίως). 

Επειδή η υπολογιστική δύναμη των ΟΡΟ 
είναι λιλιπούτεια με Βάση τα σημερινά 
δεδομένα και η αρχιτεκτονική τους όχι 
ιδιαίτερα περίπλοκη, η εξομοίωσή τους 
αποτελεί σχετικά εύκολη υπόθεση* Οπως 
ήταν λοιπόν αναμενόμενο, με δεδομένη 


ΑΜδΤΚΑϋ ΟΡΟ 


Ο Βασιλιάς των 8-ΒίΙ 


άλλωστε και τη δημοτικότητα των υπολο¬ 
γιστών της Αηΐ5ίΓαά, έχουν κυκλοφορήσει 
αρκετοί εξομοιωτές τους στα ΡΟδ, όπως 
οι ΟΡΟοπιυ, ΟΡΕ και Νο$ΟΡΟ. 

Ο καλύτερος όλων, με Βάση την ταχύ¬ 
τητα και την πιστότητα της εξομοίωσης, 
είναι ο τελευταίος. 

Νο$0Ρ€ 

Δημιουργός: Μσιΐίη ΚογϊΗ 
Τρέγουοο έκ&οοη: 1.5 
Ηοηιοραροϊ ήίΙρ://ν^ΛνοΓΐεάθ/ηοεα$Κ/ 

Ο Να$ΟΡΟ, παρά το μικρό μέγεθος 
του [190ΚΒ το συμπιεσμένο αρχείο του), 
μπορεί να μεταμορφώσει τον υπολογιστή 
σας σε οποιοδήποτε από τα τρία μοντέλα 
των ΟΡΟ {464, 664, 6128). Εξομοιώνει 
σχεδόν πλήρως τον επεξεργαστή τους 
(Ζ80), υποστηρίζει όλα τα Γποάβ5 γραφι¬ 


κών τους (από 160x200 με Ιό χρώματα 
έως 640x200 με 2 χρώματα) και αποδί¬ 
δει αξιόπιστα τον τρικάναλο ήχο τους. 
Χρησιμοποιώντας τον Νο$0Ρ0 θα μπο¬ 
ρέσετε να προγραμματίσετε σε Βαδίε, να 
τρέξετε εφαρμογές του ΟΡ/Μ (εοπι- 
ηπαηά-Ιίησ λειτουργικό της ΟίεμίαΙ Κ© - 
5 βαιχ:Η για 8-ΒΐΙ υπολογιστές, πάνω στο 
οποίο Βασίστηκε το Μ5-0Ο5) και φυσικά 
να παίξετε τα εκατοντάδες παιχνίδια που 
κυκλοφόρησαν για τους μικρούς Ατπ- 
δίταεΙ. Επίσης ο Νο$0Ρ0 επιτρέπει τον 
καθορισμό της ταχύτητας εξομοίωσης, 
υποστηρίζει ]ογ 5 ίιεΙς$ και διαθέτει δυνα¬ 
τότητες εκτύπωσης. 


Το ισπανικά ΤεΓπαπόο ΜαΓίΐπ'δ 
ΜοδΙετ ήταν ένα από τα καλύτερα 
αθλητικό παιχνίδια στους €Ρ€» 


Η ΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΤΗΕ ΑΜδΤΚΑϋ 0Ρ€ ΟΑΜΕ5 ΚΕδΟυΚΟΕ 

Κηρ://νννννν.ςΙε5.ηαρίθΓ.αΰ.υΙ</Β5€4074/αΓη5ίΓαό/ίΓαΓηθ5.ΚίΓηΙ 

Αν όσα διαβάσατε σας κέντρισαν το 
ενδιαφέρον και θέλετε να μάθετε 

' Λ * _| *■>(,/* 1 1 Λ *ί I η +*'**> · * I 

περισσότερα για τους ΑιώϊΙγοο €γ€ 
εξομοιωτές, τότε η ανωτέρω διεύθυνση 
είναι μία από τις καλύτερες και πιο ! 
ενημερωτικές που μπορείτε να 
επισκεφτείτε. Σε αυτή θα Βρείτε πολλές 

πληροφορίες, ειδήσεις και χρήσιμα _ 

προγράμματα* I _ Λ. ..." _ 


©ΡΟ ΜαδΙοτ 





























ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


ΣΤΟ ΤΟΥ "Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ" 


Στο συνοδευτικό €θ του ΤΟ ΜοκΙογ" 
υπάρχουν πολλά ενδιαφέροντα περιεχό¬ 
μενα για τους φίλους των εξομο ιωτών: 

* Στο άίΓοεΐοΓγ ΕπιυΙαίοΓ\Απη$ίΓαά θα 
δρείτε τον Νο$€Ρ€ και μερικά παιχνίδια. 
Πλήρεις οδηγίες για το πώς θα μπορέσετε 
να τα παίξετε θα βρείτε στο αρχείο οάΗ- 
9Ϊ05.Ιχί. 

- Στο άϊΓθείΟΓγ ΕιτιυΙαϊοΓ\€αίΙυ5 θα 
βρείτε την πιο πρόσφατη έκδοση του Οαί- 
Ιιΐ5 (0.41 ώ) τόσο για 005 (εαϋυϊ.θχθ) όσο 
και για ν/ϊπ 95 / ΟΐΓβεΙ X [ςαΙΙυ^Ρδ.θΧθ). 
Επίσης υπάρχουν επτά πολύ καλά παιχνί¬ 
δια, που έχουν ξαλαφρώσει πολλές τσέ¬ 
πες από κέρματα στο (όχι και τόσο μακρι¬ 
νό) παρελθόν. Ανάμεσα σε αυτά συγκατα¬ 
λέγονται τα ΚηΪ9^5 Οί ΤΗβ Ρουπά, Ρυηι$Η- 
θγ και ΟαρΙαϊη €οπππαηάο, που πολλοί 
από εσάς μας ζητήσατε. Μπορείτε να τρέ- 
ξετε τον εξομοιωτή και να παίξετε τα παι¬ 
χνίδια κατευθείαν από το 


- Στο όίίβεΙΟΓγ Εητυ!αίθΓ\βα96ρα€ίί. θα 
βρείτε τον ΡβαΙ ΑγοοΘο Οαηπο Εττιυΐαίοτ 
(ΒΑ6Ε), για τον οποίο διαβάσατε σε 
προηγούμενο τεύχος. Επίσης υπάρχουν 
μερικά παιχνίδια για τον ΡΑΟΕ (Ιπ ΤΗθ 
Η ιιπί, Ουπίοτε©, Ρ-Τγρβ 2, 0 γο 9 Οπ ΒγοοΘ 
κ.ά.). Αν δυσκολεύεστε με το τρέξιμο 
αυτών των παιχνιδιών, αντιγράψτε στο 
δίσκο σας τον κατάλογο βΓΠυΙαίοιΛ 
Γα0βραεΙ<\θΓ9ΪΙΙο5. Ο εν λόγω κατάλο¬ 
γος φιλοξενεί ένα ίΐΌπί-θηά για το ΡΑΘΕ, 
φτιαγμένο από τον υπογράφοντα. Το πρό¬ 
γραμμα αυτό οας επιτρέπει να επιλέξετε 
το παιχνίδι που θέλετε και να ορίσετε 
όλες τις παραμέτρους που απαιτεί το 
ΚΑΟΕ μέσα από ένα γραφικό περιβάλ¬ 
λον. Για να το χρησιμοποιήσετε, θα πρέ¬ 
πει να δηλώσετε τον κατάλογο όπου βρί¬ 
σκεται το ΚΑΘΕ (γο 9 Θ ραΐδ). Στη συνέχεια 
επιλέξτε το παιχνίδι που θέλετε, καθορί¬ 
στε -αν χρειάζεται- κάποιες παραμέτρους 
και πατήστε το πλήκτρο ΘΟ. 



ΐίΓΛΠΕί ίϊ* νΡΙΤΗ . 
ΐίΑΓίι . 

13 ί |ΊΡΜ ? 1.15 ΤΕΝ 


Η ΙενεΙ Νΐηβ ήταν ένα θρυλικό όνομα στο 
χώρο τον ΙεχΙ αόνβπίυΓβ5. Αυτό που 
Βλέπετε είναι το πολύ γνωστό Ηεά Μοοπ. 


Ολα αυτά τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
είναι πολύ ενδιαφέροντα βέβαια, αλλά 
έφτασε η ώρα να δούμε τα παιχνίδια που 
μπορείτε να παίξετε σε έναν Αιτΐ5ΐΓαά. Ας 
αρχίσουμε με το ΟγδβΓποϊεΙ II, ένα πολύ 
εντυπωσιακό (για την εποχή του) αλλά 


50ΪΙΥ14· Ιώβ*· 128Κ Μι ■ οιτο« οηραί: θ 



' Κυκλοφόρησε σε δύο 

μορφές, μία για 005 και 
κ μία για νΥΐπ 95 / ΟίτβεΙΧ, η 
; καινούρια έκδοση (νθ.41) του 
' £αΙΙυ$, του τρομερού βιτιυΙαΙοΓ 
; για τα εοϊινορ της €αρεοπ>. 

Οπως συμβαίνει με κάθε 
; καινούρια έκδοση του ζαΙΙυί, 

; και αυτή τη φορά οι 
; δημιουργοί του μας εξεπληξαν. 


και πολύ δύσκολο ίΗοοί'βΓΠ υρ. Οι φίλοι 
των παιχνιδιών δράσης θα απολαύσουν 
το Ιϊθηθ 9 αάΘ, που πρόοφερε άφθονες 
δόσεις ξύλου και καβγάδες με κακόφη¬ 
μες συμμορίες. Οι εραστές των σπορ θα 
ικανοποιηθούν με το καταπληκτικό 
ΜαΙεΚ Οαγ 2, το τεχνικότερο ποδοσφαι- 
ράκι που κυκλοφόρησε ποτέ, καθώς και 
με το ΡεΓπσπεΙο ΜαΓίιπ^ ΒαϊΙεοί Μαδΐοη 
ένα πολύ καλό και διασκεδαστικό παιχνί¬ 
δι μπάσκετ. Ακόμα, αν οας αρέσουν τα 
αΓεαάβ αάνσπϊυΓθ5 και οι γρίφοι, 8α πε¬ 
ράσετε πολλές ώρες με το Ηβαά ΟνβΓ 
ΗββΙΐ, ενώ αν τα κλασικά Ιβχί αάνθπ- 
ίυΓθ* σας γοητεύουν, τα (ΐσά Μοοπ και 
ΟοΓΓυρΙΐοπ θα σας κολλήσουν στον υπο¬ 
λογιστή σας. 


ΙίΧΤΝΑΗ ϋτο 


Η αρχική οθόνη των ΑπίδίΓοεΙ €Ρ0. Από 
εδώ ξεκινούν όλο, 


Το κλασικό ποδοσφαιρόκι ΜαίεΗ Οαγ 2 
που έγραψε ιστορία. 


: ·»■ 


; Εκτός από τα καινούρια 

* παιχνίδια που υποστηρίζονται 
καθώς και τις βελτιώσεις στο 

' ίΓοηί-βηά και την απόδοση, 

, επιπλέον το ΟαίΙυι διαθέτει 
1 δικτυσκή υποστήριξη. 

; Φανταστείτε π.χ* ένα διπλό 
/ δίτθβί Ε 19 ΗΪ&Γ μέσω του 
. ΙηίβτηβΗ ΒέΒαια η φύση τον 
εοϊπ-ορ και η ταχύτητα που 
Λ απαιτείται στους χειρισμούς δεν 
ευνοούνται από το αργοκίνητο 

* ΙπίθΓπαΐ, αλλά και έτσι σας 

- περιμένουν πολύ 

- διασκεδσστικές στιγμές. 

: Ο καλύτερος εξομοιωτής 

για το ΖΧ δρβείτυτη (σε 
τ ; όλες τις εκδόσεις του) είναι ο 

* ΖΧ δρβείτυηι ΕηηυΙαΙΟΓ του 
’, συμπατριώτη μας Βαγγέλη 

* Καπαρτζιάνη. Ιτη σελίδα ταυ 
Βαγγέλη 

; (ΒΐΙρ://νννννν. 96 οεΐΗβ£.εοπι/ 5 ίΠ 

* <οηναϊΙθγ/Βαγ/9932/) θα 
; βρείτε τόσο τον ίδιο τον 

^ εξομοιωτή όσο και διάφορα 

* καλούδια (ραΚΗβί, 1ίηΙε$, 

^ Βοηθήματα) για να αναβιώσετε 
' τις θρυλικές μέρες ταυ παιδιού 
; του 5 ϊγ Οίίνβ (τον δροείτυπι 
εννοώ, ανιστόρητοι!) 

Το ΝαοΒο^/ ο καλύτερος 
εξομοιωτής του τρομερού 
' ΝεοΟοο της 5ΝΚ, έφτασε στην 

* έκδοση 0.0015. Ιε αυτή την 
έκδοση έχουν διορθωθεί 

; ορισμένα δυ 9 & (πάντα 
; υπάρχουν τα άτιμα), έχει 
Γ, προστεθεί υποστήριξη για 
; [ογ 5 ΐίεί< 5 , ενώ έχει απλουστευτεί 
ί, η διαδικασία φορτώματος των 

* Γ 0 ΙΠ 5 . Πάντως ακόμα δεν 
■« υπ *ΡΧ € ' ήχος 


Ρ€ ΜοϊΙθγ^Ε 


5 









































ϋΑΚΑΝϋΟΚ: Ι51Ε ΟΡ ϋΕδΤΙΝΥ 


ΟΗΑΜΡΙΟΝ5 ΟΡ ΤΗΕ ΜΙ5Τ5 



ρ)(€ται να συνεχίσει 
το έπος των πολιτι¬ 
σμένων μάγων που 
μάχονται ενάντια στους 
άγριους βαρβάρους* Με 
αυτό το αε€θ$$οίγ παίξτε 
το ρόλο του μάγου (ακό¬ 
μα και του μαθητεύομε- 
νου) και προσπαθήστε 
να υπερασπιστείτε τη 
χώρα από τις βαρβαρι- 
κές ορδές* 

Συμπλήρωμα και 
περιπέτεια της σειράς 
ΑΡ&Ρ Οάγ 55 βγ/Γ(α έμπειρους 
παίκτες/Ιούνιος ^98/Τιμή 7.900 δρχ. 


ΤΗΕ ΙΑ5ΤΤΗΑΝΕ 


Τηι 1**1 I ·* Ληι 


Ο 



ΗγΙατ συνεχίζουν με μεγά¬ 
λη αυταρέσκεια να κυβερ¬ 
νούν τα υπόγεια βασίλεια 
του ΤΗοτΒαΓεΙίπ, Ενώ οι καλύτερες 
στρατιές τους λείπουν στον Πόλεμο 
του Χάους, οι κατώτερες φατρίες 
ξεκινούν ανταρσία, βοηθούμενες 
από δαιμονικά όντα του Χάους, 
απειλώντας έτσι το Δέντρο της Ζω¬ 
ής και το ίδιο το ΤΝοώαΓεΙία 
Νουβέλα για τον κόσμο του 
Ο^οπΙαπεβ/Ιούνιος "98/Τιμή 
2.600 δρχ* 


ΚΕΑΙΜ5 ΟΡ ΜΥ5ΤΕΚΥ 


Ο* 




Φ όνοι, μυστήριο και μηχα¬ 
νορραφίες σε μία και¬ 
νούρια ανθολογία διηγη¬ 
μάτων, γραμμένη από αγαπημέ- 

Ι νους συγγραφείς των ΡοΓερίίθπ 
ΡθοΙίτΐδ* 

Ανθολογία των ΡοΓςρίΐθπ 
ΚβαI γπ 5/Ιούνιος '98Λ«μή 2.600 

* 



Σ τα ομιχλώδη σκοτάδια 
του Βασιλείου του Τρό¬ 
μου, οι ήρωες -καλοί 
και κακοί- είναι πιο λαμπε¬ 
ρού Το αεεβ55θΓγ Οπαπιρί- 
οπ 5 οί ίΚβ Μϊ5Ιγ 5 είναι μία 
συλλογή δημοφιλών ηρωι¬ 
κών μορφών παρμένων 
από τα μυθιστορήματα 
του ΚανΒπΙοίί, μαζί με 
πλήρη ιστορικά και στα¬ 
τιστικές παιχνιδιού, έτοι¬ 
μες να ενταχθούν σε 
όλα τα υπάρχοντα εαηπραΪ9η5* Επι¬ 
πλέον, ένα κεφάλαιο αφιερωμένο στους χαρακτήρες των παι¬ 
κτών δίνει στους παίκτες ειδικές ικανότητες, μοναδικές για τον 
κόσμο του ϋανβηΐοίϊ. 

Αεεθ$5θΐγ για τον κόσμο του ΚανεπΙο^/Για όλους τους 
παίκτες/Ιούνιος '98/Τιμή 5.040 δρχ* 


Α ΟΑΚΚΝΕ55 ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ 


Ε ίναι το πρώτο Βιβλίο μίας σειράς που φέρνει τους παίκτες 
αντιμέτωπους με τους σκοτεινούς ίΙϋΐΚίά*, τους επονομαζόμε¬ 
νους "εξοντωτές του ήλιου"* Ενώ συμπληρώνεται από ακόμα 
δύο βιβλίο που κυκλοφορούν στη συνέχεια ως σειρά, το Οα^πβ55 
0αΐΗσιϊπ9 μπορεί να παιχτεί και ως αυτοτελής περιπέτεια* 
Περιπέτεια του Α0&0 της σειράς Μοπ5ίτου$ Ατεαπα/Για 
αρχάριους αλλά και έμπειρους παίκτες και 0 υπ 9 βοπ 
Μα5ίβΓ5/1ούνιος '98Λψή 3.600 δρχ. 


ΡΙΑΥΕΚ'5 ΟυίΡΕ ΤΟ ΟΚΕΥΗΑΙ/νΚ 



Ο θρύλος του ΟίβγΗα^Ι< 
ξαναγυρνά! Πολύτιμος 
οδηγός γιο τους ήρωες, 
τους θρύλους και τον τρόμο του 
κόσμου του ΟιογΚανγΜ Το 
ΡίαγοΓ 5 Ουϊάθ ίο ΟτεγΝανγΙί θα 
αας γνωρίσει καινούριους θρύ¬ 
λους και θανατηφόρα άυπ- 
9ΘΟΠ5 που περιμένουν να τους 
ανακαλύψετε, καθώς και ειδι¬ 
κές τάξεις, πληροφορίες για 
τα έθνη και γενικά όλα όσα αφορούν στο ΟτογΚανγΙε 
Αεεοδδοτγ για τον κόσμο του ΟΓογΚαν/^/Ιουνιος '98/ΐία νέους 
παίκτες/Τιμή 3,600 δρχ. 


© Ρ€ Μα^ίΒΓ 




















X 5ΤΚΑΗ0: ΤΗΕ ΜΑΚ Α0ΑΙΝ5Τ ΑΖΑΙΙΝ 


ΜΑΟΚ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ - ΕΧΟΡυδ 



Ο δημοφιλής συγγρα¬ 
φέας του βιβλίου 
"ΜοπτοίΓδ οί α ναηπ- 
ρΪΓΘ" I $ίΓαΚεΙ επιστρέφει με 
έναν καινούριο δεύτερο τόμο 
για τον πιο διάσημο σκοτεινό 
άρχοντα του Βασιλείου του 
Τρόμου. Η αριστοκρατική 
ύπαρξη του $ίταΗεΙ απειλεί¬ 
ται από την άφιξη ενός σα¬ 
τανικού ΙιοΗ, του ΑζαΙϊπ. 

Νουβέλα για τον κόσμο 
του βανβηΙοΙΤ/Ιούνιος 
'98Λιμή2ό00δρχ. 


ΑΙΤΕΚΝΙΤΥ ςΑΜΡΑΙΟΝ ΚΙΤ 



ρήσιμο τόσο για τους 
ΟαΐΓΊ6ηΊα$ϊθΓ5 όσο και για 
τους παίκτες, το Οαπι- 
ραΪ 9 η Κίΐ προσφέρει ένα τετρά¬ 
φυλλο 5εΓβΘΠ και 32 σελίδες 
σημειώσεων του ΑΐίβτηΐΤγ. Στο 
5ετθθπ 8α Βρείτε συγκεντρω¬ 
μένες πληροφορίες για το παι¬ 
χνίδι καθώς και τους κυριότε- 
ρους πίνακες, μαζί με φύλλα 
χαρακτήρων και ημερολόγια 
καταγραφής. Ολα αυτά εί¬ 
ναι συμβατά με τους κύριους κανόνες του παιχνιδιού 
ΑΐίβΓπί^γ καθώς και με το 5ίαΓ Οπνβ. 

Αεεβ550Γγ του ΑΐΐβΓπίΐγ/Για όλους τους παίκτες που αγαπούν 
τα παιχνίδια σε κόσμους δείΘΐκβ ίίεΐίσπ στο πολύ μακρινό 
μέλλον/Ιούνιος '98/ΪΊμή 4.080 δρχ. 


ΤΗΕ ΡΑΙΙ ΟΡ ΜΥΤΗ ΡΚΑΝΝΟΚ 


Τ α ερείπια του Μγ+Η Ογοππογ είναι γνωστό σε όλους τους 
κατοίκους του ΡαβΓυπ, ωστόσο οι λεπτομέρειες της πτώσης 
τους έχουν πια ξεχαστεί. Το μόνο γνωστό είναι το ότι η πτώ¬ 
ση τους σηματοδότησε το τέλος της Αιεαηβ Α 9 β και την απαρχή 
του σύγχρονου ΡασΓυα 

Τώρα όμως οι ήρωές μας 8α ανακαλύψουν τι πράγματι συνέβη 
και 8α παίξουν το ρόλο τους στα δραματικό γεγονότα που 
διαμόρφωσαν την ιστορία του κόσμου των Ρϋ^οΗβπ ββαΙπΊ*. 

Περιπέτεια της σειράς Αγοοπο Α 9 β/Για αρχάριους έως και 
έμπειρους παίκτες και Ρυπ 90 οη ΜαδΙοΓδ/Ιούνιος '98Λ·μή 5.040 

δρχ- 



Θ α μπορέσει ο Θβπ-ατά και το 
πλήρωμα του ΜβαίΡίΘΗ^Η! να 
νικήσουν τον κακό νοΙταϊΗ; Μη 
χάσετε την επική κατάληξη της ιστο¬ 
ρίας του βαίΗ ^γ^Iβ, που ξεκίνησε με 
τα ΤεητρΘ^ και δΐπ^ΗοΙά. Το Εχοάυδ 
είναι η καινούρια -περιορισμένου 
χρόνου- επέκταση του Μα9Ϊε, η 
οποία μπορεί είτε να παιχτεί με 
το βασικό σετ είτε να συνδυα¬ 
στεί με παλιότερες μεγάλες 
επεκτάσεις του Μα9ίε, όπως 
είναι τα Μίιχ^θ ΤβΓπρβ5ί. 
Αποτελείται σπό 140 νέες κάρτες. 
Διατίθεται σε Βοοδίθ^ των 15 κσρτών/Τιμή 
κάθε όοο5ίβΓ 1.200 δρχ. 


ΕΑ 5 Υ ΒΕΤΡΑΥΑ 15 



Ο ι ραΐαάϊπ* και οι μισθο¬ 
φόροι καταδιώκουν 
έναν κακοποιό που 
αποκαλύπτεται ως απειλή για 
την ειρήνη και την τάξη στον κό¬ 
σμο των Βασιλείων. Η καταδίω¬ 
ξη όμως αυτή θα τους οδηγήσει 
στον τελευταίο τόπο που ποτέ 
είχαν φανταστεί. 

Σειρά ΟουΒΙο ΟίαιηοηεΙ 
Τπαη 9 ΐβ δα9α 8ο 
ΒιΒλίο/Ιουνιος '98/1Ίμή 
Ι.080δρχ. 


ΕΧΟΡυδ ΡΚΕΟΟΝδΤΚυΟΤΕΡ ΟΕΟΚδ 



Α ποτελούνται από κάρ¬ 
τες των Εχοάυ$, 
5ίΓοη9ΗοΙεΙ και Τθπί- 
ρθ5ΐ και καδένα από τα τέσ¬ 
σερα διαφορετικά αυτά 
άθεΙ<5 περιέχει μεταξύ των 
εξήντα καρτών του τρεις 
κάρτες γογθ και εννιά υπ- 
εοπΊΠΊοη. 

Σχεδιασμένα για 
έμπειρους παίκτες του 

Μαςρς/Τίμή 4.000 
δρχ- 


Ρ^ ΜαδΙθΓ (Ε 

















ΜΙΑ ΕΠΟΧΗ ΓΕΜΑΤΗ 
ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΚΑΙ 
ΜΑΧΕΣ 

ΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ ΤΩΝ ΚΡΟ$ 


Η άνοιξη και το καλοκαίρι 
φέτος είναι γεμάτα από 
γεγονότα που συναρπάζουν 
τους φίλους τ«»ν επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής και 
φαντασίας. Γιατί καλοί οι 
υπολογιστές, δεν λέμε, αλλά 
και η πρόσωπο με πρόσωπο 
επικοινωνία με ανθρώπους με 
χούγια ανάλογα με τα δικά σου 
είναι κάτι το διαφορετικό. 

του Μίλτου Κύρκου 

Σ την Πάτρα έγινε το 1 ο Φεστιβάλ 
Παιχνιδιών Στρατηγικής & Φαντα¬ 
σίας. Οπως γράψαμε και συνοπτι¬ 
κά στο προηγούμενο 
τεύχος, ήταν μια γιορτή οργα¬ 
νωμένη από τους ίδιους τους 
παίκτες, με περιπέτειες που εί¬ 
χαν διαμορφώσει μόνοι τους 
και με σύστημα οργάνωσης 
που 8α ζήλευαν πολλοί διε¬ 
θνώς, γεμάτο ποικιλία και εκ¬ 
πλήξεις. Τα κύρια χαρακτηριστι¬ 
κά όμως ήταν το κέφι των παι¬ 
κτών, η μεγάλη διάθεση για 
συμμετοχή σε νέα παιχνίδια, οι 
πολύ καλές σχέσεις με τους 
0 υπ 9 θοπ και Θαητιβ ΜαδίβΓδ. 

Το φεστιβάλ ήταν μια εκδήλω- 
ση-μοντέλο, που στηρίχτηκε όχι 
μόνο στην πρωτοβουλία και τις 
ικανότητες του Βαγγέλη Μπα- 
τάλη και του Πάνου Γκότση 
(από τους πιο σημαντικούς μο¬ 
χλούς της προσπάθειας) αλλά 
κυρίως στη σπίθα και τον εν¬ 


θουσιασμό των Πατρινών 9 ογπθγ 5, που απέ¬ 
δειξαν ότι έχουν τα κότσια και τη φαντασία 
να κάνουν κάτι πράγματι πρωτοποριακό. 

Στην Αθήνα, τώρα, συνεχίζεται το "διαρ¬ 
κές" τουρνουά του Αάναπεβά Ουποεοπδ & 
0 Γα 9 οη$. Σε αυτό, που εκτυλίσσεται σε όλα 
τα καταστήματα "Κάισσα" κάθε Σάββατο 
πρωί, παίρνουν μέρος δεκάδες παίκτες. Η 
ημερομηνία των αγώνων ορίζεται τουλάχι¬ 
στον τέσσερις εβδομάδες πριν και οι δηλώ¬ 
σεις συμμετοχής είναι τόσο πολυάριθμες, 
ώστε καλύπτουν σχεδόν αμέσως τις διαθέσι¬ 
μες θέσεις. Σε αυτό το τουρνουά οι παίκτες 
συμμετέχουν σε ένα σενάριο που παίζεται 
την ίδια στιγμή σε άλα τα καταστήματα (στα 
υπόγεια και τα πατάρια τους]}, φυσικά με 
διαφορετικούς 0υπ9βοπ Μα$ίβΓ5, και συγκε¬ 
ντρώνουν πόντους ανάλογα με την ικανότη¬ 



τά τους στο τοΙβ ρΙαγίη9, τις ιδιαίτερες πρά¬ 
ξεις που θα οκαρφιστούν, τη συνεισφορά 
τους οτην προώθηση της ιστορίας. Γίνεται 
κάθε προσπάθεια τα σενάρια να μην είναι 
ευθύγραμμα και απλά πολεμικά, με δεκάδες 
μάχες και συγκρούσεις, αλλά να επιβάλουν 
καλό γοΙθ ρίαγίπ9 και σκέψη, 

Η ταυτόχρονη συμμετοχή σε περιπέτειες 
είναι κάτι που προκαλεί μεγάλο ενδιαφέρον 
στους παίκτες. Με αυτό τον τρόπο φαίνεται 
ανάγλυφα η μεγάλη δύναμη του 
βΡ<3, που δεν είναι άλλη παρά η 
προσωπικότητα του 0 υπ 9 εοπ 
Μα$ϊβτ. Βλέπουμε την ίδια περι¬ 
πέτεια να ακολουθεί διαφορετι¬ 
κά μονοπάτια και να απογειώνε¬ 
ται με δέκα διαφορετικούς τρό¬ 
πους, κάνοντας τους παίκτες 
συμμέτοχους στην παραγωγή 
της ηρωικής ιστορίας τους ή 
υπόλογους για την αποτυχία της. 
Τα διάφορα έπαθλα και δώρα 
για τους "σχετικούς" νικητές 
απλά δίνουν ένα επιπλέον ερέ¬ 
θισμα, παρ' ότι η συμμετοχή και 
μόνο αξίζει τον κόπο. Από την 
"Κάισσα" μας πληροφόρησαν 
πως έχουν ήδη ολοκληρωθεί 
δύο φορές οι περιπέτειες του 
διαρκούς τουρνουά, έχουν συμ- 
μετάσχει συνολικά 14 ομάδες 
με 70 παίκτες, ενώ η ίδια διαδι- 
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κασία δα συνεχιστεί από τον Σεπτέμβριο με 
τον τρίτο γύρο, Η προοπτική είναι να φτάσει 
το Οογπθ5 ΡαΐΓ του Δεκεμβρίου με τον πέ¬ 
μπτο γύρο και εκεί οι διάφοροι νικητές να 
παίξουν σε περιπέτεια διαμορφωμένη ειδικά 
για αυτούς. 

Δίπλα στις περιπέτειες των γοΙθ ρΙαγβΓ* 
του Αάναπεβά Ουπε^οηδ & 0Γα9οη$ έχει 
αρχίσει και η μεγάλη καλοκαιρινή Οαπιρα^Γϊ 
του ΟΚΐΌΠορια, του παιχνιδιού μαχών με με- 
ταλλικές φιγούρες. Στην πρωτότυπη αυτή εκ¬ 
στρατεία οι παίκτες δεν συμμετέχουν σταθε¬ 
ρά σε ένα σύστημα μαχών και πόντων, αλλά 
ακολουθούν το χρόνο που τους αφήνει το 
καλοκαίρι και οι πειρασμοί του! Οι συμμετέ- 
χσντες, αφού δηλώσουν το λαό του οποίου 
ελπίζουν να γίνουν ηγέτες, οργανώνουν τους 
στρατούς τους και παίρνουν μέρος στις μά¬ 
χες, οι οποίες γίνονται σε όλα τα καταστήμα¬ 
τα "Κάισσα" μέσα στην εβδομάδα και στο 
'Όαητθδ ΟθπΙογ" τα Σάββατα. 

Η ροή του εαπΊραί 9 π ελέγχεται από έναν 
ΟαπΊΘ Μα5ίσΓ. Αυτός κάθε δέκα ημέρες συ¬ 
γκεντρώνει όλες τις μάχες που έχουν παιχτεί, 
αναλύει τη δυναμική τού εαηπρα^η και κα¬ 
ταγράφει την εξέλιξή ταυ. Οι μάχες των παι¬ 
κτών αρχίζουν σιγά σιγά να γράφουν την 
ιστορία της ΟίΓοηορία, ή τουλάχιστον μία 
από τις εκδοχές, η οποία ακολουθεί το ρεύ¬ 
μα ταυ χρόνου όπου εξελίσσεται το εαπτι- 
ραί9π. 

Οι παίκτες δίνουν είτε απλές μάχες -με 
σκοπό την εξόντωση του αντιπάλου- είτε σε¬ 
νάρια που έχουν πάντα κάτι το διαφορετικό 
και απρόσμενο, επιτρέποντας τη διαμόρφω¬ 
ση τακτικών και επιβάλλοντας ποικιλία στις 
δυνάμεις των αντιπάλων. Γιατί τι αξία έχουν 


οι φοβεροί τοξότες, αν το σε¬ 
νάριο διεξαχθεί μέσα σε ένα 
δάσος ή αν η αμμοθύελλα πε- 
ριορίζει την όραση στις 4 
ίντσες; 

Τα παιχνίδια στρατηγικής με 
φιγούρες, όπως η (ΣΗτοπορία, 
επιτρέπουν στον παίκτη να λει¬ 
τουργήσει σαν στρατηγός, 
σαν ηγέτης των πολεμικών μο¬ 
νάδων του λαού του. Συμμετέ¬ 
χοντας στο καλοκαιρινό τμή¬ 
μα του εαπτρα^η μαζεύει πό¬ 
ντους που 8α του επιτρέψουν, 
όταν γίνει η μεγάλη σύγκληση 
του συμβουλίου του λαού του 
(τον Σεπτέμβριο), να αναλάβει αυτός την τύ¬ 
χη της χώρας του. Από τότε και για 15 ημέ¬ 
ρες έχει ο ίδιος -μαζί πάντα με τον Οαπιβ 
ΜαδίβΓ- την ευθύνη για την προώθηση της 
ιστορίας: Κατευθύνει τις μάχες, επιβραβεύει 
τους πιστούς του, τιμωρεί τους εχθρούς και 
κρατά τις τύχες της χώρας του στα χέρια 
του. Ομως η εξουσία έχει και ευθύνες, και οι 
ηγέτες χάνουν το ρόλο του αρχιστράτηγου 
αν τα αποτελέσματα δεν τους δικαιώνουν. 
Από πίσω καιροφυλακτούν σίγουρα άλλοι 
φιλόδοξοι να πάρουν τη Θέση τους. 

Το σύστημά ταυ εαητιρα^η επιτρέπει μια 
ροή άνετη και χωρίς πιέαεις, δίνοντας τα πε¬ 
ριθώρια για μακιαβελισμούς και ίντριγκες. 
Κάθε παίκτης μπορεί να γίνει με τη σειρά του 
αρχιστράτηγος - μόνο που τότε αρχίζουν τα 
πραγματικά βάσανά του! Η εξουσία έχει πο¬ 
λύ σκληρές απαιτήσεις, ιδιαίτερα όταν δίπλα 
σου έχεις γεράκια έτοιμα να σου πάρουν τη 
θέση,.. 


Η δεύτερη φάση του εαίΒραί^, η φθινο¬ 
πωρινή, θα ολοκληρωθεί στο ΟαπίΘ* ΡαΪΓ 
του Δεκεμβρίου, οπότε όλοι ο» διατελέσα- 
ντες αρχιστράτηγοι καθώς και οι καλύτεροι 
παίκτες θα αναμετρηθούν σε ένα γπιπϊ τουρ¬ 
νουά με σκληρά σενάρια και πολλά βρα¬ 
βεία, Ομως η δόξα που Θα έχουν αποκτήσει 
μάλλον Θα είναι η καλύτερη ανταμοιβή. Τα 
ονόματα των νικητών καθώς και η ολική εξέ¬ 
λιξη του εαΓπρα^π εμφανίζονται αναρτημέ- 
να σε όλα τα καταστήματα "Κάισσα", ενώ - 
όπως μας πληροφόρησαν- έχουν θεσπιστεί 
ειδικά βραβεία για τον πιο.,, γκαντέμη ή "ευ¬ 



νοημένο από τους θεούς" παίκτη! 

Εκτός από τα διάφορα τουρνουά λοιπόν, 
που δίνουν ζωή στα παιχνίδια και επιτρέπουν 
στους παίκτες να γνωρίσουν και άλλα άτομα 
με παρόμοια ενδιαφέροντα, συνεχίζονται 
όλο το καλοκαίρι οι μάχες επίδειξης για αρ¬ 
χάριους σε νναποηβ και ΟΗτοηορία. Αυτές 
διεξάγονται σε όλα τα καταστήματα "Κάισ¬ 
σα" τα εργάσιμα απογεύματα και στην 
Ασκληπιού 68 κάθε Σάββατο. Είναι δωρεάν 
και ιδανικές για όποιον Θέλει να γνωρίσει τα 
παιχνίδια στρατηγικής με φιγούρες χωρίς να 
διαβάσει όλους τους (απλούς αλλά λεπτο¬ 
μερείς) κανόνες τους. Προσφέρονται έτοι¬ 
μοι, βαμμένοι στρατοί και πονέμορφα σκηνι¬ 
κό. 

Αυτά, λοιπόν, και... καλό καλοκαίρι! Ο Σε¬ 
πτέμβριος που έρχεται προμηνύεται καυτός, 
πιο καυτός από τον Αύγουστο των διακο¬ 
πών. 

Επίσης έρχεται και το ΡοτίαΙ, το εισαγωγι¬ 
κό του Μα^ε ΐΗβ ΟαϊΗβππ^ με ελληνικούς 
κανόνες και μία έκπληξη για τους αναγνώ¬ 
στες του "Ρ€ ΜοϊΙθγ". 
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νΟΚΙϋ \νΠ)Ε ν/ΕΒ 

Μέρος 2ο: Ευχάριστη ξενάγηση 
σε πέντε πανέμορφα \Νβδ βιΙθβ 

Οπός σας υποσχεθήκαμε στο προηγούμενο τεύχος, αυτό το 
μήνα 8α παρουσιάσουμε ενδεικτικά πέντε ί/ίβί από τον ΜοτΙά 
I νίεΙβ και με την περιπλάνησή μας σε αυτά 9α δούμε στην 

πράξη τι μπορούμε να κάνουμε με τη χρήση του \λίΥ/Υ/. Ετσι, 
όσοι από σας δεν έχετε επισκεφθεί μέχρι τώρα τοποθεσίες του 
"παγκόσμιου ιστού " 9α μπορέσετε να πάρετε μια καλή γεύση, 
ενώ όσοι έχετε ήδη κάποια εμπειρία από Μ/βά 9α δείτε ακόμη 
πέντε πολύ όμορφα μέρη, τα οποία μπορείτε να αποδηκεύσετε 
στις αγαπημένες σας δέσεις ("Εανοηίβε" στον Μίετοεοίί 
Ιηίβτηβί ΕχρΙοΓβτ ή "ΒοοΙεπιατΙεε" στον Νοίεεαρβ 
€οηυηυηίεαίοτ). 

70 1; Παναγιώτη Σ Ανδριανέση 
ραηύίπ@}\ΜθΓΐάρΓ 


δαστικό αλλά και ενημερωτικό ταυτό¬ 
χρονα. Αξίζει να σταθούμε στο Χρονο¬ 
λογία: Πρόκειται για μια διαδρομή στο 
χρόνο, από το 1945 έως το 1990, με 
όλα τα σημαντικά ορόσημα από το χώ¬ 
ρο των υπολογιστών, δοσμένα με εύλη¬ 
πτα, συνοπτικά κείμενα και χαρακτηρι¬ 
στικά φωτογραφικά στιγμιότυπα, που σί¬ 
γουρα πετυχαίνουν το στόχο τους: να 
αποτυπωθούν στο μυαλό του επισκέπτη 
και να του χαρίσουν μια γεύση από το 
μαγικό κόσμο των εοΓπρυ^Γ$. Φυσικά το 
θέμα "παιδιά και υπολογιστές" δεν εξα¬ 
ντλείται στο Χρονολογία - εξάλλου όλο 
το $ίίβ είναι ειδικά σχεδιασμένο κυρίως 
για μικρές ηλικίες και προσφέρει σε κά¬ 
θε οθόνη του άψογα φτιαγμένες σελί¬ 
δες, με πλούσιο και ακριβές υλικό. 

Σίγουρα είναι το υπ' αριθμόν ένα 5ΪΙσ 
που θα πρέπει να επισκεφθείτε, αν εν¬ 
διαφέρεστε να μάθετε πολλά για τους 
υπολογιστές με τρόπο ευχάριστο και 
ψυχαγωγικό. 


Δ 


ιαλέξαμε με προσοχή τα 
Θέματα των $Ηθ$ αυτών 
και προσπαθήσαμε πολύ 
έτσι ώστε να καλύπτουν 
όσο το δυνατό μεγαλύτε¬ 
ρο εύρος ενδιαφερόντων. Τελικά οι το¬ 
μείς που επιλέξαμε είναι: υπολογιστές- 
Πληροφορική, εξερεύνηση του διαστή¬ 
ματος, σύγχρονη μουσική, κινηματογρά¬ 
φος και αμερικανικό μπάσκετ. 


ΤΗΕ ςΟΜΡΚΤΕΚ Μϋ5ΕϋΜ 
ΝΕΤννΟΚΚ 

Το Μουσείο των Υπολογιστών βρίσκε¬ 
ται στη Βσστόνη των ΗΠΑ και το σλό¬ 
γκαν του είναι απλό και έξυπνο: Μάθετε 
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για τους υπολογιστές και ταυτόχρονα 
διασκεδάστε. Δεν το έχουμε επισκεφθεί, 
αλλά χάρη στο $ίίβ του στον νΥοό πι¬ 
στεύουμε ότι... τηρεί τις υποσχέσεις του. 
Καταρχήν, στην πρώτη οθόνη του $ίϊσ 
αυτού ζητείται από τον επισκέπτη να δη¬ 
λώσει την ταυτότητά του: παιδί, φοιτη¬ 
τής, ενήλικος, εκπαιδευτικός. Στη συνέ¬ 
χεια, ανάλογα με την κατηγορία στην 
οποία ανήκει, θα δει με "διαφορετικό" 
μάτι τα περιεχόμενα του 5ΐΙθ. Ομορφες 
και χαρούμενες εικόνες περιμένουν κά¬ 
θε πα*δί (ή καδέναν από μας που αισθά¬ 
νεται ακόμη παιδί, έστω κι αν έχει ξεπε- 
ράσει τα.,, -άντα) μαζί με πλούσιο πλη¬ 
ροφοριακό υλικό για τους υπολογιστές, 
δοσμένο με τρόπο ευχάριστο, διασκε- 


ΝΑ5Α ΙΜΑΟΕ ΕΧΟΗΑΝΟΕ 

ηιχ.ηα^α.βον 

Γνωρίζετε όλσι καλά τη ΝΑ5Α, την 
Εθνική Υπηρεσία Αεροναυτικής και Δια¬ 
στήματος των Ηνωμένων Πολιτειών της 
Αμερικής. Χάρη σε αυτή οι Αμερικανοί 
πραγματοποίησαν μετά το Β Παγκό¬ 
σμιο Πόλεμο το μεγάλο άνοιγμα προς 
το διάστημα, φτάνοντας στη Σελήνη και 
τον Αρη και βάζοντας ως τελικό στόχο 
την.„ άκρη του σύμπαντος. Η παρουσία 
της ΝΑ5Α στον κυβερνοχώρο είναι πο¬ 
λυποίκιλη: Υπάρχουν πολλά $ίϊθ5 της με 
πλουσιότατο υλικό για όλες τις αποστο¬ 
λές της, τους Αμερικανούς αστροναύ¬ 
τες, τα διαστημικά οχήματα, τα ευρήμα¬ 
τα και τις ανακαλύψεις από την εξερεύ- 



5)Ρ€ Μα$ϊθΓ 

























νηση του διαστήματος και πολλά άλλα. 

Πρόσφατα ακόμη ένα 5 ΪΙθ της ΝΑ5Α 
έκανε την εμφάνισή του* Σε αυτό υπάρ¬ 
χουν αποκλειστικά φωτογραφίες κάθε 
είδους, μα πάνω από όλα εντυπωσιακές 
και πεντακάθαρες. Περισσότερες από 
300*000 φωτογραφίες (!) 8α βρείτε εδώ 
και κυριολεκτικά θα τα χάσετε.*. Το Δια¬ 
στημικό Κέντρο Κσηπσάγ, όλα τα οχήμα¬ 
τα που χρησιμοποιήθηκαν και χρησιμο¬ 
ποιούνται για την εξερεύνηση του σύ- 
μπαντος, οι πλανήτες του ηλιακού μας 
συστήματος και πολλά πολλά ακόμη, 
όλα φωτογραφίζονται από τη ΝΑ5Α και 
τους αστροναύτες της και μας παρέχο¬ 
νται δωρεάν στην οθόνη του υπολογιστή 
μας! Σίγουρα θα μαγευτείτε από την 
ομορφιά και την απλότητα του κόσμου 
που μας περιβάλλει και θα αναρωτηθεί- 
τε αν του αξίζει να τον καταστρέφουμε 
με την άναρχη ανάπτυξη και τις βλάβες 
που του προξενούμε καθημερινό. 

ΜΙ)5Ι€ ΤΕΙΕνίδΙΟΝ ΟΝΙΙΝΕ 

νννννν,Γπ^εοτττ 

Αρχές της δεκαετίας του '80, πριν 
από περίπου 20 χρόνια: Ενα νέο τηλεο¬ 
πτικό κανάλι γεννιέται και σιγά σιγά 
προσπαθεί να καθιερωθεί μεταδίδοντας 



αποκλειστικό μουσική, όμως όχι μόνο 
ηχητικά αλλά και... οπτικά. Τα πρώτα 
νϊάοο εΙΐρ$ γεννήθηκαν στο συγκεκριμέ¬ 
νο κανάλι και από εκεί ξέφυγαν για νσ 
κυριεύσουν ολόκληρο τον κόσμο της 
μουσικής βιομηχανίας. Το ΜΤν μεταδί¬ 
δεται δορυφορικά σε δεκάδες χώρες 
του κόσμου, έχοντας σήμερα εκατομμύ¬ 
ρια θεατές ηλικίας 10 έως.*, -ήντα χρό¬ 
νων. Στη χώρα μας ήταν από τα πρώτα 
κανάλια που μας.*, χάρισε η κρατική τη¬ 
λεόραση το 1988, όταν ξεκίνησε (πρω¬ 
τοτυπώντας πράγματι) να αναμεταδίδει 
ξένα δορυφορικά κανάλια και μάλιστα 


δωρεάν, ενώ σήμερα εκτός από την ΕΤ 
το ΜΤν μεταδίδεται ψηφιακά (αλλά κω- 
δικοποιημένα) και από το δορυφόρο 
Ηο! ΒίγοΙ της ΕυΙθΙ^αΐ. Στο 5ιΙθ του κανα¬ 
λιού θα βρείτε τα πάντα για τη σύγχρο¬ 
νη μουσική: καλλιτέχνες, γκρουπ, τρα¬ 
γούδια και όλες τις μουσικές εκδηλώ¬ 
σεις και συναυλίες που πρόκειται να 
πραγματοποιηθούν τους αμέσως επόμε¬ 
νους μήνες σε ολόκληρο τον κόσμο* Επί¬ 
σης μπορείτε να ενημερωθείτε για όλα 
τα μουσικά νέα, έτσι ώστε να είστε "μέ¬ 
σα στα πράγματα" της σύγχρονης πα¬ 
γκόσμιας μουσικής σκηνής. Πρόκειται 
για ένα μοντέρνο 5ΐϊβ, που σίγουρα θα 
επισκέπτεστε συχνά, 

0Ι5ΝΕΥ 

*γγ/ν/,άί5η€γ.ζθΓη 
Το 5ΐίο αυτό είναι χάρμα οφθαλμών. 
Σίγουρα θα ενθουσιαστείτε την πρώτη 
φορά που θα το δείτε, αλλά θα ευχαρι¬ 
στηθείτε ακόμη περισσότερο τις επόμε¬ 
νες φορές που το επισκεφθείτε και θα 
περάσετε αμέτρητες ώρες διασκέδασης 
και ψυχαγωγίας. Και τι δεν περιλαμβάνει 
το της μεγάλης κινηματογραφικής 
εταιρίας Οί^πθγ: Μπορείτε να γίνετε 
συνδρομητής σε μία οπ-Ιίηβ παιδική κοι¬ 
νότητα [αφού δοκιμάσε¬ 
τε τις πρώτες 30 ημέρες 
εντελώς δωρεάν), να 
ακούσετε το βαάίο 0ί$- 
πβγ [με μοναδική προϋ¬ 
πόθεση νο διαθέτετε 
κάρτο ήχου και να εφο¬ 
διαστείτε με το πρό¬ 
γραμμα ΡοαΙΡΙαγοΓ, το 
οποίο μπορείτε να μετα¬ 
φέρετε στον υπολογιστή 
σας δωρεάν από το 5Ϊίβ 
αυτό) και άλλα πολλά. 
Φυσικά, εδώ θα μαθαί¬ 
νετε όλες τις λεπτομέρειες για τις παιδι¬ 
κές ταινίες της Ρϊ$πθγ και βέβαια θα εί¬ 
στε οι πρώτοι που 8α βλέπετε τρέιλερ 
νέων ταινιών, τις οποίες μόνο έπειτα από 
αρκετούς μήνες θα μπορείτε να δείτε 
στις ελληνικές κινηματογραφικές αίθου¬ 
σες. Ακόμη θα πάρετε μια γερή γεύση 
από την περίφημη 0ϊ5πβγΙαηά και, αφού 
ξετρελαθείτε από τα κάλλη της, ίσως 
ακόμα και να προγραμματίσετε την επί¬ 
σκεψή σας εκεί, μαθαίνοντας όλα τα 
απαραίτητα στοιχεία για το ταξίδι και 
την παραμονή σας στη μαγική χώρο του 
ϋι$ηβγ* Μπορείτε επίσης νο γίνετε μέλος 



1ΕΑΒΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 



στο Ουά Οί^ηογ, να πάρετε μια ιδέα 
από το περιοδικό της εταιρίας με πολλά 
ενδιαφέροντα θέματα και*.* και.» και,*. Ο 
μαγικός κόσμος του ΌΗηβγ για ακόμη 
μία φορά θα σας συναρπάσει! 

ΝΒΑΧΟΜ 

μ ηννΐ.η&αχοΓη 

Τι να πρωτογράψουμε για το ΝΒΑ, το 
πρωτάθλημα μπάσκετ των ΗΠΑ; Το $ϊϊθ 
αυτό είναι ο επίσημος χώρος της Εθνι¬ 
κής Ομοσπονδίας Καλαθοσφαίρισης 
των Ηνωμένων Πολιτειών της Αμερικής 
στον κυβερνοχώρσ και απλά παρέχει*.* 
τα πάντα: αγώνες, αποτελέσματα, στοι¬ 
χεία για τους αθλητές, πληροφορίες και 
φωτογραφίες μεστές και πλούσιες, που 
σίγουρα θα καλύψουν και την παραμι¬ 
κρή απορία σας για το πρώτο πρωτά¬ 
θλημα του κόσμου. Φυσικά θα βρείτε 
και στατιστικά στοιχεία, που τα τελευ¬ 
ταία χρόνια κλέβουν κυριολεκτικά την 
παράσταση στους αγώνες μπάσκετ: 
αναλυτικό στοιχεία για κάθε ομάδα, για 
τα ρίαγ-σίί, ρεκόρ και πολλά άλλα*.* συ¬ 
νηθισμένα και περίεργα στατιστικά για 
όλους τους αγώνες και όλους τους παί¬ 
κτες. Το μέλλον επίσης είναι παρόν: οι 
επόμενοι αγώνες, πότε και πού θα γί¬ 
νουν, ποιοι θα παίξουν και όλα τα τελευ¬ 
ταία νέα λίγο πριν από το τζάμπολ! Ε3 
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Από αυτή τη στήλη κάθε μήνα 8α ταξιδεύουμε σε 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα $Ηα» του ΙηΙετηβΙ, 
τα οποία πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν άμεσα όσους 
από εσάς έχετε πρόσβαση στο μεγαλύτερο τον 
δικτύων. Επίσης, 9α μαθαίνετε όλα τα νεότερα 
σχετικά με την αγαπημένη σας ζοτηρυίϊηίε. 

Εη/ογ ίήβ 5 </γ# 


Του Γιάννη Ρηγόπουλου 
5/0 ηΐαί( @οοΓηρυΙϊπί<.. $γ 


Α8ηνόραμο 


ΚΜρ:// ν/νννν.αϊΗΐηοΓαπια. 9* 


έλος το σχολείο, οι διακοπές δίνουν και παίρνουν, 
τα μαγιό ανανεώθηκαν ακολουθώντας την τελευ¬ 
ταία λέξη της μόδας», με λίγες λέξεις, είμαστε "Βα¬ 
θιά" στο καλοκαίρι! Φυσικά, ευχόμαστε τη στιγμή 
που διαβάζετε τη στήλη μας να είστε αραγμένοι 
στην παραλία, να απολαμβάνετε το φραπεδάκι σας 
και να χαίρεστε τον ελληνικό ήλιο. Βέβαια και κανένα πσίοΒοοΙς για 
ένα γρήγορο πθ! 5 υΓίιη 9 δεν 9 α έβλαπτε! Από την άλλη, όμως, κά¬ 
ποιοι βρίσκεστε ακόμη στη "ζεστασιά" του σπιτιού και ευελπιστείτε 
σε μια εκδρομή ή μια επικείμενη άδεια από τη δουλειά σας, προς 
αναζήτηση ξεκούρασης και δροσιάς. Ε, λοιπόν, σε εσάς είναι αφιε¬ 
ρωμένα τα που παρουσιάζουμε στο καλοκαιρινό τεύχος μας. 

Πρώτο θα επισκεφθουμε το πάρα πολύ γνωστό εβδομαδιαίο πε¬ 
ριοδικό "Αθηνόραμα", το οποίο εδώ και καιρό έχει αποκτήσει το δι¬ 
κό του $ίϊθ στο ΙηίθΓΠθΙ, Το "Αθηνόραμα" είναι ένας πληρέστατος 
οδηγός διασκέδασης και Βέβαια το ύφος του παραμένει ίδιο και 
στην παρουσίαση των σελίδων του. Για να συνδεθείτε με το δΐΐο, 
πρέπει να δώσετε τη διεύθυνση Ηηρ://ν^ν/.αίΗίηοΓαΓπα.9Γ· Στη συ¬ 
νέχεια θα βρεθείτε μπροστά σε μια ιδιαίτερα κατατοπιστική Κογτϊο- 
ραε|β, η οποία σας ανοίγει την πόρτα της ψυχαγωγίας. 

Στο μεγαλύτερο μέρος της οθόνης υπάρχουν τα [119^9^5 του 
5ίίθ, όπου θα βρείτε οποιοδήποτε Ηαρρεπ^ συμβαίνει αυτό τον 
καιρό και όχι μόνο. Τουλάχιστον τη στιγμή που γράφονταν αυτές οι 





Και οι 5ιηα5ΗίΐΊ3 ΡυπφΙόπί στην Αθήνα. 




γραμμές, το &ίΙε παρουσίαζε τη συναυλία των 5 ητα 5 Ηίπ 9 ΡυτηρΙοη* 
στην Αθήνα, καθώς και του Βαγγέλη Γερμανού στον Πύργο της 
Δούκισσας της Πλακεντίας. Βέβαια δεν θα έλειπε ούτε το ΟγΒβτ 
ΟυΒ, μέλος του οποίου μπορείτε να γίνετε μέσω του 5ΪΙβ. 

Ας περάσουμε τώρα στις κυρίως επιλογές, οι οποίες είναι: Σινεμά, 
Θέατρο, Μουσική, Ταξίδι, Τέχνες, Κέντρα, Τηλεόραση, Περίπτερα, Κά¬ 
νοντας κλικ στην επιλογή Σινεμά, έχετε τη δυνατότητα να δείτε ποιες 
ταινίες και σε ποιες αίθουσες παίζονται την τρέχουσα εβδομάδα. 
Αξίζει να σημειωθεί πως υπάρχουν καταχωρισμένες σε μενού όλες οι 
κατηγορίες των ταινιών καθώς και οι τίτλοι τους, οπότε μπορείτε να 
αναζητήσετε οποιοδήποτε ταινία με βάση τον τίτλο της ή την κατηγο¬ 
ρία όπου ανήκει. Αμεσα 8α δείτε περίληψη της ταινίας, τους ηθοποι¬ 
ούς της και βέβαια τους κινηματογράφους όπου παίζεται, τις ώρες 
προβολής και την τιμή του εισιτηρίου! Κάτι ανάλογο θα βρείτε κάνο¬ 
ντας κλικ στις επιλογές Θέατρο και Κέντρα, οι οποίες δηλώνουν κα¬ 
θαρό την ιδιότητά τους. 

Η επιλογή Μουσική δίνει το εβδομαδιαίο πρόγραμμα των συναυ¬ 
λιών, ανάλογα με το είδος της μουσικής που επιλέγετε (\ο ζζ, πχΚ, 
ΘΙυθ5, ελληνικά κά.), με πλήρεις πληροφορίες για τους καλλιτέχνες 
και τον τρόπο περαιτέρω ενημέρωσής σας. Στην επιλογή Ταξίδια δα 
βρείτε αρκετά Ιίπ^ με χρήσιμες πληροφορίες-προτάσεις για τις εκ¬ 
δρομές σας. Πρέπει να επισημόνουμε πως σε αυτή τη σελίδα θα 
βρείτε μέχρι και μετεωρολογικό δελτίο Ευρώπης και Αθήνας! Στην 
επιλογή Τέχνες θα ρίξετε μια ματιό σε οτιδήποτε αφορά στον καλλι¬ 
τεχνικό χώρο σε κάθε μορφή του. Με κλικ στην Τηλεόραση θα ενημε¬ 
ρωθείτε για το τηλεοπτικό πρόγραμμα της εβδομάδας, ενώ τέλος 
στην επιλογή Περίπτερα μπορείτε να διαβάσετε όλα τα θέματα του 
τελευταίου τεύχους του εντύπου Αθηνόραμα". Εάν ετοιμάζεστε λοι¬ 
πόν για διασκέδαση, δώστε μερικά λεπτά στον εαυτό οας να σερφά- 
ρει στο $ίίε ταυ περιοδικού "Αθηνόραμα", ένα 5ΐίο με καταπληκτικές 
σελίδες και πολλές πληροφορίες. Αν, τώρα, βρεθείτε να περιπλανιέ¬ 
στε στις σελίδες του ύστερα από ώρες.,, παρατήστε τα και βγείτε για 
την έξοδό σας! 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: 9/10 


Καλοσχεδιασμένες σελίδες με πολύ γρήγορη απόκριση. 
Ξεκούραστα βαε^τουπά^ και οωστά ταξινομημένα θέματα. 

Η Σίγουρα τα ψεγάδια είναι απειροελάχιστα, ώστε δεν τα 
προσέχουμε. Αν βρείτε κανένα, προσπεράστε! 


'ΡΟ ΜοκΙθγ 
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ΟΝ-ΙΙΝΕ βυΚΝΗΟ 
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ν πιστεύατε πως το "Ρ£ Μα$ίβι·" 8α απείχε από το γε- 
γονός του φετινού καλοκαιριού, κάνατε μεγάλο Χά8ος! 
Τη στιγμή που 8α κυκλοφορεί στα περίπτερα το τεύχος 
που κρατάτε στα χέρια σας, το Μυπάΐα) 8α βρίσκεται 
κοντά στον τελικό. Εμείς θεωρήσαμε σωστό να σας 
παρουσιάσουμε το επίσημο 5ίίβ του Παγκόσμιου Κυπέλλου '98, το 
οποίο κατά τη γνώμη μας αποτελεί πραγματικό "διαμάντι" του κυβερ- 
νοχώρου, Εάν παρακολουθήσατε μανιωδώς τους αγώνες του Κυπέλ¬ 
λου, είναι επιτακτική ανάγκη να επισκεφδείτε το $ίΐ€, Για να το κάνετε, 
πρέπει να δώσετε τη διεύθυνση ΚΗρ://νπ^.ίΓαπεβ98.εοΓΠ. Αμέσως θα 
βρεθείτε στην εισαγωγική οθόνη του 5Ϊίθ, όπου είναι σίγουρο ση δα τα 
χάσετε τόσο από τις επιλογές που βρίσκονται στη διάθεσή σας όσο 
και από την καλαισθησία της σελίδας. 

Στα αριστερό της οθόνης υπάρχει το μενού με τις κύριες επιλογές, 
οι οποίες θα σας ξεναγήσουν στις επιμέρους σελίδες του 5Ϊ1ο. Στο με¬ 
γαλύτερο μέρος της οθόνης θα Βρείτε ταξινομημένα όλα τα αποτελέ¬ 
σματα των αγώνων της ημέρας καθώς κι εκείνα των προηγούμενων 
ημερών ή των αγώνων που θα πραγματοποιηθούν την επόμενη. Επιπλέ¬ 
ον υπάρχουν ορισμένα ΒυΚοη* με τα οποία μπορείτε να δείτε τα προ¬ 
γραμματισμένα παιχνίδια για όποια μέρα επιλέξετε, τα γήπεδα όπου 
παίχτηκαν ή θα παιχτούν, διάφορα στατιστικά των ομάδων, αποτελέ¬ 
σματα των παιχνιδιών, καθώς και ένα πολύ ενδιαφέρον ρίιοϊο αίθυτη 
με πολλά στιγμιότυπα από κάθε αγώνα. 

Στην αντίπερα όχθη έχουμε το μενού επιλογών, όπου θα βρείτε το 
μεγαλύτερο όγκο πληροφοριών για το Κύπελλο. Κάνοντας κλικ στα 
Νον^, θα διαβάσετε όλα τα τελευταία νέα του Παγκόσμιου Κυπέλλου 



και τα καλύτερα σχετικά ρεπορτάζ* Στην επιλογή (ΙοηηροΙΐίίοη υπάρ¬ 
χουν οι ώρες των αγώνων, ενώ μπορείτε να έχετε πρόσβαση σε πληρο¬ 
φορίες γύρω από τα 9 Γουρ&, τους διαιτητές, στατιστικά των ομάδων 
κά. Μια πολύ χρήσιμη επιλογή για όσους θέλετε να δείτε από κοντά 
τους αγώνες του Κυπέλλου είναι η ν@ηυβ5, η οποία σας παρέχει χάρ- 
τες και χρήσιμες πληροφορίες τουρισμού για τις πόλεις που τυχόν θα 
επισκεφθείτε, καθώς και διάφορες συστάσεις για τη διασκέδασή σας. 
Τα ΤΙεΚβΙ* αφορούν βέβαια στην προπώληση εισιτηρίων [μάλλον θα 
έχουν πια εξαντληθεί). Εκτός των άλλων, στην επιλογή Ρ1αγίπ9 ΡίσΙό θα 
ανακαλύψετε διάφορα καλούδια σχετικό με το ΝοΗΘ Ουρ 98 και με 
δέμα βέβαια τον Ροοίίχ, τη μασκότ του πρωταθλήματος. Αυτά τα κα¬ 
λούδια απαρτίζονται από Ιχιε^ΓουπεΙί και διασκέδασηκούς 5αοση 




λη από την Κόρινθο (120 Βαθμοί, Ε' δη¬ 
μοτικού), τον Αλέξη Χαραλάμπους από 
τις Σέρρες (114 βαθμοί, Β' γυμνασίου) 
και τον Νίκο Τσάκωνα από το Τραγανό 
Ηλείας (1 ϊ 9 Βαθμοί, Γ λυκείου), σι οποί¬ 
οι κέρδισαν από ένα ΙΒΜ ππυΐΐίιηθάία ΡΟ 
Η τελετή έκλεισε με δεξίωση και φυσικά 
με τις ευχές όλων για έναν εξίσου επιτυ¬ 
χημένο "Αυσΐα" του χρόνου! 

Μία ελληνική σελίδα στο ΙηΙεΓποΙ, η 
οποία φιλοξενείται στον γνωστό σας 
€05ΜΟ$ Μάό 5 €ΓνβΓ, σας περιμένει στη 
διεύθυνση ν^*9 σπΓ,0ννβ ^9 Γ “ Πρόκειται 
για το ΟαητοΥ/οό, ένα $ίίβ αφιερωμένο 
αποκλειστικά στους φίλους των εοΓπρυΙβί 
9α!Τΐ65. Σε αυτό θα βρείτε όλη την τρέχου¬ 
σα ειδησεογραφία, δεκάδες ρΓενίονν$ & 
Γονϊ 0 ^ 5 , την περιοχή 'ΉαΙΙ οί ίαπιο" με πα¬ 
λιά, αξέχαστα παιχνίδια, καθώς και πολλά 
χρήσιμα άοινηΐοαε^, που σίγουρα σας εν¬ 
διαφέρουν. Μην παραλείψετε να το επι- 
σκεφθείτε! 


Ο πως σας είχαμε ανακοινώσει από τη 
στήλη μας και στο προηγούμενο τεύ¬ 
χος του περιοδικού, το Σάββατο 13 Ιουνί¬ 
ου 1998 πραγματοποιήθηκε η τελετή απο¬ 
νομής των επάθλων στους νικητές του, κα¬ 
θιερωμένου πλέον, πανελλήνιου μαθητι¬ 
κού διαγωνισμού μέσω ΙπΙθγπθΙ 'Άυσίσς", 


Η τελετή έγινε στις εγκαταστάσεις των 
Εκπαιδευτηρίων Δούκα στο Μαρούσι, 
ενώ μεγάλη υπήρξε η προσέλευση του 
κόσμου αλλά και των δημοσιογράφων 
του ειδικού Τύπου - κάτι άλλωστε που 
αναμενόταν, μετά την αντίστοιχα μεγάλη 
επιτυχία και την αναγνώριση του διαγωνι¬ 
σμού, ο οποίος μπορεί άνετα να χαρακτη¬ 
ριστεί θεσμός στο χώρο της Πληροφορι¬ 
κής εν ΕΧλάδι, Χαιρετισμούς απηύθυναν 
οι κύριοι Κωνσταντίνος Δούκας, διοικητι¬ 
κός διευθυντής των Εκπαιδευτηρίων, και 
Πέτρος Σφηκάκης γενικός γραμματέας 
Νέας Γενιάς, Στη συνέχεια ακολούθησαν 
σύντομες ομιλίες από την κ, Λουκία Τα- 
λιαδώρου, διευθύντρια της ΟοπτρυΙίηΚ 
ΝββνοΓίς και τον κ. Σπάρο Μπακογιάννη, 
πρόεδρο της Ελληνικής Εταιρίας Επιστη¬ 
μόνων Πληροφορικής και Υπολογιστών 
(ΕΠΥ). Ακολούθησε η βράβευση των μα¬ 
θητών που διακρίθηκαν στο φετινό "Λυ- 
σία", με πρώτους των πρώτων τη Βίκυ Φί¬ 
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ΟΝ-ΙΙΝΕ δϋΒΡΙΝΟ 


5 αν€Γ 5 που μπορείτε νο κατεβάσετε, μέχρι και κουίζ! 

Επιστρέφοντας στο μενού, 9α διαβάσετε τα σχετικά με όλη την ιστο¬ 
ρία του Κυπέλλου, από το 1930 έως το 1994, με αναλυτικότατες πλη¬ 
ροφορίες για τους φίλους του ποδοσφαίρου. 

Στην επιλογή Ηοϊίδ 8α γνωρίσετε όλους τους συντελεστές και τους 
χορηγούς του πρωταθλήματος, ενώ με κλικ στην επιλογή ΤΗβ 5ίθΓ6 
μπορείτε να κάνετε τα οπ-Ιίπσ ψώνια σας και να διαλέξετε ανάμεσα 
από διάφορα σουβενίρ του Κυπέλλου. 

Σίγουρα το $ϊίβ του Παγκόσμιου Κυπέλλου "98 είναι ένα από τα κα¬ 
λύτερα που έχουμε δει σερφάροντας στο Ιηίβτη&ί. Η πληρότητα των 
πληροφοριών και ο τρόπος που καλύπτει την όλη διοργάνωση αξίζουν 
μνείας. Εάν είστε λάτρεις του ποδοσφαίρου και παρακολουθήσατε το 
ΜυπάίαΙ, τότε το $ίίβ αυτό είναι φτιαγμένο στα μέτρα σας! 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: 10 / ΐ 0 


* Ενα από τα καλύτερα 5ίίθ$ που έχουμε συναντήσει. 

Δεν υπάρχουν μείονϋ! Ισως του λείπουν κάποια 
νί06ο$, αλλά μάλλον υπερβάλλουμε. Μη μας ακούτε! 
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Η Μ ρ :// ννν/ν/.ςΙθβρ-ίΓηραίΙ.ΰοηι 



ελικά το 1998 δεν είναι σημαντικό μόνο λόγω γεγονό¬ 
των όπως το Παγκόσμιο Κύπελλο Ποδοσφαίρου '98 
αλλά και για τις πάμπολλες αναφορές σε εξωγήινους 
"εισβολείς". Βέβαια δεν αναφερόμαστε σε πράσινα 
ανθρωπάκια με μεγάλα μάτια και κεραίες αλλά στους 
κομήτες, που τα επόμενα χρόνια απειλούν άμεσα τον πλανήτη μας. 

Πριν από λίγο καιρό, για μια περίοδο τα Μέσα Ενημέρωσης, έντυπα και 
μη, οργίαζαν με εικασίες σχετικές με το θέμα. 

Φυσικά η Εβδομη Τέχνη δεν έμεινε έξω από το παιχνίδι, Ο 5ίβνεη 
5ρίσΙ0€Γ9 έβαλε το "χεράκι" του σε αυτό και δημιούργησε μια ταινία 
με θέμα, τι άλλο, την απειλή σύγκρουσης ενός κομήτη με τη Γη μας. Ο 
μάγος του κινηματογράφου δημιούργησε μια καταπληκτική ως προς τα 
εφέ της ταινία με τίτλο "Οθβρ Ιηπραεϊ", η οποία αυτό τον καιρό κάνει 
την εμφάνισή της στις αμερικανικές αίθουσες, ενώ μέσα στο χειμώνα 
αναμένεται να κάνει θραύση στα ταμεία και στις υπόλοιπες χώρες. 




Οπως ήταν αναμενόμενο, δεν θα μπορούσε να λείπει η παρουσίαση 
μιας τέτοιας ταινίας από το Ιηίετηβί. Ιδού λοιπόν το επίσημο $ΐίθ του 
'Όοβρ Ιπιραεί", που πρώτοι σας παρουσιάζουμε, πριν οπό τηναναπίβ 
ρΓΟΓπίοΓσ του έργου: Δώστε Ηΐίρ://^ν^.άθβρ-ίΐΌραεί.εοπη, και πολύ σύ¬ 
ντομα θα βρεθείτε στο της υπέρτατης καταστροφής! Η πρώτη επα¬ 
φή με το 5 ΐΙο σάς δίνει τρεις επιλογές: Ίΐιβ Μονίβ, Ν.Ε.0.ΡαϊαΒα^ και 
Ιιπραεϊ δυτνιναΙ ΝβϊννοΓίε Επιλέγοντας ΤΗβ Μονί© θα μεταφερθείτε 
στην κυρίως σελίδα ταυ 5ΪΙβ, από όπου θα έχετε πρόσβαση σε πληρο¬ 
φορίες σχετικές με την ταινία. Εκεί θα βρείτε επιλογές όπως σι ΤΗσ 5^ο- 
ιγ, προκειμένου να μάθετε λίγα στοιχεία για το σενάριο του "Οθβρ !γγ- 
ραεί", ^α 5 ί, όπου θα διαβάσετε το βιογραφικό κάθε ηθοποιού (Κοόστί 
ΟυναΙΙ, Μογ 90 π ΡΓσσΓπαπ, ΜαχΐτηιΙιαη δεΗοΙΙ κ.ά.), και ΒοΗίηεΙ ίΗσ 
$ε©η© 5 , με αρκετά Κίηί$ για το τι να προσέξετε στην ταινία, τον τρόπο 
που δημιουργήθηκαν τα εφέ και άλλα πολλά. 

Φυσικά από ένα κινηματογραφικό δϊί© δεν θα έλειπε η επιλογή Μ©- 
άία. Εδώ θα βρείτε, εκτός από τα καθιερωμένα νϊάσο ίταϋθΐΈ της ται¬ 
νίας σε ΩυίεΙςίίιη© ίοττηαΐ, αρκετές φωτογραφίες με σκηνές του έργου 
καθώς και πολύ όμορφα ναΙΙραρβΓ5 για τα ννίπάο^δ, με φωτογραφίες 
"διάσημων" κομητών και γνωστών νεφελωμάτων. 

Επιστρέφοντας στην κεντρική σελίδα του 5ΐ1σ, μπορείτε να κάνετε 
κλικ στην επιλογή Ν.Ε.Ο. 0αίαΒα&©. Είναι μία βάση δεδομένων για όλα 
τα "πθογ ΕαιΐΗ οβ|©εί5" που αφορούν σε φαινόμενα αστεροειδών ή κο¬ 
μητών οι οποίοι πρόκειται να διασχίσουν την τροχιά του πλανήτη μας 
στο μέλλον. Εκτός των άλλων θα μάθετε στοιχεία για τα φαινόμενα του 
διαστήματος που δεν γνωρίζατε, σε επιστημονικό επίπεδο και όχι μόνο. 
Θα πληροφορηθείτε ακόμη και για το πώς μπορεί να αναχαιτιστεί μια 
απειλή όπως η σύγκρουση ενός κομήτη με τη Γη! 

Το $ίί© του "Ρο©ρ Ιπραεί" αποτελεί ευχάριστη έκπληξη για τους κι¬ 
νηματογραφόφιλους. Μπορείτε να μάθετε οτιδήποτε σχετικά με την 
ταινία, ώστε να είστε προετοιμασμένοι για το τι θα δείτε όταν το χειμώ¬ 
να δα κόβετε το εισιτήριό σας σε κάποιο αθηναϊκό κινηματογράφο. Τα 
πολύ καλά γραφικά αλλά και η έξυπνη δομή των σελίδων είναι τα ση¬ 
μεία που θα σας κάνουν να μην απομακρύνεστε από την οθόνη σας. 
ΑεΙεΙ όοοίσπαιϋ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


Πολύ όμορφα γραφικά, αρκετό ΐϊΐυΐΐίΐϊίβείία υλικό και μία 
ενδιαφέρουσα ααίαδα5θ για τους ανήσυχους. 

Σίγουρα υπάρχουν κάποιες ελλείψεις όσον αφορά στα κείμενα 
του 5ΪΪ0. Μας φάνηκαν αρκετά περιληπτικά. 


Ε)ΡΩ Μο$ϊθγ 




















































ίΜΒΑΝΕΙ: 

Το Ρομ·γ ΟΟ-ΒΟΜ με όλες τις 
ρυθμίσεις και αυτόματη εγκατάσταση 
των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-ηιαίΙ, νΥΥΥΥΥ, 
Ν»νν$9Γουρ·, ΡΤΡ κ.λη.). Παρέχει: Ιηΐβτηβί 
ΕχρΙοΓβτ 4.0 και τα δημοφιλέστερα προγράμματα 
για το ΙηΤΟΓΠβΙ, ΥΥΙΝ 3.11 & 95. 

Αυτόματη εγγραφή και σύνδεση στο Ιηΐβτηβΐ 
μέσω του δικτύου της Οοπιρυϋηλ και πλήρες 
ιτιαπυαΙ χρήσης. 

ιτη ηρόββαση (Ργησπιίό 


%ΟΟΜΡ 

Ν < Τ 1 


ΜΙ ΜΙΑ ΚΙΝΗΣΗ ΒΡ1ΖΙ 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΙ 

Το Ροννβτ ΡαεΙί είναι τόσο εύχρηστο ηου σας συνδέει με 
μοναδική ευκολία, μέσα σε λίγα λεπτά. 

Σας προσφέρει όλα τα απαραίτητα προγράμματα σε ΟΡ-ΒΟΜ, 
τα εγκαθιστά αυτόματα και σας δίνει οδηγίες βήμα·βήμα. 

Με λίγα λόγια, το Ροννβτ Ραοίΐ σάς παρέχει όλες τις δυνα¬ 
τότητες για να απολαύσετε μία συναρπαστική και ιδιαίτε¬ 
ρα φιλική σύνδεση με τον κυβερνοχώρο. 

Δεν έχετε παρά να διαλέξετε το χρώμα συνδρομής που 
σας ταιριάζει: κόκκινο για τη 12μηνη, γαλάζιο για την 
6μηνη, πράσινο για την 3μηνη, 

ουίίηΐί! 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυνος κ. Παλάντζα! 


Ν 6 I «I Ο η κι ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ5ΗΟΡ (Σουλτάνο 17, Εξόρκειο.τηλ.: 3801487). 

ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ : ΠΛΑΙΣΙΟ {Στουρναρή 24. Εξάρχεια), ΟΟΜΡυΤΕΗ δϋΡΡΟΒΤ (Τζωρτζ 20-22. Εξάρχεισ). ΝΕΜ ΟΡΕΑΤΙΟΝ (Στουρνόρη 27Γ. 

Επαρχεία). 005Μ05 ΟΟΜΡυΤΕΒ5 (Στουρνάρη 21, Εξαρχεια), ΝΙΝΟ ΟΟΜΡυΐΕΠβ (Σολωμου 24, Εξάρχεια), ΜΟΕΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΗ (Σολωμου 34. Εξάρχεια), ΜΙΟΠΟΡΟϋδ (Στουρνάρη 
45, Εξάρχεια). ΙΝΡϋνΥΟΒΙ.0 {Βείκου 62-64, Γαλάτσι, Μετσόβου 26. Εξάρχεια). ΜΙ0Η0Ρ01-Ι5 2 (Μιτουμπουλινας 24. Πειραιάς), ΟΟΡΥ $ΕΡνΐΟΕ (Κολοκοτρώνή 101, Πειραιάς), ΜΙΟΡΟΟΗΙΡ 2 
{Αποστόλη 47-49. Πειραιάς), ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 {ΤσαμοΒου 67, Πειραιος), ΟΑΤΑ ΡΙΗ5Τ (Δεληγιωργη 120, Πειραιάς), ΜΙΟΗΟΟΗΙΡ 8 (Πέτρου Ράλλη 114. Νίκαια}, ΟΟΜΡΚΤΕΒ ΙΑΝΟ (Αγ. 
Γιαννουρη 9, Κερατσίνι), ΚΙΟΝΕΤ {Σχολείου 2. Αγ. Παρασκευή), ΝΕίνΥΑΕΚΕΗ ΟΟΜΡυΤΕΡδ {Αγ. Ιωάννΰυ 18-20, Αγ. Παρασκευή), ΟΝΙΟΑ {Μεσογείων 206, Χολαργος), ΟΟΜΡΠΤΕΒ ΡΟνΥΕΒ 
(Αμαλιαδος 8, Αμπελόκηποι), 005 (ΜιλτιάΒου 2. Αιγάλεω), ΙΝΤΒΑ5Ε0 ΗΕΙΙ.Α3 (Νικολάου Πλαστήρο 07, Αιγάλεω), ΜίΟΠΟΟΗΙΡ 5 (Ιερά Οδός 269. Αιγάλεω), ΜΙΟΠΟ ΑϋνίΟΕ (Αιμ. Βεάκη 23, 
Περιστέρι), Ρς ΟΕΝΤΕΡ (Αιμ. Βεαχη 49, Περιστέρι), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 11 (Μεσογείων 245, Ν. Ψυχικό), ΟΝΕ «ΑΥ (Κασσαθέτη 9, Κηφισιά), Α5ΤΒΑ ΕίΕαίΠΟΝΙΟΪ (Τσταιου 122, Νεσ Ερυθραία), 
5ΜΜ (Λεωφ. Βουλιαγμένης 401, Ηλιούπολή), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 4 (Πρωτόπσππα 59, Ηλιούπολη), 3Υ5ΤΕΜ5 ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ (θιαντος 16, Νεα Σμύρνή), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 3 (ΒΙαντος 14. Νέο Σμύρνη), 
ΜΕΟΙΑ 5ΤΟΒΕ (Λυκουργου 97. Καλλιθέα), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 1 (Αργυρουπόλεως 42, Αργυρουττολη), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 7 (Χαμοστέρνας 4. Πετράλωνα), ΠΙΕ 64 (Ηρωων Πολυτεχνείου 64, Ζωγράφου), 
Αν ΙΑ ίΖΟΜΡυΤΕΠ ΟΕΝΤΕΚ (Αλέκου Παναγουλη 37, Νέσ Ιωνία), ΜίΟΗΟΠΗίΡ 10 (Λ. Ηράκλειου 389, Ν. Ηράκλειο), 1ΝΤΕΒΟΠΑΟΕ {Εθνάρχου Μακαρίου 29-31, Δάφνη), ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 
(Βασ. Κωνσταντίνου 7, Παγκρστι), ΚΟΣΜΟΝ ΕΠΕ (Περγάμου 9. Ν. Φιλαδέλφεια), Β3Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (Βαο Παύλου 102-104, Βουλα) 











ΟΝ-ΙΙΝΕ βΑΙΙΙΝβ 


ΝΕΧΙΤδ: 

ΤΗΕ ΚΙΝΟϋΟΜ 
ΟΓΤΗΕ νΠΝϋδ 

Ενας κόσμος γεμάτος μαγεία, 
ηρωισμό & ρομάντσο 

Συνεχίζουμε την περιήγησή σας στον αχανή και μυστηριώδη 
κόσμο του οη-Ιίηβ ^απιίηρ. Αυτό το μήνα 8α ασχοληθούμε με 
ένα πολύ ενδιαφέρον ΚΡ6, το Νβχυ$. Διαδραματίζεται στον 
κόσμο του Καυτί, ένα Βασίλειο όπου κυριαρχούν η μαγεία, ο 
ηρωισμός και η αγάπη (καλά διαβάσατε). Θα καταφέρετε να 
φτάσετε σε τέτοιο ΙονοΙ ώστε να εξερευνήσετε πλήρως την 
υπόστασή σας; Θα πετύχετε να γίνετε κάτοχος της αληθινής 
γνώσης; Θα μπορέσετε να Βρείτε το/τη σύντροφό σας και να 
δεσμευτείτε με τα ιερά δεσμό του», γάμου; Αν όλα τα 
προαναφερθέντα στάθηκαν ικανά να τραβήξουν την 
προσοχή σας, διαβάστε τις ακόλουθες σελίδες και,»Ιορ-οπ! 


Του Σωτήρη 'ΟαΙ&τοη" Μηέλλου 

ΠΩΣ ΘΑ ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ 

Αρχικά σημειώστε ότι το Νβχυ5 βρί¬ 
σκεται ακόμη σε όοΤα περίοδο, που ση¬ 
μαίνει ότι η πρόσβαση σε αυτό είναι δω¬ 
ρεάν. Επίσης, ακόμα και όταν το παιχνίδι 
γίνει ίυΙΙγ εοπΊΐτίΘίτία! (κοινώς θέλει συν¬ 
δρομή), πάλι 8α μπορείτε να ξεκινήσετε 
δωρεάν και να συνεχίσετε μέχρι να προ¬ 
οδεύσετε στο ΙθνοΙ 10 - σύμφωνα με 
τους κατασκευαστές. Από εκεί κι έπειτα, 


η συνδρομή είναι απαραίτητη για να συ¬ 
νεχίσετε. 

Για να συνδεθείτε, αρχικά πηγαίνετε 
στο 5Ϊί€ Ηίΐρ://ν/νΛνπεχοπ ,πθϊΛι γ^- 
άοηπ/ίηεΐ€Χ.Κ^ιτιΙ Κάντε εΙοΜίΙοαεΙ τα 
αρχεία του και ξεκινήστε. Αν συναντήσε¬ 
τε πρόβλημα κατά τη σύνδεση, ενδέχε¬ 
ται να ευθύνονται οι 0\ϊβ0 X 5.0 άπνοια 
του συστήματος σας, οπότε προτείνεται 
να κατεβάσετε αυτούς που δίνει το παι¬ 


χνίδι (σας πηγαίνει στη σχετική σελίδα 
της Μισσ$σίή. Υστερα από αυτά είστε 
έτοιμοι να μεταφερθείτε στο βασίλειο 
του Καυπ. 

01 ΠΡΩΤΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Αρχικά μεταβαίνετε στην εισαγωγική 
οθόνη του παιχνιδιού, όπου θέτετε το 
όνομα που επιθυμείτε και το σχετικό 
ρα55\νοπεΙ. Μπορείτε επιλέγοντας το ορ- 
ίΐοπ 5ίοιγ να πάρετε μια γενική ιδέα από 
τα ιστορικά... τεκταινόμενα στο οπ-Ιιπβ 
βασίλειο (μάλλον δεν αξίζει τον κόπο). 
Στη συνέχεια, εφόσον είστε πρωτοεμφα- 
νιζόμενοι, επιλέγετε Βοεμη Α Ιο^οπά για 
νσ ξεκινήσετε το δικό σας έπος, ή €οπ- 
Τίπυο αν θέλετε να συνεχίσετε κάποιο 
προηγούμενο παιχνίδι. Θα πρέπει να 
διαλέξετε το φύλο σας (συνάντησα πολ¬ 
λές γυναίκες, εκτός αν είναι άνδρες... ιν- 
κόγκνιτο) και την εμφάνιση του χαρακτή¬ 
ρα σας μέσα από περίπου 30 δυνατές 
επιλογές - οι μόνες διαφορές είναι 
στην... κόμμωση. Είστε πλέον στον κόσμο 
του Νβχυδ. 

Η πρώτη εντύπωση είναι δετική. Το 
παιχνίδι έχει πολλή κίνηση και οι 0άίηβΓ5 
δείχνουν ιδιαίτερα φιλικοί. Ενας από αυ¬ 
τούς μάλιστα προσφέρθηκε να με ξενα¬ 
γήσει, αλλά έπειτα από λίγο έπεσε σε 
σοβαρό Ιθ9 και ο περίπατος τερματίστη¬ 
κε άδοξα. Ευτυχώς προνόησε να μου χα¬ 
ρίσει μερικά όπλα (\νοοάοπ 5αόβΓ$), μια 
και ξεκίνησα εντελώς άοπλος - κάθε νέ¬ 
ος παίκτης ξεκινά χωρίς όπλα. Ενας άλ¬ 
λος παίκτης μου χάρισε 400 νομίσματα 
(ίΗαπΙς$, δραΓίώανίή! Σε γενικές γραμ¬ 
μές οι παίκτες δείχνουν πρόθυμοι να 
βοηθήσουν τους νεοεισελθέντες, γεγο¬ 
νός που θα σας βοηθήσει να μάθετε τα 
βασικά του παιχνιδιού. 



Η λίστα με τους παίκτες που είναι ουνδεδεμένοι 
('ΧΙγΙ" και "Μ"), 


Το πρώτο ήυο&Γ που 3α συναντήσετε (παράλληλα ο ήροας 
προσπαθώ να σκοτώσει ένα κουνέλι). 






































Ο ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ΣΑΣ 

Ξεκινάτε στο κατώτατο ίθνβΙ από τα 
πάρα πολλά που υπάρχουν στο παιχνίδι. 
Μαζεύοντας βχρβπβηεβ ανεβαίνουν οι 
ικανότητες και τα επίπεδα του ήρωά 
σας, ενώ από μερικά 1βνβΐ5 και έπειτα 
ενεργοποιούνται ορισμένες οχίτα δυνα¬ 
τότητες. Για παράδειγμα, αν φτάσετε 
στο πέμπτο επίπεδο ενεργοποιείται η δυ¬ 
νατότητα του ηυίείίβηίηφ Μόλις συμβεί 
αυτό, καλείστε να επιλέξετε το ραίΗ που 
θέλετε να ακολουθήσετε μέσα από τα: 
ΡαίΗ οί Ιονβ, ΡαΛ οί ΡίεΗθ5, ΒαϊΗ οί 
ναΙοτ και ΡαίΗ οί Μγ^ίβιγ Καθένα από 
αυτά θα δώσει διαφορετική υπόσταση 
στο χαρακτήρα σας, ενώ μέχρι το ΙεναΙ 
5 δεν μπορείτε να πολεμήσετε με άλ¬ 
λους χρήστες. Μετά τσ 20ό ΙενοΙ σας δί¬ 
νεται η δυνατότητα να παντρευτείτε! 
Βρείτε το ταίρι σας, πηγαίνετε στο πληρ 
σιέστερο παρεκκλήσι και,., η γυνή να 
φοβείται τον άνδρα. Γενικά, καθώς ανε¬ 
βαίνετε ΙβνβΚ εμφανίζονται ιδιότητες 
που δεν διατίθονταν προηγουμένως, με 
αποτέλεσμα το παιχνίδι να γίνεται όλο 


και πιο ενδιαφέρον. Σε αυτό συμβάλλει 
λίγο και η εταιρία, αφού παρέχει τις πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες σχετικό με τις 
δυνατότητες των ηρώων με τη μορφή.,, 
κρυπτογραφημένων λογοτεχνικών κειμέ¬ 
νων, Τσ $ίσΚΐ5 του χαρακτήρα σας εμφα¬ 
νίζεται αν πατήσετε το πλήκτρο V 
οπαισδήποτε στιγμή. Ενεργοποιείται ένα 
μικρό ΠΊβηυ (στο κάτω άκρο του ανατο¬ 
λικού Βσχ), όπου υπάρχουν τα εξής χα¬ 
ρακτηριστικά: Μ/οαροπ [δείχνει τα όπλα 
σας], ΙΗαπά και ΡΗαηά (δείχνουν τι κρα¬ 
τάτε στα χέρια σας - αριστερό και δεξί 
αντίστοιχα), Αιτηουτ και ΗοΙηιεί (για την 
πανοπλία και το κράνος σας) και νίίαΐίίγ, 
Μαπα (για την υγεία και τον αριθμό των 
πάπα ροίπίϊ). Μόλις η νίίαΙϋγ μηδενι¬ 
στεί δεν σκοτώνεστε αλλά μετατρέπε¬ 
στε σε πνεύμα (όπως στο ϋίίίηπα Οη- 
Ιίηο), ενώ θα πρέπει να βρείτε τον κα¬ 
τάλληλο δΚαπιαη για να σας αναστηοει. 
Τέλος, στην τελευταία γραμμή του $Ιπίυ5 
αναγράφονται οι βχρθΓίβπεβ ροίηΙ$ που 
θα πρέπει να συγκεντρώσετε ώστε να 
ανεβείτε επίπεδο. 



Η αρχική οθόνη του παιχνιδιού. 

10 ΙΝΤΕΚΡΑ€Ι 

Αρκετά απλό, παρ' όπ υποστηρίζονται 
πάρα πολλές λειτουργίες. Μπορείτε να 
κινηθείτε μέσω είτε των ουΓ$οτ 1<εγ5 είτε 
του ιπαυδβ, κάνοντας κλικ στο Βέλος που 
εμφανίζεται - δείχνει την κατεύθυνση 
προς την οποία κοιτά ο ήρωας. 

Με κλικ πάνω στους χαρακτήρες που 
βλέπετε στο παιχνίδι, αναγράφεται τσ 
όνομα τους στο τέλος του δεξιού Βοχ. Αν 






Φ ίλοι μας, όπως σας έχουμε 

ήδη προαναγγείλει, το Οαττ^βΝβϊ ξε¬ 
κίνησε τη νέα φάση της λειτουργίας του, 
έχοντας πλέον ανοικτές τις πύλες του σε 
όλους τους χρήστες του ΙηίαΓηοί στην Ελλά¬ 
δα ανεξαρτήτως ρτονίάθΓ, Ετσι, όσοι επιθυ¬ 
μείτε να εγγραφείτε στο μεγάλο δίκτυο των 
οπ-Ιίπο 9 αηΓ ^ 5 δεν έχετε παρά να απευθυν¬ 
θείτε στον κοντινότερο σε εσάς κόμβο της 
€θΓπρυΟη(< και να ζητήσετε να γίνετε μέλη 
του ΟοπίοΝο^, μόνο με 24.000 δρχ, + ΦΠΑ 
το χρόνο και με 5.000 δρχ, + ΦΠΑ για την 
εγγραφή σας, (Με αυτή παίρνετε το ϊθποΙ 
πυιπόβΓ σας, το αναλυτικό ππαπυαΙ και ένα 
€0-ΡΟΜ με δεκάδες 5Καηβ>ναΓβ παιχνίδια 
όλων των κατηγοριών, τα οποία μπορείτε να 
παίξετε οη-Ιιπβ στο ΘαπίθΝΘί με τους φί¬ 
λους σας,) Η είσοδός σας στο ΟαΓηβΝβί γί¬ 
νεται ανοίγοντας τον ίΚα!ί εΐίεη! (τελευταία 
έκδοσή του θα βρίσκετε πάντοτε στη Κόπια 
ράπτου ΘαΐΒβΝβΙ, που είναι πλέον η 
ΝηριΖ/ν^νν^σπί^ηβ^^ ^υθύς μόλις συνδε¬ 
θείτε στο ΙηίθΓηοί μέσω του ρτονίάοΓ σας. 
Ειδικά για τους συνδρομητές της Οογπ- 



ρυΟπΚ συνάζει να ισχύει το δικαίωμα δω¬ 
ρεάν πρόσβασης (δηλαδή χωρίς συνδρομή) 
στο ΘατηβΝθ^ ενώ όλα τσ παλιά μέλη που 
επιθυμούν να προμηθευτούν το καινούριο 
ηηοηυαΐ κοι το 00-ΡΟΜ μπορούν να το πρά- 
ξουν επίσης δωρεάν, από τον κοντινότερο 
σε αυτούς κόμβο της ΟσΓϊΐρυϋηΡ, 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
πάντοτε να απευθύνεστε σπς ο-πιαϊΙ 
αάεΐΓ055θ5ΐ 9 θπη^η«ί@σοηη ρυ Ιί πΙε.^Γ και 
ναπίοπ@εοιηρυΙίηΙ(.9Γ, ή να επικοινωνείτε μα¬ 
ζί μας με το συμβατικό ταχυδρομείο, στέλ¬ 
νοντας τις επιστολές σας στη διεύθυνση: 
"Ρ€ Μα5!βΓ", Α. Ιυγγρού 44 Αθήνα, με την 


ένδειξη στο φάκελο "για τη στήλη του 
ΟαπποΝοϊ", Σας περιμένουμε! 

■ Δεν πέρασε πολύς καιρός από τη λήξη 
του δεύτερου μεγάλου Οταπά Ρπχ των 
9θπιβ5 και ήδη ξεκίνησαν οι προετοιμασίες 
για το Οταπά Ρπχ 3, που θα διεξαχθεί το 
τριήμερο 30 Οκτωβρίου -1 Νοεμβρίου, στο 
πλαίσιο της καθιερωμένης ετήσιας έκθεσης 
"(ΙοπιρυίβΓ Αυτή τη φορά μάλιστα 
θα έχουμε στη διάθεσή μας, ούτε λίγο ούτε 
πολύ, το εκθεσιακό κέντρο του Σταδίου Ει¬ 
ρήνης και Φιλίας, όπου θα έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να διαγωνιστείτε στα αγαπημένα σας 
παιχνίδια όσο το δυνατόν πιο άνετα! Περιμέ¬ 
νουμε τις προτάσεις σας για το 3ο ΘταπεΙ 
Ρτΐχ καθώς και τα 9απΐ65 στα οποία θα θέ¬ 
λατε να διαγωνιστείτε. Περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες θα βρείτε οπ-Ιιπθ, στη διεύθυνση 
Ηίίρ://νΛνν.εοΓπρυ I ΐη ^9 Γ/βνβπ^/εοΓΠ ρυίθΓ- 
5Ηονί98/. (Φυσικά κι εμείς από τη στήλη μας 
9α σας κρατάμε συνεχώς ενήμερους για 
οτιδήποτε νεότερο προκύψει.) 

Βαγγέλης Κράτσας 


Ρε Μα&ίθΓ 





ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΜΙΝΟ 


εηιλέξετε να τους μιλήσετε, τότε αυτό 
πραγματοποιείται στα κάτω αριστερό άί- 
αΙθ9 Βοχ. Πατώντας το Π, ανοίγει ένα 
Γτιοηυ που αναγράφει τις δυνατές κινή¬ 
σεις του ήρωά σας καθώς και τα πλή¬ 
κτρα που απαιτούνται. 

Επίσης, περίπου στη μέση του δεξιού 
τμήματος της οθόνης υπάρχει μία οριζό¬ 
ντια μπάρα, που περιέχει τις πιο σημαντι¬ 
κές από τις ενέργειες σε σχετικά ίεοπί 
(ΙοοΙς ρϊεΐκ υρ, άτορ, Ηαπε) ονοτ, Ια!1ς 
Ιβανβ 9 αίτισ κΑπ. - μπορείτε να δείτε αρ¬ 
κετές από τις δυνατές λειτουργίες στα 
συνοδευτικά δεΓοση^ΙτοΙϊ]. Σημειώστε πως 
για να δείτε κάτι (πλήκτρο ";'Ί 8α πρέπει 


να είστε ακριβώς μπροστά του (σχεδόν 
να το*,, φιλάτε, όπως υποστηρίζουν οι κα¬ 
τασκευαστές του παιχνιδιού), στοιχείο 
που ισχύει και για την εντολή ΡΙοΙ< Ορ. 

Η λειτουργία που αξίζει ιδιαίτερης 
αναφοράς είναι η Εχρτβ53 ΕγγίοΙϊοπ* Πα¬ 
τώντας "5ΗϊίΓ + V και στη συνέχεια ένα 
από τα πλήκτρα "α" έως V, δα δείτε 
τον ήρωά σας να κλαίει, να δείχνει εκνευ¬ 
ρισμένος, ερωτοχτυπημένος κΛ 

Ενα άλλο σημαντικά ϊεοη είναι η μι¬ 
κρή γραμμή στο κάτω δεξιό τμήμα της 
οθόνης* Αναγράφει τις συντεταγμένες 
του σημείου όπου βρίσκεστε. Γενικά, 
όσες τοποθεσίες είδα στο παιχνίδι δί- 


ΣΤΟ ΟΟ-ΚΟΜ 
ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Για να μη χρειαστεί να κατεβάσετε τα 
αρχεία του παιχνιδιού,, φροντίσαμε να 
τα αυμπεριλάβουμε στο συνοδευτικό 
^^-βΟΜ του περιοδικού αυτού του 
μήνα και συγκεκριμένα στο όίΓοείοτγ: 
νΑβΙΟϋ$\ βΡΟ (ίίΐθπαητθ: 
Νβχυίλογ,οχο), 


νονται υπό τη μορφή συντεταγμένων, 
οπότε καλό θα είναι να κρατάτε τις 
απαραίτητες σημειώσεις* Πάνω από αυ¬ 
τή τη γραμμή δίνονται σχηματικά τα 
Γπαπα, το γπ^Ηϊ, ο πλούτος σας κΑπ., 
όπως μπορείτε νο διακρίνετε στη σχετι¬ 
κή φωτογραφία* 

ΠΩΣ ΘΑ ΑΡΧΙΣΕΤΕ 

ϊεκινήστε μιλώντας με όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερους παίκτες, ζητώντας 
οποιαδήποτε πληροφορία θέλετε. Να 
ελέγχετε το πταϊΙ σας με το "πί", για να 
Βλέπετε αν σας έχουν προσφέρει αντι¬ 
κείμενα, χρήμα κ,λπ. Ενδέχεται να φτάσει 
στα χέρια σας ένα αντικείμενο ςυεδΙ που 
θα σας υπαγορεύει να κινηθείτε στην το¬ 
ποθεσία 90,1 70, όπου, αν μπείτε στην 
εκεί καλύβα, θα συναντήσετε τον Ιγοπ- 
ΗθογΓ, Συναντήστε τον και κάντε κλικ πά¬ 
νω του, για να σας ενημερώσει για το 
παιχνίδι μέσα από ερωτήσεις που θα του 
υποβάλετε* Εκτός των άλλων θα σας 
πληροφορήσει για το Ηυπϊ* Το πρώτο 
που θα πρέπει να κάνετε στη συνέχεια 
είναι να σκοτώσετε κουνέλια)!], ώστε να 
πάρετε σχροπεπεβ (5 Θχρεπβηεβ ροίηί* 
για κάθε κουνέλι), και σκίουρους, για να 
πουλάτε τα πτώματά τους στους εμπό¬ 
ρους (ο ΙγοπΗθοιΙ θα σας δώσει τις συ¬ 
ντεταγμένες των τοποθεσιών όπου βρί¬ 
σκονται). Καλή συνέχεια,*. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το Νθχυ& είναι ένα πολύ ενδιαφέρον 
οπ-Ιίπβ ΡΡΟ, Πόρο πολλά Ιβν©ΐ5 και ποι¬ 
κίλες δυνατότητες πρσσφέρονται στον 
παίκτη. Μπορείτε να σχηματίσετε ομά¬ 
δες με άλλους παίκτες, να ανταλλάξετε 
αντικείμενα, να ιππεύσετε άλογο και γε¬ 
νικά να ασχοληθείτε με ουκ ολίγες δρα¬ 
στηριότητες, οι οποίες θα απαιτήσουν 
πολλές ώρες 90^109 Υ ια να τ, ζ ανακα¬ 
λύψετε* Είναι πράγματι αχανές, γεγονός 
που σημαίνει ότι θα σας απορροφήσει 
για μεγάλο χρονικό διάστημα* 03 



^Ρ^ ΜαδΐβΓ 



















































ΰχΜΟΰ 


ζχονν 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Επιθυμώ να μου αποστείλετε ιην κάτωθι ποσότητα Τ-εήίηε. Για ένα (1) Τ-εΠίΓΐ σημειώνω με 
✓ το αντίστοιχο □ μεγέθους. Για περισσότερα αηό ένα (II σημειώνω την ποσότητα από κάθε 
μέγεθος που επιθυμώ στο αντίστοιχο □. Τιμή μονάδας 3.900 δρχ, 

□ ι τ-εηίΓΐ □ 5/μ □ ι/χι 

□ 2Τ-5ΝΓΕ5 ϋ 5/Μ ΟΙ/Χί 

□ 3 Τ-5(ΐίΓΐ5 □ 5/Μ □ 1/ΧΙ 

Για περισσότερα από 3 σημειώνω ολογράφως και αριθμητικά την ποσότητα 


Συνολικό ποσό παραγγελίας σε δρχ. ολογράφως. 






□ 5/Μ 


□ 1/ΧΙ 


Η Λωρα και ο 
Χριστόφορος τα 
πήραν ΟΛΑ και 
φεύγουν για την 
ΠΑΡΑΛΙΑ!!! 
Εσείς ακόμα 
ψάχνεστε;;; 


0α τηρηθεί απόλυτη σειρά προτεραιότητας 

_ _ 


Παραγγείλιε σήμερα τουλάχιστον ένα 
σε αριθμό, αυθεντικά 3(ΞϋΥ5 


Ονομ/μο.... 

Διεύθυνση..... ΤΚ · 

Πόλη.....Τηλέφωνο. 

Ηλικία.Επάγγελμα/Ιδιότητα.. 


□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.... 

□ Απέστειλα τραπεζική επιταγή Νο.... 

□ χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου ϋ νΐ5Α □ ΜΑ5ΤΕΚΟΑΚΟ □ ΕίΐΚΟΟΑΚϋ □ 0ΙΝΕΒ5 

Αριθμός κάρτας ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι _ ι_ι ι ι ι ι ι Ημ/νία λήξης ι_ι_ι-ι_ι_ι 

Υπογραφή.. 


Γσ έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη και πληρώνονται με αντικαταβολή. 











































II ΥΙΙΚΕΙί 

Λ 


ΜΡ3: ΣΥΜΠΙΕΣΤΕ ΤΟΝ ΗΧΟ 


Μία ολόκληρη δισκοθήκη 
στον υπολογιστή σας 


Πώς 9α σας φαινόταν να μαζέψετε τα σκόρπια €05 μουσικής στον 
υπολογιστή σας και να τα ακούσετε με την ίδια ποιότητα που τα 
απολαμβάνετε στην αυώο συσκευή σας, χρησιμοποιώντας διάφορα 
"καλούδια" που εκ των πραγμάτων δεν υπάρχουν σε ένα 
στερεοφωνικό; Αυτό που μέχρι πρότινος αδυνατούσαν -λόγω 
μεγέθους· να δώσουν τα ννονβί έρχεται να λύσει η συμπίεση που 
ακούει στο όνομα ΜΡ3. 


Του Ηλιο Βουτσά 
(θάοηθ^οηψυΙιπΙί.^Γ 

δού, λοιπόν, πως μπορείτε να συμπιέ- 
σετε τα €05 σας δώδεκα φορές: 
1 ■ Το πρώτο που θα χρειαστεί είναι 
να μετατρέψετε τα 00-αυάϊο δεδο- 
■■ μένα σε ν*ανο ψηφιακά αρχεία (τα 
γνωστά .*αν). Αυτό μπορείτε να το επιτύχε¬ 
τε είτε μέσω εξειδικευμενών προγραμμάτων 
για 0ϋ-πρρίπ9 απευθείας από το €0 άπνε 
με μεγάλη ταχύτητα είτε, σε περίπτωση που 
το αποτέλεσμα δεν είναι το αναμενόμενο 
σε ποιότητα, μέσω των προγραμμάτων εγ¬ 
γραφής ήχου σε πραγματικό χρόνο μέσω 
της κάρτας ήχου του υπολογιστή. Προγράμ¬ 
ματα της πρώτης κατηγορίας είναι το Αυ- 


άΐορταθόβΓ και το (Ιοργ [αΐ^βΘ- 
5 βΙυρ.θΧθ και εάεοργ.ζίρ αντίστοιχα, στο 
ΟΟ-ΡΟΜ του περιοδικού, άιτΘεΐοτγ ναπ- 
συ$\Γπρ3). Το Αυάίο^αθΒβΓ δίνει μάλιστα 
τη δυνατότητα αυτόματης κωδικοποίησης 
σε ΜΡ3, απαιτώντας κάποια επιπλέον επι¬ 
μονή από το χρήστη. Βέβαια, ο μόνος τρό¬ 
πος για να διαπιστώσετε την αποτελεσματι- 
κότητά του στο δικό σας μηχάνημα είναι 
μέσω του λεγάμενου ΙτίαΙ από θγγογ (η εις 
άτοπον απαγωγή, με άλλα λόγια) καθώς το 
ΩΟ-πρρίπς είναι πραγματική ζούγκλα 
□συμβατοτήτων που επηρεάζουν αρνητικά 
τον παραγόμενο ήχο. Με ένα σύγχρονο €0 


άπνβ και μηχάνημα πάντως δεν αναμένεται 
να αντιμετωπίσετε σοβαρό πρόβλημα. Μέ¬ 
σω της επιλογής ΝοππαΙίζο μπορείτε επι¬ 
πλέον να σταθεροποιήσετε τις εγγραφές 
σας σε ένα δεδομένο επίπεδο έντασης, εάν 
γράφετε διαφορετικά Παρόμοια είναι 
και τα χαρακτηριστικά του 00 Οοργ με τα¬ 
χύτερη μέθοδο ανάγνωσης την Ροννβκοργ 
(από Ορίίοπ5/Γβαά), Ωστόσο, και εδώ θα 
χρειαστούν δοκιμές. Το 00 Οοργ προσφέ¬ 
ρει επιπλέον τη δυνατότητα εύρεσης των 
στοιχείων του 00 αλλά και τους στίχους 
των τραγουδιών αυτόματα μέσω ΙηϊθΓηβϊ, 
ενώ οι Γοε|ΐ5ΪθΓθά χρήστες μπορούν να γρά¬ 
ψουν και τα δικά τους αυάϊο 00$ αντιστρέ¬ 
φοντας πλήρως τη διαδικασία. Εάν επιλέγε¬ 
τε τη δεύτερη δυνατότητα (απλή εγγραφή 
μέσω κάρτας), να ξέρετε πως μπορείτε να 
ηχογραφήσετε και από το παραδοσιακό 6ι- 
νίλιο συνδέοντας το στερεοφωνικό στη Ιϊπθ 
υποδοχή της κάρτας ήχου. Εδώ θα χρεια¬ 
στείτε ένα πρόγραμμα που να γράφει απευ¬ 
θείας στο δίσκο όπως το Οοοί ΕεΙίί ή κά¬ 
ποιο ανάλογο που, κατά πάσα πιθανότητα, 
σας έδωσαν μαζί με την κάρτα ήχου και εί¬ 
ναι κατάλληλο για την περίσταση. Σε περί¬ 
πτωση απουσίας εσωτερικών εοπίιοΙΙείδ για 
την ένταση του ήχου, ρυθμίστε την κατάλ¬ 
ληλα από το νοΙυΓπο (ΖοπΙτοΙ (ΡΓορβΓίίο$/ 
ΡθεοΓ€)ίπ9) των \νίπάο^5. Πρέπει επιπλέον 
να ρυθμίσετε τη δειγματοληψία στα 
44,1 ΚΗζ, την ανάλυσή της σε ΙόΒϊίδ και 
την πολυφωνία σε 51 ογθο, προϋποθέσεις 
που πρέπει να πληροί ο ήχος επιπέδου 00. 

% Ωραία ως εδώ. Καταλήξατε με κάμπο- 
σα \νανβ 5 ικανοποιητικής ποιότητας χωρίς 
θόρυΒο. Το επόμενο βήμα είναι η κωδικο¬ 
ποίησή τους σε ΜΡ3 ίοιτηαί. Τα προγράμμα¬ 
τα που αναλαμβάνουν αυτή τη δουλειά 
ονομάζονται θπεοάβΓ5 και διαφέρουν μετα¬ 
ξύ τους σε ταχύτητα και ποιότητα. Αυτό 
συμβαίνει διότι οι αλγόριθμοι κωδικοποίη¬ 
σης δεν αποτελούν μέρος του ΜΡΕΘ 5ίαπ- 
εΐατεί αλλά αναπτύσσονται ελεύθερα για να 
προσαρμόζονται σε διαφορετικά περιβάλ¬ 
λοντα και εφαρμογές. Κατόπιν επίμονης 



ΉΟΡ€ Μο5ϊ€γ 








χρήσης από τους χιλιάδες των €νδιαφερό- 
μενων ϋ 5 ©Γ 5 , δυο 6 ΓΤθθάθΓ 5 έχουν ξεχωρί¬ 
σει; αυτός της Χίη 9 (Χϊγ^ΜΡΕΘ Επεοάετ - 
χπιο210εί.βχβ στο €0) και ο ΜΡ3 Οοπν 
ΡΓ055ΟΓ (εοΓΠρΓβ 55 ,σχβ). Ο πρώτος είναι αρ- 
κετά ταχύτερος και πιο παραμετροποιήσι- 
μας, αλλά η ^ίιαΓΘναΓβ έκδοσή του επιτρέ¬ 
πει την κωδικοποίηση μόνο 30 δευτερολέ¬ 
πτων. Πρέπει να σημειωθεί ότι εκτελεί όλες 
τις ΜΡΕΟ κωδικοποιήσεις (αυάίο και νίάβο 
δηλαδή), ενώ η επιθυμητή κωδικοποίηση γί¬ 
νεται μέσω των ρΓοίϋοδ που αλλάζουν 
εύκολα. Μπορείτε να δημιουργήσετε ένα 
ΜΡ3 ρτοίίΐβ ορίζοντας ως μέθοδο συμπίε¬ 
σης την ΜΡΕΟ I ΙαγοΓ III στα 44,1ΚΗζ με 
στερεοφωνικό ήχο και ^απ 5 ίβΓ τα\β τα 128 
ή 11 2 ΚΒίί 5 / 5 οε (με 25όΚΒρ$ έχετε μικρότε¬ 
ρη συμπίεση αλλά ανώτερη ποιότητα). Μην 
ξεχάσετε να μετονομάσετε σε ΜΡ3 τα 
οχίθη 5 ΐοπ 5 των παραγόμενων αρχείων για 
να διαβάζονται από τους ρΙαγοΓδ, Ο έτε¬ 
ρος των βπεο 00 Γ 5 είναι σαφώς αργότερος, 
αλλά είναι ίτβ&ν^αΓθ και δίνει καλή ποιότη¬ 
τα ήχου. Ορίζοντας την ρποπίγ στο Κ 19 Η- 
β 5 ί, το σύστημα θα δώσει όλη τη δύναμή 
του στον ΜΡ3 0θΓτιρΓ655θΓ (καλό είναι να 
μην τρέχετε τίποτε άλλο) και 8 α ενημερω¬ 
θείτε εκ των προτέρων για το χρόνο που θα 
πρέπει να περιμένετε μέχρι να "ξεκολλή¬ 
σει". Εναλλακτικά μπορείτε να χρησιμοποιή¬ 
σετε τον αργό αλλά αξιόπιστο ΜΡΕΟ Εη- 
εοάβΓ του δοΗοΙ (ΜΡΕΟΕηε ν007α*ζίρ), Το 
αποτέλεσμα σε κάθε περίπτωση 8 α είναι 
συμπιεσμένα ΜΡ3 αρχεία. 

3. Το τρίτο και σημαντικότερο βήμα εί¬ 
ναι να παίξετε τα αρχεία που μόλις συμπιέ¬ 
σατε και να απολαύσετε τον ήχο τους. Οι 
ρ(αγθΓ 5 ξεφυτρώνουν σε απίστευτους ρυθ¬ 
μούς και έχουν εξελιχθεί σε ηπυΐΗΓΤΊβάία 
πανηγύρι στο ΙηίβΓΠβϊ, καθώς πολλοί από 
αυτούς εκμεταλλεύονται το υπολογιστικό 
περιβάλλον των ΜΡ3 για να συμπληρώ¬ 
σουν ηχητικά και εικαστικά την ψηφιακή 
μουσική. Οι περισσότερο εξελιγμένοι χρη¬ 
σιμοποιούν ρΙυ 9 ~ίη (με χαρακτηριστικό πα¬ 
ράδειγμα τον ννίπΑπιρ ), ώστε να παραμε- 
τροποιούν τον ήχο και την εικόνα που πα¬ 
ρουσιάζουν στο χρήστη με ένα σωρό δια¬ 
φορετικούς τρόπους, Η ανοιχτή αρχιτεκτο¬ 
νική βάσει της οποίας προγραμματίζονται 
επιτρέπει την κατασκευή ρΙϋ 9 'ίη με σχετική 
ευκολία. Υπάρχουν ρΙαγοίΈ μικρού μεγέ¬ 
θους, όπως ο ΙΙητεαΙ ΡΙαγβτ Μαχ 
(πηαχ127Γ4(1)*εχθ), που έρχονται με ορι¬ 
σμένα ΒυίΐΗη ρΙυ 9 ~ίη και άλλοι που εκμε¬ 
ταλλεύονται τους καθιερωμένους για να 
προσφέρουν μία λειτουργικότερη άποψη 





ΚΙΡ, ΕΝ€ΟΟΕ, ΡΙΑΥί 



Ιπιλέξτε τα κομμάτια που θέλετε και απλός 
■■ πατήστε το Οτα ά! πλήκτρο, Δοκιμάστε 
διαφορετικό ΐόΜιπιμ σε περίπτωση που το 
αποτέλεσμα είναι πολύ θορυβώδες. 


νν Καλό αποτελέσματα ιγγυάται και το ΖΟ 
εσργ, το οποίο μάλιστα σας δίνει τη 
δυνατότητα να "μαζέψετε" στοιχεία για το 
από το ΙηΙβηνβΙ. 



Στην περίπτωση που το €0 Γΐρρίπ§ Ρ· Καιρός για ^πεοΛιπ-ξμ ίπιλιξτε τα τναν®$ 

σπστύχει, μπορείτε κάλλιατα να που θέλετε να κωδικοποιήσετε και δέατε 

χρησιμοποιήσετε ένα πρόγραμμα που ηχογραφεί υψηλή προτεραιότητα στον ΜΡ 3 €οηψΓβ5«ατ 

μέσο κάρτας, όπως το £ο©Ι ΕεΙίϊ. για ταχύτερα αποτελέσματα, 


Μ ί ΙρΒτ 


Γ~ 




3 Ο*# I 


Ηΐ^. - 


Βϋ ϋ&ΐϊ-η ΐ ^ ι ίΤ ,Η Μ I·* I -ρμ 






Ρ· Ταχύτερος είναι ο Χίπ§ ΜΡΕΟ ΕπεοάοΓ, 
αλλά μην ξεχάσετε να καδορίοετε ένα 
ρΓοΙϊΙο για τα ΜΡ 3 καθώς και να μετονομάσετε 
τα παραχθέντα ,πτρα αρχεία. 


□ Παίξτε με χίλιους τρόπους: Μπορείτε να 
εκμεταλλευδείτε τις λίστες και τις ειδικές 
ρυθμίσεις που προσφέρει ο Ραι+γ 0 ),,. 



ΕΗ Μπορείτε, εξάλλου, να προτιμήσετε έναν 
■* ολοκληρωμένο ρίαγατ όπως είναι ο 
ΙΙπτοαΙ Ρίαγοτ Μαχ, που περιλαμβάνει 
©ηυαΝιαΙίοπ, δέχεται ρΐυεμιη και ψηφιακά Ιχ, 
ενώ παίζει και σε !υί! κγθθϊι- 



Π Οχι ο ταχύτερος αλλά σίγουρα ο πλέον 
αναπτυγμένος και δημοφιλέστερος 
ρΙαγβΓ είναι α \¥ΐπΑπτρ με γραφικό οηυαίϊζστ 
και ρΙαγΙΙ&Ι βάιίοτ και χιλιάδες ρΙυ§*ίη, 


Ρ0 Μα$ίθτ φ 

























































































































































Ο ΘΑΥΜΑΤΟΥΡΓΟΣ ΙΛΠΝΑΜΡ 


Δϊ*1 



Ιι*»# | I ν.',ί^ΕΛ^ I ΐϋινηο | I| 

1*»^ |^ΑΜΡ«κ^ν:νΐαΜ^1Μ5[«^Ρ4Ηί« 3 
Μα** )ν/ 1 τΑΜΡ?ρτ^.«τ 3 

Γ &ηΜ4·«ι*ν 

Ρ [Μ*Ι*^ < λ«»***>γιλ·*ι ^__ 

I·** I ί^Ρ** | ι* Νμιλ* Η*, 


14>«ν 

ΝΚχΜ* 

Μ 1 (Π 10$Ρ ΒΙΑβ.[>υ 1 3 

1 νπΜβ Γ*«η *ί3ΙΦρ_ρΜκΚ!_ 

&*τ**βΙΡί*ϊΐι 


ΟΜΰϊΝ 1&Ι ()5Ρ_Ε44ίΙ 1X11 
ν' 5 ι<1ϊρ_*ι.« 

πηνβΌΐιι 1 

ι 


ΕιοΗτί&ίΰ ρΙμητ»! η<χπ· κφ· /· 


£»** [ 


■■ Εάν οας φαίνεται μικρός, δοκιμάστε το 
II ΟουΜβ 5ΪΕ©* Καθορίστε αηά το €οηίΪ0υΓ6 
τα του παιξίματος, δίνοντας ΜθΐΙί για καλύτερα 
αποτελέσματα, Μπορείτε επίσης να ίπιλεξίτ* 
.νγαν ίιΐθ ως ουΤριι! για να πάρετε ινα .καν 
αρχοο οπο ένα ΜΡ3, 8ια$ικα^α παν ονομάζεται 
ά&εβάιηΐ). 


□ Από το βη©πιι Ρ1υ9'ία καθορίζετε τα 
νϊίυαΙ και αυάισ ρΐα^ίπ που θέλετε να 
τρεξετε. Μπορείτε να διαπιστώσετε το 
αποτέλεσμά τους πατώντας Τε*!, ενώ με τα 
ΜίκΙυΙο και Οοηϊϊ^εσ αλλάζετε τις 
παραμέτρους τους, αν κάτι τέτοιο 
υποστηρίζεται, 



Β Με ΑΙΗΙ επιλέγετε 6ΐίίη&. Υπάρχει μία 
τεράστια ποικιλία στο ΙηΙετηεί για να 
διαλέξετε, ξνέ πολλά αιό αυτά περιέχουν και 
ορισμένα νίίυαΙ ρΙιΐ9-ίη, όπως αυτά των ίυιϊοπ και 
^οοάαΓτιρ που προσθέτουν ηχεία στον Μίηαητρ. 


Β ία πολλά και καλά αυάίο και νί&υαΙ 
ρΐυ^-ιπ σας επιτρέπουν ατελείωτους 
πειραματισμούς ως προς αυτά που Βλέπετε και 
ακαΰτι. Ορισμένα 6ε σας επιτρέπουν να 
καθορίσετε τη συμπεριφορά τους σε μεγάλο 
Βαθμό (αν έχει μεράκι ο προγραμματιστής...) 


(ρίαγοπβχβ - έχει και δυνατότητες αλλαγής 
των ΜΡ3 ίαςρ που καθορίζουν το όνομα 
του κομματιού, του καλλιτέχνη, του είδους 
κ,λπ.). Αλλα προγράμματα πάλι λειτουρ¬ 
γούν ως ©εΙΐϊοΓ* των 5ίαπόαΓ0 ρΙαγ1ι$ί5 που 
χρησιμοποιούν τα ΜΡ3, όπως οι Ραιΐγ 0.) 
και ννϊπαΓπρ ϋ$ί Μσηα^Γ (ρατΐγείί ΐ 3,ζίρ 
και λΑ/αρπΊ.ζιρ αντίστοιχα) σε περίπτωση 
που θέλετε να αλλάζετε οπ ΐΗθ ίΐγ με με¬ 
γάλη ευκολία -και με ορισμένα ειδικά εφέ- 
τη σειρά των κομματιών. Ο Βασιλιάς των 
ρΙαγΘΓ$ από την άλλη ακούει στο όνομα 
λνίηΑπτϊρ (ννίπαιπρί 9.οχσ). 

«ΙΝΑΜΡ: ΠΑ1ΙΤΕ ΜΑΖΙ ΤΟΥ 

Ο νΥιπαπτιρ είναι δημιούργημα της ΝυΙΙ- 
§όΗ και είναι ο πλέον διαδεδομένος ΜΡ3 
ρίαγβτ σήμερα, καθώς τον προτιμά περί¬ 


που το 70% των χρηστών. Παρέχει επιπλέ¬ 
ον υποστήριξη για τα παλιά, καλά γπο 05, 
ενώ η πλέον πρόσφατη έκδοση παίζει Γπΐάί 
και .ναν αρχεία. Αν και ϊΗατοΜταΓθ, δεν θέ¬ 
τει κανέναν απολύτως περιορισμό στο χρή¬ 
στη, ενώ έχουν αναπτυχθεί δεκάδες αυάίο 
και νΪ 5 υα! ρΐυ^ίπ από ανεξάρτητους προ¬ 
γραμματιστές που απογειώνουν τη Χειτουρ- 
γικότητά του. Ερχεται με έναν θυίΐί ϊπ 
ρΙαγΙί 5 ί εάϊίΟΓ καθώς και -το σημαντικότε¬ 
ρο- με γραφικό ισοσταθμιστή δέκα περιο¬ 
χών. Από την έκδοση 1.8 και έπειτα είναι 
δυνατή και η προσθήκη διάφορων, εύκο¬ 
λων στην κατασκευή, ρΐυ^-ίπ που καλού¬ 
νται 31άπ$ και μπορούν να αλλάξουν εξ 
ολοκλήρου τον τρόπο με τον οποίο ο Υ/ί- 
παπΊρ εμφανίζεται στην οθόνη. Τέτοιου εί¬ 
δους $1απ5 έχουν κατακλύσει το [πΙθγπθϊ, ο 


αριθμός τους αγγίζει τις χιλιάδες και στο 
συνοδευτικό 00 του περιοδικού (στο 5υό- 
άΐΓβείοιγ $ 1 αη 5 ) μπορείτε να βρείτε ορισμέ¬ 
να από τα καλύτερα που βρήκαμε. Η εγκα¬ 
τάστασή τους είναι η α π Χούστερη δυνατή; 
Αν δεν ορίζεται διαφορετικά, απλώς απο¬ 
συμπιέζετε τα περιεχόμενα κάθε ζίρ αρχεί¬ 
ου σε ένα ξεχωριστό ίοΙάβΓ στο άιτθείοτγ 
51άπ5 του \νϊηαιτιρ. Κατόπιν, επιλέγετε το 
νέο $Ιάπ πληκτρολογώντας Αΐϊ+5. Μπορεί¬ 
τε έτσι να θαυμάσετε έναν έξοχο... ξύλινο 
νΥιπαπιρ (^οοθαιπρ), έναν που θυμίζει 
αδέξια ζωγραφιά (δΙζθίεΗ) ή ακόμα και 
έναν με θέμα από ταινία (Αΐίοη). Κάποια 
από τα $ 1 αη 5 περιέχουν και νι$υαΙ ρΐυ^-ϊπ 
που εγκαθιστώνται αυτόματα, όπως το ζεύ¬ 
γος των ηχείων στα Ρυ5Ϊοη και Μοοάαητρ, 
Η εγκατάσταση των αυτόνομων ρΐυε^ίη εί¬ 
ναι εξίσου εύκολη, αφού συνήθως αρκεί 
να τα αποσυμπιέσετε στο άΪΓβείοΓγ ρΙυ 9 “ίπ 
του προγράμματος, το οποίο θα αναλάβει 
αυτόματα να αναγνωρίσει τα εγκαταστημέ¬ 
να ρΙυ 9 "ίπ και να τα χωρίσει σε αυάίο και 
νι^υαΙ. 

Το πρότυπο ΜΡ3 έχει φέρει τους σχετι¬ 
κούς πονοκεφάλους στους υπεύθυνους 
των μεγάλων δισκογρσφικών εταιριών που 
βλέπουν ότι η πνευματική περιουσία τους 
εξανεμίζεται στο ΙπίοιηβΙ, καθώς τα 5ίίβ5 
που προσφέρουν έτοιμα συμπιεσμένα (πα¬ 
ράνομα ωστόσο) εμπορικά κομμάτια πλη¬ 
θαίνουν, Πέρα από αυτό όμως, τα ΜΡ3 δί¬ 
νουν πρωτοφανείς δυνατότητες αρχειοθέ¬ 
τησης και ψηφιακής αναπαραγωγής στον 
απλό χρήστη που μπορεί να περάσει ολό¬ 
κληρη τη δισκοθήκη του στον παλιό σκλη¬ 
ρό του [ή να φτιάξει, αν έχει 0Ρ ΓοεοτάβΓ, 
^^5 με επιλογές από τους αγαπημένους 
του δίσκους), έχοντας παράλληλα την ευ¬ 
καιρία να διαχειριστεί τον ψηφιακό ήχο με 
πολλούς τρόπους για να επιτύχει αποτελέ¬ 
σματα που μόνο με ακριβό εξοπλισμό θα 
ήταν δυνατά (αυτό το σκοπό εξυπηρετεί 
και το παρόν "Ρο ϊί γουΓ5βΙί"). Δίνουν ακό¬ 
μα την ευκαιρία σε νέους, φιλόδοξους μου¬ 
σικούς να διαθέσουν τη μουσική τους μέ¬ 
σω ΙηίβΓΠθί σε ένα διαρκώς αυξανόμενο 
κοινό αηοφεύγοντας τα χρονοΒόρα και 
ακριβά κυκλώματα διανομής. Δεν είναι βέ¬ 
βαια το μοναδικό πρότυπο συμπίεσης 
ήχου, αφού εμφανίζονται διαρκώς νέα 
(όπως το νίνο της ΥαΓΤ\αΗα) που προσφέ¬ 
ρουν ακόμα υψηλότερη συμπίεση, ενώ 
εντός του 1998 αναμένεται να είναι έτοιμο 
και το ΜΡΕΟ 4 με πρωτοφανείς δυνατότη¬ 
τες, Ψυχραιμία λοιπόν και... καλή ακρόαση. 




























































Την Προηγούμενη Φορά Μάχονταν Για Τη Ζοη Τους. 
ι ίηΡΑ Υπερασπίζονται Τη Δίκη Μας. 
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Η ΕΞΟΝΤΩΣΗ 

ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ 


ΑιιοΤην Ομαλα Των Ειλικων Εφε 
Των Ταινιών “Δρακουλας”, 

“Ο Εξολοθρευτής:2” & “Η Αβυσσος” 
Ερχεται Τώρα η Συνεχεία 
Που Θα Σας Συναρπάσει, 



— -ΔΟΡΟ 

ν^ΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 
* - " . ; ΑΝΑϊ ΝΠΣΤΕΣ 


ΒΒ^Ι^- Τ* ~- 




Τνπ υπέρηχο 
τατουάζ 


ΜΑ 


Ρ^ΡΡΤΙΡΊ 

νν™,ρΓ00ρίϊΐ£Ε9 Γ 
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ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΪΗΪ ΤΟΥ ΤΑΤΟΥΑΖ: 

1; ^ΰ·|Κ-τΓ το ηροσιαι^ΕΤΐχΐι κάλυμο. ίI Αχ^ιηστΊ την οκ™ προς το «ώίω στο σηρί·ο ι»οο ίπτβψΕπίΕ. 

3 «Βρέ'ξτΕ ΤΟ μ{ Οί&0¥0 κΐΟΟ ΧβΤ! Γ'ΐΟΓξ. 4! ΑφΟίρΗΓΕ ίο ΐορ"! ρΐΤΟ ®*Ι0 30 ^ΤφόλΐΠΤα το ΠΓΓΟίίόΖ ·&ίθρ*ιΕι 5*7 ψμΐ- 
5) Γμ νο ίο ο^ορΐοετε ίίΜίι*,, λιυ*α ο™όηιιΐν|ίθ η ^Αγ ^ 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΘΕΙιΡΗΙ 

Η πρώτη μας... ζωγραφιά! 


Πόσο απλή μπορεί να γίνει 
η σχεδίαση μιας γραμμής με 
"ελεύθερο χέρι" στον 
υπολογιστή, σε περιβάλλον 
ν/ιιιάοννι 95; Αν θέλετε να 
πειραματιστείτε λίγο από 
πλευράς προγραμματισμού 
της, στη συνέχεια 
εκτίθενται λίγα στοιχειώδη, 
με την ελπίδα ότι θα 
βοηθήσουν στην ανάπτυξη 
της αυτενέργειας του 
αναγνώστη. 


νοίγουμε το ΡσΙρΙιί 3 και 
επιλέγουμε από το μενού 
ΡιΙθ τη δημιουργία νέας 
εφαρμογής (Νβνν ΑρρΙι- 
εαΐϊοη). Αμέσως μετά πα¬ 
ρουσιάζεται εμπρός μας το κύριο παρά¬ 
θυρό της* Μέσω του ΟΘ|βεϊ Ιπ^ρβείοΓ 
τροποποιούμε την ιδιότητα Νογόθ της 
φόρμας "ΡοππΓ' σε "ίίΜαιη". Ας αηοθη- 
κευσουμε τώρα την εργασία μας κατά τα 
γνωστά, δίνοντας στο ΡΐΌ|οεϊ μια ονομα¬ 
σία που να μας θυμίζει τι κάνει, π,χ. 
"ΙιπβΒ". 

Τώρα τοποθετούμε μέσα στη φόρμα έξι 
συστατικά "ΒυΙΙοη" (επιλογή στην καρτέ¬ 
λα "δϊαπεΙαιτΓ της Γραμμής Συστατικών). 
Σε καθένα από αυτά θα αναθέσουμε την 
εκτέλεση μιας λειτουργίας της εφαρμο¬ 
γής που τώρα δημιουργούμε. Στη συνέ¬ 


χεια τοποθετούμε στη φόρμα, αφού πρώ¬ 
το επιλέξουμε την καρτέλα 0 ϊαΙο 9 $, ένα 
συστατικό "5ανβ0ίαΙο9", ένα ΌρβπΡϊα- 
Ι 09 " και ένα ΤοΙϋΓθίαΙθ 9 ". Το πρώτο θα 
χρησιμοποιείται για την επιλογή ονόματος 
αρχείου, αν ο χρήστης ζητήσει την αποθή¬ 
κευση της εικόνας που θα έχει σχηματι¬ 
στεί, το δεύτερο για να επιλεγεί το όνομα 
του αρχείου που θα εμφανιστεί, αν ο χρή¬ 
στης προτιμά να φορτώσει κάποια έτοιμη 
εικόνα και να εργαστεί στη συνέχεια επά¬ 
νω της, ενώ το τρίτο για την επιλογή χρώ¬ 
ματος της πένας σχεδίασης. 

Μετά τοποθετούμε στη φόρμα και ένα 
συστατικό ΡαπθΙ (από την καρτέλα 5ΐαπ- 
άατά). Τέλος επιλέγουμε το ΡαπβΙΙ και 
τοποθετούμε μέσα του ένα συστατικό 
Ίππα^" (9α το βρούμε στην καρτέλα 
ΑάάίϋοπαΙ). 

ΡΥΘΜΙΣΗ ΤΩΝ ΙΔΙΟΤΗΤΩΝ 

Επιλέγουμε το 1 01090 1 και ρυθμίζουμε, 
μέσα από τον ΟΕηβεί ΙηΒρσείοΓ, τις εξής 
ιδιότητές του: Νοπίθ σε "ίππΟΓανν", ΑΙΐρη 
σε "αΙΟίθπί" και δίΓθϊεΗ σε "ΡαΙ$θ", Με 
την αλλαγή της ιδιότητας Αΐΐ9 η δώσαμε 
στο συστατικό την εντολή να καλύψει 
όλη την επιφάνεια του ΡαπεΙΙ, μέσα στο 
οποίο περιέχεται. Η ρύθμιση αυτής της 
ιδιότητας δίΓβίεΡι ορίζει, για την εικόνα 
που θα φορτωθεί (αν το ζητήσουμε) στο 
ίππΟι-ανν, ότι δεν θέλουμε αυτή να παρα¬ 
μορφωθεί κατά πλάτος και καθ' ύψος, 
για να καλυφθεί ολόκληρη η περιοχή του 
συστατικού, αλλά να διατηρήσει τις δικές 
της διαστάσεις. Για να φανεί αυτό καλύ¬ 
τερα, στο παράδειγμά μας ας κάνουμε 
διπλό κλικ με το ποντίκι επάνω στο χώρο 
που καλύπτει το ίπιΟΓανν: Παρουσιάζεται 
ένα πλαίσιο με τίτλο "ΡίείυΓΘ ΕάίίοιΛ Με¬ 
τά από ένα κλικ στο πλήκτρο "Ιοαά", 
μπορούμε να επιλέξουμε ένα όνομα αρ¬ 
χείου που περιέχει μια έτοιμη εικόνα και 
να το φορτώσουμε. Η τελική αποδοχή 
της εικόνας γίνεται κάνοντας κλικ στο 
πλήκτρο ΌΚ" του πλαισίου. Ας δοκιμά¬ 
σουμε τώρα τι επιρροή έχει η ρύθμιση 
της ιδιότητας δίτβΙεΡι σε "Ττυθ": Η εικόνα 
που φορτώθηκε μεγαλώνει ή μικραίνει, 
ώστε να καλύψει αυτόματα όλο το χώρο 
του ίΐΎΐΡίανν. Τελειώνοντας, ας αφήσουμε 
την ιδιότητα αυτή στην προτεινόμενη κα¬ 
τάσταση (ΡοΙβο). 

Οσον αφορά στο ΡαποΙΙ: Κάνοντας 
κλικ επάνω του, θα παρατηρήσουμε στον 
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Αρχική τοποθέτηση των οπτικόν συστατικόν επάνο στη φόρμα. 



Ζωγραφίζοντας μι την εφαρμογή. 


0 Β|6€ί Ιπδρβείοτ ότι το ενεργό συστατι- 
κό δεν είναι αυτό το ίδιο αλλά το ϊγπ* 
□ταν! Αναμενόμενο όμως, αφού όλη η 
επιφάνειά του έχει καλυφθεί από το πε¬ 
ριεχόμενο συστατικό. Μπορούμε βέβαια 
να επιλέξουμε αυτό που θέλουμε στην 
αναδιπλούμενη λίστα που εμφανίζεται 
όταν κάνουμε κλικ με το ποντίκι στην 
ανωτέρω ονομασία ("ΡαπθΙΙ: ΤΡαπβΙ") 
του ΟΒ[θεί Ιπ$ρβείθΓ. Χρησιμοποιώντας 
το πληκτρολόγιο, υπάρχει ένας πια σύ¬ 
ντομος τρόπος να επιλέγει το επιθυμητό 
συστατικό: Επιλέγουμε στη φόρμα το ϊπί- 
□ιό^ και πιέζουμε το πλήκτρο "Είε". Αυ¬ 
τό ήταν* Τώρα το επιλεγμένο συστατικό 
είναι το ΡαποΙΙ - αν πιέσουμε πάλι το ίδιο 
πλήκτρο, 8α επιλεγεί η ίτΜαίπ, Η τεχνική 
αυτή με το πληκτρολόγιο βοηθά ιδιαίτε¬ 
ρα στις περιπτώσεις όπου ένα συστατικό 
περιεχεται μέσα σε άλλο, και εκείνο με 
τη σειρά του μέσα σε κάποιο άλλο, με 
την ιδιότητά τους ΑΐΙϊεμι ρυθμισμένη σε 
"αΙΟίβπΓ. 

Συνεχίζουμε ρυθμίζοντας τις εξής ιδιό¬ 
τητες του Ραπβίΐ: Ναιπβ σε "ρπΟοπίαΐπ- 
θγ", €αρίίοη σε "" (κενό κείμενο], ΒονοΙ- 
ΟυίοΓ αε "όνΡαί^βά", ΒβνβΙϊηηβί σε 
"όνΙονγοΓ^εΤ και ΒβνβίννϊάΐΗ σε "5". Οι 
τρεις τελευταίες ιδιότητες ορίζουν τι εί¬ 
δους θα είναι το εξωτερικό πλαίσιο του 
ΡάπεΙ, το εσωτερικό πλαίσιο, καθώς και 
το κοινό πλάτος τους. Μπορούμε να ρυθ¬ 
μίσουμε αυτές τις τρεις ιδιότητες κατά 
την προσωπική προτίμησή μας. Επιπλέον 
παρέχεται η δυνατότητα να αλλαχτεί το 
κενό διάστημα μεταξύ αυτών των δύο 
πλαισίων, δίνοντας μια ακέραια τιμή στην 


ιδιότητα ΒοτάβΓνΥίεΙίΗ, Δίνοντάς της διά¬ 
φορες τιμές, αμέσως στη φόρμα θα φα¬ 
νεί η αλλαγή. Μπορούμε να καταλήξουμε 
σε όποια θέλουμε - στο παράδειγμά μας, 
ας την αλλάξουμε σε "30", Συμπληρωμα¬ 
τικά υπάρχει η ιδιότητα ΒοτεΙαΓ$ΙγΙθ. Ας 
τη ρυθμίσουμε σε "Βϊδΐηε^", ώστε να 
εμφανίζεται και μια λεπτή γραμμή στο 
εξωτερικό όριο του ΡαπβΙ (περίγραμμα), 

Η ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ 
ΤΗΣ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 

Για τη σχεδίαση μιας ευθείας θα πρέ¬ 
πει να γνωρίζουμε δύο σημεία, ένα στην 
αρχή και ένα στο τέλος της. Στο ΟβΙρΚϊ 
υπάρχει διαθέσιμος ο τύπος "ΤΡοίπί", 
Κάθε μεταβλητή του τύπου αυτού περιέ¬ 
χει δύο δικές της (εσωτερικές) μεταβλη¬ 
τές με ονομασίες χ και γ. Καθεμία από 
αυτές μπορεί να δέχεται ανεξάρτητα για 
αποθήκευση έναν ακέραιο. Ας προχωρή¬ 
σουμε τώρα στη χρήση των τοποθετημέ¬ 
νων συστατικών. 

Επιλέγουμε τη φόρμα και πιέζουμε το 
πλήκτρο <Ρ12>, Στο παράθυρο του επε¬ 
ξεργαστή κώδικα που παρουσιάζεται με¬ 
ταφερόμαστε στην αρχή και τροποποιού¬ 
με τον ορισμό της φόρμας ώστε να δεί¬ 
χνει έτσι: 

ΐγρε 

ΤΓγΜ&ΪΠ = θΐ355(ΤΡθΓΠΐ) 
ριώίίε 

[ Ρυδίίε ά&ζΐΒΤΒ.ϋοη %} 

0 Γανπη£; Βοοίε&π; 


ρίΡτεν, ρΐΐ^δΐ: ΤΡοιηΙ: 
ζηά[ 

Στη μεταβλητή ρίΡτθν θα διατηρούμε 
το αρχικό αημείο και στην ρΐΐα^ΐ το τελι¬ 
κό, προκειμένου να σχεδιάσουμε μεταξύ 
τους ένα ευθύγραμμο τμήμα. [Η έκφραση 
"ρίΡτβν.χ:= 4;" έχει νόημα, το ίδιο και η 
"ρϊΡΓβν,γ:= -4;". Δεν επιτρέπεται όμως η 
έκφραση "ρίΡτβν:= 0;". Οταν πατήσουμε 
το πλήκτρο <Ρ9> ζητώντας να τρέξει η 
εφαρμογή, ο μεταγλωττιστής θα μας ει¬ 
δοποιήσει παρουσιάζοντας ένα σχετικό 
μήνυμα σφάλματος,) Στη μεταβλητή 
0 Γα^ϊπ9 8α αποθηκεύουμε την τιμή "ναι" 
όταν θα αρχίαει η σχεδίαση και την τιμή 
"όχι" όταν αυτή τελειώσει. 

Πιέζουμε πάλι το πλήκτρο <Ρ12> ώστε 
να παρουσιαστεί η φόρμα, επιλέγουμε το 
συστατικό ϊπίΟγο^ και, στην καρτέλα 
Ενοπί$ του Οό|βεί Ιπ^ροεΙοΓ, κάνουμε δι¬ 
πλό κλικ δίπλα στην ονομασία 'Όπ- 
Μου$θ0ο^η". Τροποποιούμε στη συνέ¬ 
χεια τον κώδικα ως εξής: 

ρτοεεάιχΓε 

Τ ΓτΜεΐίη λϊώ θΓ&ντΜου$εΟονί/η(5£ηά0Γ: 
ΤΟί^οΙ; ΒυΚοηι ΤΜοιοεΒυΐΐση: Βΐηιίϊ: 
Ι5ΜΙ5θΐβ; X, Υ: ΙπΙε^γ); 
β€£τη 

ιΓ( ΒυΙΐοη <> πιΒΙείΐ} ΐΗεη 
εχΐΐ; 

0Γ3\νϊηίί:= ϊπιε; 
ρϊΡτβν:= Ροίηΐ( χ, γ); 
ρΙΐ35ί:= ρίΡτεν; 

εηΐ3; 


Ρ^ ΜαδίθΓ ΙΕ 
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Η διαδικασία αυτή 8α καλείται όταν 
πατήσουμε ένα (οποιοδήποτε) πλήκτρο 
του ποντικιού, όσο ο δείκτης του θα βρί- 
σκεται πάνω από την επιφάνεια του ιγπ- 
Οταν/. Η παράμετρος Βυίίοπ δηλώνει ποιο 
πλήκτρο του ποντικιού πατήθηκε (αριστε¬ 
ρό, μεσαίο ή δεξί), η παράμετρος 5Ηίίΐ 
δηλώνει ποια από τα πλήκτρα <Αΐΐ>, 
<Ογϊ> , <5ΗίΗ> του πληκτρολογίου (κα¬ 
θώς και ποια του ποντικιού) είναι πατημέ¬ 
να. Οι δύο ακέραιοι X και Υ περιγράφουν 
την απόσταση (οριζόντια και κατακόρυ- 
φα αντίστοιχα] της μύτης του δείκτη του 
ποντικιού από το επάνω αριστερό άκρο 
του ιπίΟγο^. Η παράμετρος δ&πάβΓ περι¬ 
γράφει το συστατικό που ανίχνευσε το 
πάτημα του πλήκτρου του ποντικιού, δη¬ 
λαδή περιγράφει το ίππΟΓα^. 

Μέσα στη διαδικασία, ως πρώτη ενέρ¬ 
γεια ελέγχουμε αν το πλήκτρο του ποντι¬ 
κιού που πατήθηκε είναι διαφορετικό 
από το αριστερό, και αν ναι επιστρέφου¬ 
με, παρακάμπτοντας την εκτέλεση των 
επόμενων εντολών. 

Σε αντίθετη περίπτωση ορίζουμε ότι 
αρχίζει η σχεδίαση ("ΡΓαννίπ9 -= ϊγο©;"]. 
Μετά αποθηκεύουμε ως αρχικό σημείο 
(στη μεταβλητή ρΐΡΓβν) τις δύο συντεταγ¬ 
μένες X και Υ, αφού πρώτα τις μετατρέ¬ 
ψουμε σε όμοιο μορφή (δηλαδή του τύ¬ 
που ΤΡοίπΐ), μετατροπή που γίνεται αυτό¬ 
ματα με την κλήση της συνάρτησης 
"Ροίπί(.Με την τελευταία εντολή 
("ρίΙαδί:= ρίΡίαν;") αποθηκεύουμε ό,τι 
περιέχει η μεταβλητή του πρώτου σημεί¬ 
ου στη μεταβλητή του τελευταίου σημεί¬ 
ου. 

Στη συνέχεια τροποποιούμε το χειριστή 
ΟπΜουδβϋρ του ίδιου συστατικού (ίππ- 
Οτανν) ως εξής: 

ρΓοεεόυΓε 

Τ ΓΓΜ3ίη.ιχηθΓ^Μου5€υρ( δεικίεΓ; 

ΤΌό)εα; Βιιίίοη: ΤΜου^εΒοΙΙοη; $Ηίή: 

ΤΞίιίίΙΒίϋΙβ; X, Υ: Ιηίζ&τ); 

ίί( ΒηΚοη- ηηόΙεΓί) ΐΐιεη 
εηά; 

Ετσι δηλώνουμε ότι θέλουμε να τελειώ¬ 
νει η σχεδίαση όταν αφεθεί το αριστερό 
πλήκτρο. Ουσιαστικά η σχεδίαση θα αρ¬ 
χίζει από τη στιγμή που θα πατηθεί το 
αριστερό πλήκτρο ταυ ποντικιού επάνω 



Η σχίδίαοη ίξαριάται από τρία συμβάντα 

(σνβπΗ}, 

από το ίππΟΓανν, και 9α διαρκεί όση ώρα 
το πλήκτρο διατηρείται πατημένο (το πο¬ 
ντίκι μπορεί να μετακινείται εν τω μεταξύ). 

Η ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΓΡΑΜΜΩΝ 

Για να εκτελεστεί και η σχεδίαση, τρο¬ 
ποποιούμε το χειριστή ΟπΜουδθΜονθ 
του ιγγίΟγο^ όπως ακολουθεί: 

ρΓοεεόυτε 

Τ ΓγΜβ ίπ.ιπι Οτ3ΐνΜοιχ50 Μο νε(5£ηό ε γ : 
ΤΟΐ>] 0 θΙ; 5ίιϊίΐ: Τ5Ηϊίϊ$ΐ3ί£; X, Υ: Ιπΐε^ετ); 

ιΓ( ηο! ίΐιεη 

εχΙΙ; 

// ** Σχεδίαση ** 
ρΐΡΓ€ν;= ρίΙθΞΐ; 
ρίΐ35ΐ:= Ροϊηΐ( χ, γ); 
ϊιτιΟ ΜονεΤο( ρΐ Ρϊέ ν. χ, 

ρΐΡΓεν.γ}; 

ϊηιθΓ3ν;.€αην&5.1ϊη€Το( ρΐΐαεί.χ. ρΙΐ35ΐ.γ); 
εηό; 
έηά; 

Εδώ ελέγχουμε αν βρισκόμαστε σε κα¬ 
τάσταση σχεδίασης. Σε αντίθετη περί¬ 
πτωση, η εκτέλεση των υπόλοιπων εντο¬ 
λών παρακάμπτεται. Αλλιώς, όπως ανα- 
φέρεται και στο σχόλιο, προχωρούμε στη 
σχεδίαση. Η ενσωμάτωση σχολίων δεν 
επιβαρύνει σε τίποτα το τελικό παραγό- 
μενο αρχείο (,αχο, .911, .άευ, ».), μπορεί 
όμως να μας βοηθήσει αρκετά όταν με¬ 
λετάμε τον κώδικα. 


Με την επόμενη εντολή ("ρίΡΓ 0 ν:= 
ρΐΐαδϊ;") δηλώνουμε ότι πρώτο σημείο 
της σχεδίασης 9α είναι το τελευταίο που 
είχαμε χρησιμοποιήσει πιο πριν. Αμέσως 
μετά αποθηκεύουμε στο τελευταίο ση¬ 
μείο (ρίΐαδΐ) τα X και Υ του ποντικιού, τη 
στιγμή που αφέθηκε το αριστερό πλή¬ 
κτρο και κλήθηκε η παρούσα διαδικασία. 

Οπως είναι γνωστό, κάθε συστατικό 
Τίιπαειβ προσφέρει την ιδιότητα "€απ- 
ναδ" (του τύπου "ΤΟαπναδ") όχι στη φάση 
του σχεδιασμού αλλά μόνο όσο η εφαρ¬ 
μογή τρέχει, μέσω της οποίας έχουμε 
πρόσβαση στην επιφάνεια σχεδίασης του 
συστατικού. Η ιδιότητα αυτή είναι ένα 
ολόκληρο αντικείμενο. 

Περιέχει λίγες ιδιότητες και αρκετές 
μεθόδους (σχεδίαση κύκλου, έλλειψης, 
ορθογωνίου, πολυγώνου, αλλά και ρύθ¬ 
μιση των χρωμάτων, εμφάνιση κειμένου κ. 
ά.). Εδώ χρησιμοποιήσαμε τη μέθοδο 
"ΜονθΤο(.„);" για να μετακινηθεί ο εσω¬ 
τερικός δείκτης σχεδίασης στο αρχικό 
σημείο (ρίΡταν) και τη μέθοδο 
"Οποίο)».};" για να σχεδιαστεί η γραμμή 
έως το τελικό σημείο (ρίίαδί). 

Ας τροποποιήσουμε τώρα το χειριστή 
ΟπΟοαίο της φόρμας όπως ακολουθεί: 

ρΓοεεάιίΓε Τ ΓγΜ 3 ϊ π. ΡογγώΟγ 03Ι£ (δεπάετ: 

ΤΟΕ)] 0 εΐ): 

ϋΓ£\Αήη|ϊ:= Γ&ίδε; 

ίπιΟΐΉνν. Ρεπ £ο!ογ ε ΙΚβά; 

ίτη0Γανν.€3ην35,Ρ0η^ίάί1ι:= 3: 
επά; 

Ετσι, προτού εμφανιστεί για πρώτη φο¬ 
ρά η φόρμα, Θα ρυθμιστεί το χρώμα και 
το πλάτος της πένας σχεδίασης του ϊγπ- 
Οία\ν. Γίνεται επίσης η ρύθμιση της μετα¬ 
βλητής 0Γα\νιπ9 σε "ίαΐδθ", αν και δεν εί¬ 
ναι εντελώς απαραίτητη, αφού αμέσως 
μόλις δημιουργηθεί η φόρμα οι μεταβλη¬ 
τές της μηδενίζονται όλες, (Στις μεταβλη¬ 
τές του τύπου "ΒοοΙθαπ", ειδικότερα, 
αποδίδεται η τιμή "ίαΐδβ".) 

Ας δοκιμάσουμε τι κάνει η εφαρμογή: 
Πιέζοντας το πλήκτρο <Ρ9> μπορούμε να 
"ζωγραφίσουμε" με στοιχειώδη τρόπο 
μέσα στο ΐιτιΡΓα^. (Με πατημένο συνέ¬ 
χεια το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού 
μετακινούμε το ποντίκι. Μετά αφήνουμε 
το πλήκτρο.] 


[ΏΡΟ Μα$Ϊ 6 Γ 























ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Για τη σχεδίαση σε μια άλλη, παρόμοια 
μορφή, μπορούμε να κάνουμε σχόλιο την 
τέταρτη σειρά του χειριστή ΟηΜουδθ- 
Μονβ του ιππΟταν/, ως εξής: 

//** Σχεδίαση** 

// ρΐΡΓΕν:= ρ1ΐ38ί; 

Ετσι η συμπεριφορά της εφαρμογής αλ¬ 
λάζει. Με γρήγορη κίνηση του ποντικιού 
9α παράγεται ένα σχήμα σε μορφή "αστέ¬ 
ρα" (μοιάζει αρκετά, με λίγη καλή θέλη¬ 
ση.**]* Αν προτιμάμε να επιλέγεται αυτή η 
ρύθμιση εξωτερικά, με πλήκτρο, ας πατή¬ 
σουμε το <Ρ 12 > και σς επιλέξουμε το πλή¬ 
κτρο Βυί1οπ3. Ρυθμίζουμε τις ιδιότητες 
του: Νατηβ σε "ΒΐδϊαΓίίηβδ" και €αρΐιοη 
σε "Γ&ραμμή"* Τροποποιούμε και τον χει¬ 
ριστή του ΟηΟΙϊεΙς όπως στη συνέχεια: 

ρΓΟΟβάιίΓε Τ ΓγΜ 3 ίη .ΒϊΒΙβγΙ ϊηεεΟ ϊε Βεηά^τ: 

Τ0ό]εεΐ); 

ί?€§ΐη 

5ΐ3Γ5’^3Πί€ύ:= ηοΐ $ΐ3Γ5^^Ιΐίβ0; 
ϊί( 5ΐ^Γ5ψ3ηί€0) ΐίιεη 

όί5ί&τΙίη€δΧ&ρ1ϊοη: = Τ&ραρμή* 
εΙ&£ 

ΐ)ΐ5ϊ3 Γϋπ£5 >€&ρΐίση: = Ά&ατέρας ’; 
επ( 1 ; 

Ετσι, όταν πιέζεται το πλήκτρο αυτό, η 
τιμή της μεταβλητής δίαι^νναπϊοεΙ θα 
αντιστρέφεται και θα ρυθμίζεται ανάλο¬ 
γο το κείμενο του πλήκτρου* Η δήλωση 
της μεταβλητής αυτής πρέπει να γίνει 
στον ορισμό της φόρμας: 

ΐγρε 

ΤΓγΜβϊπ - εΙ&δ&ίΤΡοπη) 
ριώΐϊε 

(Ρυβίϊε £ΐεε[3Γ3ίιοη5) 

ΟτΕντίη^, $ί3ΓΞ^ηΐ£ά: βοοίε^η; 

Τέλος, τροποποιούμε το χειριστή Οη- 
Μου 5 θΜονβ του ιππΟτα™ ως εξής: 

// ** Σχεδίαση ** 
ίΓΤ ηοΐ $!3Γ5Ή/3ηί£ί1) Ιΐιεη 

ρΐΡτεν;= ρίΐ 85 ΐ; 

Η λειτουργία του πλήκτρου είναι έτοι¬ 
μη. Για την επιλογή χρώματος της πένας 



Επιλογή της ο κάνας που θα φορτωδά μεσω του ΡϊίΐϋΓθ Εάίΐοπ 


σχεδίασης μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε ένα 
άλλο πλήκτρο: Επιλέγου¬ 
με το Βυίίοπ4 και ρυθμί¬ 
ζουμε τις ιδιότητές του: 

Μαππθ σε "ΒΐΟοΙοτ" και 
ΟσρΗοπ σε "Χρώ&μα". 

Επειτα τροποποιούμε το 
χειριστή του ΟπΟΙίεΙς, 
όπως ακολουθεί: 

ρΓοεεάιιτε 

Τ ΓγΜ3 ϊ η.Ι ιΙ€ο1ογΟ ιεΐ* 

($εη(ΐ£Γ: ΤΟβ]εεΐ); 

Ϊ5«|1η 

ίΐ( ΟοΙογΒ&ΙοιΙ .ΕχεευΙε) 
ΐίιεη 

ί τη ΟΓ3ΤΙΓ.0& *! Ρεη .ΟοΙοτ:= 

ϋοΙοΓϋΐδΙο^Ι.ΟοΙοΓ: 
εηίΐ; 

ώστε να αλλάζει το χρώμα ανάλογα με 
την επιλογή μας στο πλαίσιο επιλογής 
χρωμάτων. Για να πετύχουμε την αντιγρα¬ 
φή της ζωγραφιάς μας στο Πρόχειρο των 
ννίΝΟΟνΥδ 95, θα χρησιμοποιήσουμε το 
Βυϊϊοπ5: Ρυθμίζουμε τις ιδιότητες του: 
Ναππβ σε "όΠοΟΐρόοαΓεΤ και ΟαρΙίοπ 
σε "Α&ντιγραφή". Μετά συμπληρώνουμε 
το χειριστή ΟπΟϊείί ως εξής: 

ρτοεεάϋΓε 

ΤίΓΜ3ΐη.όΐΤο0ίΐρόθΐΐΓ(1€ΙίεΚ{$εη£ΐεΓ: 

ΤΟΙ^εεΐ): 

ΐ>6|ΪΙ1 

ΟίρβοΒΓίί.ϋρεη; 

ΟΙί ρόθ3τ0 .Α$5ί§η( ίοιΟπηρ, ΡΐεΙιχτε ΒίΙ Μαρ); 
€ϊίρόο3Γ0.€1ο5ε: 
εηά; 

προσθέτοντας παράλληλα στην ενότητα 
"υ 5 θ£" την απαραίτητη μονάδα ("Οίρ- 
όκϊ'): 

ΕχΐΟίτΙδ, ΒΐάΟΐτΙε, €ΐίρβπ3: 

ενώ για την αντίστροφη ενέργεια (επι¬ 
κόλληση) χρησιμοποιούμε το Βυίίοηό: 
Ρυθμίζουμε τις ιδιότητες του: Ναητιο σε 
"ΒΐΡα^ΐο" και Οαρίίαη σε "Εηι&κόλλη- 
ση". Μετά συμπληρώνουμε το χειριστή 
ΟπΟίεΙ^ ως εξής: 


ρ^ζάκτζΊϊΐΜ&ϊηΜΡ&$ί<>£Υίάι($£Ώάζτ: 

ΤΟΙ>}£(:1); 

&€|ίη 

ΟφΪ3θ3Γά.Ορ£η; 

ϊΓ( Οφί3θ3Π^ .Η35ΡθΓΓη3ΐ( ΟΡ ΒΙΤΜΑΡ)) 
ίΚεη 

\ ιπ 0 Γ3ν/. Ρίε !υ τε ,ΒίΙ Μαρ Α$$ί§η(€ί ίρβαδ γε!) 
Βεβρ: 

€Ιίρίκ)&ι^.€!θ 5 β; 

εηςί; 

ώστε η περιεχσμενη εικόνα να επικολλά- 
ται από το Πρόχειρο, αν έχει τη μορφή 
γραφικών "ΒϊΐΜαρ", αλλιώς να παράγε- 
ται ένα ηχητικό μήνυμα. 

ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 

Μέχρι στιγμής έχουμε φτιάξει μια εφαρ¬ 
μογή με την οποία μπορούμε να ζωγραφί¬ 
σουμε απλές γραμμές ή σχήματα σε 
"ακτινική" μορφή, να αποθηκεύουμε στο 
Πρόχειρο την εικόνα που δημιουργούμε ή 
να επικολλάμε μέσα της τα περιεχόμενά 
του και να αλλάζουμε το χρώμα της πέ¬ 
νας σχεδίασης. Δεν προσπαθήσαμε να 
αλλάξουμε το πάχος της πένας, να απο- 
θηκεύσουμε την εικόνα μας σε αρχείο ή 
να φορτώσουμε μία έτοιμη, αλλά στη 
φόρμα υπάρχουν ακόμη δύο ελεύθερα 
πλήκτρα καθώς και τα απαραίτητα συ¬ 
στατικά: ΟροπΡιαΙθ 9 ΐ και 5ανθΡΐαΙθ9ΐ ! 


Ρ€ Μα$ί©Γ|Ε 
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ΑΠΕΤΑΙΑΜΗΝ 
ΙΟ ΣΑΤΑΝΑ! 

γαπητό "Ρ€ Μα$*στ", 
Καταρχήν, θα ήθελα 
να σας ευχόριστήσω 
για το γράμμα που μου δη¬ 
μοσιεύσατε στο τεύχος 93 
και παράλληλα να εκφρασω 
για ακόμη μια φορά τα συγ¬ 
χαρητήριά μου σε όλο το 
επιτελείο του περιοδικού. 
Αλλά επίσης 8α ήθελα να 
σας κατακρίνω (πάντα κα¬ 
λοπροαίρετα) για τη στάση 
σας απέναντι στα κανάλια 
που με τη σειρά τους κατέ- 
κριναν τα ΟίΑΒίΟ και ίΑΛ* 
ΜΑΟΕΟΟΟΝ. 

Πρώτα απ' όλα 8α ήΒελα 
να διευκρινίσω απ' την αρ¬ 
χή πως έχω και εγώ το ΟίΑ¬ 
ΒίΟ και μάλιστα έχω περά¬ 
σει ατελείωτες μέρες (αλλά 
και νύχτες) μαξ) του. Δεν 
λέω βέβαια πως 8α πάρω 
ένα χασαπομάχσιρσ και 8α 
αρχίσω να θερίζω πληθυ- 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


σμοός, αλλά σίγουρα 
τέτοιου είδους παιχνίδια 
καλλιεργούν τάσεις Βίας 
και κάνουν μερικούς βίαι¬ 
ους πραγματικούς θανά¬ 
τους να φαίνονται φυσικοί . 
Και εντάξει εγώ που έχω 
έστω και κάποια ηλικία 
(15 ετών), αλλά παιδιά 10 
και 1 1 ετών; Γιατί νομίζετε 
πως τώρα στην Αμερική μι¬ 
κρά παιδιά έχουν πάρει πι¬ 
στόλια και σκοτώνουν τους 
συμμαθητές τους; Επειδή 


αυτά που βλέπουμε εμείς 
τώρα αυτοί τα βλέπανε πριν 
από 20 χρόνια. Και όπου να 
'ναι θα παρατηρούνται τέ¬ 
τοια φαινόμενα και στη χώ¬ 
ρα μας. 

Γι' αυτό 8α 'θελα να πα- 
ρακαλέσω να σταματήσουν 
σχόλια του τύπου "έρχονται 
οι φωτιές της κόλασης" στο 
τονίονν του Ιουτπογπιαη 
Ρτο)βεί 3, καθώς το ότι βλέ¬ 
πουμε σκηνές βίας στην τη¬ 
λεόραση δεν σημαίνει ότι 


πρέπει να τις βλέπουμε και 
στα βιντεοπαιχνίδια χωρίς 
να τις κατακρίνουμε* Στο 
κάτω-κάτω δεν είμαστε και 
τόσο συνηθισμένοι σε μάχες 
με φωτιές εναντίον τράγων 
στο κέντρο μιας πεντάλφας. 
Ευχαριστώ 

για την υπομονή σας. 
Φιλικότατα, 

Μιχάλης 

ΥΓ. 1; Πόντο για το καλό 
του περιοδικού. 

ΥΓ. 2; Τα λέμε σύντομα. 

▼ Αγαπητέ φίλε, 

Το ^ΜαϋϊθΓ" ευχαρί¬ 
στως 8α δημοσίευε τα αποτε¬ 
λέσματα μιας τεκμηριωμένης 
επιστημονικής έρευνας που 8α 
ασχολείτο με την επίδραση της 
βίας κά8ε μορφής (πραγματι¬ 
κής, τηλεοπτικής, προερχόμε¬ 
νης από εοπτρυΙΟΓ 9αητο5 κΑπ.) 
στην παιδική ψυχοσύνθεση. 
Δεν 8α είχαμε, επίσης, αντίρ¬ 
ρηση, εφόσον μια τέτοια έρευ¬ 
να αποδείξει πως η βία στα 
εοητιρυΐβτ 9απισ5 συγκαταλέγε¬ 
ται ανάμεσα στους παράγο¬ 
ντες που επηρεάζουν πρωταρ¬ 
χικά τους νέους, συμβάλλο¬ 
ντας αρνητικά στη διαμόρφω¬ 
ση του χαρακτήρα τους, να 
αναλάβουμε ακόμα και πρωτο¬ 
βουλία για τη μείωση ή την 
εξάλειψή της. Περιμένουμε 
όμως, αν η τηλεοπτική βία κα¬ 
ταλάβει μεγαλύτερο ποσοστό 
ευθύνης σε μια τέτοια επιστη¬ 
μονική έρευνα, αντίστοιχη ευ- 
αισθητοποίηση τόσο από τους 
φορείς της [τα τηλεοπτικά κα¬ 
νάλια) όσο και από εκείνους 
που κόπτονται υπέρ της εισαγ- 
γελικής παρέμβασης σε παιχνί¬ 
δια όπως ΟϊαόΙο, Οαπτ^^ά- 
άοη κΛη. Ολα τα συζητάμε, 
εκτός από τα δύο μέτρα και 
σταθμά. Και βέβαια για οτιδή¬ 
ποτε περαιτέρω βρισκόμαστε 
σε αναμονή της έρευνας, από 
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υηεύδυνο, αρμόδιο και ανε¬ 
ξάρτητο φορέα, επειδή δεν 
μας αρέσει να αεροΑογουμε,,, 


ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ*·, 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑ 

□ γαηητό 

"Ρ€ ΜοβΙθγ", 

Πήρα την απόφαση 
να σου γράψω αυτήν την 
επιστολή, για να Βάλω κά¬ 
ποια πράγματα στη θέση 
τους. 

Καταρχήν , συγχαρητήρια 
στους συντάκτες του περιο¬ 
δικού για την εξαιρετική 
δουλειά που κάνουν και 
τον κόπο τους, που άλλω¬ 
στε φαίνεται στο αποτέλε¬ 
σμα. Ας περάσω όμως στα 
θέματα: 

1) Διαβάζω στο "Κ 
Μα$ίθτ” Μαΐου '9Β περί της 
γνωστής πλέον μπλε οθό¬ 
νης που εμφανίστηκε κατά 
το ρΐυε/'π'ρίαγ ενός ί!5Β 
$εαηηθΓ στην έκθεση I ¥ίπ- 
άονν& I ¥οΗά 98. Ως γνω¬ 
στόν, η ΜκγοβοΗ συνεχίζει 
την παράδοση που τη θέλει 
να καθυστερεί την επίσημη 
παρουσίαση των λειτουργι¬ 
κών της (βλ. \Νίπάο\Υ5 
€Ηκα&ο), Ετσι, και αυτήν 
τη φορά η Μίετο&οίί βρέθη¬ 
κε να καθυστερεί την ανα¬ 
κοίνωση των 98 (πρώην 
ΜθΐηρΗΐε), η οποία αναμε- 
νόταν τα Χριστούγεννα του 
*97\ Θα μου πείτε τι σχέση 
έχουν όλα αυτό. ΕΧΟΥΝ. Τα 
νέίπόογ/5 98 θα παρουσιά¬ 
ζονταν επίσημα τον Μάρ¬ 
τιο, όμως η δίκη για τον ΪΕ4 
του τα έκανε μαντάρα του 
ΒίΙΙ, Τι θα πει αυτό; Τα 
ν/98, λίγο-πολυ, είναι έτοι¬ 
μα από τον Μάρτιο! Μικρο- 
διορθωσεις γίνονται (Κ€0, 

1, 2, 3...). Οι εταιρίες συ¬ 
ναρμολόγησης Ρ€ϊ το ξέ¬ 
ρουν και πιέζουν τον Βί!Ι 


να δώσει στην κυκλοφορία 
τα 98. Αν όμως τα δώσει τώ¬ 
ρα, που δεν έχουν κατακά- 
τσει ακόμα τα περί ΙΕ4, με 
ενσωματωμένο τον ΙΕ4, την 
έκατσε (πρόστιμα, ιστο¬ 
ρίες...)! Ετσι, λοιπόν, σκηνο¬ 
θετεί το θάνατο -εεε, §οπγ- 
το κόλλημα των I ¥98 
Βθίαβ ως απόδειξη άτι τα 
\Ν98 είναι ακόμα βσϊα και 
όχι ίίπα! θεία. Αυτή είναι η 
δική μου άποψη και δεν ξέ¬ 
ρω κατά πόσο συμφωνείτε 
εσείς. 

2) Δεύτερο θέμα ο πόλε¬ 
μος κατά της €γπχ. 

Πολλοί από εσάς θα έχετε 
αναρωτηθεί αν τελικά αξί¬ 
ζουν όλα αυτά, το κυνήγι 
-όσο βέβαια Βαστά του κα¬ 
θένα- των εξελίξεων. Προ¬ 
σωπικά αγόρασα πριν από 
περίπου 2 χρόνια έναν 
€γπχ 6x86 Ρ-150+. Το θέ¬ 
μα είναι ότι τότε επένδυσα 
πολλά λεφτό σε έναν ισχυ¬ 
ρό επεξεργαστή και λιγότε¬ 
ρο σε μια καλή μοϋΗογ- 
Βοατά. Η ΓηοίΗβεβοατά δεν 
ήταν άσχημη από πλευράς 
επιδόσεων (σύμφωνα με τα 
ΒοπεΙιηιαΓίε*} αλλά ήταν 
ψιλο-άγνωστη και κυρίως 
δεν είχε εΗίρίοί ΙηϊσΙ, είχε 
ϋΜ€, Το θέμα ήταν ότι τότε 
ΚΑΝΕΝΑ1 δεν ενημέρωσε 
το κοινό ότι οι ΜΜΧ θα 
έχουν διαφορετικές τάσεις 
λειτουργίας. Ολοι λέγανε 
ότι οι Ρ&πϊίυπτ ιποΙΗθγ- 
δοοτά* θα δέχονται όλους 
τους μελλοντικούς Ρ&ηίι- 
υτη. ΒυΙΙϊΗίΗ Δεν με νοιάζει 
που δεν μπορώ να Βάλω 
ΜΜΧ (θα σας πω γιατί) αλ¬ 
λά δεν ανέχομαι να με δου¬ 
λεύουν. Τέλος πάντων... Πα- 
λιότερα, στο $ΐ!σ της €γηχ, 
υπήρχε ένας πίνακας που 
παρουσίαζε τις διαφορές 
τεχνολογίας στους Ροπίίυιη, 
€γηχ 6x86 και Ρθηϊίυιη 


ΜΜΧ (τον επισυνάπτω). Οι 
διαφορές μεταξύ 6x86 και 
Ρβηΐίυητ ί! ήταν στο ότι ο 
Ρίί είχε και το σετ των 52 
εντολών. Ο απλός ΡθηΗυπι 
ουδεμία σχέση είχε με τον 
6x86. Ο 6x86 είχε ήδη τη 
5υρβτ§εαΙατ τεχνολογία που 
η ΙηΤβΙ ανέφερε ότι θα δη¬ 
μιουργούσε αύξηση επιδό¬ 
σεων 10% αν εγκαθιστού- 
σες ΜΜΧ στο μηχάνημά 
σου. Και λίγο ιστορία: Ο 
6x86 εμφανίστηκε το 1996 
και περιοδικά ξένα και ελ¬ 
ληνικά του έπλεκαν εγκώ¬ 
μια. Η αγορά τότε γέμισε 
6x86 και όλοι τον αγόρα¬ 
ζαν, διότι έδινε καλύτερες 
επιδόσεις (λόγω των τεχνο¬ 
λογιών) σε μικρότερη τιμή. 
Και ξαφνικά ήρθε το 
ΟυαΙεο! Και όλοι θάβανε τη 
€γηχ γιατί ο συνεπεξεργα- 
στής της είχε μειωμένες επι¬ 
δόσεις στο παιχνίδι! Αν εί¬ 
ναι δυνατόν! Το ότι είναι 
αργός σε ένα παιχνίδι δεν 
σημαίνει ότι είναι μάπα! Και 
όσον αφορά στα προγράμ¬ 
ματα μαθηματικών (μιλάμε 
για Βαριές εφαρμογές), τα 
έχω δοκιμάσει στον υπολο¬ 
γιστή μου και είναι 
ΙΚΑΝΟΠΟΙΗΤΙΚΑ γρήγορα. 
Πόσοι όμως χρησιμοποιού¬ 
με τέτοια προγράμματα, πέ¬ 
ραν του ζαίευΙαΙοτ και του 
ΕχεοΙ; Οσον αφορά στο Βυβ 
με την αναγνώριση ως 486, 
πολλά (ΓσσνταΓβ και βΗογβ- 
ν/ατο πρόγραμμα τάκια 
(ννν/νν.§γ$οηΗαηεσ.εοΐη) 
αναλαμβάνουν τόσο να 
διορθώσουν το Βυ^ όσο και 
να ενεργοποιήσουν κρυμμέ¬ 
νες δυνατότητες του επε¬ 
ξεργαστή! Αυτά για να εξη¬ 
γούμαστε. Επιστρέφουμε: 
Εντελώς ξαφνικό οι ντόπιοι 
συναρμολογητές παύουν 
να φέρνουν (ή να τους 
στέλνουν από έξω) 6x86 


ΜΧ και τον ΜΙϊ (αλήθεια, 
ξέρετε γι' αυτόν;) και αντί¬ 
θετα φέρνουν ΑΜΟ Κ6, που 
δεν μπορώ να πω ότι &εν εί¬ 
ναι πολύ καλό εΒίρ, με επι¬ 
δόσεις παρόμοιες με αυτές 
του ΡοηΙΐυπι ΜΜΧ. Ομως, 
οι 6x86 εξακολουθούν να 
"σκίζουν", με αποκορύφω¬ 
μα των Μ!Ι στα 300 ΜΗζ! 
τον γρηγορότερο μέχρι 
στιγμής επεξεργαστή σε 
δοείεσί 7, που "πατάει" και 
έναν ζοΐβτοη στα 266 Ρβη- 
Ηυτη !! σε *Ιοΐ 1! Πραγματι¬ 
κά αυτά είναι αδικίες. Είναι 
φανερό ότι η ΙπίοΙ ανάγκα¬ 
σε με κάποιον τρόπο τους 
συναρμολογητές να απο¬ 
φεύγουν Ογπχ και ΑΜΟ 
(τον ΑΜΟ όχι ακόμα - ίσως 
αργότερα). Και δεν είναι 
μόνο η €γηχ. Εχετε ακούσει 
για τον €6 ποτέ; 

3) Τα Μ/ίηάο ν/5 95 (για τα 
98 επιφυλάσσομαι) και τα 
ίίπυχ. Είμαι ένας από τους 
πρώτους χρήστες των Μ95 
και μπορώ να πω ότι τα ξέ¬ 
ρω αρκετά καλά. Τα ΜΛ'π- 
άον/5 95 αποτελούν ωραίο 
περιβάλλον για έναν αρχά¬ 
ριο, εύκολο, συμπαθητικά 
(ως ένα σημείο), με τα παρα¬ 
θυράκια του, τα κουμπάκια 
του και άλες αυτές τις μι- 
κρόλε π τομέρειες αισθητικής 
φύσεως που χαρακτηρίζουν 
τα προϊόντα της ΜίετοεοΗ. 
Αλλά ποιο είναι το θέμα; Τα 
)/νίηάο\ν5 95 είναι ένα §Βο!Ι 
που τρέχει πάνω στο αποδυ¬ 
ναμωμένο απομεινάρι του 
005. Ναι, το 00$ ήταν πο¬ 
λύ καλύτερο από ο,τι είναι 
τα 95 και αυτές οι ατελείω¬ 
τες γραμμές με παραμέ¬ 
τρους ήταν το ατού του. Οι 
χαρακτήρες-μπαλαντέρ έδι¬ 
ναν απίστευτη ευλυγισία. 
Πόσες φορές αναγκάστηκα 
να πάω σε 005 για να εκτε- 
λέσω εντολή του στιλ εοργ 


Ρ^ Μα$ίβΓ (ΕΕ 
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ίϋο 1 **?Ρ 9 * οντ» να κάθομαι 
να επιλέγω ένα-ένα τα αρ¬ 
χεία (κι άμα έχεις καμιά 
δΟΟριά...); Αν κάποιος αμ¬ 
φιβάλλει ότι είναι $ΗσΙΙ, ας 
κάνει το εξής πείραμα: Στο 
τέλος του ΑυΤΟΕΧΕ€.8ΑΤ ας 
γράψει την εντολή ι νίη. Κα¬ 
τά την επανεκκίνηση ας πα¬ 
τήσει το Ε 8 και να επιλέξει 
€οηΊπιαηά ΡτοητρΙ ΟηΙγ. 

Θα καταλήξει να φορτώνει 
ν/ίηάονν&* Μόλις μπει, ας 
επιλέξει ΒΗυΐάοννη πλήρες. 
Θα καταλήξει στην οθόνη 
Υου τπογ πονν... Τώρα ας 
πληκτρολογήσει (κι ας μη 
φαίνεται τι πληκτρολογεί) 
τηοάο 80 ,Τσάα! Πού είσα- 
στε; 

"Θα μου πείτε: "και τι έγι¬ 
νε, ρε φίλε, εγώ θα χρησι¬ 
μοποιώ, που 6 εν μπορώ το 
00 $, τα παράθυρά μου και 
εσύ ό,τι θέλειςΕλα όμως 
που η Μι€γο£οΠ (και οι 
εταιρίες παραγωγής παιχνι- 
Βιών) δεν το βλέπουν έτσι. 
Ετσι Βγαίνουν παιχνίδια 
που απαιτούν ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙ¬ 
ΚΑ \λίίηάονν£ 95, τα οποία 
έχουν πολύ υψηλότερες 
απαιτήσεις σε χώρο, ισχύ 
και υπομονή από ό,τι αντί¬ 
στοιχες εκδόσεις για το 
005. Δεν είναι τυχαίο ότι 
π.χ. το ΜΑΜΕ στα \Λ/ίπόο*ν 5 
σέρνεται, στο 00 $ πετάί 
Προφανώς η ΜΐετοεοΗ πιέ¬ 
ζει τις εταιρίες να Βγάζουν 
εκδόσεις αποκλειστικά για 
νΥίπάοννί, για να πείσει 


ακόμη περισσότερό το κοι¬ 
νό για την αναγκαιότητά 
τους. Και ξαφνικά, βλέπου¬ 
με τις εταιρίες Ηατάννατθ να 
κατασκευάζουν και συ¬ 
σκευές που απαιτούν \νίπ- 
άονν${!) όπως το \ΝίπΜο- 
άοτη, αλλά και [ογείίείε* 
και εκτυπωτές. Γιατί αυτό; 
Ισως λόγω ίίηυχ. 

Το ίίηυχ είναι ένα δωρεάν 
32-Βίί λειτουργικό σύστη¬ 
μα, πολύ σταθερό, που βα¬ 
σίζεται στο ϋΝΙΧ και ανα¬ 
πτύσσεται από τους ίδιους 
τους χρήστες συνεχώς. Δεν 
είναι ό,τι καλύτερο για 
έναν αρχάριο, αλλά ένας 
"ψαγμένος"χρήστης θα 
δει πολλά που δεν του προ¬ 
σφέρουν τα Μ$-)Νίηάον* 5 , 
αλλά και αρκετά πράγματα 
Βελτιωμένα. Θα ήταν πολύ 
ενθαρρυντικό το περιοδικό 
να έκανε κάποια αναφορά 
στο ανερχόμενο αυτό λει¬ 
τουργικό, του οποίου η έκ¬ 
δοση 5.0 από τη ΚοάΗαί 
κέρδισε τα ΝΤ στη μάχη των 
δικτυακών λειτουργικών. 
Κανένα άλλα ελληνικό πε¬ 
ριοδικό δεν έχει ασχοληθεί 
εκτενώς με αυτό και μια και 
το "Ρ€ Μοβϊογ" συνηθίζει 
να πρωτοπορεί, γιατί όχι; 
Μόνο αυτό ζητώ από το πε¬ 
ριοδικό, να ακούσει και 
εμάς τους ίίηυχ-άδες και 
να φτιάξει μια στήλη που 
να ενημερώνει για τα νέα 
του ίίηυχ. 

Συγγνώμη για το μέγεθος 


του γράμματος, αλλά κά¬ 
ποια πράγματα έπρεπε να 
ακουστούν. Σίγουρα δεν 
απαιτώ να δημοσιευτεί αυ¬ 
τούσιο, αλλά θα ήθελα να 
ενημερωθούν οι αναγνώ¬ 
στες του περιοδικού. 

Ευχαριστώ 

για την υπομονή σας, 

Κανάρης Αθανάσιος 

ψ Αγαπητέ φίλε, 

Σίγουρα το γράμμα σου 
ήταν ένα από τα πιο ενδιαφέρο¬ 
ντα που διαβάσαμε τελευταία. 
Θα μας επιτρέψεις, πάντως, να 
διατηρούμε τις αμφιβολίες μας 
ως προς το αν ο ΒΐΙΙ 0αϊ©5 κρέ¬ 
μασε εοκεμμένα τσ \νίπεΙσν 5 
98, μια και τα δυσμενή σχόλια 
που άκουσε για το εν λόγω πε¬ 
ριστατικό ήταν ουκ ολίγα. Σχετι¬ 
κά με τον Ογπχ, ίσως υποτιμάς 
λιγάκι το κοινό των 9 σΓπαΓ&: Αν 
κάποιος (και σε διαβεβαιώ πως 
υπάρχουν πολλοί εκεί έξω) ανα¬ 
βαθμίσει τον υπολογιστή του 
μόνο και μόνο για να παίζει 
γρήγορο το Ουαί<β 2, λίγο τον 
ενδιαφέρει αν υπάρχει βελτίω¬ 
ση σε άλλα προγράμματα. Στο 
κάτω-κάτω, αν θέλει η ^γ^\x να 
είναι έντιμη, ας μοιράζει μια 
ηοη-εοηΊραΙίόΐΙίίγ 1ί5ΐ μαζί με 


τους επεξεργαστές της, για να 
ξέρουν και οι πελάτες της τι 
τους γίνεται. Τέλος, αν δούμε 
ότι είναι απαίτηση πολλών ανα¬ 
γνωστών μας (ξεσηκωθείτε, 
υπυχ-άδες!), ασφαλώς και θα 
αφιερώσουμε σελίδες του πε¬ 
ριοδικού στο ίίηυχ. 


0ΑΜΕΡ5, 

ΟΡΓΑΝΩΘΕΙΤΕ! 

□ γαπητό "Ρ€ 

Μα&ίθτ", 

Σου γράφω αυτό το 
γράμμα τρώγοντας σουβλι¬ 
στό αρνί. Μαντέψτε τι μέρα 
είναι. Ναι, σωστά, είναι Πά¬ 
σχα. Διαβάζοντας το φοβερό 
τεύχος 94, σκάφτηκα να 
ιδρύσω ένα εΐυβ για τους φί¬ 
λους των Ρ€$ και ιδιαίτερα 
αυτούς που μισούν τον 
Οαϊσ$ και τα Μίηάοννε 95. 

Τσ μέλη του θα είναι αναγνώ¬ 
στες του "Κ Μα&οτ". Μέσω 
του εΐυβ θα μπορούμε να επι¬ 
κοινωνούμε για θέματα σχε¬ 
τικά με τα Κ$ και τα 90010 $ 
και θα γίνονται ανταλλαγές 
ή πωλήσεις ραηΐθ 5 και εξαρ¬ 
τημάτων Ρ€$. Οι σχέσεις μας 
με το "Κ Μσ$ϊστ" θα είναι 
καλές και σκοπός αυτού του 
είυθ θα είναι η καλύτερη ορ¬ 
γάνωση των 9 απιβ$ ανεξάρ¬ 
τητα από τσ είδος τους 
(αάνοπίυΓΟ, $*Γαϊ& 9 γ...). 
Οποιος ενδιαφέρεται ή έχει 
κάποιες απορίες, ας μου γρά¬ 
ψει στη διεύθυνση: 
Παπαφλέσσα 14, 13451 
Καματερό, Αττική. 






39 Ρ€ Μα$ϊθΓ 





















*ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ™ 1 
.ΤΑ ΓΗΠΕΑΑ Λ^\\ 
«ΟΙ ΔΙΑΙΤΗΤΕΣ ζ%Λ- 


■·™ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

βΙΝΓ£ΟΜΪ£ΓΑ, 

Ιί^ΐ'1'1·· ' ι’ ιί'ΙίΠ-ί ν'<\ 


ο ΑΠΟΛΥΤΟΣ 
ΟΔΗΓΟΙ 
6 ΝΗΜ6ΡΟΙΗΪ 

,™ τ ϊ2ΐΚϊί 


•ΜβΰίϊΙΜΙ 


ΑΚΟΜΗ 


ΑΡΓΕΝΤΙΝΗ, 


αγώνες •Π'» 

Γερμον* 0 ^ 5 

της Ιταλίας και 

της Αγγλίας 

στα Παγκόσμια 
ι Κύπελλα 


ΑΛΛΗ ΜΙΑ ΣΟΥΠΕΡ 
ΕΚΔΟΣΗ ΑΠΟ ΤΟ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΑΘΛΗΤΙΚΟ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


ΜΟΝΑΔΙΚΗ ^ 1994 ΪΑ 
την ιστορία 

των Παγκοσμίων Κυπέλλων 


π^ο^^Οδ^θενταί ς 

ΛΜ« 8 ϊΚ 

κα ' ^ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ! 















Την ιδέα την πήρα διαβά¬ 
ζοντας το γράμμα τον Ν*Γ* 
Κοντού, που νομίζω είναι ο 
κατάλληλος να οργανώσει 
τους $αη%ΘΤ5 της Θεσσαλονί¬ 
κης. Εγώ σκοπεύω να οργα¬ 
νώσω τους $αηΐθΤ5 τον Κα¬ 
ματερού και όσο για τις άλ¬ 
λες πόλεις και δήμους 9α με 
διαδεχτούν οι πιο έμπειροι. 
Κάθε ηατηστ 8α έχει και ένα 
ψευδώνυμο* Το εΐυδ 9α λέγε¬ 
ται Κ €Ιυδ* 

Φιλικό, 

Μαεϊοτ οΕ ΜατεταΗ ίΙ 
(Μπάμπης Νέζερης) 

γ Φίλε μας, 

Δημοσιεύουμε το γράμ¬ 
μα σου και ευχόμαστε να βρεις 
την ανταπόκριση που περιμένεις. 
Αν τελικά ιδρύσεις το εΐυό, επι¬ 
κοινώνησε μαζί μας και 8α χα- 
ρούμε να σε βοηθήσουμε όπου 
μπορούμε. Α, και μην ξεχώσεις 
να οργανώσεις και καμιά ομιλία 
στην κεντρική πλατεία του Κα¬ 
ματερού: Τι, μόνο οι υποψήφιοι 
δήμαρχοι 8α έχουν το προνό¬ 
μιο; Εδώ 8α ξεκινήσεις κοτζάμ 
ΡΟ εΐυό! 


ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ ΚΑΙ 
ΟΡΓΗ 


υντόκτες και λοιποί 
δημιουργοί του "Ρ€ 
Μα$ίατ", γεια σας* 
Είμαι αναγνώστης τον πε¬ 


ριοδικού σας από το εορτα¬ 
στικό τεύχος 50 και την 
αφορμή για να σας γράψω 
μου την έδωσε ολόκληρη η 
στήλη ",Αλληλογραφία** 
του τεύχους 94, στην οποία 
συμπεριλάβατε μερικά πά¬ 
ρα πολύ ενδιαφέροντα 
γράμματα* Ενδιαφέροντα 
μεν, εξοργιστικά δε τα πιο 
πολλά από αυτό, τουλάχι¬ 
στον για μένα . Επειδή λοι¬ 
πόν πρόκειται να αναπτύξω 
μερικά πάρα πολύ σοβαρά 
δέματα, θέλω να σας παρα- 
καλέσω από τώρα για τη 
δημοσίευση του γράμματός 
μου * 

Και ξεκινάω με το φίλο 
Νίκο Ανδρέου, που με το 
γράμμα του μου δίνει την 
ευκαιρία να προσπαθήσω 
να αλλάξω λίγο τα μυαλά 
πολλών από εσάς για διά¬ 
φορα Θέματα. Πρώτα από 
όλα 9α ήθελα να σταματή¬ 
σετε να κατηγορείτε τους 
"πειρατές" για αυτό που 
κάνουν, λες και είναι τίποτα 
ελεεινοί θανατοποινίτες του 
Κορυδαλλού* Εννοείται πως 
είναι παράνομοι και πως 
6εν επικροτώ ιδιαίτερα αυ¬ 
τό που κάνουν, αλλά έτσι 
όπως έχει διαμορφωθεί η 
λέξη "εμπόριο" στο χώρο 
της Πληροφορικής, να είστε 
σίγουροι πως εάν ήμουν κά¬ 
τοχος αντιγραφικού 


€0 άτίνσ θα γινόμουν ένας 
από αυτούς χωρίς πολλές 
τύψεις* Γιατί; Διότι πρέπει 
επιτέλους να καταλάβετε 
ένα πράγμα: Η 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΕΥΑΟΠΑ ΤΩΝ 
ΕΤΑΙΡΙΩΝ ΠΑΡΑΓΩΓΗ1 
ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΕΙΝΑΙ 01 
ΠΕΙΡΑΤΕΣ. Πού νομίζετε, φί¬ 
λοι μου, ότι βασίζονται αυ¬ 
τοί στο να γίνει γνωστό το 
προϊόν τους; Μα φυσικά 
στους πειρατές . Παραδείγ¬ 
ματος χάριν: Βρίσκω εγώ 
πειρατικό το 30 δϊυάίο 
Μαχ και εθίζομαι όσο δεν 
πάει* Αρα, να ένας σίγου¬ 
ρος μελλοντικός αγοραστής 
γισ την ΚΙΝΕΤΙΧ* Διότι, εάν 
εγώ χρησιμοποιήσω επαγ¬ 
γελματικό το εν λόγω πρό¬ 
γραμμα για μια εφαρμο γή 
που θα βγει στην αγορά, 
τότε ΕΙΜΑΙ ΥΠΟΧΡΕΩ¬ 
ΜΕΝΟΙ από το νόμο να το 
αγοράσω γιατί αλλιώς θα 
τρέχω και δεν θα φτάνω με 
την εφορία* Οσον αφορά 
στον τομέα των παιχνιδιών, 
θα ήθελα να πω ότι περισ¬ 
σότερες πωλήσεις επιτυγχά¬ 
νουν οι εταιρίες εξαιτίας 
των πειρατών παρά εάν δεν 
ήταν αυτοί, Γιατί ναι μεν θα 
με έπειθαν ως ένα σημείο τα 
εγκώμια που δικαίως τους 
έπλεξε π,χ* ο κ* Τοουρινά- 
κης, αλλά από την άλλη 


εγώ πείστηκα όταν το είδα 
μπροστά μου Ιίνβ (πειρατι¬ 
κό), οπότε έτρεξα να το 
αγοράσω (και οη$ίηαΙ και 
με το πιαηυαΙ). Και κάτι τε¬ 
λευταίο για το φίλο Νίκο 
Ανδρέου* Είμαι περίεργος, 
ρε παλικάρι μου, να παίξω 
το θεϊκό ΡΙΥΕΝ σε Ααιι^α. 
Μα πολύ περίεργος* 

Και περνάω τώρα στο αι¬ 
ώνιο δίλημμα: Ρ€ ή 
ΚΟΝΣΟΛΑ; Διαβάστε τα 
παρακάτω, λοιπόν, και μετά 
βγάλτε άκρη: Οσοι νομίζετε 
πως μετά το 2000 θα υπάρ¬ 
χουν υπολογιστές στα σπί¬ 
τια των απλών υεοπ, δυ¬ 
στυχώς είστε πολύ γελασμέ¬ 
νοι. Ας είναι καλά η 50ΝΥ, 
φίλοι μου* Βάσει σύμβασης, 
λοιπόν, οι μόνοι υπολογι¬ 
στές που θα υπάρχουν τότε 
θα είναι ννθΓΐ<5ίαϊίοη$, 
ισχυρά δηλαδή μηχανήμα¬ 
τα όπου θα κατασκευάζο¬ 
νται τα παιχνίδια και οι λοι¬ 
πές εφαρμογές* Και πού θα 
τα τρέχουμε όλα αυτά; 
Ασφαλώς σε 50ΝΥ 
ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ* Και θα με 
ρωτήσετε με το δίκιο σας: 
Είναι δυνατόν η παγκόσμια 
αγορά ΗατάνναΓΒ να κρέμε¬ 
ται από μια εταιρία; Και ρω¬ 
τάω και γω: Αυτήν τη στιγ¬ 
μή ξέρετε από ποια εταιρία 
κρέμεται η παγκόσμια αγο¬ 
ρά Βοίϊννατθ και σε μερι- 
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Ρυ+υτοΙαηοΙ 


ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΟΡ ΗΟΜ ■ ΒΙΒΛΙΑ - ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΑΓ. ΙΩΑΝΝΟΥ 18-20 ΑΓ.ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΤΗΛ.: 601 55 35, ΡΑΧ/ΤΗΛ.: 600 42 21 Ε-ΜθίΙ: ίυΙΙδηό @ εοπίρυΙίηΚ^Γ 


ΤΙΤΛΟΙ - ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ 


ΒΥΒΕΒΜΑΟΕ 1500 

ννίΝβ 00ΜΜΑΝ0ΕΒ ΑΒΜΑΟΑ 2500 
ΡΒΙΙ/ΑΤΕΕΒ 2500 

υΝΟΕΒΙΛ/ΟΒίϋ I & II 2500 

ΗΕΒΕΤΙ0 2900 

8ΑΜ ΑΝϋ ΜΑΧ 2900 

ΟΗΒΟΝΟΜΑδΤΕΒ 

ννίΡΕΟυϊ 4900 

ΟΙΕ ΗΑΒ0 4900 

011Ν6Ε0Ν ΚΕΕΡΕΒ 4900 

6ΒΙ0 ΒΙΙΝ 4900 

ΚΚΝ0 4900 

ΙΒΑ 2 4900 

δΟΟΒΟΗΕΒ 4900 

ΚΒΑΖΥ ίνΑΝ 4900 

ΟΑΒΚϋΒΗΤ 00ΝΡ110Τ 4900 

ΜΑΒΙΟ ΤΗΕ 6ΑΤΗΕΒΙΝ6 4900 
ΝΒΑ 97 4900 

ΡΕΒΡΕ0Τ1Λ/ΕΑΡ0Ν 4900 

80ΑΒΑΒ 4900 

νΐ/ΟΒΙϋ νΥΙΟΕ 8000ΕΒ 4900 

νίΒΤυΑ ΡΙ6ΗΤΕΒ 2 4900 

ΒΕΑδΤδ & ΒΙΙΜΡΚΙΝδ 4900 

ΒΑΤΤΙΕ Ι8ίΕ 2 4900 

ΑίΒΙΟΝ 4900 

δΥΝΟΙΟΑΤΕ ΙΛ/ΑΒδ 4900 

ΑΤΜΟδΡΕΑΒ 4900 

8ΥΝΕΒ6Ι8Τ 4900 

ΟΛΟ. 4900 

ΤΟΤΑΙ ϋΙδΤΟΒΤΙΟΝ 4900 

ΡΑΒΕ ΤΟ ΒΙΑ0Κ 4900 

δΗΟΟΚνΥΑΥΕ ΑδδΑυίΤ 4900 

νΐ/ΑΤΕΒννΟΒίΟ 4900 

8ΤΑΒ ΤΒΕΚ 6ΕΝΕΒΑΤΙ0Ν8 4900 
ΙΝΟΕΡΕΝΟΕΝΟΕ ΟΑΥ 4900 

80ΒΕΑΜΕΒ 4900 

ΟΗΕννΥ 4900 

δΕΤΤΙΕΒδ I 4900 

ΡΑΙΙΕΝ ΗΕΑνΕΝ 4900 

ΑΙΒ ΜΑΒΒΙΟΒ II 4900 

ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝΟΟ 6200 

οΕδΤΒυατιΟΝ οεββυ 65οο 

Ε08ΤΑΤΙ0Α 6500 

αίΤΥΟΡΙΟδΤΟΗΙΙΟΒΕΝ 6500 



ΜΟΙ?ίθςυΡ 9 Β ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ ΕβΥΡΤ ΓΟΙ 78 ΗΑΚΕΝ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 


3κΙ ΜΙΙΙΕΝΙΙΙΜ 
ΙΝΟυΒΑΤΙΟΝ 
3ΕΟΑ ΤΟυΒΙΝΟ ΟΑΒ 
ΤΕ5Τ ΟΗΐνΕ 4 
Ρ22 0\0 
Ρ22 ΒΑΡΤΟΒ 
ΟΒΟΟ 

ΕΧΤΒΕΜΕ Α53ΑΙΙΙ.Τ 
ίΟΒϋΒ ΟΡ ΜΑ6Ι0 
ΗΕΙΙΡΙΒΕ 

5ΤΒΕΕΤ3 ΟΡ 5ΙΜ0ΙΤΥ 
ΜΟΒΤΑΙΚΟΜΒΑΤ ΤΗΙΙΟΟΥ 
ΡΑΝΖΕΒ ΟΕΝΕΡΑί. II 
ΙΟΝΟΒΟνΥ 2 
3ΕΤΟ.ΕΗ3 II 
ΟΕΤΤΥ3ΒΕΗΟ 


από 1>00Ο μόνο 9.000 
από ΐρβόδ ” 8.500 

από Ι^θΰΟ » 12.000 

από 1>βΰ6 ” 9.000 

από 1£00Ο » 13.000 

από 13600 » 11 .ΟΟΟ 

από ρβώ » 9.000 

από 1Ρ80Ο » 8.500 

από ΙΑβύΟ » 11.500 

από ^7800 ” 6.000 

από 1380Ο » 10.000 

από ρβώ ” 8.900 

από 18000 ” 13.000 

από 130(30 ” 1 1.000 

από ΐρβΰδ » 8.500 

από 13800 « 10.500 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΑΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝ ΕΙΣΤΕ, ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ, Ε-ΜΑΙΙ_ Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 
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Γ. I * 



κούς τομείς ΗΜσ 
φυσικό από τη ΜκγοβοΗ. 
Βρείτε μου τώρα ένα σπίτι 
με έναν υπολογιστή (δεν μι¬ 
λάμε για τοπικό δίκτυο) 
ο οποίος δεν έχει ως λει¬ 
τουργικό σύστημα κάποιο 
από τα \ΑίΙΝΟθν/$ 95, 3.Χ 
ή έστω ΝΤ. Με το που βγή¬ 
κανε τα Μ ίίηάονίΒ 95 αμέ¬ 
σως όλα τα παιχνίδια και τα 
προγράμματα απαιτούσαν 
την ύπαρξη του λειτουργι¬ 
κού αυτού. Με το που βγή¬ 
κανε οι 30 επιταχυντές με 
τη σειρά της και η Μί- 
ετοΒοΗ βγάζει νέα έκδοση 
του 5ΟΕΠΜΑ0Ε που απαιτεί 
και αυτή τέτοιου είδους 
άπνβτ. Ενα κορυφαίο πρό¬ 
γραμμα για 30 και αηί- 
ηχαίίοη που ποτέ τόσα χρό¬ 
νια δεν είχε τέτοια απαίτη¬ 


ση. Στο κότω-κότω και η 
κονσόλα τι είναι, ρε παιδιά; 
Ενας μίνι υπολογιστής. Μια 
πλακετούλα που έχει πάνω 
από όλα. Από επεξεργαστή 
μέχρι κάρτα γραφικών. Αυ¬ 
τές τις τελευταίες γραμμές 
τις γράφω με αφορμή το 
γράμμα του φίλου αναγνώ¬ 
στη Ν.Γ. Κοντού που μίλησε 
πολύ σωστά για τις συνεχείς 
αναβαθμίσεις που χρειάζο¬ 
νται σήμερα οι υπολογιστές 
μας. Να η λύση, παιδιά. 
Μπροστά μας. Το μέλλον 
της Πληροφορικής είναι 
ένα για όλους εσάς που 
έχετε το Ρ€ για να απολαμ¬ 
βάνετε το παιχνιδάκι σας 
χωρίς να υπάρχει η ανάγκη 
για αναβάθμιση μετά 20 
μέρες: Η κονσόλα της 
50ΝΥ. Αυτήν τη στιγμή εί¬ 


μαι πολέμιος του 
ΡίΑΥδΐΑΤίΟΝ αλλά... λόγω 
της δουλειάς μου μαθαίνω 
τέτοιου είδους ειδήσεις για 
το χώρο και η συγκεκριμέ¬ 
νη πραγματικά με ταρακού- 
νησε. Αν θέλετε την αποδέ¬ 
χεστε και σεις. 

Συνεχίζω με τσ γράμμα του 
άλλου αναγνώστη του περιο¬ 
δικού σας, του αινιγματικού 
νΥΙΝΤΕΚΜυΤΕ, Το ΜβτηΘΪ, 
φίλε μου, το χαρακτηρίζει η 
εξής φράση: Επένδυση για 
αυτούς που διαθέτουν τα 
χρήματα και κρεοπωλείο για 
αυτούς που δυσκολεύονται 
να τα Βρουν. Εγώ δεν έχω 
στο σπίτι μου ΙηίθΓΠΘΪ (ακό¬ 
μα), διότι προσπαθώ να μα¬ 
θαίνω τις τελευταίες εξελίξεις 
από το πειραματικό στάδιο 
όπου βρίσκονται οι τηλεφω¬ 


νικές γραμμές με οπτικές 
ίνες, γραμμές με τις οποίες 
το μήνυμα μετσφέρεται από 
συσκευή σε συσκευή με την 
ταχύτητα του φωτάς(!). Προς 
το παρόν, πάντως, μια συμ¬ 
βουλή. Οποιος δεν έχει οικο¬ 
νομικές δυσκολίες, καλά θα 
κάνει να μπει στο Δίκτυο, 
γιατί όπως είπα και πιο πριν 
πρόκειται για επένδυση. 

Τελειώνω με ένα μεγάλο 
" μπράβο" στην πρώτη 
αναγνώστρια του περιοδι¬ 
κού σας που σας έγραψε 
γράμμα. Πού ήσουν κρυμ¬ 
μένη, ρε πουλάκι μου, τό¬ 
σο καιρό; Πάντα τέτοια. 
Εύγε! 

ΥΓ, 1: Πολλά, αν και ευ¬ 
νόητα, συγχαρητήρια σε 
όλους σας. 


ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 

ΟοππτοηλαΒ 

..13.500 

ΟθΜΗΙγ^ρ Ουη^θοη...... 

....13.500 

ΡιηαΙ Ραηΐα^ VII.. 

9/18......... 

.13.500 

.12.500 

ΡΙΡΑ 98 . 

.9.900 

Μ/ογΙΟ Ουρ 98 

..11.900 

ΝΒΑ ϋνε 98..... 

.9.900 

ΙηαοπΊίη^ ..... 

.13,500 

ΑγγηογοιΙ ΟοηιηιαητΙ..... 

..,13,500 



ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Ρ€ 0ΑΜΕ3 


0»Γί< Οηιβη. ,.. 13.500 

Τόπι 6 Π&ϊάοΓ 1 + μπλούζα + τράπουλα 

+ ιτιαυεορατί + εΐπβθΓ + σιδερότυπο .15,500 

Ε^ρΐ με ελληνικούς υπότιτλους .10.900 

Β ΙβοΙ< ΟαΙιΙ ια... ...... ... ...13:900 

ΒΙοιόιΆ. .. ..... ....13.900 

Ρί ζΜίϊ Ρογο 0 ...* 15.500 

Α^θ οί ΕπτιρίΓβ®...... 17.500 

ΨοΚά Εεα^υε Βα&Ι<εΐ . .. ..13.900 

ΡΙΙ^πυητ-.—.~.. . 13.900 

Ρθά Βατοη —._.... .—II 13.900 

ΕχΐΓβπιε Αδδ&υΙΐ .-. 10.500 

ΡθΓ33ΐί6Π .. 9.900 

|*Β1...„...... . ..13.900 


Με αυτούς τους τίιϋους +1 παιχνίδι δώρα 


ΤΒϋδΤΜΑδΤΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΕ! 


ΧΙ+ϋδ Ναηΐ| ΕιειΚΙθγ8 + ........... . . .....12.900 

Τορ βαη + ΡΙ^ιη^ Οοτρδ. ™. « .19.900 

Χ-Ρίβ#ι1θΓ + Α 10 0ιι6α., Μ „,.....27.900 

ΡοΓΓηυΙέΐ 12 + Τθ3ΐ Οτίνε αίί τοοά... 45.000 

Ρ16ΡΕ05 + Ρ16Τ08 + Ρ398, .125.000 



ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 


ΟΟ ΡΟΜ 32χ Α ΟΡΕΝ 
+ 

8 Β 16 Βοπιρ, 

+ 

Ρούϊο ΟθΓά 
+ 

Ηχεία 60 Μ 
+ 

2 ΡΟ ^απιοδ 

39.900 

— - - 


Βΐύόλ... . 

...... 4.000 

0&Γΐ<Γ6ϊ^η + πίστες... . 

...... 7,500 

υηάβί α ΚϋΙιης Μοοη_ 

.6.500 

Τογπ 5 βαιάΟΓ 1 Οείαχε ... . .. 

...... 7.500 

Ιηΐ 6 Γ 3 ΐαίε 76 + μπλούζα. 

.5.000 

Οαητιιίθεΐ ΕαιΤΙι... 

.4.000 


©6 ·Μ& τα9 'ίϋΜ&βα 





01 ΠΡΟΣΦΟΡΕ Ε 
ΝΑΙ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΚΕΧΡΙ ΕΙΑΟΤΑΗΙΕΟΕ 

Τΰν 3 ΤΟΟΚ. 


01 ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 
Ε'ΚΠιΝΪΙ: δδίΟΓ@ β,ογο ροΙι 3 .ζΓ 


ΕΚΡΒΙ33 


Π Ιιβ&ΙΙα&ΐΛ 

00 Μ ΡΘΤ Ε Η3- Ρ ΕΡΙΡΗΕ Β Α13 
Ρ0 0ΑΜΕ8 - 00Ν501Ε 6ΑΜΕ3 · ΙΝΤΕΡΝΕΤ · ΒΙΒΛΙΑ 
ΛνΚΟνΡΓΟΥ 97-99, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ./ΡΑΧ: 9560789 

























































ΥΓ 2: Παρακαλώ να με- 
ταφερθούν σι απόψεις μου 
στον αρθρογραφο του 
"Μεταξύ μας " και επίσης 
περιμένω τους υπόλοιπους 
αναγνώστες (που έχουν 
γνώση γύρο από το αντικεί¬ 
μενο, όχι σαν το ψώνιο τον 
ΤΑΣΟ ΤΗΕ 5ΑΤΑΝ) να λά¬ 
βουν Θέση * Πρόκειται για 
θέματα που χωράνε πολλή 
συζήτηση . 

ΥΓ, 3: Στη στήλη "ΗαΙΙ οΐ 
Γαπίθ" καλό θα ήτανε να 
γράψετε, μαζί με το τεύχος 
παρουσίασης και τη Βαθμο¬ 
λογία του, την εταιρία κα¬ 
τασκευής του παιχνιδιού* 
Τέλος, αυξήστε λίγο τα γθ- 
νίβνν$ τον αάν&ηϊυΓΟ*. Εί¬ 
ναι απαράδεκτο να εχετε 
μόλις 2 ή 3 τέτοια και ταυ¬ 
τόχρονα καμιά δεκαριά και 


Βάλε για αεϊίοη και 5 Ϊιη- 
υΙαΗοη. 

ΥΓ, 4: Γεια χαρά και συγ¬ 
γνώμη για το ελεφάντινων 
διαστάσεων γράμμα μου* 
Τόσα χρόνια αναγνώστης 
δεν σας είχα ξαναγράψει. 
Εύχομαι να το δημοσιεύσε¬ 
τε, Ευχαριστώ, 

Φίλε μας, 

Ας αρχίσουμε με όσα 
γράφεις για την πειρατεία. Θα 
σε στενοχωρήσουμε, αλλά εί¬ 
μαστε βέβαιοι πως καμιά εται¬ 
ρία δεν.,, αύξησε τις πωλήσεις 
των προγραμμάτων της εξαι- 
τίας των πειρατών. Οσον αφο¬ 
ρά στο επαγγελματικό 
5θίί\ναΓβ, οι εταιρίες παρέχουν 
σχεδόν πάντοτε εκδόσεις πε¬ 
ριορισμένης διάρκειας σε 
όσους ενδιαφέρσνται, ώστε να 


μπορούν αυτοί να δοκιμάσουν 
το πρόγραμμα για έναν μήνα, 
για παράδειγμα, και μετά -αν 
θέλουν- να αγοράσουν την κα¬ 
νονική (χωρίς ημερομηνία λή¬ 
ξης και με πλήρεις δυνατότη¬ 
τες) έκδοση. Κάτι παρόμοιο 
ισχύει και στα παιχνίδια με τα 
είβητοχ, όπου βλέπεις ένα μέ¬ 
ρος κάθε παιχνιδιού και στη 
συνέχεια αποφασίζεις αν σου 
αρέσει αρκετά για να το αγο¬ 
ράσεις ή όχι. Ελάχιστοι είναι 
αυτοί που αγοράζουν ένα πρό¬ 
γραμμα πειρατικό και μετά τρέ¬ 
χουν να το αποκτήσουν και 
οιϊεμηαΐ Σχετικά τώρα με τη 
σύμβαση για τα ΡΙαγδίαΙϊοπ, με 
ποιον υπεγράφη; Μήπως με τον 
Οξαποδώ; Δυστυχώς, ο αντα¬ 
ποκριτής μας στην Κόλαση έχει 
γρίπη αυτόν τον καιρό και δεν 
μας έχει ακόμα ενημερώσει για 


τις τελευταίες δραστηριότητες 
του Σατανά στο χώρο της Πλη¬ 
ροφορικής (μόνο για τον ξσ- 
δελφό του τον ΒϊΙ) Οαίθ5 μα¬ 
θαίνουμε)^ Εν πόοη περιπτώ- 
σει, Ηοϊπθ ΡΟδ δεν δα υπάρ¬ 
χουν το 2000 μόνο αν έχει με¬ 
σολαβήσει η Δευτέρα Παρου¬ 
σία ή ο Γ Παγκόσμιος Πόλε¬ 
μος! 

Τέλος, η παρομοίωση του Ιη- 
ΙθΓΠθί με κρεοπωλείο, αν και 
δεν την πολύ καταλάβαμε, μας 
άνοιξε την όρεξη: Ξέρει κανείς 
κανένα καλό ΙΜ για μπριζό¬ 
λες; 

ΥΓ,: ΑεΙνθηίυΓθ5 δεν βγαίνουν 
τόσα πολλά όσα αεΐϊαπ ή 5ίΓαί- 
©9Υ 9 απΐθ5 ' αυτ ° και δεν τα 
βλέπεις σε μεγάλη ποσότητα 
στο περιοδικό. Από ποιότητα 
παρουσίασης και αριθμό σελί- 



ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΤΗΣ 
ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 



υηϊθ3ΐ6 


Το μόνο ολοκληρωμένο φροντιστηριακό 
βοήθημα για τις Γενικές Εξετάσεις 


2 ΒΙΒΛΙΑ + 1 εΟ-ΚΟΜ 
ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΜΑΘΗΜΑ 


Πολυμέσα & Υπερκείμενο 
Ερωτήσεις & Ασκήσεις 
Επαναλήψεις 




Παιχνίδια Γνώσης & Τεστ 
Πολλαπλά Ευρετήρια Ύλης 
Θέματα Εξετάσεων 



Σύντομα : Μαθηματικά, Φυσική & 

Βιολογία 

Το Φθινόπωρο : Μαθήματα της 2° 9 
Λυκείου 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΕΣΤΚΑΡΓΕΖ - ΑΛΡΕΑΑΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

[βγΕίΟΙΙβ Υακίν8 °» 15 - Αβήνα τηλ. 85.61.159 - 85.61.142 ίαχ. 86.79.467 
\ΛΑβΒ Ρα€)β : ΚΜρ://υ5βΓ5.οίθηβί.9Γ/"Ίίβχ5ΐοηβ/ ΕιτιαΜ : Ι(6γίΙοη6@οΙβηβΙ.9 Γ 

ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ : ΠαΠΟσωτηρίΟυ ΜΙΟΖΟΟ-ϋΡ & ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 



































ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΗΣ ΕΞΕΡΕΥΝΗΣΗΣ ΤΟΥ ΔΙΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 


Με προορισμο τη γνώση για 
ό,τι αφορά στο απέραντο Διάστημα 
ξεκινάμε την εξερεύνησή του. 


Στην πορεία θα παρακολουθήσουμε 
τις διαδρομές και τα επιτεύγματα της 
επιστήμης αλλά και τις μελλοντικές 
προσπάθειες του ανθρώπου για την 
κατάκτηση του Διαστήματος. 


> κοσμολογία 

> Αστρονομία 

> Αστροφυσική 

> Αποστολές σε άλλους πλανήτες 
> Διαστημικός Σταθμός 
>- Αποίκιση του διαστήματος 
> Ολη η επικαιρότητα και οι 
επιστημονικές εξελίξει 




δων δεν πιστεύουμε όμως να 
έχεις παράπονο, κοτζάμ Τσου- 
ρινάκης είναι αυτός... 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΙΣ, 

ΟΙΙΑΚΕ 2 
ΚΑΙ Οϋ-ΚΟΜ 

γαπητό περιοδικό, 
Στην αρχή θα ήθε- 
λα να δώσω τα συγ¬ 
χαρητήριά μου σ€ όλους 
όσοι δουλεύουν για την έκ¬ 
δοση αυτού του περίοδέ 
κού. Εναι το καλύτερο 
στην κατηγορία του. 

Πρώτα από όλα, όμως, θα 
ήθελα να επίσημό νω -και 
όχι μόνο- μερικά πράγμα¬ 
τα, αρχίζοντας με τις δια¬ 
φημίσεις. Αντιλαμβάνομαι 
ότι είναι αναγκαίες για την 
"επιβίωση του περιοδικού", 
αλλά είναι πάρα πολλές 
και βρίσκονται σε σημεία 
που χτυπάνε άσχημα* (Βέ¬ 
βαια θα μου πείτε, αν τις 
βάλουμε στο τέλος, ποιος 
θα τις βλέπει**.;) Ακόμα θα 
ήθελα να σας συγχαρώ για 
τις πολλές σελίδες του πε¬ 
ριοδικού σας, να σας προ- 
ι ρέψω να αυξήσετε αυτές 
των "ΗίπΗ & Τίρ$" και να 
σας "μαλάσω" που όσο 
περνάει ο καιρός ασχολεί¬ 
στε περισσότερο με ραπι&5. 

Επειτα θα ήθελα να πω... 
τι στο διάολο γίνεται με το 
Ουαλσ 2; Εχει γίνει το 
ΝυπιθοΓ 1* Και, για να πω 
την αλήθεια, από τότε που 
το πρωτοέπαιξα (και αυτό 
και το Οοοιη) μου πονάει 
το κεφάλι και το αποφεύγω 
όπως ο διάολος το σταυρό. 
Εμένα με συγκινούν πιο πο¬ 
λύ τα παιχνίδια στρατηγι¬ 
κής (π.χ. ΜγϊΗ, Αρσ οΕ Ειη- 
ρίτοε) και τα απλό (π.χ* 
Ρααηαη). 

Στη συνέχεια, θα ήθελα 
να σε προτρέψω να βάλεις 



το ά&ηιο του Χ-ΕίΙβε, καθώς 
είναι (ελπίζω) πολύ ωραίο 
παιχνίδι, αν κρίνουμε απ' 
τη σειρά. 

Το τελευταίο πράγμα στο 
οποίο θα αναφερθώ είναι 
τσ €0-Κ0Μ. Θα ήθελα να 
γίνεται πιο αναλυτική ενη¬ 
μέρωση για το τι περιέχει 
εκτός των παιχνιδιών. Και 
αυτό, διότι δεν πρέπει να 
ασχολούμαστε μόνο με τα 
άσπΊΟΒ, αλλά να εκμεταλ¬ 
λευόμαστε και τα υπόλοι¬ 
πα. 

Καλή συνέχεια, 

Βασίλης Βασιλειάδης 

ΥΓ. 1: Σου έστειλα και άλ¬ 
λο μικρό γράμμα. 

ΥΓ. 2: Σου στέλνω και το 
χαρτί για το Τορ Τβπ. 

ΥΓ. 3: Βάλε στο €04ΪΟΜ 
άθίτιο του Βίαπα Κούρο 
(συγχώρεσε με, Θεέ μου). 

ΥΓ. 4; Βρίσκεσαι στο ίδιο 
κτίριο με το "Φάκελος 
Χ-2001"; 

▼ Αγαπητά φίλε, 

Ιε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. Οι διαφημί¬ 
σεις, όπως καταλαβαίνεις, απο¬ 
τελούν σημαντική πηγή εσόδων 
για τσ περιοδικό, αλλά συνάμα 
και μέτρο της δημοτικότητας 
του καθώς και της επιρροής 
του στην αγορά. Αρα, όσο πε¬ 
ρισσότερες βλέπεις τόσο πιο 
πολύ θα πρέπει να χαίρεσαι, 
μια και αυτό σημαίνει πως το 
περιοδικό που αγαπάς πηγαίνει 
καλά! Εξάλλου, σε περίπτωση 
που έχουμε πληθώρα διαφημί¬ 
σεων, προσθέτουμε πάντοτε 
σελίδες στο περιοδικό, ώστε η 
ύλη να μη μειωθεί. Οογπο$ των 
παιχνιδιών που ζητάς θα περι- 
λάβουμε, εφόσον κυκλοφορή¬ 
σουν από τις εταιρίες. Τέλος, 
ναι, είμαστε στο ίδιο κτίριο με 
το περιοδικό "Φάκελος Χ- 
2001 " (χάνεις, μόλις τώρα 







μπαίνουν στο γραφείο τρεις συ- 
ντάκτριές του με μαγιό). 


ΟΙ ΦΙΛΟΙ ΜΑΣ 
ΟΙ... ΕΜΙΙΙΑΤ0Κ5! 

γαπητά 
"Ρ€Μα&ίθτ", 

Αυτή είναι η πρώτη 
ψαρά που γράψω σε ένα πε¬ 
ριοδικό για Ρ€ζ, γι' αστό 
άοπ'Τ ί/ΐΓθνν τπγ ΙθΜθγ ίπ ϊΗθ 
*Γ θ$Η. 

Ας μπω κατευθείαν στο θέ¬ 
μα, διότι όλοι γνωρίζουμε 
ότι είσαι ένα υπερ-περιοδικό 
που συνδυάζει νέα για 
Πατάννατο, εοΗνεατο και για 
εβαπτοε. 

Θέλω να πω κάποια πράγ¬ 
ματα για τους πολυσυζητη¬ 
μένους θτηυΐαίοτε. Πραγμα¬ 
τικά αυτά τα προγράμματα 
είναι θησαυροί* Ιου δίνουν 
την ευκαιρία να παίξεις στο 
Ρ€ σου παιχνίδια που δεν εί¬ 
χες διανοηθεί ποτέ ότι θα 
μπορέσεις, χωρίς να σπάτα¬ 
λός ατέλειωτα πενηντάρικα 
ή κατοστάρικα, Εχω διαβά¬ 
σει πολλά καλά λόγια για 
αυτούς από αναγνώστες του 
Κ ΜΑ5ΤΕΒ, αλλά στο προη¬ 
γούμενο τεύχος διάβασα ότι 
μερικοί θέλουν να σταματή- 
σεις να τους συμπεριλαμβά¬ 
νεις στο €0 του περιοδικού* 
Γιατί, ρε παιδιά; Ιας έφται¬ 
ξαν σε τίποτα; Ούτε πολύ 
χώρο πιάνουν ούτε απαι¬ 
τούν να έχεις ένα ευροτ- 
εοητρυΐβτ για να τους τρέ- 
ξεις! Αρα, σίγουρα είναι δο¬ 
λοφονία να σταματήσει το 
περιοδικό να δίνει ογπ- 
υΙαίοτ5 (είναι και το μόνο, 
νομίζω, που κάνει κάτι τέ¬ 
τοιο). Αυτήν τη στιγμή έχω 
στην κατοχή μου πάνω από 
200 παιχνίδια για το 
Μ.Α.Μ.Ε. και περίπου 4.500 
παιχνίδια για ΖΧ $ΡΕ€ΤΡϋΜ! 

Και όλα αυτά χωρίς να 


έχω δώσει πολλές χιλιάδες 
δραχμές που θα έδινα την 
εποχή που κυκλοφορούσαν 
τα εν λόγω μηχανήματα. Επί¬ 
σης, η μόνη πηγή αυτών των 
παιχνιδιών για μένα είναι το 
Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ καθώς δεν δια¬ 
θέτω χρήματα για σύνδεση 
στο ΙΝΤΕΡΝΕΤ. Μπορεί να 
κάνω λάθος αλλά αυτά τα 
παιχνίδια είναι πράγματι 
συλλεκτικά. 

Τελειώνοντας, θα σας πα- 
ρακαλούσα -αν γίνεται- να 
μη σταματήσετε τη διανομή 
των &πιυΙαΙοΓ$ καθώς έχω 
αρχίσει αληθινή "συλλογή" 
με αυτούς! 

Φιλικότατα, 

Αρπαζόπουλος Μιλτιάδης 

ΥΓ. I: Είμαι 16 χρόνων και 
ασχολούμαι με τα Ρ€§ περί¬ 
που 2 χρόνια. 

ΥΓ. 2: Θα ήθελα πάρα πο¬ 
λύ να συμπεριλάβετε τους 
οπιυΐαίοη Ρ.Α.Θ.Ε. και ΟΑί- 
10$ καθώς είναι φανταστι¬ 
κοί! (Καταραμένο 51 γ&θϊ 
θα τα ξαναπούμε 
εμείς οι δύο!) Αυτό το Είπα! 
Ρί$Ιτ! μου είχε στοιχίσει μια 
περιουσία σε πενηντάρικα. 

ΥΓ. 3; I απι νναίϊίηρ ίοτ απ 
αηεννσι 7 

ΥΓ. 4: Δεν ελπίζω σε δημο¬ 
σίευση, αλλά τουλάχιστον 
λάβετε το γράμμα μου υπό¬ 
ψη σας! 

▼ Φίλε μας, 

Οπως 8α διαπίστωσες, 
όχι μόνο λάβαμε το γράμμα 
σου υπόψη μας, αλλά καθιερώ¬ 
σαμε μόνιμη στήλη για θππ- 
υΙαίθΓ5, συμπεριλάβαμε στο 
ΟΟ-ΒΟΜ αυτούς που ζήτησες 
και φυσικά 8α συνεχίσουμε να 
δίνουμε την πρέπουσα Βαρύτη¬ 
τα στα τόσο αγαπημένα αυτά 
προγράμματα, που μας θυμί¬ 
ζουν τις παλιές, καλές εποχές! 
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ΜΟΝΟ ΗΑ ΑΝΟΙΧΤΑ ΜΥΑΛΑ 


€ 1 » 




γ/γγλΙΤΓΓ 

ΓΓ/ΙΓΓΤΓΙ 


η Γ-Γ- 


^2 ΰλα ί>ιΐίΐ ί>ϋ ϋϊΛιϊϊζ ]ϋ 

Ψ Ζ ίΖ Ζ\[/ί '···γ ■ 

50 χρόνια ιπτάμενοι δίσκοι 
I» Μεθοδολογία έρευνας σε θέμστο ϋΡΟϊ 
► Ανάλυση φωτογραφιών ϋΡΟ$ 

> βοχννβΙΙ 1947 

, . ► Το φιλμ της αυτοψίας του 5απΤίΙΙί 
► υΡ05 στην Ελλάδα 
► Απαγωγές από εξωγήινους 
Εξωγήινο εμφυτεύματα 

► 0Γθγ5 1 # 

► Ρβπτϊί ΡσΓαάοκ - ΟταΝό Εηυαϊϊοπ 

...και πολλά ακόμα θέματα 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ γιο δσους αντέχουν την αλήθεια 


Μία ειδική έκδοση του περιοδικού 

ΦΑΚΕΛΟΣ 










ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ ΜοϊΙθγ” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 __-._.-.-.....-.-____ 

2 ______________________ 

3 _____-.-.-.-...-.-.-.-.. 



ΟΝΟΜ/ΜΟ:..... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ...ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.: ..., 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


Α 


Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΙΪ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... ΡΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που σας>λείπουνί 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2 3, 4,5,26, 32, 37, 39,43, 44, 45,49, 50, 51, 52,53, 68, 69,75,79 80 



Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω (αχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΙΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Γσ τεύχη θα αας παραδοθούν το συντομότερο. 










































































υτόν το μήνα η στήλη μας δεν μετακινείται 
και πολύ σε σχέση με τον προηγούμενο* Οι 
δύο περιοχές που "ξεψαχνίσαμε" με σκοπό 
να ανακαλύψουμε τα καταστήματα Πληρο¬ 
φορικής που κατοικοεδρεύουν σε αυτές 
και να σας τα παρουσιάσουμε είναι η Καλλιθέα και το 
Μοσχάτο* Αν και πρόκειται για δυο δήμους χωρίς ιδιαίτε¬ 
ρη έως τώρα παράδοση στο χώρο, ειδικά ο πρώτος γνώ¬ 
ρισε μεγάλη ανάπτυξη τα τελευταία δύο χρόνια, μια και 
ξαφνικά οι δρόμοι γύρω από την κεντρική Πλατεία Κύ¬ 
πρου αλλά και σε άλλα σημεία της πόλης γέμισαν από 
κομπιουτερομάγαζα, αρκετά από τα οποία ανήκουν μά¬ 
λιστα σε γνωστές αλυσίδες καταστημάτων Πληροφορι¬ 
κής. Και μη νομίζετε πως αυτό πέρασε απαρατήρητο από 
τους κατοίκους: Πολλά από τα καταστήματα που είχαμε 
την ευκαιρία να επισκεφθούμε αυτόν το μήνα εμφανί¬ 
ζουν ισάξια κίνηση πελατών με αυτά του κέντρου της 
Αθήνας, ενώ τα περισσότερα είναι ενημερωμένα με ό,τι 
τελευταίο κυκλοφορεί. Συνεπώς δεν έχουν τίποτα να 


ζηλέψουν από τους ανταγωνιστές τους. 

Σας υπενθυμίζουμε ότι μπορείτε να ζητήσετε, 
έχοντας μαζί σας το τρέχον τεύχος του "ΡΟ 
Μθ5ίβτ", τις προσφορές που συμπεριλαμβάνο¬ 
νται στις σελίδες που ακολουθούν, επισκεπτό- 
μενοι τα αντίστοιχα καταστήματα. Επίσης, όσοι 
έχετε κάποιο κατάστημα στις περιοχές που πρό¬ 
κειται να επισκεφθούμε τον επόμενο μήνα και 
θέλετε να προβληθείτε από τη στήλη, επικοινω¬ 
νήστε στα τηλέφωνα του περιοδικού (9238072- 
4) με την κ. Μαρίλη Ηλιάδου, προκειμένου να 
συμπεριληφθείτε κι εσείς στην παρουσίαση. 


ΤΟΝ ΕΠΟΜΕΝΟ ΜΗΝΑ 

Στο επόμενο τεύχος του περιοδικού, που 8ο 
κυκλοφορήσει τον Σεπτέμβριο, σειρά έχουν 
τα καταστήματα ειδών Πληροφορικής 
(συμπεριλαμβάνονται ακόμα τα ΟοπιρυίΟΓ 
ΟΙυβκ, Νβί €αΐό κ.λπ.) των περιοχών 
Ν. Σμύρνης και Π. Φαλήρου. 















ΙιΟΟΑΙι ΜΑΚΚΕΤ 


ΒΑΙϋΕΚ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 5Υ5ΤΕΜ5 



Δοϊράνης 146 & Ζκρο 
Τηλ.: 6576785 
Ρλχ: 9578785 
Ετος ίδρυσης: 1994 
Υπεύθυνος: κ. Χρηστάκης 
Ε-πίάίΙ: 

Ιΐ3ΐ€ΐ&Γ@5ΐη3Τΐηβ1*9Γ 


Κοντά στη Λ. Συγ- 
γρου, στο ύψος της 
Καλλιθέας, το κατά¬ 
στημα της ΒοΙΘθγ 
ασχολείται μ€ την πώ¬ 
ληση προσωπικών 
υπολογιστών, 
$οΙΐ*αΓ6, περιφερεια¬ 


κών, αναλώσιμων, προϊόντων 

κινητής τηλεφωνίας και ΙηίβΓΠΘί. Διαθέτει δε αποκλειστικά τους 
προσωπικούς υπολογιστές ΒαΙάθπ 


οο ΙΑΝΘ 




Μία από τις πιο γνωστές φίρμες στο Μοσχάτο, η οποία διαθέ¬ 
τει δύο μικρά αλλά πλήρως εξοπλισμένα καταστήματα στην πε¬ 
ριοχή. Οι πελάτες μπορούν να βρουν κυρίως εοηδοΐοϊ/εοηδοίο 
9αηηβ5, ?€ 9αηηΘ5, καθώς και υπολογιστές, περιφερειακά, ανα¬ 
λώσιμα και συνδρο- 


1ΑΝΡ 




μες ΙηΙθηοί, 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Στους αναγνώστες 
του “Ρ€ Μα5ίθτ" το 
κατάστημα προσφέ¬ 
ρει όλα τα παιχνίδια 
για ΡΙαγδίαΐίοπ με 
20% έκπτωση. 


Ιο κατάστημα 
Ρήγα Φεραίου 32 
Τηλ*: 4814774 
Ρίΐχ: 4814789 
2ο κατάστημα 
Μακρυγιάννη 60 
Τηλ,: 9413109 
Ετος ίδρυσης: 1995 
Υπεύθυνος: 
κ. Αλεξόπουλος 
Ε-πΐόϊΙ: οτ1ΐ3ητ)@Τηβ(.9Γ 
ΙΙΒΕ: ν/νν.ί ιίθΙ-9γ/ οάΙαικ! 


ΟΟΜΜΕΚΟΑΙ ΡυτυΚΕ ΙΙΝΕ 




Στο κατάστημα 
"Ρυίυτσ ϋπ©" στην 
Καλλιθέα μπορεί- 
τε να βρείτε υπο¬ 
λογιστές, Ρ€ 
9αιτΐ€ϊ5, ππυΐίίηΐθ- 
άία τίτλους, επαγ¬ 
γελματικό 


Λασκαρίδου 99 
Τηλ.: 9598530 
Ρ»χ: 9588118 
Ετος ίδρυσης: 1995 
Υπεύθυνος: 
κ* Κουρουκλής 
Ε-πποϊΙ: πΐάπο3@ 
οηβ-νιοΗά.ηβΙ 


δοίΝατθ, περιφε¬ 
ρειακά, αναλώσι¬ 
μα, καθώς και 
ηοίβάοοΚχ. 

Διαθέτει σε αποκλειστι¬ 
κότητα τους υπολογιστές 
1(ΧΡ€. Επιπλέον, η εται¬ 
ρία αναλαμβάνει το 5ΘΓ- 
νίε© των υπολογιστών, 
ενώ προσφέρει τις υπηρε¬ 
σίες της και στους τομείς 
της εκπαίδευσης και των 
δικτύων. 


εοΜΡυΐΑΝο 



ΕΛ. Βενιζέλου 140 
Τηλ.: 9565284 
Ρ»χ: 9565284 
Ετος ίδρυσης: 1990 
Υπεύθυνη: 
κ. Ποποδογιαννάκη 
Ε~πιαϋ: εοΓηρυΙοπά@Κ< 


Από τα παλαιότερα 
καταστήματα της 
Καλλιθέας, το 
ΤοιτιρυΙαηά" 
προσφέρει προϊόντα 
και υπηρεσίες στο χώρο των υπολογιστών και της Πληροφορικής 
γενικότερα, Η εταιρία διακρίνεται για το γρήγορο 5θΓνίεθ και την 
άμεση ανταπόκριση στα προβλήματα του πελάτη. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Το κατάστημα προσφέρει έναν εκτυπωτή ίβχππατΚ 5000 στην τι¬ 
μή των 70.000 δρχ. (από 82.000 δρχ.)_ 


2*) ΡΟ Μα$ίθΓ 













































ΣΤΟΥ ΧΑΡΟΚΟΠΟΥ ΚΑΙ ΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


ςΟΜΡΙΙΜΑΝΙΑ 


6ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΚ 



Ελ. Βενιζέλου 114 
ΤηΑ.: 9576464 
Ρβχ: 9579672 
Υπεύθυνος: 
κ* Καλταμπάνης 
Ε-πΐ3ίΙ: ν9ΐοΙ@ΙιοΙ,9Γ 
ΙΙΠΙ: 

κννν.οοπιρυηΐΒίΜΒ.ηΓ περιοχή. Τα είδη που διαθέτει 

είναι υπολογιστές; περιφερεια¬ 
κά, αναλώσιμα, 5θθνκΐΓ0, ΙηΐβΓποΙ· καθώς και προϊόντα κινητής 
τηλεφωνίας. 


Σε κεντρικό σημείο της Καλ¬ 
λιθέας, επί της πλατείας 
ΔαΒάκη, βρίσκεται το κατά¬ 
στημα ΧοηΊρυηιαηϊα", το 
οποίο έχει να αντιμετωπίσει 
τον μεγάλο ανταγωνισμό 
των καταστημάτων των αλυ¬ 
σίδων που βρίσκονται στην 


ςΥΒΕΚίΙΝΕ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 



Σαπφούς 104 & 
Ματζαγριωτακη 
ΤηΑ.: 9531002 
Ρβχ: 9531003 
Ετος ίδρυσης: 1997 
Υπεύθυνος: κ. Χαριτος 
Ε-πίΒΪΙ: 

3ρο5ΐοΙΐΓ@οοιηρυΙ ί ηΚ .ψ 


Στο ευχάριστο 
και φιλικό περι¬ 
βάλλον του 
"ΟγόθΗίηο" μπο¬ 
ρείτε να βρείτε 
υπολογιστές, Ρ^ 


9αητΐθ5, ΠΊυΙίΪΓΠβάϊα τίτλους, δοίϊ^αΓθ, περιφερειακά, αναλώσιμα, 
καθώς και συνδρομές ΙηίθΓηβϊ, Σημειώνουμε ιδιαίτερα τις εξοδι- 
κευμενες υπηρεσίες που προσφέρει το κατάστημα στους επαγ- 
γελματίες του ήχου, της εικόνας και των γραφικών τεχνών. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Το κατάστημα προσφέρει 20% έκπτωση σε όλα τα παιχνίδια του 
για περιορισμένο αριθμό αντιτύπων. 



Λασκαρίδοι» 33 6 

Χαροκόπου 

ΤηΑ.: 9570252 

Ρλχ; 9570957 

Ετος ίδρυσης: 1998 

Υπεύθυνος: κ. Κριπορόκος 


Στο "Οογπθ 
Βυ5ίθτ" μπορείτε 
να βρείτε οτιδή¬ 
ποτε αφορά στις 
κονσόλες και τα 
ΡΟ σε έναν και¬ 


νούριο χώρο όό τετραγωνικών μέτρων. Το κατάστημα είναι πλή¬ 
ρως ενημερωμένο με τα τελευταία παιχνίδια και περιφερειακά 
και προσφέρει μεγάλη ποικιλία, καλύπτοντας από τον μικρότερο 
μέχρι και το μεγαλύτερο πελάτη. Στο κατάστημα θα βρείτε σε 
αποκλειστικότητα για την Καλλιθέα τα προϊόντα των εταιριών 
Ιοεμο 3, δαπεοπι και ϋογΙβεΗ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Το κατάστημα προσφέρει ]ογρσεΙ δρππί 7.500 δρχ, (από 8.900 
6ρχ.), δίαΓΟΓαβ 11.500 δρχ. (από 12.500 δρχ.) και ΟυαΙίβ 2 
10.500 6ρχ. (από 12.900 δρχ.), 


Ι5ΟΤΕ0ΗΝΚΑ 



Σε ένα άνετο, και¬ 
νούριο κατάστη¬ 
μα, η ΙδοίβεΗπιεα 
προσφέρει υπολο¬ 
γιστικά συστήματα 
τα οποία συνθέτο- 
νται ανάλογα με 
τις ανάγκες του 
πελάτη με επώνυ¬ 
μα εξαρτήματα 
ποιότητας. Επίσης, 


ΤηΑ.: 9304024 
Ρ3Χ: 9304255 
Υπεύθυνος: κ. Θαλής 
Ε-πτΏΐΙ: ΐΰθΜ 6 θΗ@ηβ 1 οτ. 9 Γ 


το κατάστημα προσφέρει ολο¬ 
κληρωμένες λύσεις στον τομέα 
του μηχανογραφικού εξοπλισμού 
και υπεύθυνο $βΓνίεβ. 


Ρ^ ΜαείθΓ 03 

















































ΙΟΟΑΙΜΑΚΚΕΤ 


ΜΕΡΙΑ5ΤΟΚΕ 



Το "Μαάίσ 5ϊογθ" εξειδικεύ¬ 
εται στην αγορά των περι¬ 
φερειακών προσωπικών 
υπολογιστών, αφού η δρα¬ 
στηριότητα αυτή αποτελεί 
το 80% του κύκλου εργα¬ 
σιών του* Ωστόσο στο κα¬ 
τάστημα μπορείτε να βρείτε 


ΤηΑ.: 9560789 
Ρίΐχ : 9560789 
Ετος ίδρυσης: 1997 
Υπεύθυνος; κ. Αραποτζης 


Ε-πγιβΜ: 


^ΓΠβκΜαεΓοροΙ ϊ 5. 

και μια μεγάλη ποικιλία από 
παΐ)(νίδια για ΡΟδ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Για το χρονικό διάστημα Ιουλίαυ-Αυγούστου, το "Μοάία 51ογθ" 
προσφέρει ένα ΓπυΙίί πτοεί ία υρ 9 Γαάθ ίεϊί, το οποίο αποτελείται από 
ένα ^^-ΡΟΜ 32χ Α-Ορβιτ, μία ΑΙΜ5 Ιαά$ Ραάΐο €ατά, μία κάρτα 
ήχου συμ&ατή με 5ουηάΒΙα$ίθτ 16, ένα ζευγάρι ηχείων όθν/ και 
ένα μικρόφωνο στην τιμή των 34.900 δρχ, + ΦΠΑ. Επίσης, για το 
ίδιο διάστημα, προσφέρει έκπτωση 15% σε όλα τα ΡΟ 9απΐ65, 


ΜυΐΤΙΚΑΜΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ 



Ενα από τα συνολικά οκτώ καταστήματα της γνωστής αλυσίδας 
καταστημάτων "ΜυΙίΪΓαπια Γερμανός" διαθέτει τμήματα ΚατεΙ- 
ννατθ, 5 θίίνναΓθ, νίάθο 90^5, εοπίοΙθΒ, ΙπϊθγπθΙ* 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Το "ΜυΙίίΓαηΊα" Καλλιθέας προσφέρει τα ακόλουθα προϊόντα 
για τους αναγνώστες του "Ρ€ Μο51θγ": 

- Το παιχνίδι υΒΐΙς στην τιμή των 6600 δρχ. [από 12*500 δρχ*]* 

- Το παιχνίδι δίαΓΟΓοΗ στην τιμή των 1 1.500 δρχ. 

(από 12,500 δρχ*], 

- Το παιχνίδι ΟοΙάσπ Οσα! για Ρίαγδίαίίοπ στην τιμή 
των 15*900 δρχ* (από 16.900 δρχ). 

- Το παιχνίδι Οταπά ΤΗθΗ Αυϊο γιο ΡΙαγδίαΙιοη στην τιμή 
των 10.900 δρχ. (από 16.900 δρχ,). 


ΟΓΡΙ5Υ5 



ΤηΑ.: 9575496 


Η Οίίϊ 5 γ 5 είναι μια σχετικά νέα 
εταιρία στο χώρο της 
Πληροφορικής. Αντικείμενό της 
είναι η εισαγωγή, εμπορία και 
συντήρηση Η/Υ και μηχανών 
γραφείου, το εμπόριο 
αναλώσιμων και ανταλλακτικών, η παραγωγή και προώθηση 
λογισμικού, καθώς και η εκπαίδευση των στελεχών κάθε 
εταιρίας στα νεότερα πακέτα εφαρμογών. 


Ρβχ: 9575496 
Ετος ίδρυσης; 1996 
Υπεύθυνος: 
χ. ΜανδραθέΑΛος 
Ε-πΐ3ίΙ: 

οΗί&γ5@αοΓπρυ Η πΚ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 



Για τους αναγνώστες ταυ "Ρ€ Μα$1θτ" η ΟΗι$γ$ προσφέρει έναν 
ηλεκτρονικό υπολογιστή $096 ΡΟ Ρθηΐίυη II στα 233ΜΗζ με 
ΠΊΟίΗΘΓδοαΓεΙ Ω0Ι, 64ΜΒ ΡΑΜ, σκληρό δίσκο Ουαπίυιη ΡίταΒαΙΙ 
3,20Β, κάρτα γραφικών 53 
νϊΓ 9 β 30 4ΜΒ, εσωτερικό 
ΠΊοάθηη 33.600όρ5, κάρτα 
ήχου ΥαηιαΚα 16 5ίατθθ ΡηΡ, 
άθ·ΡΟΜ ΗίϊαεΙπί, ΜοηίΙοτ 
ΡβΙί$γ5 15" με πρσεγκατε- 
στημένα τα 95 και 

το ΟΓίΐεο 95 στην τιμή των 
349.000 δρχ. + ΦΠΑ (από 
382*000 δρχ. + ΦΠΑ). 
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Μα^ΤβΓ 

















































ΣΤΟΥ ΧΑΡΟΚΟΠΟΥ ΚΑΙ ΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


ΟΝΕ \νΑΥ 


ΤΕΐεαυΒ 



ηοΜκοριιιου ι ■£ 

ΤηΑ.: 9565383, 9565683 

Ρ 3 χ: 9568421 

Ετος ίδρυσης; 1997 

Υπεύθυνος: 

κ* Ποπανικολάου 

ΕγτίβΜ: 

οπβννον Ιρ@ο οπτιρυ Η πΙε .ψ 


Πρόσφατα άνοιξε 
στην Καλλιθέα ένα 
από τα καταστήμα¬ 
τα της γνωστής αλυ¬ 
σίδας Οπβ Μαγ, το 
οποίο σε ένα ιδιαί¬ 
τερα ευρύχωρο και 
άνετο περιβάλλον 


καλύπτει πλήρως τις ανάγκες 
του κοινού της Καλλιθέας σε 
οτιδήποτε αφορά στην Πληροφορική και την κινητή τηλεφωνία* 



Πρόκειται για το πρώτο 
κατάστημα της αλυσίδας 
"ΤοΙβεΙυό". Προσφέρει μια 
μεγάλη ποικιλία από παι¬ 
χνίδια για Ρ05 και για κον¬ 
σόλες, στα οποία οι παρά¬ 
γοντες του καταστήματος 
έχουν αποκτήσει»* εξειδί- 
κευαη! Το στοκ τους είναι 


I— Θησέως 60 
Τηλ.: 9574371 
Ρ3χ: 9588503 
Ετος ίδρυσης; 1995 
Υπεύθυνος: κ. Μωροϊτης 
Ε-πιαίΙ: 

Ιο ΙβοΙ υΙ»@οΐ6 ηβΙ ψ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Το 'Όηβ \Ναγ" Καλλιθέας προσφέρει υπολογιστή ΑίΤΕΟ Οίίϊεβ 
523,800 δρχ. μετρητοίς (από 580.000 δρχ.) ή με 24μηνο διακανο¬ 
νισμό. 


5ΤΕΡ ΙΙΝΕ 



Μακρυγιάννη 7 
Τηλ*: 9303986, 9309811 
Ρλχ: 9303986 
Υπεύθυνος: κ. Διαμαντής 
Ε-τπαίΙ: 

5ΐ0ρΙ ίΠ6@3ΐΚ.ίθΓΐΚησ1.9Γ 


τομείς του οίίϊεβ αυίσηπαΐίοη, 
των τηλεφωνικών κέντρων, ίαχ 
και ταμειακών μηχανών. 


Οι υπολογιστές, τα περι¬ 
φερειακά, τα αξεσουάρ 
και τα αναλώσιμα κυ¬ 
ριαρχούν στο κατάστημα 
της 5ίβρ Ιίπβ στα Μο¬ 
σχάτο. Το κατάστημα επί¬ 
σης εξειδικεύεται στους 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Το "δίορ Ιιπθ" προσφέρει τον ομώνυμο υπολογιστή με επεξεργα¬ 
στή Ρθπίϊυηπ 200 ΜΜΧ και 32ΜΒ Ι?ΑΜ, σκληρό δίσκο 5θα9αΐ£ 
3,2 ΟΒ, κάρτα οθόνης Οϊαπηοηά με 4ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα ήχου συμ¬ 
βατή με 5ουπεΐΒΙα5ί0Γ Ιό, 00-ΚΟΜ ΗιίαεΚι 24χ, πτοπιίοτ Ϊ5" και 
ηχεία στην τιμή των 246.000 δρχ. [συμπεριλαμβανομένου και του 
ΦΠΑ) από 202.000 δρχ. 


ενημερωμένο με ό,τι τελευταίο κυκλοφορεί, ενώ παιχνίδια μπο¬ 
ρείτε να παίξετε και μέσα στο κατάστημα, το οποίο έχει εξελιχθεί 
σε χώρο διασκέδασης των 9αητθΓ5 της περιοχής, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Στο "ΤθίβεΙυό" Καλιθέας μπορείτε να αποκτήσετε ένα 
ΡΙαγδίαίίοπ μαζί με ένα παιχνίδι και ένα χειριστήριο με 5.900 
δρχ, το μήνα για 18 μήνες (από 7.900 δρχ. το μήνα). 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 



Η "Τεχνολογία" ιδρύ¬ 
θηκε το 1988 με σκο¬ 
πό την εμπορία και 
υποστήριξη συστημά¬ 
των Πληροφορικής, 
περιφερειακών συ¬ 
σκευών Η/Υ και αυτο¬ 
ματισμού γραφείου 
(μηχανών γραφείου, 


Ρ3χ: 9531818 
Υπεύθυνοι: κ. ΗΑιάδης, 
ΓκιουζέΛης 


ταμειακών). Από τις αρχές του 
199ό η εταιρία έχει δραστηριο¬ 
ποιηθεί και στο χώρο των ΙπίοΓ- 
ηβΗηίΓαηβί$, παρέχοντας ολο¬ 
κληρωμένες λύσεις στο σύγχρο¬ 
νο επαγγελματία. 



Ρ€ Μα^ΙθΓ ^2 
















































ΟΟΜΡυΤΕΚ 5 Η Ο Ρ 3 


ΑΘΗΝΑ 


ΑαινίίΟΜΡυτΕκ 

5Υ5ΤΕΜ5 

Ασκληπιού 189,, Τηλ.: 0402900 

ΒΙΟ €ΙΤΥ 

Λ. Αλεξάνδρας 48, Π, Αρε ως 
Τηλ: 821 Π17, 

Ραχ: 8212484 
Ε>]$€θνΐΚΥ 
Παπαρηγοπούλου 15, Τηλ: 
3312680, Ραχ: 3312682 
Ε-ΜΟΤΙΟΝ 
Λ, Συγγρού 5, 

Τηλ-9248903 
6ΑΜΕΒΙΙ5ΤΕΒ II 
Χαλκοκονδύλη 24-26, Τηλ: 
5242709 

ΜΑΚΟ & 50Π/ΚΥΡΗΚ0Σ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟ! 

Παρασίου 3, Αγ. Παντελή ημετ 
νας 10440, Τηλ.: 8838510, 
Ροχ: 8232432 
ΙΜΑΟΕ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 5 
Πανδώρουί, Τηλ: 3410940, 
Ραχ; 3452386 
ΜΟΟΙΑΝΟ 
Βριλτρσού 80, Τηλ: 6459581, 
Ραχ: 6461919 
ΑΡΙΙΣ 

Πατησίων 50, Τηλ: 8253601-2, 
Ραχ; 8253602 
ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΙ 
Α Αλεξάνδρας 56, Τηλ: 
8238170, Ρσχ: 8211354 
ΚΟΝΤΗ! ΕΠΕ 
Ζαιμη 20, Τηλ: 8841411-3, 
Ραχ: 8838614 
ΟΛΜΕ Β05ΤΕΒ 
Χαλκοκονδύλη 24-26 
Τηλ: 5242709 
ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 
Β. Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 
7259172, Ραχ: 7251784 
X. ΑΙΑΡΛΗΣ 
Ακαδημίας 96-98, 

Τηλ: 3815483,Ραχ: 3822478 
ΝΙΚΑΜ 

Αβερωφ 25, Τηλ: 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ515 ΐΟΜΡϋΤΕβ 5ΗΟΡ ΑΕΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ: 5227591, 

Ραχ: 5227592 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΕΝΤΕΒ 

Μπόταση 4, 

Τηλ: 3828000,3846083 


ΠΛΑΙΣΙΟ 

δοΓνϊεθ & ΙΙρ^αάθ 
Ζάίμη 10, Αθήνα 
Τηλ: 3840483,3846433, 
3844001, ΐαχ: 3806928 
50ΓΠΜΑΚΕ ΟΕΝΤΕΒ 
Χαλκοκονδύλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ: 5235260 

ΑΓ, ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ _ 

ΜΙΟΚΟΜ/ΙΝ5 

Τριπόλεως 44,13561, Τηλ: 
2617525, Ραχ: 2617525 
ΜυΐΤΙΝΕΟΑ 
Αγ. Αναργύρων 5, Εμπ + 

Κόπρο Αγ, Αναργύρων, 

Τηλ: 2636410, Ραχ: 2405803 
ΤΕίΕΟΐυΒ 

Κύπρου & Πλάτωνος 20 
Τηλ: 2619059 

ΑΓ, ΔΗ ΜΗΤΡΙΟΙ _ 

€-ΤΕ€ 

Αγ. Δημητρίου 56, Τηλ: 
9250264, Ραχ: 9737840 

ΤΕΠ 

Αγ. Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ: 9885792 

ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ _ 

€0<ΟΒΝΕΒ 

Αγ, Ιωάννου 102 
Τηλ: 6012256 
ΕυτυΚΕΙΑΝΟ 
Αγ, Ιωάννου 18-20,15342, 

Τηλ: 6015535, Ραχ: 6004221 
ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ, Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ 4 
6005380, Ραχ: 6005740 
ΝΕΤ ννΑΙΚΕΚ 
Αγ, Ιωάννου 18 20,15342, 
Τηλ: 6002058, Ραχ: 6001675 
ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 
Χαλανδρίου 5, 

Τηλ: 0006405,6081096 

ΑΙΓΑΛΕΩ _ 

ΑΜ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

Γρηγ, Κυδωνίων 17, Τηλ: 
5987587, Ραχ: 5983717 

€0-ΒΟΜ€*πί6Γ 

Ρήγα Φεραίου 25, 

Τηλ: 5312966 
ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΙΓΑ 
Θηβών 360, Τηλ: 5313336 
Ραχ: 5310419 
ΟΧ.5. 

Μιλτιάδου 2, Τηλ.: 5313947 
Ραχ: 5313598 


ΙΝίΟΟΟΜ ΑΙΙΤΟΜΑΤΙΟΝ 

ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ€ΟΜΡϋΤΕΒ 

Θήβαν 339, 

5Υ5ΤΕΜ5 

Τηλ.: 5390200 

Αργυρουπόλεως 42, 1 645 1 , 

ΙΝΤΚΑ5Ες ΗΕΙ1Α5 

Τηλ: 9961945-7 

Νικολ Πλαστήρα 87, 

ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ 

Τηλ.: 5914229 

Λ, Βουλιαγμένης 583, Τηλ: 

ΟΛΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΚ 

9962680, Ραχ: 9962646 

Χρυσοστόμου Σμύρνης & Σμύρ- 

Κ ννθΒΚ5 

νης 14, Τηλ.; 5317240 

Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 

ΜΙΟΚΚΗΙΡ 5 

16452, Τηλ: 9936811, Ραχ: 

Ιεράς Οδού 289, Τηλ: 

9936811 

5313220, Ραχ; 5313323 

τΐϋαυΒ 

ΟΡΕΙΟΕΙΑΝΟ 

Γερουλάνου 85 

Θηβων 305 & Πανοπούλου ό. 

Τηλ: 9946271-2 

Τηλ: 5611196, Ραχ: 5390334 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

5ΙΙΙΟΟΝ $ΤΑΒ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ: 

Θηβών 322, Τηλ.: 5397071 

9957057 

ΤΕΙΕΟΐυΒ 

ΑΣ ΠΡΟ ΠΥΡΓΟΣ 

Θηβων 365 

ο.ρ. ΡΒΕαου$ 

Τηλ; 5316646,5316645 

Πλάτωνος 1, Τηλ: 5575733, 

ΛΑΙΜΟΣ 

Ραχ: 5575733 

ΜΙΙΙΤΙΒΑΜΑ/ΓΕΡΜΑΝΟΙ 

ΑΧΑΡΝΑΙ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ: 

ΟΕΝΟΟΜΕ ΙΝΕΟεΟΜ 

9966660 

Δεκελείας 22, Αχαρναί, 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ 

Τηλ: 24006901 

ΑΝΔΡΙΑΚΗ 

ΝΕΤννΟΒΚ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Ηρ + Πολυτε^είου 7 , Τηλ: 

Αργολίδος 22, 

2400686, Ραχ: 2463479 

Τηλ: 6480501 

ΒΟΥΛΑ 

ΒΙΤ & ΒΥΤΕ 

Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Λασκάρεως 41, Τηλ: 6424150, 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Ραχ: 6411629 

Βασ, Παύλου 102-104, 

εΟΜΡϋΤΕΚ ροννεκ 

Τηλ; 9659413, 

Πλατεία Αγ. Δημητρίου, Τηλ: 

Ραχ; 9659414 

6443181 

ΒΡΙΛΗΖΣΙΑ 

ΙΝΓ0ΙΈΙ 

085 

Αάμψα 11, Τηλ: 6496172, Ραχ: 
6496112 

Λ. Πεντέλης 34, 

Τηλ.: 6894470, Ραχ: 6894471 

ΙΕΧ €ΟΜΡυΤΕΒ5 5Υ5ΤΕΜ5 


Κηφισίας 27α, Τηλ: 6429600, 

ΒΥΡΩΝ ΑΣ 

Ρσχ: 6429477 

ΟΟΜΡυΤΕΚ 5ΤΟΚΜ 

ΒΑΝΟΟΜ 

Χρ. Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1 , 

Λ. Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ: 

16231, Τηλ: 7205979, Ραχ: 

70Α^07Η 

6461266, Ραχ: 6461267 

/άΟίΥ/υ 

5111 €ΟΝ $ΤΑΒ 

ΓΑΛΑΤΣΙ 

Πανόρμου 4,11522, Τηλ: 

ΑΥΑΧ-5ΚΙ ΟΟΜΡίΙΤΕΚ 5 

6466811, Ραχ: 6464794 

Λαμπρινης 39,11146, Τηλ: 

υΝΠΈΟΗ 

2133883, Ραχ: 2133883 

ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑΙ 

ΡΙΒΕΚ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

Αρκαδίας 16, Τηλ: 7488881, 

5Υ5ΤΕΜ5 

Ραχ: 7488882 

Αγ. Γλυκερίας 17, Τηλ; 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

2137500, Ραχ; 2137537 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

Αργυρουπόλεως 64, 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Τηλ: 9952410, 

1. Μεταξά 19 

Ραχ: 9943396 

Τηλ; 8980169, Ραχ: 8982484 


Αί0ΙΤΚ0Νΐε5 

I. Μεταξά 39, Εμπ. Κέντρο 
ΠΛΑΖΑ, Τηλ: 8945079 
ΡΙΑΥ ΟΕΝΤΕΚ 
Μυστρά 114, Τηλ: 9603701 
ΤΕΙΕ€ΙΙΙΒ 
Γιαννιτσοπουλου 3 
Τηλ: 9681626 

ΓΟΥΔΙ _ 

ΒΑΒΥΙΟΝ εΟΜΡυΤΕΚΒ 

Νικ* ΞυλοΟρη 7-9,15773, Τηλ: 
7489622-3, Ραχ: 7487083 

ΔΑΦΝΗ _ 

Α5ΜΑΟΟΜ ΗΕΙΙΑ5 

Τηλ-Ραχ: 9765992-3 
ΟΟΜΡΙΙΜΑ5ΤΕΚ 
Ιμβρου 17, Τηλ: 9768684 
ΙΝΤΕΒΟΒΑΟΕ 

ΕΘν + Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ: 9710473, Ραχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ _ 

€•0*5. εΟΜΡΟΤΕΒ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιζέλου 4, Τηλ: 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ 

Χατζιδάκη & Παγκάλου, Τηλ: 
5540870, Ραχ: 5540292 

Ι1ΑΡΧΕΙΑ _ 

ΑΙΡΗΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

Σταυρνάρη 7, Τηλ: 3838795, 
Ραχ: 3838693 

Α.5. ΕΙΕ€ΤΒ0ΝΙ€$ 

Μπόταση 4, Τηλ: 3828000 

ςο-εοΒΝΐΒ 

Μπόταση & Στουρνάρη 
Τηλ: 3840482 
οαΜΡϋΡΐυδ 
Σταυρνάρη 21, Τηλ: 3845265 
εΟΜΡυΤΕΒ 5ΜΡΡΟΒΤ 
Μπόταση 5, Τηλ.: 3801076, 

Ραχ: 3302221 

εΟΒΜΟΟΑΤΑ 

Στουρνάρη 27, Τηλ: 3815921, 

Ραχ: 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ €ΟΜΡΙΙΤΙΒ5 

Στουρνάρη 9, ί 0683, Τηλ: 

3833357, Ραχ: 3843561 

ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ 

Μπόταση & Σολωμού, Τηλ: 

3303039 

ΙΝΓΟννΟΚΙΟ 

Μετσόβου 26, Τηλ: 8254726, 

Ραχ: 8254726 

ΙΝΡΟννΟΚΙΟ 

Ζαιμη 28,10683, Τηλ: 

8236141, Ρσχ: 8236141 


2 ι 
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Μπόταση 14, Τηλ: 3304570, 
Ραχ: 3304570 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡΙΙΤίΚ €ΕΝΤΕΚ 

Μπόταση 4, 

Τηλ.: 3828600,3846083 
ΜΙόΚΟΡΟΙΙδ ί 
Στουρνάρη 49, Τηλ-: 3841188, 
Ραχ: 3841282 
ΜϋΙΤΙΜΙΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 
Σολωμού 34, Τηλ.: 3300330 
Ραχ: 3300331 
ΜΙΙίΤΙΚΑΜΑ 

Στουρναρη 33 & Τζωρτζ, Τηλ: 
382910ό 

ΝΕνν ΟΚΕΑΤΙΟΝ 

Στουρναρη 27γ, 10682, Τηλ: 
3304640-1, Ραχ: 3304618 
ΡΑ€ΟΙΑ5ΕΚ 
Μπόταοη 2, Τηλ: 3815808, 
Ραχ: 3816302 
ΗΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 
Ιουλτανη 19,10682,Τηλ: 
3843636, Ραχ: 3303111 
5*Η·5. ΕΠΕ 

Μπόταση 18 & Στουρνάρη, 

Τηλ: 3304500, Ροχ: 3304505 
5ΙΊ10ΟΝ νΑΙΙΕΥ 
Μπόταση 14, Τηλ: 3802397 
5ΜΑΚΤ ΟΡΡΙΟΕ 
Στουρνάρη 57, Τηλ: 5245784, 
Ραχ: 5222120 

ΤΚΑΝδΡϋΤΕΚ €ΟΜΡυΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Στουρνάρη 17α, 

Τηλ: 3812302 
ΥΕΚΤ100 ΕΠΙ 
Μπόταση 6,10682, Τηλ.: 
3824536, Ραχ: 3806801 
ννίΝΟ €ΟΜΡυΤΕΚ5 
Σολωμού 24, Τηλ: 3844072, 
Ραχ: 3844072 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 
Στουρνάρη 17α, Τηλ: 

3816232, Ραχ: 3812064 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΙ ΑΕ 
Στουρνάρη 376,10682, Τηλ: 
3829629, Ραχ: 3817950 

ΟΜΙΛΟΙ ΕΠΙΧ/ΙΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Σολομού 29, Τηλ.: 3304527-9, 
Ραχ: 3812064 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΕΟΥ Α. 
&ΣΙΑΟΕ 

Στουρνάρη 35 & Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ: 3841826, Βαχ: 3848254 


ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 

Στουρνάρη 24, Τηλ: 3844001, 
Ραχ; 3831816 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ _ 

ζΟΜΡϋΤΕΚ ΙΙΝΕ 

Αμφγενείας 3, Τηλ: 7488875, 
Ραχ: 7488875 

ΨΜΪΜ 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, 

Τηλ; 7716850, Ραχ: 7716335 
5ΟΠΌΕ5Ι0Ν €ΟΜΡυΤΕΡ5 
Γ. Παπανδρεου 2, Τηλ: 
7779451, Ραχ; 7779451 
ΠΑΠΑΙΩΤΗΡ10Υ 
Πολυτεχνειούπολη (εντός ΕΜΠ) 
Τηλ κέντρο: 3809821, Ραχ: 
3848254 
τΕΙΕαυΒ 

Δημοκρατίας 14 & Λεωφ. Πα- 
πάγου 

Τηλ: 7484977 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ _ 

ΟΕΝΤΒΑΙ €ΟΜΡΙΠΈΡ 
5ΗΟΡ 

Πανταζη 2α, Τηλ; 9765996, 
Ραχ: 9765315 

ΜΙ€ΒΟ ΟΗΟΚΕ 

Πύργου 1,16345, Τηλ: 

994161Ι,Ραχ: 9941611 
ΜΟΟΟΗΙΡ 8 
Πρωτόπαππα 59, Τηλ: 
9968008 

5ΜΜ 

Λ. Βουλιαγμένης 401, Τηλ: 
9710512,Ραχ: 9705171 

ΙΛΙΣΙΑ _ 

ΚΙ Μ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιχαλακοπαύλου 38, Τηλ: 
7216318, Ραχ: 7212637 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ _ 

ΒΑΙΟΕΚ ΟΟΜΡΙΓΓΕβ 5Υ5ΤΕΜ5 

Δοϊράνης 148 & Ικρα, 17673, 
Τηλ; 9578785, Ραχ: 9578785 

οοΜΜΕκςίΑΐ ρυτυκι ιινε 

Λασκαρίδαυ 99, 

Τηλ: 9598530, Ραχ: 9588118 
€ΟΜΡΜΙΑΝΟ 
Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ: 
9565284, Ραχ: 9565284 
0ΥΒΕ8ΠΝΕ ΟΟΜΡϋΤΕΡδ 
Σαηφούς 104 & Ματζαγριωτά- 
κη, 17676, Τηλ: 9531002, Ραχ: 
9531003 
10ΕΑΙ 50ΡΤ 
Αργυρουπόλεως 9, Τηλ,: 

9579015, Ραχ; 9576454 


Ι50ΤΕ€ΗΝΚΑ 

Θησέως 302 

Τηλ.: 9304024, Ιαχ: 9304255 
ΜΕΠΙΑ 5ΤΟΚΕ 

Λυκούργου 97-99, 

Τηλ: 9560789 

ΜυΐΤΙΚΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Θησέως 146 (Πλ ΔαΒάκη], 
Τηλ: 8034850 
ΟΝΕννΑΥ 
Αασκαρίδου 112 
Τηλ: 9565383,9565683 
5ΕαθΚ 0 & Ρ 
Δοϊράνης 70, Τηλ: 9578720, 
Ραχ: 9581215 

τεικιιιβ 

Θησέως 60 

Τηλ: 9574371,9588503 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Θησέως 62, 

Τηλ: 9531817, Ραχ: 9531818 
ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 
ΙΜΑΟΙ ΟΟΜΡϋΤΕΚ$ 
Πανδώρου 1,11853, 

Τηλ: 3410940-1, Ραχ: 

3452386 
ΜΙΟΙΟ€ΗΙΡ 10 
Χαμοστέρνας 24, 

Τηλ: 3412800 

ΚΕΡΑΤΙΙΝΙ _ 

ΑΜ 0>ΜΡυΤΕΚ5 
Παπανικολή 32, Τηλ: 4618252 

ςΟΜΡϋΤΕΚίΑΝΠ 

$ΕΚνΐ€Ε5 

Αντ. Γιαννούρη 9 & Κισοάβου 1, 
Τηλ; 4003878, ίάχ: 4003878 

ΚΗΦΙΣΙΑ _ 

ΠΑΤΑ 6ΑΤΙ 
Ελ. Βενιζέλου 139, 

Τηλ: 6203929 

ΟΝΕ νΥΑΥ 

Κασσαβέτη 9 Τηλ: 6234077 
ΜΕΡΙΑ ΙΝΤΕΒΑαΐΥΕ 

Λ. Κηφισίας 232 (Εμπορικό κέ¬ 
ντρο "ΠΛΑΤΑΝΟΣ"] 

Τηλ: 8084564 

ΜυΐΤΙΚΑΜΑΤΕΡΜΑΝΟΣ 

Λ. Κηφισίας 328, Τ 

ηλ: 6233183 

ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ 

Κολοκοτρώνη 10, Τηλ: 6231854 

ΒΟΕΤνΥΑβΕ €ΕΝΤΕ» 

Κηφισίας 263 

(Εμπ. Κέντρο 5ΕΕ&5ΗΟΡ) 

Τηλ-8018978 


ΚΟΛΟΝΑ ΚΙ _ 

ΑΙΡΑ $ΟΕΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ: 7227205, 
Ραχ; 7222462 

ΚΟΛΩΝΟΙ _ 

Α,$* ΕΙΚΤΚΟΝΚ5 

Λένορμαν 166,10444, Τηλ: 
5253353, Ραχ: 5253353 

ΕΡΕΕ ΒΥΤΕ5 

Β. Ηπείρου 62,Τηλ:5132ό73 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΕΝΤΕΡ 

Λένορμαν 1 όό, Τηλ: 5253353 

Τ&Κ 

Λένορμαν 145 & Τριπόλεως, 
Τηλ: 5251942, Ραχ: 5125600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΙ _ 

ΑΜ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 

Ταξιαρχών 1 42, Τηλ: 5398572, 
Ραχ: 5983717 

ν/ΙΝΟ ΟΟΜΡυΤΕΚ 

Γρηγ. Λαμπράκη 153, 
Κορυδαλλός, Τηλ; 4940047 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 

Καρυταίνης 2 & Ταξιαρχών, 

Τηλ: 4966696 

ΚΥΨΕΛΗ _ 

ΜΕ 5Υ5ΤΕΜ 

(ΜΙΧΑΛΗΣ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λέλας Καραγιάννη 14, 

Τηλ; 8564265 

ΟΝΕ ΜΑΥ 

Φωκίωνος Μέγρη 9 & Αγαθου- 
πόλεως Τηλ: 8561366-7 
ΤΕΙΕαυΒ 
Κυψέλης 22 & Υδρας 
Τηλ: 8842998 

ΛΑΜΠΡΙΝΗ _ 

ΠΙΟΙΤΑΙ ΕΧ€ΗΑΝΟΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ.; 

2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ _ 

□Ι50θνΕΒΥ 

Κηφισίας 83, Τηλ κέντρο: 
808745 

ΙΝΕΟΤΚϋδΤ 

Γράμμου & Κηφισίας 73,15124, 

Τηλ: 8020663, ίαχ: 8025132 

ΜΕΟΙΑΟΟΚΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ: 6808590, 

Ραχ: 6808591 

ΔΙΟΔΟΙ 

Τηλ; 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ: 
8065575, Ραχ: 8062262 


ΜΕΛΙΣΣΙΑ _ 

ΜϋΙΤΐΚΑΜΑ 

Λ Δημοκρατίας 36, Τηλ: 8034850 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ _ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΦαΒιέρου 5, 

Τηλ: 2892000-30 

ΜΟΣΧΑΤΟ _ 

€0 ΙΑΝΠ 

Ρήγα Φεραίου 32, 

Τηλ: 9380347, Ραχ: 9308924 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ _ 

Α5ΤΒΑ ΕΙΕΟΤΒΟΝΚ5 

Τηλ: 6205339 

ΕΜΟΤΙΟΝ 

X. Τρικούπη 151 
Τηλ: 8001140, 8001795 
ΟΝΕ^ΑΥ 
X Τρικούπη 135 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ _ 

ΑνίΑ ΟΟΜΡϋΤίΚ ΟΕΝΤΕΗ 

Αλ. Παναγούλη 37, Τηλ.: 
2717530, Ραχ: 2717530 

ςοΜΡυτΕκ αιεα 

Λ. Ηρακλείου 266, Τηλ; 
2717663, Ραχ: 2717663 

ζΥΒΕΚΙΑΝΟ €ΟΜΡυΤΕΚ 
& δΟΡΤνΥΑΚΕ 

Λυκούργου 46, Τηλ: 2719923- 
4, Ραχ: 2719924 

ΟΑΜΕ Βυ£ΤΕΒ 

Παλαιών Πατρών Γερμανού 13 

Τηλ: 2719793 

ΟΕίΚΕ □ΑΤΑ$ΕΚνΐζΕ 

Σινώπης 61, Τηλ: 2757821, 

Ραχ: 2770209 


εοΜΡυτΕϋ οορνεβ 

Αγ. Σοφίας 98, 

Τηλ: 9317800 

ΠΑΤΑ ΕΙΚΙΡΟΝΙ€5 

Ανδριανουπάλεως 25α, Τηλ; 

9370368 

ΘΑΜΕΒϋδΤΕΒ 

Ομήρου 4143,17121, Τηλ; 

9310576 

1/0 5Υ5?ΕΜ^Μ«€ΚΟ$ΤΟΒΕ 

Ελ Βενιζέλου 24, Τηλ: 
9328433, ίαχ: 9328433 

ΜΕΡΙΑ ΙΝΤΕΒΑαΐνΕ 

Ομήρου 41-43 

(Εμπορικό κέντρο ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ) 
Τηλ: 9310576 

ΡΟ Μαίΐθτ 


51110ΟΝ 5ΤΑΡ 

Ελ Βενιζέλου 140, 
Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 

























ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ 

Βϊαντος 14, Τηλ; 9311313, 
Ραχ: 9311313 

5Υ5ΤΕΜ5 ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

Βϊαντος I ό Γ Τηλ.: 93 Π 312 Χ 
Ραχ; 9313221 
ΤΕ€ΗΝΙ€ΟΜ 
Πλαστήρα 129,171 22 
Τηλ: 9500317 
Ραχ: 9309638 

Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ _ 

ΜΙΟΚΚΗΙΡ ΘΚΟυΡ 

ΜΟΟΟΗ1Ρ €ΟΜΡυΤΕΚ5 ΕΠ£ 

Λ. Ηρακλείου 389, Τηλ; 

2851401*3 

ΙΝΕΪΝΙΤϋΜ 

Σωτ. Πετρούλα 8, Τηλ.: 

2776453, Ραχ; 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πευκών 96, Τηλ: 2812933 
ΝΕΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 

ΑνίΕΤΤΕ 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ: 
9221331, Ραχ: 9248231 

ΡΕΝΤΑΟΟΜ 

Λ. Ιυγγρού 5, Τηλ: 9223079, 
Ραχ: 9243172 
£ΙΙΙ€ΟΝ 5ΤΑΚ 
Ηλα Ηλιου 8, 

Τηλ; 9212121 

Ν. ΨΥΧΙΚΟ _ 

ΜΟΟΟΗΙΡ ΟΚΟϋΡ 

ΜΟΟ€ΗΙΡ, ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΠΕ, Μεσογείων 245 

ΝΙΚΑΙΑ _ 

ςΟΜΡΙίΤΙΚ ΑΙΕΑ 

Πλ. ΔαΒάκη 5, Τηλ.: 4951455, 
Ραχ; 4951455 
Μ*Β. €ΟΜΡϋΤΙΡ5 
ΓρεΒενών 72, Τηλ: 4921600, 
Ραχ: 4921600 
ΜΚΚΟΟΗΙΡ 7 
Π. Ράλλη 114, Τηλ: 4945520, 
Ραχ: 4945520 
ΟΡίΙ€Ι ΡΑΙΑ 5ΕΚνΐ€Ε 
Π* Ράλλη 453, Τηλ; 4913411, 
Ραχ: 4251171 

ΙΑΡΗΜΟ^ΥΑΚΕΑ 

50ΕΓννΑΚΕ 

Π, Ράλλη 219, Τηλ: 4912088, 
Ραχ: 4928432 

5ΥΜΜΕΠΥ ΟΟΜΡΙΓΤΕΚ & 
δΟΠΛΥΑΡΕ 

Π. Ράλλη 329, Τηλ.: 4922813, 
Ραχ; 4922813 


ΝΙΚΑΙΑ <!ΟΜΡυΤΕΚ5 

Π. Ράλλη 170, Τηλ: 4965511, 
Ραχ: 4951810 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ _ 

€0-€ΟΒΝΙΚ 

Ιφικράτσυς 10 

ΟΡΤΙΟΝ 5 Υ 5 ΤΕΜ& 50 ΡΜΑΚΕ 

Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Ραχ: 7521209 

ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 
2 Α&Ο ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ5 

Εσπέρου 25-27, Τηλ: 

9824376, Ραχ; 9824376 

€ΟΜΡΙΓΠΚ €ΙϋΒ 

Κονίταης 14, Τηλ.: 9429233 

ΠΑΤΗΣΙΑ _ 

ΧΑΡΤΣΙΑΣ ΒΑΙΙΛΗΙ 

Επιδσμνου 25, Τηλ: 2280432, 
Ραχ: 2024308 

ΠΕΙΡΑΙΑ! _ 

όΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΕΑ 

Τσαμαδού 71, Τηλ.: 4225207, 
Ραχ: 4225503 

ΟΑΤΑ ΡΙΡ5Τ 

Δεληγιώργη 120, Τηλ.: 4131356 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Βασ. Γεωργίου 13 & 

Δεληγ ιώργη, Τηλ.: 4226343 

Γρ. Λαμπράκη 112-114, Τηλ: 
4177364, Ραχ: 4132231 

ΙΝΤΕΚ0ΚΑΙ ΟΟΜΡΙΓΤΙΝΟ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Λ. Χατζηκυριάκου 15-17, Τηλ.: 
4283816, Ραχ:418381ό 

Ο ΑΜΕ ΒϋδΤΕΒ 

Καυντουριώτου 166 
Τηλ: 4113723 

ΜΙΟΜΧΜΡ 

Σαχτούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ: 4280146, Ραχ: 4280147 
ΜΟΟΡΟΚ5 II 
Μπουμπουλίνας 34, Τηλ; 

4297176, Ραχ; 4297167 
ΜυΐΤΙΜΕΠΙΑ ννΟΒΙΟ 
Αφεντούλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ: 4287157 
Κ 5Ο10ΠΟΝ5 
Χαρ,Τρκοΰπη 15, Τηλ.: 
4280181, Ραχ: 4286181 
ΡΙΝΤΑ 5Υ5Ϊ1Μ5 
Τσαμαδού 67 & Υψηλάντου 110, 
Τηλ: 4226526, Ραχ: 4226528 
$Ι11€0Ν 5ΤΑΙ 
Πραξιτελους 165-167, 

Τηλ: 4297801 


5ΙΙΚΟΝ 5ΓΑΚ 

Φίλωνος 99, Τηλ: 4227290, 
Ραχ: 4227289 

$ΤΕΡ 

Ακτή Μουταοπούλου 36, Τηλ: 
4184391, Ραχ: 4184391 

τΕΐιαυι 

Καυντουριώτου 165-168 
Τηλ: 4227379 [5 γραμμές], 

Ραχ: 4131168 
Τμήμα χονδρικής: Τηλ: 
4131169 
ΑΝΑΛΥΙΙ! 

Ομ. Ικυλτση 48, Τηλ: 
4114396, Εαχ:4114312 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ _ 

ΟΙΧΟΚΝΕΒ 
Καλαμών 8 
ΟΑΤΑ ΡΟννίΚ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ: 
5762867, Ραχ: 5762819 

ΡΜ5 100 Κ 

Κωνσταντινουπόλεως 228 και 
θηβών, Τηλ/Ραχ: 5734411 
Ε1Ε€ ΗΕΙ1Α5 
Βαο. Αλεξάνδρου 64, Τηλ,: 
5717517, Ραχ: 5752986 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ςΟΜΡΙΓΓΕΒ ΟΕΝΤΕΚ 

θηβών 248, 

Τηλ; 5782119 

ΜΙ€ΚΟ ΑΟνίΟΕ 

Αιμ. Βεάκη 23, Τηλ.: 5745210, 
ΜϋΙΤΙΚΑΜΑ'ΓΕΡΜΑΝΟΣ 
Θηβών 177, Τηλ: 5781528 
Ρ€<ΕΝΙΕΒ ΙΠΕ 
Αιμ, Βεάκη 49,12134,Τηλ: 
5746543, Ραχ; 5739371 
£11 ΤΕ€Η 

Πελασγάς 96, Τηλ; 5743025, 
Ραχ: 5743807 

ΤΙΙΚίϋΒ 

Παν. Τσαλδάρη & Κ. Βάρναλη 
Τηλ: 5782379, Ραχ: 5726089 

ΙΕΠΟΛΙΑ _ 

1ΝΡΟΔΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 & Πρωτομάχους, 
Τηλ; 5254188, ίάχ: 5253547 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ _ 

ΒΙΟΟΤΥ 

Κηφισίας 286, Σίδερα Χαλαν¬ 
δρίου Τηλ.: 6848007-8, ίαχ; 
6848008 

ΟΕΚΟΚΝΕΚ 

Βασ. Γεωργίου 40 & Βαλαωρί- 
του 7, Τηλ: 6801771 


ΠΙ-Μ1€ΚΟ 

Κονίταης 4, Τηλ: 6845457, 

Ραχ: 6833044 

ΜυΐϊΙΒΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Μεσογείων 283, Τηλ: 6745588 
ΟΝΕ \¥ΑΥ 
Βοσ. Κωνσταντίνου 39 
Τηλ: 6800640-2 
Ρ & Ο €ΟΜΡυΤΕΒ5 
Κεφαλληνίας 72, 

Τηλ.: 6774250, Ραχ: 6719440 
ΤΟΡ ζΟΜΡϋΤΕΒ 
Κολοκοτρώνη & Γκίνη 6, 

Τηλ.: 6858689, Ραχ; 6892545 

ΧΟΛΑΡΓΟΣ _ 

Β5Ι 

17ης Νοεμβρίου 126, Τηλ.: 
6511826 

€ΟΜΡυΤΕΚ5 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, Τηλ: 6548531, 
Ραχ: 6534039 
ΙΝΡΟΙΑΒ 
Μεσογείων 320, Τηλ: 

6544693, Ροχ: 6516268 
ΤΌΡ 5Υ5ΙΕΜ5 
Περικλεούς 56, (2ος όροφος 
(Ή01ΑΚΘ05 ΟΕΝΤΕΚ) Τηλ: 
6548531, Ραχ: 6534039 

ΨΥΧΙΚΟ _ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

Ομήρου 5, Τηλ: 6779200-3 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΒΙΟ €ΠΥ 

Α Σβώλου 1 & Α, Παπανδρεου 
212, Νεάπολη, Τηλ031 - 
637618, ίαχ; 031-638013 

ςοΜΡυτκΗ 

Καοσάνδρου 108, Τηλ: 031 - 
249386, Ραχ; 031-249386 

ΟΥΒΕΚΡΟΜΕ 

Παύλου Μελά 24, 

Τηλ; 031-276898 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ.: 031- 

948639, Ραχ; 031-918639 

0ΑΤΑ5ΤΑΤ1ΟΝ 

Καρακάση 14, Τηλ: 031- 

310846 

ΟΑΤΑννΟΡΚδ 

€ΟΜΡυΤΕΚ5 

Αχ. Δημητρίου 129, Τηλ.: 031 - 

248028 

Ν5Ο0ΥΕΚΥ 

Εχνατίας 69 

Τηλ κέντρο; (031) 287960 


Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Αγγελόκη 10 

Τηλ: 031 -234444, ίαχ: 031 * 
239794 

Βενιζελου 44, Αμπελόκηποι 
Τηλ: 031-727320, Ραχ: 031- 
727330 

ΕνΚΕ5Ι$ 

Ε&ν. Αντίστασης 15, Σίνδος, 
Τηλ: 031-796906 

ΟΛΜΕ ϋΟΝΝΕσίΟΝ 

Αλ Σβώλου 55, Τηλ; 031- 
286991 

Ο106ΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ: 031-322971, 
ίαχ: 031-322970 
ΟΙΟΒΑΙΕΠΕ 
Αλ. Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031-323683, Ραχ: 031- 
323320 

0ΑΜΕ ΒϋΒΤίΚ 

Βασ. Ολγας 168 
Τηλ: 031-414731 
ΜΙΟΝΧΗΙΡ €ΡΜ ΙΠΕ 

Φιλιππσυπόλεως71 
Τηλ.: 031-748751-61 

ΙΗΕΟΙ» 

Βασ. Γεωργίου 23 

Τηλ: 031 -859386, ίαχ: 031 - 

850974 

Α. ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλσυς 9, 

Τηλ: 031-279079, Ραχ: 031- 
264856 

ΜΕΤΡ0Ν 

Ε8ν. Αμύνης 15, Τηλ: 031 - 
264608 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ.Τύπα 21, Τηλ: 031* 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλιδου 82, Τηλ: 031 - 
454547, Ραχ: 031 -454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν. Φωκά 11,Τηλ: 031* 
224732, Ραχ: 031-287801 

ΝΕΥΥ ΙΟΟΙ€ 

Τσιμισκή 3, 

Τηλ: 031-551184-7 

ΠΑΠΑΙΟΤΗΡΙΟΥ 

Εθν. Αμύνης 40,546 21 

Τηλ κέντρο: (031)243660, ίαχ; 

1031)263153 

5Τ011Α5 ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ 

Χαλκιδικής 85, 

Τηλ: 031-863555, Ραχ: 031- 
863442 
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Ϊ0ΡΘ Μσ5ίθΓ 






















"“«Μιστ;, 

> υ //ηίϊ 0 -, ΚΙ 


ΎηΧεΦ^ 


«*·»* 


“Επισκεφθείτε” τις σελιδε^ \ 
ΤΗΕ 5ΗΟΡΡΙΝΟ ΕΙΒΚΑΚΥ, 
επιλέξτε ία προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
γρήγορα και εύκολα! 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΒΙΒΛΙΑ 

Πληροφορικής 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 









113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

36. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ ΜΑΜ . 

3.300 

ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νίδυΑΙ ΒΑ8Ι0 4.7.900 


Σελίδες 106 


Σί/νοδεσετσί από διοκέτα 1.44ΜΒ 

37. 

114. ϋΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ... 

...3.900 

Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 


Σελίδες 152 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

38. 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ... 

.3.300 

Σελίδες 846 


Σελίδες 112 


Μ3. ΟΟΒΟΙΑΝ8185.6.800 

39. 

116 . ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ϋΑνΑ.... 

...3.300 

Σελίδες 512 


Σελίδες 120 


Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

310. 


117. Μ00ΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΟΣΤΟ Ω..3.300 

Σελίδες 144 

1111 ΕΧΡίΟΒΕΒ 4.............. 

Σελίδε ς 152 _ 

•98 . 


..6.800 


1.900 


ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 

ΚΙ. ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 

ΣΤΙΓΜΗ. 

Σελίδες 396 
Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ. 

Σελίδες 176 

Κ3. 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜΟίΤΙΜΕΟΙΑ.5.200 

Ζυνοόεύεται από Οΰ-ΘΟΜ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕΙΙ ΝΕΤ1ΝΑΗΕ 2.2 ....4.600 

Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ5.5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


Μ5. 

ΜΕ 

Ν1. 

Ν2. 

81. 

82. 

83. 

84. 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 

Ρϋ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 


Σελίδες 368 

υΝίχ 

ΟΝΙΧ...9.300 

Σελίδες 808 

ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ.3.100 

Σελίδες 120 

50ΓΠνΑΑΕ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι..12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

Α8ΤΗ00ΗΑΗΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

νΐδΟΑί ΟΟΜΙΝυβ ΡΒΟ 
{ΙΑίίη 3.11 & 95) ν. 4.0...39.700 
Νέα, 


Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,ί 

δϋΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
13άρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 


ΙΙΟΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 
Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ ...9.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΘΟΜ 

ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 
Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

811. ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ -ΜΠΑΪΚΕΤ..,. 3.000 


δΙίΡΕΗ.β . 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


Διατίθεται σε 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙ0Π080ΕΤ0ΡΡΙ0Ε 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. δυΚΡΙΝΩΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 

Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΟΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΗΑΟΤΑίδ.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕΤΑΟΝ-ίΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΗΤυΑΙ 
ΚΕΑΙΙΤΥ.3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ01ΝΤ08Η.5.900 

Σελίδες 432 


Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 

Τ7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ .2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΗΟ3Ε0Τ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 
Τ12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.......2.800 

Σελίδες 96 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 


ΤΙ4. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑΟΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 750 
ΤΙ 6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 700 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ...2.800 

Σελίδες 96 
ΤΙ 8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 112 

ΤΙ 9. ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ. 2.800 

_ Σελίδες 98 
Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 

ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ...,4.100 
Σελίδες 296 


Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΗΓΕΤΗΣ..2.800 

Σελίδες 100 

Τ23. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 

Σελίδες 264 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ Μ0080ΡΤ...3.600 

Σελίδες 424 

Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.10.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 358 

Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 

Σελίδες 350 


ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ..3.800 

Σελίδες 280 







































































Ι ί« πρώτη φορά σε 
νΟ-ΚΟΜ όλη η ιστορία τον 
ελλψίχού μπάσχετ χοι οι σημαντικότερες στιγμές τον. 

Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟΟΙίΒ Α.Ε, και ϋΟΜΡυΡΒΕ85 Α.Ε„ 


ΟθΓβΙ ΟΓβνν 8 


Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΟΛΥ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


ΕΦΤΑΣΕ! 


ΕΝΑΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ ΪΕΡΟΥΝ 
ΤΙ ΨΑΧΝΟΥΝ 


Περιλαμβάνει: 

• Το ΡίΜΕΗ Οσ-ΒΟΜ με όλες τις ρυθμίσεις και αυτόματη 
εγκατάσταση των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-πιείΙ, 
νννννν, Νβ»δ 9 Γουρ, ΡΤΡ). Περιέχει: ΙηΙβτηβί ΕχρΙοτβτ 3.02 
& ΙηΙβΓΠθΙ ΕχρΙοτθτ 4.0 και τα δημοφιλέστερα 
προγράμματα για το ΙηΙβτπβΙ. ννΐΝ 3.11 & 95 

• Αυτόματη εγγραφή στο ΙπΙετποΙ μέσω του δικτύου 
ΟοΓπρυϋηΚ & πλήρες πιαπυεΙ χρήσης. 

• Δώρο πρόσβαση στην ΒΒ5 & πλήρες ιηαηυεΙ χρήσης. 


ΡΡ1. ΤΖμηνπ Συνδρομή τιμή: 67.0Μ&ρχ. 
ΡΡ2. Βμηνη Συνδρομή τιμή: 3β.ΠΠ0ίρχ. 
ΡΡ3. 3>μηνη Συνδρομή πμή: 21 ΟΟΟΰρχ. 


,νιν 


110. ΤΙΜΗ: 8.500 &ρχ. 


ΟοιηριιΙ^ιηκ 

Ρο\ν€Γ ΡηοΡ 

ίαΎ ΜΗ Π ΡΟΓΒΑΧΙ^ΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 
ΌΥ"ΔIΕΡΜΟΥΣ ΔΙΑΔΙΚΤΎΟΥ 

οοΜΡΐιαιικ 


στιγμιότυπα 

ευρωπαϊκά κύπελλα 

0 εθνικής ομάδας 

^ Α1 κατηγορίας 


1 511 , τ ιμη ί 1 2 .000 δρχ. 


Ρο\νβΓ Ραοΐί 


Με μια κίνηση 

ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ 

στο ΙηΐβΓΠβΙ 


Β11, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 

ΤΑΒΙΝ001Ν3.4.800 

Σελίδες 350 

Β12. ΜΠΝ00Μ3 ΝΤ Ρ.6.3.900 

Σελίδες 442 
Β13. ΜΝΘ0Η3 3.1 

ΡΟνΥΕΗΤΟΟΙδ..9.300 

Σελίδες 1.024 
Β14. 1ΝΙΝ001ΛΙ8 3.1 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ .3.900 

Σελίδες 198 

Β15. ΟΔΗΓΟΙ 008 {ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 

ΕΚΔΟΙΗ 6.2).8.300 

Σελίδες 750 
Β16. Μ3 008 6 ΣΕ 

ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 192 
Β17. Μ8 008 6.2 - 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 314 

ΒΙΑ. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ΜΟΡΟ 7.6.200 

Σελίδες 462 

Βΐ9. ννοηο 6.0 - 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.5.100 

Σελίδες 300 

Β110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΠ 

0ΗΑΡΗΙ08.5.800 

Σελίδες 226 

ΒίΙΙ.ΟΟΒΕΙ ΟΒΑΙΛί θ.7.900 

Σελίδες 624 

Β112. ΟΟΗΕί ΟΒΑΙΛΓ 6.0 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ..3.900 

Σελίδες 344 

Β113. ΑΟΤΟΟΑΟ 13 04 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 264 

Β114. ΡΗ0Τ08ΤΥΙΕΒ2.6.200 

Σελίδες 226 

Β115. ΑυΤΟΟΑΟ 13..6.200 

Σελίδες 448 _ 


ΒΕΙ6. ΕΧΟΕΙ 5.0 Ρ0Π1Λ/ΙΝ001Ν8: 


ΛΥΣΕΙΣ.7.900 

Σελίδες 580 
Β117. ΕΧΟΕΙ 5.0 - 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 378 
Β118. ΕΧΟΕΙ 5.0 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 184 

Β119. ΟίΙΡΡΕΡ 5.2.3.900 

Σελίδες 232 

Β120, 0ΒΑ8Ε ΕΟΗΜΙΝΟΟΜΙ8: 

ΛΥΣΕΙΣ.5.800 

Σελίδες 386 
Β121. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ.5.200 

Σελίδες 216 

Β122. ΡΑ6ΕΜΑΚΕΗ 5.0.5.200 

Σελίδες 300 

Β123. ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ρ.6.3.900 

Σελίδες 384 

Β124. ΙΝΤΕΡΝΕΤ · ΕΞΥΠΝΑ 

ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 340 

Β125. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.3.900 

ϊελίδεο ΡΡ4 

Β126. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΒΕΡ.3.300 

Σελίδες 112 


Β127. ΝΟνΕΙί ΝΕΤΥιΙΑΡΕ 2.2.4.600 

Σελίδες 324 

Β128. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΜΕ ΤΗ 


νίΒΟΑί ΒΑ8Ι0 3 .6.200 

Σελίδες 412 

Β129. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ .5.800 

Σελίδες 350 

Β130. ΝΟΗΤΟΝ ΟΤΙΙΙΤΙΕ8.3.500 

Σελίδες 412 

Β131, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ Ρ0 ΣΑΣ...6.800 

Σελίδες 530_ 


ΚΡΗί 

























































30/9 - 4/10 1998 


θ ( ι ς η λ ο η ι κ η 

αίεβπεί (ΚβίΣΙΒΚΟ ΚΕΠΤΡΟ ΗίΙίΧΡΟ 



ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΤΗΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 


ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ ΔΙΕΘΝΩΝ ΕΚΘΕΣΕΩΝ,ΣΥΝΕΔΡΙΩΝ, ΠΟΛΙΤΙΣΤΙΚΩΝ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ 
ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΕΓΝΑΤΙΑ 154, 546 36 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ,ΤΗΛ.: 031-291111, ΡΑΧ: 031-229116, 
ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: ΛΕΩΦ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 4, 151 25 ΜΑΡΟΥΣΙ,ΤΗΛ. :01-6834971-3, ΡΑΧ: 01-6856002-3 
ΙηΙΘΓΠΘΐ ΑΟΟΓΘίί: Πίΐρ://Μνν™.Γΐ6ΐ6Χρο.9Γ -Ε-ΙΤ13ΙΙ: ΘΧΠίΟΪΠθπ5@ΓιθΙβχρο.9Γ 



















ΤΗΛ. 3815921 , ΡΑΧ 3815905 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ... 


Ποτέ δεν ξέρετε πότε θα μας χρειαστείτε. 
Ετσι κι αλλιώς η ΟοέΓποόαΙ^ λειτουργεί και μετά τις αγορές σας, 
με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας. 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας.. 


* ΡΕΝΤίϋΜ 233 ΜΜΧ 

•15 " ΟΟΙ.ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΗ 

• 32ΜΒ ΒΑΜ υρ Ιο 256ΜΒ 

• 00 24χ, θοιιηό 16 Ηϊ 

• Η,Ο.ΕΧ2,1 ΟΒ υΐΤΒΑΑΤΑ 

* Κ®γ&03Γύ & Μου 5® 

• 5νθΑ 2ΜΒ οθγΟ 30 

• ννίΝΟΟννδ 98 


* ΜβΙΜΟΟΠΐ15 430 η ή η ΙπΙβΙ ΟίίφϊΟΐ 

* ΗΑΜ Ε0016 Μ 60 η$βί, επΐκιόιπμη ιπσ 256 λίΙΒ 

* υηΐνΒββΙ 56Γ13Ι Βυ$ |υ$6) 

* Iκλήρος Δίσκος 2,1 58 ϋΠτ3 ΟΜΑ 

* Κάρτα Οθόνης Ξ¥ΕΑ 30 ΥίΓρΐ 2 ΜΒ ΐπικτόοιμη στα 4 ΗΒ 

* ΜίετσεοΠ ΗΜοή' 98 €0 

* Πληκτρολόγιο ΜαΒον^ 95 Α Μμμ ΜίακοΓΙ συμβατό 


ΕΧΡε^ϊ Οο1<1 


@ 233 

ίβ*1* 

Ί-266 

^233 

£. 

300 

30 

1350 

149.000 

193.000 

209.000 

135.000 

169.000 

319.000 



ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΚ8 

ΡΗΙΙ.ΙΡ8 1055 71.000 

ΗΟΥΑΙ. 15 46.000 

50ΝΥ 15 05Τ 89,000 
Ε1ΖΟ 15 114.000 

ΕΙΖΟ 17 179.000 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 1 

* ΙπΙθΙ ΜοΙΜ.Φοβ^ 

* ΒΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ 

* ΟΡυ2ΰΟΜΜΧΙΝΤΕΙ 

57.000 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 2 

• Μ/Β ΡΕΝΤίΙΙΜ II 

■ ΟΡΙΙ ΡΕΝΤΊυΜ 01233 ΜΗΖ 1 

• ΒΑΜ 32ΜΒ υρ 10 256 ΜΒ ■ 

09.000 

1 



ΜυΐΤΙΜΕΘΙΑ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


ΠΟΟΚν/ΕΙΙ 33.6 ίη! 
ΒΟΟΚ^ΕΙΙ 33.6 0X1 
3 ΜΗΝΕΣ ΙηΙ&ΓΠΘΐ 
ΟΟ-ΒΟΜ 32χ 
ΟΟ-ΒΟΜ 24Χ 


14.000 
• 18.000 
16.000 
21.000 
13.000 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 



3 ; ] 3^)13 ϋ 


ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΎΗΣΗ 



ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΕΙΔΩΝ 

ΕΥΚΟΛΙΕΣ 1 

ΚΑΙ 

ιίέ ΛΜ 

|ΐ4^ 

ι 

ΓΡΗΓΟΡΗ 

^»Ρ ΑΛθ ** 

ΣΠΪ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ν\] 


ΙηΙοιτιβΙ κϊΐβ · ννννΜχθ5ΐηο(ΐ3ΐ3.9Γ 





































































